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160 Mil unserem gro- 
Ben Heimcomputerschwer- 
punkt wollen wir in erster 
Linie eine Kaufhilfe leisien. 
Wir slellen deshalb sowohl 
die verbreitetsten Heim- 
computer als auch die 
wichtigsien Softwaregenres 
ausfiihrlich vor. 




10 Das 

Messeereignis 
Europas im 
Softwarebereich, 
die PCW, lieBen 
wir uns natttrlich nichl entgehen. Drei unserer Redakt 
urn ausfiihrlich dariiber zu berichten. 



81 Endlich isl 

er da, der heiB- 
ersehnte Sonder- 

Spieleteil in der 
Happy-Computer. 
Auf 32 Farbseiten 

in der Milte des 
Heftes k6nnen 

wir den Spiele- 

Freaks nun noch 
mehr Spiele-lests, 
Trendnachrichten 

und Tips bieten. 



46 Der 

Schneider CPC 
wird zum MS- 
DOS-Computer. 
Die neue MS- 
DOS-Karte macht 
den CPC wirk- 
lich voll kompati- 
bel zu den Perso- 
nal Computern. 

Wer es nicht 
glaubt, sollte un- 
seren Test in die- 
ser Ausgabe lesen. 



24 Rund urn die 
Well in Daten wiih- 
len. In unserem 
Schwerpunkt zur 
Datenfemilbertra- 
gung informieren 
wir Sie in Markt- 
tibersichten iiber 
Terminalprogram- 
me, Modems und 
Akustikkoppler und 
berichten iiber das 
Vermittlungsnetz 
Datex-R 
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eure sidberten fUr Sie die brandneuesten Hils auf, 



155 Welcher 
Spieler saB noch 

nie spat Nachts 

verzweifeli vor 

seinem Compu- 
ter, well er nach 
mUhsamen Stun- 
den, nach unzah- 
ligen Versuchen, 
sein *Leben« ver- 

lor und er den 
letzten Level wie- ? % .- 

der nicht errei- 
chen konnte. Wir 
fuhren Sie ein in die Kunst der POKEs, damit Sie in Zukunft solche 
Situationen meistern. 
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£ I Normalerweise sind Listings immer nur auf einem 
Computertyp lauffahig. DaB es auch anders gent, beweist un- 
ser Listing -Robby-Chess*. das sowohl auf dem C 64 als auch 
auf dem Atari XL/XE lauft. 



Das aktuelle Listing des Monats »Dash< hat die Faszina- 
tion des professionellen -Boulder Dash- voll ilbernommen. 
Bestehen Sie auf Ihrem Schneider mit unserem Helden 
Roquefort viele Abenteuer. 
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Editorial 




Endlich ist er da... 

... der Sonderteil fur alle Spielefreaks und sol- 
che ( die es werden wollen. Wir erfullen damit 
einen langgehegten Wunsch der meisten unse- 
rer Leser. Wir haben uns die Entscheidung. ob 
wir regelmaBig jeden Monat einen Spiele-Son- 
derteil veroffentlichen sollen, nicht leicht ge- 
macht. Unsere beiden groBen Leser-Umfra- 
gen, sorgfaltige Analysen der schriftlich und te- 
lefonisch geauBerten Wiinsche, genaues Beob- 
achten des Spielemarktes und die langjahrige 
Erfahrung unserer Redakteure waren die 
Grundlage. Wir sind uns jetzt ganz sicher. daft 
die meisten unserer Leser mit ihrem Computer 
mehr oder weniger viel und intensiv spielen. 
Damit war die Zeit reif, fur eine der groBten Le- 
sergruppen etwas Besonderes zu tun. 

Der neue groBe Spiele-Sonderteil besteht zu- 
nachst aus 32 Farbseiten. Er ist wie ein eigenes 
Magazin aufgebaul, mit Titelblatt und ausfuhrli- 
chem Inhaltsverzeichnis. Der Vorteil fur unsere 
spielebegeisterten Leser liegt auf der Hand: 
Alle Informationen zu Spielen gibt es jetzt ge- 
biindelt und iibersichtlicher zusammengestellt. 
Einige Bereiche werden ausgebaut (wie zum 
Beispiel »Hallo Freaks*), andere kommen neu 
hinzu. 

Diejenigen Leser, die sich nicht so stark fur 
Spiele interessieren, brauchen keine Angst zu 
haben, dafi sie jetzt weniger Informationen in 
Happy-Computer bekommen, da wir die Sei- 
tenzahl fiir alle anderen BeitrSge wegen des 
neuen Sonderteils nicht reduzieren. Mit ande- 
ren Worten: Diejenigen Seiten, urn die der 
Spiele-Sonderteil gewachsen ist, drucken wir 
auch zusatzlich. 

Jetzt habe ich noch eine Bitte: Schreiben Sie 
uns, wie Ihnen der Spiele-Sonderteil gefallt. Si- 
cher haben Sie auch Ideen und Anregungen, 
wie wir ihn noch weiter verbessern kSnnen. 




Michael Scharfenberger, Chefiecinkieur 



SPIELE TEST 




Jede Menge Computerspiele 

W VTJJI^H Viele Leser sind 9 erade i etzl - wo es 

^mffi^B auf Weihnachten und die Zeit des 

i' M] 1 "" [ I Geschenke-Kaufens zugeht, an einer 
umfassenden Obersicht uber den 
Spielemarkt interessiert. Dieses In- 
formationsdefizit wollen wir mit dem 
Sonderheft 11 »Spieletest« beseitigen. 

Auf Uber einhundert Seiten finden 
Sie zuerst einmal jede Menge Spiele- 
Tests. Jedes Spiel wird auf einer gan- 
_ zen Seite mit zwei Bildschirmfotos vor- 
gestellt. Neben einer ausfiihrlichen Beschreibung des 
Spiels sagen jeweils zwei Redakteure unverblumt ihre 
Meinung. Das bedeutet: optimale Kaufberatung ohne 
Maulkorb. Neben vielen Spielen, die im Spieleteil der 
Happy- Computer zu kurz gekommen sind, stellen wir 
die besten Programme des Jahres 1986 vor. So haben Sie 
gleichzeitig eine Art Jahrbuch in der Hand, 

Naturlich diirfen neben den Tests auch andere Rubri- 
ken nicht fehlen. So gibt es in einem -Hallo Freaks«-Teil 
Tips zu Computerspielen, die in Happy-Computer we- 
gen ihrer Lange keinen Platz mehr fanden. Dazu geho- 
ren groBe Karten zu Adventure- und Rollenspielen. t 

AuBerdem testen wir die besten Grafik- und Musik- 
Programme und nehmen Spiele-Generatoren kritisch 
unter die Lupe. Somit ist auch fur die Programmierer ge- 
niigend Lesestoff vorhanden. 

Alles in allem erwartet Sie mit dem Sonderheft «Spie- 
letest« eine bunte Mischung von Artikeln, die jedes The- 
ma zum Bereich Computerspiele abdeckt. 

Das Sonderheft 11 von Happy-Computer ist ab Ende 
Oktober an jedem Kiosk erhaitlich. 

64'er mit Grafik und Musik 

Im 64'er Sonderheft 11 geht es urn 
Grafik, Musik und Anwendungen. 
Grafik-Fans kommen mit Grafic-Calc 
und HiRes-Master voll auf ihre Kosten. 
Grafic-Calc ist ein exzellentes Pro- 
gramm, mit dem professionelle Ge- 
schaftsgrafiken erzeugt werden kon- 
nen. Dabei kann zwischen zehn unter- 
schiedlichen Darstellungsformen frei 
gewahlt werden, zum Beispiel zwei- 
und dreidimensionale Ibrtendia- 
gramme, verschiedene Saulen- und Kurvendiagramme. 
Die Beschriftung kann automatisch erfolgen. Daten von 
Kontomat und Vizastar werden verarbeitet. 

HiRes-Master ist genau das Richtige fUr Geschwindig- 
keitsfanatiker und extra ausgelegt zum Zeichnen von 
Punkten, Linien und Kreisen. Sie werden iiberrascht 
sein, wie unwahrscheinlich schnell der C 64 sein kann. 

Musik ist ein faszinierendes Thema! In einem ausfiihr- 
lichen Kurs sagen wir Ihnen, was Sie tun miissen, urn 
zum Experten in Sachen Musik zu werden. Viele Bei- 
spiele und Sound-Demos zum Abtippen sind ebenfalls 
dabei. 

Eine unerwartet hohe Resonanz hatte die Vorstellung 
eines Selbstbau-Computermobels im 64'er, Ausgabe 
6/86. Aus den vielen Einsendungen stellen wir die inter- 
essantesten Konstruktionen vor. Sie werden iiberrascht 
sein! 

Das 64'er Sonderheft 11 »Grafik, Musik, Anwendung* 
gibt es ab Ende Oktober an jedem Kiosk. 
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Software-Mekka 
London 

Die PCW-Show rief unci fast alle kamen: Europas bedeutendste 
Heimcomputer-Messe lockte alle wichtigen Spiele-Anbieter ins Lon- 
doner Messegelande Olympia. Spielautomaten-Umsetzungen und 
Spiele zu Film- und Fernseh-Hits sind die erklarten Rentier furs Weih- 
nachtsgeschaft. 



Fiinf Tage lang war das 
Olympia im Londoner 
Sladtteit Kensington fest in 
der Hand der Computer- 
Branche. Zum ftinften Mai fand 
die PCW-Show stall, die ur- 
spriinglich als Hardware-Messe 
fur Personal Computer gedacht 
war. Inzwischen haben die Spie- 
le-Firmen das jahrliche GroSer- 
eignis fest im Griff: Mit Ausnah- 
me von Virgin hatte jede engli- 
sche Pirma. die Rang und Na- 
men hat. einen Stand. 

DerTrend filr das Weihnachts- 
geschaft steht schon fest: Action- 
Adventures, Sportspiele & Co. 
wurden kaum gezeigt. Daftlr 
wird der Markt nach dem gro- 
Ben Erfolg von -Uridium- mit Ac- 
tionspielen uberflutet. Bevor- 
zugt handelt es sich um Umset- 
zungen von Spielautomaten. 
aber auch Tie-Ins. also Spiele zu 
Filmen, gab es in Massen zu se- 
hen. Das Wort «sehen- ist aber 
nur mit Anfuhrungszeichen zu 
genieBen, denn zahlreiche neue 
Spiele waren noch nicht fertig. 
So begnUgten sich viele Firmen 
damit, Spielautomaten aufzustel- 
len oder ein Video mit Aus- 
schnitten aus dem Film zu zei- 
gen. auf dem ein Programm ba- 
siert. 



Eroffnen wir den Messe-Be- 
richt mit dem Konzert der Gro- 
Ben: US. Gold hatte einen scho- 
nen Stand, auf dem es von Spiel- 
automaten und Video-Bildschir- 
men nur so wimmelte. Im groBen 
und ganzen gab es die Neuhei- 
ten zu sehen, iiber die wir uns 
schon bei einem Besuch in Bir- 
mingham vorab informieren 
konnten (siehe Spiele-Teil in die- 
ser Ausgabe). Von dem mit 
Spannung erwarteten »Gauntiet« 
waren nur der Automat und ein 
paarT-Shirtszu sehen. Die Heim- 
computer-Versionen werden 
ersi wemge Wochen vor Weih- 
nachten veroffentlicht. 

Spielhallen-Fieber 

Ahnliches gilt fur Ocean: Vom 
neuen Acttonspiel -Galvan- war 
nur ein Automat zu sehen, der ei- 
nen ganz gulen Eindruck mach- 
te. Von den neuen Spielen zu ak- 
tuellen Filmen sah man eben- 
falls herzlich wenig am Stand: Zu 
■Cobra*, dem neuen Sylvester 
Stallone-Streifen, "Highlander- 
und flop Gun« hefen ebenfalls 
nur ein paar Videos mit Aus- 
schnitten aus den Filmen. 

Aber - oh Wunder — es wur- 



den auch einige halbwegs ferti- 
ge neue Spiele filr Heimcompu- 
ter gezeigt. -The great Escape- 
sieht auf den ersten Blick den 
3D-Labyrinthspielen Marke 
■Knight Lore- erschreckend 
ahnlich. Das Ziel der ausgespro- 
chen geschmackvollen Hand- 
lung ist es. als Gefangener aus 
einem Nazi-Konzentrationslager 
zu entkommen. Da einem sol- 



chen Programm in Deutschland 
die Indizierung sicher ware, will 
Ocean die Story fur den deut- 
schen Markt entscharfen, 

Mit -Nightmare Rally- filr den 
Spectrum gab es sogar eine fer- 
tig programmierte Neuerschei- 
nung, die bereits am Messe- 
stand verkauft wurde. Das un- 
komplizierte Autorennen bietet 
ansehnliche perspektivische 
Grafik und ein paar nette spiel- 
technische Gags. 

Auch Elite Systems, die mit 
•Ghosts'n Goblins- momentan 
hoch in den Hitlisten stehen, hat- 
ten einen imposanten Stand, der 
besonders dicht belagert wur- 
de. Einer der KnUller furs Weih- 
nachtsgeschaft wird namlich die 
Umsetzung von -Space Harrier- 
(C 64, Schneider, Spectrum, C 
16)sein. Vondiesem spektakulfl- 
ren Ballerspiel wurden gleich 
zwei Automaton aufgestellt. Son- 
derlich geistreich tst das Pro- 
gramm nicht gerade (schieBen, 
schieBen, schieBen), aber die 
tolle 3D-Grafik und die fantasti- 
sche Muslk haben den Automa- 
ten zum Hit gemacht. Was vom 
Spielwitz bei den Umsetzungen 
ubrigbleiben wird, ist ausge- 
sprochen fraglich. Insofern ist 
die AnkUndigung einer C 16- 
Version, die mit dem Automaten 
nur den Namen gemeinsam ha- 
ben dUrfte, eine kleine Dreistig- 
keit. Von »Paperboy« (C 64, 
Schneider, Spectrum, C 16) gab 
es eine fast ferttge C 64-Version 
zu sehen, die keinen so recht be- 
geistern konnte. Vor allem die 
Kldtzchen-Grafik ist enttau- 
schend, aber das kann sich ja 
noch flndern, bis das Programm 
endgultig feriiggestellt ist. Das 
seit uber einem Jahr angekiln- 
digte -Scooby Doo- (C 64, 
Schneider, Spectrum, C 16) wur- 
de auf dem Spectrum gezeigt. 
Die Grafik ist ansehnlich ani- 
miert, und spielerisch handelt 
essich umeine Verquickung von 
Action-Adventure. Kletterspiel 
und Konsorten. Nichts Aufregen- 
des, aber ganz nett gemacht. 




Spiolhallen-Atmosphare auf der PCW-Show: Am dichtesten um- 
ringt war der "Space Harriers-Automat 
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Nach langer Wartezoit kommt »Scooby Doo« endlich — hier die -Asterix*. das Spiel zum beriihmton Comic 
Spectrum-Version 




Die durchschlagonde Atari ST-Version von ^International 
Karate« 



Frohe Kunde filr -Bomb Jack- 
Fans: Mit -Bomb Jack IN (C 64, 
Schneider, Spectrum, C 16) wird 
bald ein Nachfolgespiel er- 
scheinen, von dem Elite leider 
rem gar nichis zeigen konnte. 
Die Pressemappe meint nur 
•Dieses Mai ist es ein Kampf- 
spiel* (und holfemlich ist die 
C 64-Version kein Krampfspiel 
wie beim ersten Bomb Jack). 

Fortsetzung folgt 

Ansonsten darf frc-hhch ge- 
schossen werden. Von -Com- 
mando 86« war am Stand noch 
nichts zu sehen. Beim Nachfol- 
ger zum Bailer-Hit des letzten 
Jahres sollen zwei Spieler 
gleichzeitig zu den Waffen grei- 
fen dtlrfen. AuBerdem scroll! 
der Bildschirm In alle Richtun- 
gen und das gesamte Spielfeld 
wird so grOfier. -Ikai Warrior* ist 
eine neue Spielhallen-Umset- 
zung und der Automat, den man 
ausprobieren konnte, ist nicht 
sonderlich originell: Zwei Spie- 
ler dtlrfen gleichzeitig feindli- 
che Armeen niedermetzeln. 



Von -1942", emer weiteren 
Spielhallen-Adaption, konnte 
man bereits erne vorlaufige C 
64-Version ausprobieren. Das 
Spiel ist recht simpel: Sie schie- 
ften eine Flugzeug-Staffel nach 
der anderen ab. Und da die Gra- 
Iik nicht minder simpel ist, macht 
das ganze Programm eineii 
recht uninspirierten Eindruck. 
Aber keine voreiligen SchlUsse, 
denn schliefllich haben wir nicht 
die endgUltige Version gesehen. 

Bei Hewson Software hat man 
stch emen klemen Gag einfallen 
lassen: Am ersten Messetag gab 
es einen Presse-Empfang in 
Weihnachtsstimmung. Da durf- 
ten Tannenbaum, Weihnachts* 
mann und die neuen Hewson- 
Spiele nicht fehlen. Geschafts- 
fUhrer Andrew Hewson hatte ei- 
nen guten Grund zu dieser 
Weihnachts-Party im Septem- 
ber: Schlieftlich sollen die neu- 
en Programme in der Vbrweih- 
nachtszeit klingende Kassen be- 
scheren. 

Neben Andrew Braybrooks 
neuem C 64-Werk -Alleykai- - 
einen Test finden Sie bereits in 



Melbourne Houses "Marble Madness Construction Kit« fur den 
Spectrum 



dieser Ausgabe im Spiele-leil — 
gab es die Spectrum-Version von 
■Uridium- zu sehen. Das erfolg- 
reiche Actionspiel ist zwar nicht 
soschnell wie auf dem C 64, bie- 
tet aber ein fttr Spectrum-Ver- 
haltmsse sehr gutes Scrolling 
und beeindruckende Farb-Ef- 
fekte. Fur den C G4 ist oine 

Weihnachts-Doppelpackung 
mit den beiden Superspielen 
»Paradroid« und •Uridium« ge- 
plant. die nur um die 35 Mark 
(Kassetie) kosten wird. Para- 
droid wurde sogar etwas ver- 
bessert und ist jelzt schneller ge- 
worden. Ein Mufi fur C 64-Besit- 
zerf 

Es weihnachtet 
gewaltig 

»City Slicker« nennt sich ein 
neues Action-Adventure fUr 
Schneider und Spectrum, bei 
dem man quer durch London ra- 
sen mufi, um einen Bombenan- 
schlagzu verhindern. .Firelord- 
(C 64. Schneider, Spectrum) 



nennt sich ein zweites neues 
Action-Adventure, von dem be- 
reits die Spectrum-Version zu se- 
hen war. Es stammt von Erfolgs- 
programmierer Steve Crow. 
Grafisch ist das Spiel sehr an- 
sehnlich geworden und man 
darf sich schon auf die endgUlti- 
ge Version freuen. 

Auch Activison lieB sich auf 
der PCW-Show nicht lumpen. 
Viele neue Programme konnte 
man schon probespielen und 
man wurde zudem von einem Vi- 
deo berieselt, das eine Mi- 
schung aus Film- und Spiel- 
Ausschnitten zeigte. denn auch 
bei Activision pflegt man die 
Praxis des Tie-Ins sehr. Der Pa- 
radeknUller war zweifelsohne 
■Labyrinth", das neueste Werk 
von Lucasfilm Games. Es ist das 
Spiel zum neuen George Lucas- 
Film, der Weihnachten in die Ki- 
nos kommt. Das Programm sieht 
sehr Lucasfilm- untypisch aus, 
denn es werden keine fraktalen 
Grafiken verwendet. Labyrinth 
ist vielmehr eine Art ammiertes 
Adventure, in dem es von Puzz- 
les und Ratseln nur so wimmelt. 
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Veklor-Grafiken in rauhon Mengen: »Cholo« fiir den C 64 




Ein erstea BUd von "Fairlight II« auf dem Spoclrum 



System 3, die SchOpfer von ■In- 
ternational Karate-, haben sich 
jetzt Activision angeschlossen. 
Vom nachsten Spiel tfhe last 
Nmja- wurden nur ein paar 
Standbilder gezeigt, die einen 
sehr guten Eindruck machten. 
AuBerdem wurden die Titel 
•Bangkok Knights- und »Domina- 
tor« angekUndigt, International 
Karate gibt es jetzt auch in emer 
grafisch sehr schonen Atari ST- 
Verston. 

Neues von Lucasfllm 
Games 

Auch Gamestar. die Speziali- 
sten far Sportspiele, haben sich 
Activision angeschlossen. Ne- 
ben bereits erschienen Basket- 
ball- und Baseball-Simulationen 
zeigte man "Championship 
Golf-, das fUr MS-DOS-Compu- 
ter und den C 128 erhaltlich ist. 

Von David Crane gibt es auch 
etwas Neues: •Transformers: 
Battle to save the Earth« (C 64). 
Mil dem Ocean-Spiel ^Transfor- 
mers* hat dieses Programm nur 
die Roboter-Helden gemein- 
sam, die der gleichnamigen Zei- 
chentnck-Serie entstammen. 
Leider sieht das neue Transfor- 
mers-Spiel ausgesprochen Ode 
aus und ist auch als -Actionspiel 
fur Kinder* konzipiert. Alle Le- 
ser, die das achte Lebensjahr 
bereits vollendet haben. seien 
hiermit gewarnt. 

•Howard the Duck- (C 64, 
Schneider, Spectrum, Apple II) 
ist ein weiterer Beitrag zum be- 
liebten Thema »Spiel zum Film«, 
Die Ausschnitte aus dem Kino- 
film sahen allerdings wesentlich 
vielversprechender aus als das 
Programm, das sich als uninspi- 
riertes Act ion- Ad venture mit mil- 
der Grafik entpuppt hat, Da 
macht •Shanghai- (C 64, Apple 
II, MS-DOS, Atari ST. Amiga. 
Macintosh) einen wesentlich 
besseren Eindruck. Es basiert 
auf dem 3000 Jahrealten chinesi- 
schen Strategiespiel «Mah Jong*. 
Shanghai sieht simpel aus, bietet 
abor hoohkaratigon Denkoport 
und vter Spielvarianten. 

•Chicago" ist ein Grafikadven- 
ture im Gangster-Millieu fur C 
64, Schneider, Spectrum, MS- 
DOS. Atari ST und Joyce. Es ge- 
hbrt zu einem neuen Abenteuer- 
spiel-Label von Activision. das 
sich Advents nennt. Bei >Bac- 
tron- (Schneider CPC) handelt 
es sich schlieftlich urn die erste 
Antibiotika-Software. Verteidi- 
gen Sie Ihren Kbrper an alien 
Ecken und Enden gegen die fie- 
sen Bazillen. die dauernd an- 
greifen. 

Zwei Spiele sorgten am Rain- 
bird-Stand fUr Aufsehen. -Star- 
glider- fUr den Atari ST - Versio- 
nen fUr fast alle wichtigen Heim- 
computer sollen folgen — ist 
zwar immer noch nicht fertig, 



aber die Grafik steht schon. Bril- 
lante rasante Vektorgrafiken 
sorgen far Laune, doch spiele- 
nsch wird das Programm noch 
tlberarbeitet werden. Bei Rain- 
bird will man namlich kein rei- 
nes Ballerspiel. sondern ein in* 



halthch anspruchsvolles Pro- 
dukt auf den Mark! bringen. 

Erne rundum angenehme 
Oberraschung ist die C 64-Um- 
setzung des Grafikadventures 
rfThe Pawn-. Die Bilder sind aus 
technischen Granden natUrltch 



nicht ganz so gut wie bei den ST- 
und Amiga-Versionen. nutzen 
den C 64 aber nahezu optimal 
aus. In KUrze soil das Nachfolge- 
Ad venture 'Guild of Thieves- zu- 
nachst fUr den Atari ST erschei- 
nen. 



Vektor-Power 

Was man am Novagen-Stand 
sah, liefi altgestandene •Merce- 
nary«-Spieler staunen. Da lief 
namlich ein Demo der Atari ST- 
Version, bei der die Vektor-Gra- 
fik natttrlich viel schneller ist als 
bei C 64 und Atari XL/XE. FUr 
Weihnachten plant Novagen 
•Mercenary--Versionen mit 
deutschen Texten auf dem Bild- 
schirm. Die ST-Version, komplett 
mit dem Zusatzspiel >The second 
City- und dem tfarg Survival Kit- 
(Hilfen und Tips zum Spiel) wird 
fUr 89 Mark angeboten. Auch fUr 
C 64 und Atari XL/XE ist so ein 
deutsches Mercenary-Paket an- 
gekUndigt worden (Kassette: 49 
Mark. Diskette: 59 Mark). AuGer- 
dem ist eine Version des Dauer- 
brenners far Schneider CPC ge- 
plant. 

Digital Integration prasentier- 
ten »TT Racer-, eine anspruchs- 
volie Motorrad-Simulation far 
den Spectrum, die zwc-lf Grand 
Prix-Strecken enthalt. Den viel- 
gelobien Hubschrauber-Simula- 
tor •Tomahawk- gibt es jetzt auch 
als Joyce-Adaption. 

Microprose veroffentlicht 
bald den langerwarteten Hub- 
schrauber-Simulator •Gunship-. 
der zunachst nur fUr C 64 er- 
scheint. Versionen fUr Atari 
XL/XE/ST, MS-DOS, Apple II 
und Amiga sollen folgen, Aufier- 
dem erscheint die Compilation 
•flbp Gunner- mit drei alteren 
Spielen zum Preis von einem (C 
64. Atari XL/XE). Dazu gibt es 
mit •Conflict in Vietnam- ein 
Kriegs-Strategiespiel (C 64. Ata- 
ri XL/XE, Apple II). 

Bei Addictive Games zeigte 
man eine erste Version von •Pre- 
sident-, dem neuen Strategie- 
spiel von •Football Manager-- 
Autor Kevin Tbms. Die altbe- 
wahrte, aber reizvolle Hand- 
lung: Als Staatsoberhaupt mUs- 
sen Sie erfolgreich und vernUnf- 
tig regieren, sonst werden Sie 
abgesetzt. 

Beyond hatte einen der spek- 
takuiarsten Stande der Messe, 
denn er hatte die From der Kom- 
mandobrtlcke aus der TV-Serie 
•Raumschiff Enterprise-. Der 
Grund liegt auf der Hand: Mit 
•Star Trek- erscheint bald das 
Computerspiel zur Femsehse- 
ne. AuBer einem Grafik-Demo 
auf dem Atari ST mit ein paar di- 
gitalisierten Bildern sah man 
noch nicht viel von dem neuen 
Programm. bei dem es sehr auf 
Strategie ankommen soil. -Dan- 
te's Inferno- und »Infodroids- 
nennen sich zwei weitere neue 
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Beyond-Spiele des Program- 
mierteams Denton Designs fur 
den C 64. 

Angekiindigt. aber noch nicht 
zu sehen, war »Pandora« von Fi- 
rebird. »Sentinel« konnte man 
schon spielen — wenn auch 
•nur- in der BBC-Version, doch 
diverse Umsetzungen sollen 
demnachst folgen. Das unge- 
wtfhnliche Programm stammt 
von dem »Revs«-Programmierer 
und versetzt Sie in die Rolle ei- 
nes Roboters, der sich in einer 
imaginaren 3D-Welt aumalt. Be- 
sonderer Clou bei dem Spiel; 
Man sieht das Spielfeld weder 
von oben, noch von der Seite, 
sondern immer aus dem Blick- 
winkel des Roboters! 

•Cholo- ist ein Freudenfest fur 
Fans von strategischen Spielen 
mit Vektorgrafik. Hiertaslet man 
sich durch eine Roboterwelt vor, 
die in 3D-Grafik a la -Elite- auf 
dem Bildschirm erscheint. ■Cho- 
lo- wird mr C 64, Schneider. 
Spectrum und BBC erscheinen. 

Bei Ariolasoft wurde die engli- 
sche Version des deutschen (!) 
Adventures -Lapis Philosopho- 
rum- vorgesiellt. Aufierdem 
wurde das Spiel zu Len Deigh- 
tons Roman -Blitzkrieg- (C 64) an- 
gekUndigt. /They stole a Million. 
(C 64, Schneider, Spectrum) ist 
ein Denkspiel besonderer Art: 
Planen Sie einen Oberfall bis ins 
Detail und wahlen Sie die richti- 
gen Ganoven dazu aus, um ein 
erfolgreicher Rauber zu wer- 
den. FUr den C 16 gibt es zwei 
schnelle Actionspiele auf emer 
Kassette: -Matrix- und -Laserzo- 
ne«, die Jeff Minter personhch 
geschrieben hat. 

Gruselzeit mit Infocom 

The Edge zeigte die C 64-Um- 
setzung von -Bobby Bearing", 
die mit der Spectrum-Version 
(Ttest In dteser Ausgabe) quasi 
identisch ist. Ftirdasjahresende 
ist die Verc-ffentlichung von 
-Fairlight II: Trail of Darkness- 
geplant (C 64. Schneider, Spec- 
trum). Der schwedische Pro- 
grammierer Bo Jangeberg hat 
gerade die Spectrum-Version 
angefangen und gewahrte uns 
einen Blick auf dasTitelbild. das 
als einziger Teil des Programms 
schon fertig war. Auflerdem 
schreibt man bei The Edge die 
Umsetzung des Spielautomaten 
•Shao-Lin's Road- (C 64, Schnei- 
der, Spectrum), der der Nachfol- 
ger zu -Yie Ar Kung-Fu- ist. Spie- 
lerisch nicht sonderhch geist- 
reich, aber fUr Prtlgel-Fans un- 
terhaltsam 

Ebenfalls am Activision-Stand 
waren drei neue Infocom-Pro- 
gramrne zu sehen. ^Trinity- und 
•Leather Godesses of Phobos- 
wurden bereits von uns getesiet. 
Der dritte Streich namens 
•Moonmist- ist eine tolle Mi- 
schung aus Krimi- und Grusel- 




Das Spiel zum Film: "Karate Kid II fur den Atari ST 




"Marble Madness* fiir den C 64 

Adventure mit viet Atmosphare 
Ein nicht minder dickes Neu- 
heiten-Paket beschert uns Elec- 
tric Dreams in den nachsten Mo- 
naten -Aliens- ist das Spiel zum 
gleichnamigen, sehr empfeh- 
lenswerten Film. Vom Pro- 



gramm war nichts zu sehen, 
doch daftir posierten zwei Gele- 
genheitsschauspieler in Film- 
KostUmen. -Big Trouble in Little 
China- ist ein weiteres Film-Tie- 
In, das sich als Kampfsportspiel 
enl puppen konnte. 



Zwei Automate n-Umsetzun- 
gen durften auch nicht fehlen: 
■Tempest- ist ein Ballerspiel- 
Klassiker mit abstrakter Grafik 
und -Super Sprint- ein Autoren- 
nen mit vier Wagen, bei dem 
man die Strecke von oben sieht. 
■Dauntlet- ist ein Verschnitt des 
Spielautomaten Gauntlet und 
•Explorer- ein weiterer Beitrag 
zum Thema Action-Adventures. 
Weitere Ankiindigungen fur die 
Weihnachtszeit sind •Chamele- 
on- (scrollendes Action-Adven- 
ture), -Circus of Fear- (Strategie- 
spiel: Wer war der Morder?), 
•Prodigy- (Actionspiel) und »Star 
Raiders I!« (Nachfolger des Ala- 
ri-Kultspiels »Star Raiders-). Alle 
Neuheiten von Electric Dreams 
erscheinen fttr C 64. Schneider 
und Spectrum. 

Bei Melbourne House gab es 
auch einiges zu sehen, >Asterix 
and the Magic Cauldron- (C 64, 
Spectrum) ist ein leider sehr 
langweiliges Action -Adventure 
mit dem beruhmien gallischen 
Comic-Helden. Die obligatori- 
sche Umsetzung eines Bailer- 
Automaten nennt sich bei Mel- 
bourne House -Bazooka Bill- (C 
64}, Ganz uberraschend war das 
•Marble Madness Construction 
Kit- fiir Schneider und Spectrum 
zu sehen. Hiermit kann man sich 
Geschicklichkeitsspiele mit tol- 
ler 3D-Grafik selber zusammen- 
basieln. 

Brettspiel-Klasslker 
im Software-Remix 

Von Trevor Lever und Peter Jo- 
nes, den Programmierern von 
•Hampstead- und »Terrormoh- 
nos- kommt mit •Lever-Jones- (C 
64) ein weiteres humorvolles Ad- 
venture. Diesmal dreht sich alles 
um krumme Geschafte im Lon- 
doner Untergrund. Und natUr- 
lich war .Fist II- (C 64, Schneider, 
Spectrum) zu sehen, das langer- 
wartete Karateapiel mit zahlrei- 
chen verschiedenen Hmter- 
grundgrafiken. 

Domarks groBer Kntiller ist 
•Trivial Pursuit- (C 64, Schneider. 
Spectrum. BBC), die Software- 
Version des berilhmten Brett- 
spiels. Von dem Quizspiel mit 
dem groBen Namen ist auch ei- 
ne spezielle deutsche Version 
geplant. Im Gegensatz zum Vor- 
bild kann man das Computer- 
spiel alleine bestreiten. Es wer- 
den auch die Fahigkeiten des 
Computers gut ausgenutzt. Sie 
mussen zum Beispiel erraten, 
wie ein Lied heiBt, das ruck- 
warts vorgespielt wird. 

Palace zeigte »Antiriad« (C 64. 
Schneider, Spectrum), von dem 
wir in der letzten Ausgabe be- 
reits ein Foto brachten. Auf der 
Messe konnten wir die C 64-Ver- 
sion kurz spielen. Die Animation 
ist fantastisch und einige Hinter- 
grundbilder bieten tolle Farb- 
Kombinationen. 
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Am Stand der Adventure-Ex- 
perien Level 9 war RUckbesin- 
nung angesagt, denn man feier- 
te den 5. Geburtsiag, Ein neues 
Spiel gab es noch nicht zu sehen. 
aber einige interessante Infor- 
mationen zu erhaschen. So plant 
Level 9 ein Amiga -Adventure mil 
digitalisierten Bildern. Man ar- 
beitet gerade an einer Methode, 
um den Speicherbedarf einet 
Grafik auf etwa 15 KByte herun- 
terzudrUcken. 

Microdeal setzte voll auf Atari 
ST. Neben dem vielverspre- 
chenden Flipper-Baukasien 
•Pinball Factory- zeigte man er- 
ste Demo-Grafiken von -Karate 
Kid Ik dem Spiel zum gleichna- 
migen Film. AuBerdem ange- 
kilndigt sind die Simulation 
•Shuttle IN, das Quizspiel -Trivia 
Challenge*, und die Billard-Si- 
mulation "Electronic Pool*. 

Psygnosis zeigte das neue 
Sportspiel "Arena* fur den Atari 
ST, das sechs Disziplinen ent- 
halt. Eine Amiga-Version soli 
demnSchst folgen. AuBerdem 
gab es einige ST-Actionspiele zu 
sehen. 

Neben den bereits erschienen 
Programmen sah man am Odin- 
Stand ein Demo des brandneu- 
en Spiels »Hy pabalk Bei diesem 
Zukunfts-Sport konnen zwei 
Spieler gleichzeitig mitmachen. 
Sportspiel-Fans diirfen sich jetzt 
schon auf das originelle Pro- 
gramm freuen. 

Bei CRL siehen viele neue Ti- 
tel auf der AnkUndingungs-Li- 
ste, aber von den moisten war 
rein gar nichts zu sehen. Auf 
•Academy* darf man wohl am 
meisten gespannt sein, denn es 
ist das neue Spiel von *Tau Ceti«- 
Schopfer Pete Cook. AuBerdem 
ist mit »Sun Star* ein 3D-Action- 
spiel geplant, das nur fur Atari 
XL/XE erscheint. 

Viel Neues fur 
Atari ST 

Das neue Softwarehaus Piran- 
ha gab auf der PCW-Show sei- 
nen Einstand. Die Neulinge star- 
ten mit einem buntgemischten 
Programm von Spielen. die zu- 
nachst filr den Spectrum und 
spater fur C 64 und Schneider 
erscheinen werden. Den klang- 
vollsten Namen hat wohl -Nosfe- 
ratu*. das Spiel um den gleichna- 
migen Leinwand-Vampir. 

Alligata, das Softwarehaus mit 
dem Krokodil als Maskottchen, 
will endlich die »Pub Games* fur 
C 64. Schneider und Spectrum 
verdffentlichen. Hier treten 
mehrere Spieler in Kneipen-Dis- 
ziplinen wie Darts, TischfuBball 
und Ftoker an. AuBerdem ist eine 
gunstige Spiele-Sammlung mit 
vier Programmen fur knapp 20 
Mark geplant; der Klassiker ■Lo- 
co* ist jetzt auch fUr Atari XL/XE 
erhaltlich. 




Soweit unser ausfuhrlicher 
Streifzug durch die zahlreichen 
Spiele-Neuheiten der PCW- 
Show. Einige wesentliche 
Trends sind deutlich erkennbar: 

— Spiele allgemein' Die Engen- 
der sind und bleiben ein Volk 
von verspielten Computer- 
Freaks. Hardware und Anwen- 
dungssoftware muBte man auf 
der PCW-Show mit der Lupe su- 
chen. Die Spiele-Anbieter hat- 
ten die Messe klar im Griff. 

- 8-Bu-Computer; C 64 und 
Spectrum sind in England mit ei- 
nem Marktanteil von je zirka 30 
Prozent am Spiel e-Verkauf 
Marktfiihrer. Es folgt die Am- 
strad (Schneider) CPC-Familie 
mit etwas Uber 10 Prozent. Alle 
anderen 8-Bit-Computer muten 
fast schon wie Exoten an, fur die 



Brain Jacks schlagt zu: Anl.ifllich dor Vorstellung der Judo- 
Simulation -Uchi-Mata« legto or Messebesucher aufs Kreuz 



Auch Durell beschrankte sich 
grc-Btenteils darauf, Videos von 
neuen Spielen zu zeigen. Gra- 
fisch sahen die Programme teil- 
weise sehr gut aus. Die promi- 
nentesten Titel sind -Saboteur II* 
fur C 64. Schneider und Spec- 
trum (richtig, der Nachfolger!) 
und "Killer DOS* (Spectrum). Bei 
letzterem Programm steuern Sie 
einen elektronischen Winzling 
und mUssen erfolgreich ein 
Computer-System lahmlegen. 

Neues Billigspiele- 
Label 

Zwei alte Bekannte haben eine 
neue Firma far Billigspiele ge- 
grtlndet. Die Darling Brothers 
(Richard und David) haben fur 
Mastertronic bereits Hits wie 
•Master of Magic* geschrieben. 
Ihr neues Unternehmen nennt 
sich Code Masters und bietet je- 
dem Programmierer. dessen 
Spiel von lhnen verc-ffentlicht 
wird, 2500 Pfund (knapp 8000 
Mark) plus Gewinnbeteiligung, 
Wer den Jungs ein Programm 
anbieten will, wende sich bitte 
an Digital Computers Ltd.. Unit 1. 
Beaumont Buoincoa Centre, Be 
aument Close, Banbury, Oxon, 
OX16 7RT. England. 

Mastertronic zeigte sein erstes 
Hardware-Produkt, einen sehr 
elegant aussehenden Joystick, 
der leider hinter Glas vor unse- 
rem Zugrif f geschUtzt war. Mit in- 
teressanten Neuerscheinungen 
will die Firma ihie Position als 
Marktfiihrer bei BilUgspielen 
weiter ausbauen. FUr C 64 und 
Atari XL/XE gibt es das 15 Mark 
teure Karatespiel »Ninja«. Zum 
selben Preis sind auch die Golf- 
Simulation »Hole in One* und 
Mastertronics erstes Film-Tie-in 
•Flash Gordon* (C 64) erhaltlich. 
FUr das nachste Jahr sind auch 
preiswerte Spiele filr Atari ST in 
Vorbereitung. 

Auch bei Anco hat man sich ei- 




Der Hardware-Gag der Messe war das "Mouse-House-, ein flau- 
schiger Uberzieher fur das geliebte Eingabegerat 



niges in Sachen Atari ST vorge- 
nommen. Das berUhmt-berUch- 
tigte "Strip Poker* erscheint 
ebenso fUr diesen Computer 
wio doo bctagto Ballcxopiel 
■Space PUot« und "Golf*. Preis: 
Jeweils um die 70 Mark. Aufier- 
dem erscheint mit "Winter 
Events* ein Sportspiel fUr C 64, 
das nicht nur vorn Namen her an 
-Winter Games* erinnert. 



Marble Madness 
fur alle 

Nicht auf, sondern am Rande 
der Messe konnte man hinter 
verschlossenen TUren eine vor- 
laufige C 64-Version von "Marble 
Madness* bewundern! Die Gra- 
fik ist ausgezeichnet, aber Anga- 
ben Uber den Spielwert kann 
man erst machen, wenn das Pro- 
gramm ganz fertig ist. 



nur vereinzelt Programme ange- 
boten werden. 

- MS-DOS; Die Vorstellung des 
Schneider-PC hat die meisten 
Software Firmcn oohr beoin 
druckt. Im Lauf der nachsten 
Monate darf man auch aus Eng- 
land einige Spiele erwarten, die 
unter MS-DOS laufen. 

- Atari ST: Tendenz errreulich. 
Immer mehr Firmen haben Pla- 
ne, Spiele filr den Atari ST zu 
schreiben. Sogar die amerikani- 
sche Firma Electronic Arts be- 
ginnt jetzt, ST-Programme zu ver- 
offentlichen. 

- Amiga: Hier war meistens vor- 
nehme Zuruckhaltung an der 
Tagesordnung. Durch den ho- 
hen Preis geben die meisten Fir- 
men diesem Computer kaum 
Chancen, sich kurzfristig auf 
dem Spiele-Markt durchzuset- 
zen. Man muB wohl auf die nach- 
ste Preissenkung hoffen. (hi) 
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Messe-Splitter 

- Die PCW-Show hai gute 
Chancen. als eine der laute- 
slen Fachmessen in die Com- 
puter-Geschichte einzuge- 
hen. Oberall fiepte, drohnte 
und kawummte es Ein hei- 
Res Sound-Gefecht lieferien 
sich die benachbarten Stan- 
de von Aciivision und Elec- 
tric Dreams. Von Aciivision 
schallte standig der Ton ei- 
nes Promiiion-Videos her- 
iiber und Electric Dreams 
nudelte unabiassig den Phil 
Oakey-Song -Tbgether in 
Electric Dreams« in Disco- 
Lauismrke Das gtng soweit, 
dafi ein entnervter Activi- 
sion-Mitarbeiter am Electric 
Dreams-Stand auftauchte 
und bat die Musik leiser zu 
stellen Er konnte namhch 
kein einziges Wort verste- 
hen, das er mil einem Kun- 
den wechselte 

Verursacher des Spekta- 
kels war nach jUngsten Ge- 
ruchten aber der Stand von 
Melbourne House, wo man 
ein Asterix-Video mit beachi- 
licher Lautstarke Richlung 
Activision drohnen lieSen. 
Bei Aciivision wuflte man 
sich zu helfen und plazterte 
eine Zusatzbox. die rein zu- 
falligerweise in Richtung des 
Melbourne House-Stands 
schallte 

- Martech IieB sich fur die 
Presentation der Judo-Simu- 
lation Uchi-Mata etwas Be- 
sonderes etnfallen Dreimal 
am Tag zeigte Schwarzgutt- 
Trager Brian Jacks Kostpro- 
ben seines KOnnens und leg- 
te Messebesucher gleich 
reihenwelse auf die Matte. 

- Den Blitz-Deal des Monats 
schaffte Rod Cousens. der 
Chef von Electric Dreams. 
Am Freitagabend kaufie ei 
die Heimcomputer-Rechte 
fur den Spielauiomaten «Su- 
per Sprint* ein und bereits 
am nachston Morgen wurde 
ein Aulomat zum Probespie- 
len an den Stand geliefert 
Ganz schbn llott. der Bur- 
sche 

- Die Tierfreunde kamen 
beim Stand des neuen Soft- 
warehouses Piranha auf lhre 
Kosten Da stand tatsachlich 
em Aquarium mlt den gleich- 
namigen niedlichen kleinen 
Raubfischen herum (nein. 
wir haben nicht reingegrif- 
fen) 

- Am Samstag war der Besu- 
cher-Andrang so groB, dafi 
sich vor den Kassen am Ein- 
gang eine mehrere hundert 
Meter lange Schlange bilde- 
le. Die Besucher wurden ab- 
sichtlich langsam abgefer- 
tigt, damn das Olympia nicht 
aus den Nahten platzte (hi) 



Eine der grbfiten Messen 
fur Computer benutzte 
Atari, urn dem starken eng- 
lischen Markt ihre Produk- 
te unilbersehbar zu demonstrie- 
ren. 

Die Herzen von Atari-lnteres- 
sierten begannen bereits auf 
dem Weg zur Messe etwas 
schneller zu schlagen: Ober die 
grofie Stra&e, die zur Ausstel- 
lungshalle fUhrt, spannte sich 
ein groSes Werbe-Transparent 
fQr Atari. Betrat man die National 
Hall, wurde man von den Rie- 
senbuchstaben >Enter the World 
of Atarn unter dem groflen 
Rundbogen fast erdruckt. Die 
vielen Besucher wurde nicht 
enttauscht. 

Von insgesammt 14000 Qua- 
dratmetern umfafite allein der 
Atari-Stand 1000 Quadratmeter. 
Genau wie auf der CeBIT m Han- 
nover thronten in der Mute Be- 
sprechungsraume. Darum grup- 
pienen sich Arbeitsiische, auf 
den dieSoftwaiefirmen ihre Pro- 
duce prasentierten. Diese Fir- 
men hatten meist noch eigene 
Stands. Um diesen groflen 
Stand reihien sich weitere Aus- 
steller mil kleineren Standen. 
Unter anderem bekannte N.v 
men. wie Kuma. Print Technik. 
Haba, GST. 

Der Hersteller des ST prasen- 
tierte wieder den bereits be- 
kannten MS-DOS-Emulator, 
abei audi neue Produkte. 

Endlich sah man den sagen- 
umwobenen Blittei in Aktion 
Dieser schnelle Coprozossor 
beschleunigt die Grafikroulinen 
des Bemebssystems 

Das erforden allerdings die 
Untersuitzung des Betriebssy- 
stems und somit neue ROMs. 



Grafikblitz »BHtter« 

Die Demonstration war ein- 
drucksvoll: AufzweiFarbmonito- 
ren lief jeweits das von ande- 
ren Messen bekannte Demopro- 
gramm mit dem Kakadu, der von 
dei linken Bildseite zur rechten 
fliegt. Auf dem rechten Monitor 
mil der bekannten Geschwin- 
digkeit. rechis sichtlich schnel- 
ler durch Blitter-Untersuitzung 
Die Geschwindigkeit ist subjek- 
tlv betrachtet mit Blitter zirka 
lunfmal hoher als ohne den Cra- 
fikwirbelwmd. 

Einen auch angekundigten 
Grafikzusatz. die Farbkarte, 




Englands 
Messeereignis 

Software fur den Atari ST in Hiille und Fiille. 
Beispielloses Gedrange auf dem Amstrad- 
Stand. Und eine ganze Menge Highlights 
zeichneten die PCW in London aus. 



konnte man noch nicht bewun- 
dern. Sie erhoht die Grafikauflo- 
sung auf 640 x 480 Punkten in 
Farbe und monochrom auf 1280 
x 960 Punkta 

Abei dafUr wurden am An- 
fang der Messe unter der Hand, 
spater in einem Schaukasten, 
auch "getunte- Veisionen des 
1040 ST prasentiert; 2- und 4- 
MByte-Versionen des 1040 ST. 
Auch em monochromer Monitor 
(SM125) mit schwenkbarem Fufl 
gab sem Debut 

Wie wir von Atari Deutschland 
orfuhren. konnen die deutschen 
Atari-Fans mit diesen und wette- 
ren Neuerungen auf der Orga- 
technik in Koln noch nicht rech- 
nen. 

Man schrdnkte aber em, daft 
auf der CeBIT 87 in Hannover ei- 
nige Neuheiten fur Atari-Interes- 
sierte 1m Raum stehen. 




Alio Tochnik im nonon Gawand: Spectrum 128 + 2 



Atari mochte dort aber nicht 
nur die erwahnten Neuerungen 
prasentieren, sondern einen 
wirklichen "Hammer": Den neu- 
en ST im "Middlebox"-Gehause 

Das bedeutet einen ST mit ab- 
gesetzter Tastatur. mehr Spei- 
cherplatz als bisher ublich, so- 
wte dem Arithmetikprozessor 
68881 von Motorola. 

Aber nicht nur Atari stellte 
neue Hardware vor. Auch der 
Amstrad-Stand wurde regel- 
recht belagert 

Der MS-DOS- 
Preishammer 

Der Amstrad-PC. bei uns als 
Schneider-PC (siehe Beitrag in 
der Happy-Computer 10/86) be- 
kannt, gab auf dieser Messe fur 
die englischen Computerenthu- 
siasten semen Einstand. Durch 
den bekannten und bewfihrten 
Namen des Herstellers war der 
Andrang enisprechend grofi 

Auf dem Amstrad-Stand wur- 
de man fast erdriickt. Ein zwei- 
ter Stand sah dem grau-wei/5-ro- 
ten Amstrad-Stand sehr ahnlich 
Allerdings prangte auf seinen 
Werbefiachen der Firmenname 
der fur nicht mehr existent ge- 
glaubten Computerftrma "Sin- 
clair*. 
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Das neue, schnelle "Fast Basic ans England 



••Back Pack", eine Sammlung von Accessories auf ROM-Modul 



Auf den Arbeitstischen stan- 
den Amstrad-CPC-Computer, 
sowie Spectrum 128+2. Der 
Spectrum 128 + 2 ist ein neu ge- 
styltes 128er-Modell mit besse- 
rer Tastatur und integriertem 
Kassettenrecorder, wie man es 
vom CPC 464 kennt. 

Eingeschlagen 

Eihgeschlagen hat der Atari 
ST bei den englischen Software- 
house™. 

Auf der ST-Messe in London im 
Marzstanden viele dem Atari ST 
noch etwas skeptisch gegen- 
uber. Das hohe Angebot an lei- 
stungsfahiger Software von eng- 
lischen Eniwicklern bewies; Das 
Bild hat sich gewandelt. 

Die Softwarehauser haben 
den ST voll akzeptiert. Es kom- 
men immer mehr und auch sehr 
professionelle Produkte. 

Einen neuen Basic-Interpreter 
fuhrte Computer Conzepts vor 
Er wird auf ROM-Modul ange- 
boten. Zum einen belegi er da- 
durch nur soviel RAM, wie er fur 
seine Variablen braucht und 
2um anderen stent er viel 
schneller zur VerfUgung. Die Be- 
fehlsvielfalt ist beeindruckend. 
Wie der Firmeninhaber Charles 
C. Moir erlauterte, hat man sich 
bemuht, aua dem hohen Lei- 
stungsreservoir soviel als mog- 
lich auszuschbpfen. Nach der 
kurzen Demonstration auf der 
Messe scheint das wirklich ge- 
lungen zu sein. Allein das 400 
Seiten starke und ausfuhrliche 
Handbuch spricht fur sich. 



Auch auf ROM-Modul bietet 
derselbe Hersteller tBack- 
Pack« an. Das ist eine Sammlung 
von hilfreichen Accessories. 

Zur Zeit ist das "Fast Basic« und 
»Back-Pack« noch nichl in 
Deutschland erhSltlich, sondern 
nur beim Hersteller in England 
fUr 79 und 49 Pfund zu beziehen. 

Die grofle Starke des Atari ST. 
seine schnellen Grafikfahigkei- 
ten, werden in Zukunfl noch bes- 
ser zur Geltung kommen. Am 
Gemeinschaftsstand von Print 
Technik und PDS fanden zwar 
die Digitizer groBes Interesse, 
aber Hauptanziehungspunkt 
war das Malprogramm Art-Di- 
rector von PDS. Voll mausge- 
steuert, einfachzu bedienen und 
von einer Funktionsvielfalt, die 
bisher unerreichbar war. Es wa- 
re mUBig. jetzt wieder die Funk- 
tionen Biegen und Dehnen auf- 
zuzahlen, was vielmehr begei- 
stert. ist zum Beispiel das Proje- 
zieren eines Bildes auf oder in 
eine Halbkugel. 

Das Programm strotzt gerade- 
zu vor solchen auBergewOhnli- 
chen Funklionen. Die Ergebnis- 
se sind dementsprechend. 250 
Mark ist fur ein solch leistungs- 
siarkes Programm ein nichtiger 
Betrag. 

Als Erganzung zu Art-Director 
bietet PDS Film- Director. Die Bil- 
der von Art-Director lassen sich 
auf verschiedene Weise nun als 
animierte Grafiken darstellen. 
Auch Film-Director kostet nur 
250 Mark. 

Kuma, durch ihre Software- 



Bausteine fur den ST bekannt. 
bauen ihr bewahrtes System 
weiter a us. 

K-Switch schaltet auf Tasten- 
druck zwischen zwei Program- 
men um, die sich im Speicher 
befmden. Bei der Speicherka- 
pazitat der Atari Sis ist das kein 
Problem. 

K-Comm wurde verbessert. Es 
beinhaltet jetzt einige Funktio- 
nen mehr, die zwar sehr hilfreich 
sind. aber nicht fiir deutsche 
Postteilnehmer zulassig. 

Kuma reiht sich in Zukunft 
auch bei den Hardwareanbie- 
tern ein. K-Max beinhaltet eine 
Zusatzbox mil zwei Arithmetik- 
Prozessoren, 256 KByte RAM 
und wird am ROM-Port des ST 
angeschlossen. Bei den Arith- 
metik-Prozessoren handelt es 
sich um zwei Inmos IMS T414-32- 
Bit-Prozessoren mit einem Da- 
tendurchsatz von 7,5 Mips. Der 
Preis fur dieses Produkt liegt bei 
1450 Pfund. 

Software Punch zeigte seine 
Symbiose aus Textverarbeitung 
und Grafikprogramm 'Boffin*. 
Zur Zeit arbeitet man gerade an 
der deutschen Obersetzung. 

Psion, bekannt durch das Soft- 
warepakel des QL und ein lei- 
stungsstarkes Schachprogramm 
mit 3D-Grafik, adaptierte sein 
■Psion-Chess- auf den ST. Man 
kann es auf Monochrom- und 
Farb-Monitor spielen, sowie bei 
der Anleitung auf dem Bild- 
schirm zwischen sechs verschie- 
denen Sprachen wfihlen. 

Metacomco demonstrierte ihr 



Cambridge Lisp auf dem Amiga 
und jetzt auch auf dem Atari ST. 
FUr den Commodore Amiga 
wurde auBerdem »Metacomco 
Make« vorgestellt, 

Dieses Hilfsprogramm er- 
leichtert Programmierern die 
Arbeit, Und welche Hilfsmittel 
ein Programmierer braucht, 
weifi Dr. Tim King am besten. Er 
schrieb neben den vielen Com- 
pilern fUr QL, ST, auch das Ami- 
ga-DOS, das leistungsfahige Be- 
triebssystem des Commodore 
Amiga. 



Tendenzen 



Beeindruckend war die groBe 
Zahl der Softwareanbieter filr 
den Atari ST. 

Noch nicht akzeptiert ist der 
Amiga. Viele kritisieren die 
Marschrichtung von Commodo- 
re, den Amiga auf Biegen und 
Brechen als Personal Computer 
vermarkten zu wollen. Bei den 
8-Bit-Computern war auch etwas 
die Luft raus. Der Trend geht 
eindeutig zu leistungsstarkeren 
Computern, Als zukUnftige 
Computer bezeichnen viele den 
Atari ST und den Amstrad-PC. 

(hb) 
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Neues vom Joy(ce)- 
Stick 

Nach dem groBen Erfolg. den 
der Joyce sowohl in England, wie 
auch bei uns feiern konnie, war 
es nur eine Frage der Zeit, wann 
die Software- Hersteller, speziell 
auf dem Spielemarkt, fur Aufre- 



gung sorgen. Schnell wurde be- 
merkt, daft man auch in den BU- 
ros, fUr die der Joyce wohl pri- 
mar gedacht ist, nach der Arbeit 
einem kleinen Spielchen nicht 
abgeneigt gegenUbersteht. Etn- 
ziges Handicap: Es fehlt ein Joy- 
stick-AnschluB. In England ist 
dieses Manko beseitigt. Casca- 
de Games bietet dort zum Preis 
von 29.95 Pfund ein Interface an, 



das den AnschluB eines Atari- 
Joystiks mit 9-Pin-Belegung er- 
laubl. Dieses Interface wird ein- 
fach in den AnschluB fUr die 
RS232/Centronics-Schnittstelle 
gesteckt, und los gent's, NatUr- 
lich werden gleichzeitig eine 
Reihe von Spielen angeboten, 
die sich die neuen Fflhigkeiten 
des Joyce zu Nutze machen wie 
beispielsweise -Colossus 



Chess«. Weiterhin hofft Cascade 
auf Lizens vert rage mit anderen 
Software-Hausern, um auch be- 
kannte Spielehits wie »Skyfox« 
von Ariolasoft. dem Joyce-Besit- 
zer zuganglich zu machen. 
Bleibt abzuwarten, wann der 
deutsche Spiele-Fan seinen 
Joyce mit einem •Freuden-Stab- 
beglUcken kann. 

Qbxg H5hnerbach/hg) 
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Schon am Begin n unseres 
Rundganges fanden wir 
die ersie Sensation. Auf 
einem unscheinbaren 
Stand, versteckt in der Ecke, 
stand ein CPC 6128. Aber es war 
kein normaler Schneider. Statt 
dem (ilblicherweise schwarzen) 
Hintergrund konnte man das ei- 
gene Konterfei bewundern. wie 
von einem Videorecorder ein- 
gespeist. Das Sensationelle an 
der Sache: Das Videobild wur- 
de mil der Computergrafik ge- 
mischt. So lassen sich auf ein- 
fachste Weise Titelbilder ftlr die 
eigenen Videofilme gestalten, 
denn das Endprodukt (die bei- 
den gemischlen Bilder) laflt sich 
mil einem zweiten Videorecor- 
der problemlos aufzeichnen. 
Runde 1000 Mark soil die End- 
version dieses Gerats kosten. 

Der Anbieier, Fiile-Elektromk, 
vertreibt auflerdem Videodigiti- 
zer fUr den C 64, siimtliche CPCs 
und den Atari ST. Das Besonde- 
re an diesen Geraten ist der lm 
Vergleich niedrige Preis und die 
recht schnelle Digital lsierzeit 
(zirka drei Sekunden beim C 64 
und beim Schneider bei einer 
AuROsung von 160 x 200 Punkten, 
sowie eine Sekunde beim Atari 
ST bei 384 x 240 Punkten). Dabei 
kbnnen alle drei Digitizer mit bis 
zu 64 Farben arbeiten. 

Ein weiterer Hdhepunkt der 
Ausstellung waren Grafiksyste- 



Photokina '86: 
Bilder im Zeichen 
des Computers 

iUs Fotoausstellung der Superlative bezeich- 
neten viele Besucher diese Messe. Wir waren 
fur Sie dort und stellten fest: Auch in der Foto- 
grafie geht nichts mehr ohne Computer. 



ausgabe uberzeugte. Aus dem 
Hause Markt & lechnik sind die 
drei bekanntesten CP/M-Pro- 
gramme Wordstar, dBase und 
Multiplan jetzt auch fur die 
MSX-2-Computer verfugbar. An 
die gleiche Anwendergruppe 
richten sich auch weitere Dienst- 
programme, so wurde das von 
MSX-1 bekannte Terminal pro- 
gramm auf Diskettenbetrieb urn- 
geschrieben und erheblich ver- 
bessert, 

Ein Augenmerk auf Schulen 
richtet Philips mit seinem Netz- 
werk. Voraussetzung hierzu ist 
em IBM-PC oder Kompatibler 
mit Festplatte. Ober ein Interface 
lassen sich dann bis zu 63 MSX- 



kann, wie man sie zum Beispiel 
vom ARD-Logo her kennt. Auflb- 
sungen bis zu 8192 x 8192 sind 
keine Seltenheil. 

Eine weitere Neuerung auf 
dem Grafiksektor ist die -Still Vi- 
deo Camera-, lm Prinzip ist das 
nichts anderes als ein normaler 
Fotoapparat, Nur befindet sich 
anstelle des Films ein lichtemp- 
findlicher Chip, der die Bilder 
digitahsiert. Diese werden dann 
aufeiner Microdiskette, die sich 
ebenfalls im Fotoapparat befin- 
det, gespeichert. Biszu zehn Bil- 
der in der Sekunde lassen sich 
mit so einer Kamera •schieflen-. 
Die Auflbsung betrdgt 350 Zeilen 





Mit dem Music-Mo dul wird das Komponieren zum Kinderspiel 



Solcho Graflken sind fur don MSX-2-Computor koin Problem 



me. Vom einfachen CAD-Pro- 
gramm aufeiner MSX-Maschine 
bis hin zur dreidimensionalen 
Animation mit 16.7 Millionen Far- 
ben reichte das Spektrum. Ems 
hatten diese Grafiksysteme ge- 
meinsam: Sie kosten nur noch 
Bruchteile vom dem, was sie mit 
vergleichbarer Leistung vor 
zwei bis drei Jahren gekostet ha- 
ben. So kann man beispielswei- 
se fur runde 60000 Mark ein Sy- 
stem kaufen. auf dem man Grafi- 
ken in einer Qualitat erzeugen 



horizontal auf 400 Zeilen vertikal , 
Die Bilder lassen sich dtrekt 
nach der Aufnahme auf dem hei- 
mischen Fernsehgerat betrach- 
ten. Erforderlich ist allerdings 
ein spezielles Abspielgerat. 
Dieses besitzt meisi noch einen 
eingebauten Prazisions-Tinten- 
strahldmcker, so dafi man sich 
die Bilder in fttlaroidqualuat 
ausdrucken lassen kann Aller- 
dings waren die ausgestellten 
Kameras noch reine Prototypes 
Auch tn der Fotografie kommt 



man ohne den Kollegen Compu- 
ter nicht mehr aus. So haben 
schon fast alle Foioapparate ei- 
nen Mikroprozessor eingebaut, 
der Blende und VerschluB steu- 
ert. Meist wird die richtige Em* 
stellung der Scharfe gleich mit 
Ubernommen. Das ZubehOr wie 
Blitzgerate oder Diaprojektoren 
sind mit wenigen Ausnahmen 
ebenfalls voll »computerisiert«. 

Als •ieinrassige« Computer- 
neuheit hoben sich die MSX- 
Computer der neuen Genera- 
tion ab: MSX-2. Nachdem Philips 
bereitsseme MSX-2-ConsoIe auf 
den Markt gebracht hatte, konn- 
te man Sonys neues Prachtstuck 
bewundern. Ein eingebautes 
Laufwerk. zwei Modulschachte 
und einen Resetknopf verbun- 
den mil der Platine und ver- 
packt in einem PC-ahnlichen 
Gehfiuse mit abgesetzter Tasta- 
lur, so prasentiert sich der neue 
MSX-2-Computer. Zusammen 
mit umfangreicher Software (be- 
merkenswert ist die dem Apple- 
Macintosh nachempfundene Be- 
nutzeroberfiache) wird er Ende 
September zum Preis von 1499 
Mark zu kaufen sein 

Bei Philips hat man seit der Ce- 
BIT in Hannover tief in die Trick- 
kiste gegriffen. Vorgestellt wur- 
de eine Version von CP/M Plus, 
die durch die enorme Ge- 
schwindigkeit der Bildschirm- 



Computer anschlieflen, die da- 
fur uber keinen Massenspei- 
cher verfiigen miissen. Dieser 
wird auf der Festplatte -instal- 
liert*. Pro Arbeitsplatz muS man 
mit zirka 500 Mark (ohne Compu- 
ter und Monitor) rechnen. Es las- 
sen sich sowohl MSX-1- als auch 
MSX-2-Computer anschlieflen. 

An die Musikbegeisterten 
wurde bei der Entwicklung des 
Music-Moduls gedacht. Eine 
Midi-Schnittstelle mit drei An- 
schlussen, ein eingebauter 
Soundsampler sowie der vom 
Yamaha-DX-7-Synthezizer be- 
kannte Soundchip btirgen mit ei- 
ner ausgefeilten Software fur 
Qualitat und leichtes Erlernen, 
Das Ganze wird in einem Set 
(MSX-l-Computer mit deutscher 
Tastatur und dem Music-Modul) 
zu einem Preis von 699 Mark zu 
haben sein. 

Ein Schritt in die Zukunft wur- 
de mit der Entwicklung des 
CD-ROMs getan, Man konnte 
auf der einen MSX-Computer 
mit einem angeschlossenen 
CD-ROM-Spieler bewundern. 
Die verwendeten CDs haben 
eine Speicherkapazitat von 600 
MByte. (Udo Reetz/lg) 
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Be 22. 6067 Diefzonbach 
Philips Nouo Modien. Posifsch 101420. 2000 
Mambuio 1 
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Schneiders Druckerinitiative 

Speziell fur seinen neuen PC bietet Schneider 
einen Drucker an. Ein alter Bekaxuiter konunt 
im neuen Gewand zu weiteren Ehren. 



i 




Zierlich aber leistungsstark: der Schneider DMP 3000 



Gleich auf den ersten Blick 
siehi man. welcher Druk- 
ker sich hinter der Be- 
zeichnung DMP 3000 ver- 
birgt. SchiieSlich hat sich ge- 
genuber der Version ftir die 
CPC-Serie von auBen nur die 
Gehausefarbe gefinderi. Und 
auch die technischen Daten des 
nun elfenbemfarbenen Druk- 
kers sind fast die gleichen wie 
die des DMP 2000. Allein das 
EPROM mit dem Betriebssystem 
wurde leicht modifiziert und an 
den Schneider-PC angepaSt. 
Mit 798 Mark ist der Preis dafiir 
um 100 Mark hOher als der des 
■kleinen- Bruders. Eigenthch un- 
verstandlich, da ja nichtsKosten- 
intensives verandert wurde. Al- 
lerdings bleibt der Drucker da- 
mit immer noch bedeutend 
preiswerter als der Urvater bei- 
der Gerate, der Riteman F+, 

Auf den ersten Blick fallt bei 
den Schneider-Druckern die un- 
gewohnte Papierfuhrung ins Au- 
ge. Das Papier wird vom Traktor 
von vorne unter dem Druckkopf 
her gefuhrt. Das bedruckte Pa- 
pier wird nach hinten herausge- 
schoben So ungew6hnlich das 
Konzept auf den ersten Blick 
scheinen mag: 1m Betrieb ist es 
sehr zweckmSBig. Zum einen ist 
das Emlegen wirklich problem- 
los, der Papier transport erfolgt 
vor- und ruckwarts immer kor- 
rekt und (was bei beengten 
Platzverhaitnissen besonders in- 
teressant ist) der Papiervorrat 
verschwindet unter dem Gerat. 

Praxisnaher Komfort 

Ein spezielles Augenmerk 
wurde auf den Bedienungskom- 
fort gelegt. Das Farbband kann 
ohne schmutzige Finger ge- 
wechselt werden. Wo man das 
mit Time getrSnkte Band anfas- 
sen mufl, verhindern Plastikab- 
deckungen den direkten Kon- 
takt. Die bei vielen Druckern 
erst nach dem Zerlegen des Ge- 
rflts zuganglichen Dip-Schalter 



zum Einstellen bestimmter Be- 
triebsarten liegen beim DMP 
3000 frei zuganghch auf der 
RUckseite. 

lechnisch entspricht der 
Drucker dem heute ublichen 
Standard. NLQ- und Proportio- 
nal-Druck, Hoch- und Tiefstel- 
len, Breilschrift, Doppel- oder 
Fettdruck. es gibt alles was man 
fur ein schdnes Druckbild 
braucht Die Steuercodes ent- 
sprechen dem Epson-Standard. 

Das englische Handbuch. das 
unserem Gerat noch beilag. 
wird von Schneider naturltch 
Ubersetzt- Ob man dabei die 
Fehler. die in der Vergangenheit 
immer wieder auftraten. verhin- 
dern kann. das bleibt abzuwar- 
len. Allerdings wird bei der 
Obersetzung speziell darauf ge- 
achtet. 

SchneiderData hat es sich zui 
Aufgabe gemacht, interessante 
Produkte, die Schneider nicht 
selbst vermarktet, dem deul- 



schen Computerbesitzer anzu- 
bieten. Das gilt sowohl ftir Hard- 
wie auch fiir Software. 

FUr 698 Mark gibt es einen Ty- 
penraddrucker, der sowohl fiir 
die CPC, wie auch fur den Joyce 
und den PC geeignet ist. Jeweils 
em spezielles EPROM erlaubt 
den problemlosen Einsatz. Der 
SD15 wird mit seriellem und pa- 
rallelem Anschluft gehefert; er 
ist also sehr vielseitig. 

Wie bei seinem Kollegen von 
Schneider ist der Bedienungs- 
kornfort sehr hoch. Das Farb- 
band kann ebenfalls ohne ver- 
schmierte Hande gewechselt 
werden. Solang das Gehause 
nicht vollsiandig geschlossen ist, 
macht das Gerat gar nichts. 
Drucken geht nur. wenn wirklich 
keine Verletzungsgefahr mehr 
besteht. 

Die vier Dip-Schalter Hegen 
hinter einer Abdeckung unter 
den AnschlUssen fur das seriel- 
le und parallele Dateniibertra- 

Leise- 
Drucker 

Tintenstrahldrucker garantie- 
ren absolut leise Arbeit. Aller- 
dings sind solche Gerate heute 
noch sehr teuer. Hewlett- 
Packard bietet jedoch mit dem 
HP Thmkjet seit zirka einem 
Jahr einen Drucker fur wenig 
mehr als 1300 Mark an. 

Diese erfolgreiche Reihe wur- 
de jetzt nach oben abgerundet. 
FUr 2200 Mark (ohne Mehrwert- 
steuer) kommt mit dem HP Quiet 
Jet Plus die zweite Generation 
von Tintenstrahldruckern in die 
Geschafte. 



gungskabel. Per Software kann 
man Fett- und Schattendruck 
einstellen. Papier vorwans und 
ruckwarts transportieren kann 
das Gerat ebenfalls. Als Druck- 
modi stehen Pica, Elite und Mi- 
cro zur Verfugung. Die Ge- 
schwmdigkeit schwankt dabei 
zwischen 12 und 14 Zeichen pro 
Sekunde. 

Geliefert wird der Drucker mit 
einem deutschen Typenrad aus 
Plastik. Dies kann sehr leicht ge- 
wechselt werden (einen Hebel 
umlegen), so daB ausiandische 
Schriftzeichen nur von der Lie- 
ferfahigkeit des Herstellers fur 
fremde Typenrader abhangt. 
Biszu vier Kopien konnen lesbar 
beschrieben werden, Die Quali- 
tat der letzten Kopie hangt aber 
sehr stark von dem verwende- 
ten Papier beziehungsweise 
Kohlepapier ab. 

Qualitatsmerkmal 
Typenrad 

Damit die Textverarbeitung 
des Joyce mit dem SD15 pro- 
blemlos zusammenarbeitet. gibt 
es von SchneiderData ftir 60 
Mark das Programm »Locol5«, 
Damit werden die Steuercodes 
von Locoscript, die speziell auf 
den zum Joyce gehdrenden Ma- 
tnxdrucker abgestimmt sind, 
umgesetzt. Der Drucker wird 
mil der Schnittstelle CPS8256 mit 
dem Joyce verbunden. 

Alles in allem ist der SD15 ein 
interessanter Drucker fur alle, 
die sich mit dem matrixllblichen 
Schriflbild nicht anfreunden 
konnen, Allerdings ist ein Ty- 
penraddrucker sehr langsam 
und nicht gerade sehr ruhig. Mit 
weniger als 65 dB (Herstelleran- 
gabe) gehort der Drucker von 
SchneiderData immerhin zu den 
Leisetretern seiner Klasse. (hg) 

Info Schneider Compuior Division. SU- 
vaatr 1, 8939 TUrklieim, Tel. (06249) 31-0 
Schnoid*rDflia. Arn Rindermarki 8. 8090 
Frouuig. Tbi. (08161) 2877 



SchOn- und Norma Ischrift, 
drei verschiedene grafische 
AuflOsungen, Einzelblatt und 
Endlospapier, alle technischen 
Voraussetzungen fiir effektives 
Arbeiten sind vorhanden. Als 
Schnitlsteile ist ein serieller und 
ein paralleler Anschlufi vorhan- 
den. 

Sonderzeichen und computer- 
spezifischer Zeichensatz lassen 
sich in den freiladbaren Zei- 
chensatz speichern. Der Quiet- 
Jet Plus ist damit fiir alle Compu- 
ter geeignet, die mit dem Indu- 
striestandard (Umschreibung 
fiir IBM-kompatiblen Steuerco- 
de) etwas anfangen k6nnen. 

(hg) 

Howloii- Packard, HowlottPflCkord-Sir, 
6380 Bftd Hombura 1W. (081 72) 4004 




Gerauschloses Drucken mit Tlnte: der Quietjot Plus 
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Chance fiir 
Programmierer: 
Deutsche Program- 
me fiir die USA 

Der Prophet gilt im eige- 
nen Land bekanntlich nicht 
sehr viel Das weiB bei uns 
fast jeder Programmierer 
aus Leidenschafi, der im 
SchweiBe seines Angesichts 
endlich sein Programm fer- 
tiggestellt hat und dann ver- 
sucht, es »an den Mann* zu 
bringen. 

Doch alien, die System- 
und Dienstprogramme fUr 
den Commodore 64. C 128, 
den Amiga, Atari 800 oder 
die ST-Reihe in der Schublar 
de haben, kann jetzt gehol- 
fen werden: Das »Buro fur 
Medien & Marketing* in 
MUnchen vermiltelt Pro- 
grammierern kostenlos Li- 
zenzvertrage mit Softwarefir- 
men in den USA und Kanada. 

Wer also sein Gluck im 
•Land der unbegrenzten 
Moglichkeiten" versuchen 
will, schickt eine Programm* 
diskette und eine kurze Be- 
schreibung an das 
Buro fur Medien & Marketing 
Rottmannstr. 26 
8000 Mtlnchen 2 
Tel. (089)327473 (wg) 

BASF grundet EDV- 
Tochterunternehmen 

Die BASF wird lhre stark wach* 
senden Aktivitaien bei GroB- 
computern und Peripheriesyste- 
men innerhalbder nachsten Mo 
nate in eine juristtsch selbstandi- 
ge Tbchtergesellschaft Uberfuh- 
ren und auch zukunflig weiier 
ausbauen. lhr Umsatz mit EDV- 
GerSten hatte sich innerhalb der 
letzten zehn Jahre verachtfacht. 
1985 betrug er 600 Milhonen 
Mark nach 430 Millionen Mark 
im Jahr zuvor. 

Die Neugriindung schafft die 
notwendigen gesellschafls- 
rechtlichen Voraussetzungen lur 
Kooperationen mil anderen Un- 
ternehmen. So werden die mit 
Siemens Uber eine Zusammen- 
arbeit bei kompatiblen Syste- 
men gefuhrten Gesprache fort- 
gesetzt. 

Die Aktivitaten bei Speicher- 
medien for die EDV, wie Disket- 
tes Kassetten, Computerban- 
der und Magnetplattenproduk- 
te, sowie das OEM-Geschafi mil 
kleinen Speicherlaufwerken fUr 
Syatemhersteller. werden inner- 
halb der BASF Aktiengesell- 
schaft weitergefUhrt. (wg) 

ltilo BASF, 6700 Ludwigahnfon. Tel (0621) 
60-0 



Universelles 
CPC-lnterface 

Mit dem neuen RS-Modul bie- 
let Vortex erne RS232-Schnntstel- 
le fiir CPC-Besitzer an. In dem 
uppig dimensionierten Gehause 
findet auch der 3-Zoll-Cont roller 
des Laufwerks zum CPC 464 
Platz. Ein ftlnf Zentimeter langes 
Flachkabel verbindet das Mo- 
dul mit dem Erweiterungsbus 
des CPC, An einer Schrnalseite 
liegt der RS232-NormanschluB. 
der dem Computer Wege zur 
Kommunikation mit anderen 
Computern ebnet. Die Schnitt- 
stelle ist sowohl unter CP/M als 
auch Basic nuizbar. FUr den 
CP/M-Betrieb gehbrt zum Lie- 
ferumfang das Programm 
-TRANSFERCOM-. Die Ent- 
wickler sind damit einen recht 
ungewohnlichen Weg gegan- 
gen. Die Software siecktnamhch 
im ROM. Der RSX-Befehl 
TRANSFER.COM veranla&l das 
Betriebssystem, auf der Diskette 
im angeachlossenen Laufwerk 
die gleichnamige Datei zu er- 
zeugen. Dieses Programm er- 
laubt die Sendung und den Emp- 
fang von Basic- und Binarda- 
teien. 

Unter Basic siehen zur Nut- 
zung des Interfaces fantastische 
Befehle bereit. Sehr wichtig zu 
erwahnen ist die Kompatibilitat 
zur RS232-SchniitsteUe von Am- 
strad. die in Deutschland leider 
nicht zu bekommen isi. Vortex 
hat samthche Basic-Befehle 
Ubernommen (bis auf die in 
Deutschland uninteressante 
■PresteU-Emulation). so daB alle 
Basic-Programme fiir dieses In- 
terface ohne Einschrankungen 
auch mit dem RS-Modul arbei- 
ten. Lediglich auf Maschinen- 
code-Ebene endet die Kompati- 
bilitat. Die Bandbreite der Lei- 
stungen reicht mit den Basic-Be- 
tehlen von der Parameter-Em- 
stellung (Baudrate. ParitatsprU- 
fung, etc.) Uber Datelubertra- 
gungen bis hin zum kompletten 
Tterminalprogramm (siehe Be- 
fehlsliste). Ein dickes Lob ver- 
diem das Handbuch. das aufier 
einer BefehlsUbersicht mit Bei- 
spielen auch die Grundlagen 
der DatenUbertragung enthait 
Daneben fehlt auch nicht die Be- 
schreibung der verwendeten 
Hardware inklusive Sc! iltplan 
und der Steckerbelegu; i So- 
gar der Maschinenspracl. Pro- 
grammierer hat man sich ange- 
nommen. So findet der Anwen- 
der die RAM-Belegung und ein 
Assembler- Beispiel programm 
zur Ansteuerung des Interfaces. 
Das Programm-Beispiel fUr Ba- 
sic-Fans ist sicher genauso gut 
geniemt. hat jedoch einen leicht 
bitteren Beigeschmack; Da das 
Listing offenbar mit deutschem 
Zeichensatz gedruckt ist, wird 



so mancher Benutzer bei der 
Eingabe auf Schwierigkeiten 
stoSen. 

Das vorbildliche Stichwortver- 
zeichnis und die Begriffserkia- 
rung runden jedoch das Ge- 
samtbild au&erst positiv ab. 

Dieses Produkt kostet 298 
Mark inklusive eines Stecker- 
neizteils. In Kombination mit ei- 
nem X-Laufwerk heifit das Imer- 



face XRS-Modul und kostet 858 
Mark, also genau 100 Mark 
mehr als der einfache X-Control- 
ier. Besitzer eines X-Laufwerks 
lassen Ihren Controller gegen 
das XRS-Modul austauschen. 
Der Aufpreis betragt 100 Mark 
zuzUglich 10 Mark Bearbeitungs- 
gebtihr. 0a) 

Info Vorlox ComputersyBtome Faltereira- 
■■■ 51 bu 53. 7101 Flom 



Befehle zur Schnifftstellen-Sffeuerung 


BLOW 


ASCII-Datei intelligent senden (siehe Be- 
fehl SUCK) 


BREAKSEND 


Break senden, werm der Sendepuffer 
leer isi 


OUAft In t ,!j 


fitHldl Wdlll ^dlDL'llCl HUE 111 Vtii UlilUUIiy 

mit neuer SP plus-Erweiterung oder neu- 
em FDC plus- Controller) 


CLOSESIO 


warten, bis der Sendepuffer leer ist 


COUNTER 


Zahler des Timers direkt einstellen (fUr 
exotische Baudraten) 


CTRLACTION 


Steuorzeichen interpretieren (ausfUhren) 


CTRLDISPLAY 


Steuerzeichen darstellen (als ASCII- 
Zeichen) 


FULLDUPLEX 


stellt nur die empfangenen Zeichen auf 
dem Bildschirm dar 


HALFDUPLEX 


stellt auch Uber die Tastatur eingegebe- 
nen Zeichen dar 


INBLOCK 


Zeichenkette lesen 


INCHAR 


einzelnes Zeichen lesen 


INFILE 


gelesene Daten als Datei spoichorn 


INITSIO 


Schnittstelle initialisieren 


NOXQN 


XON/XOFF-Protokoll unterdrUcken 




Zfirhpnkpltf! tendon 

£A-1^1I<- IllldlO 


OUTCHAR 


einzelnes Zeichen senden 


OUTFILE 


Inhalt einer ASCII-Datei senden 


PARALLEL 


Druckausgabe auf Centronics-Port 


RINGWAIT 


auf »Ring detect«-Meldung warten 


SETBLOCKEND 


Blockende-Kennung definieren 


SETENDFILE 


Daioiende-Kennung definieren 


SETSIO 


RS232-Parameter einstellen 


SETTIMEOUT 


definieren dor Zeit fiir Sendeversuche 


SERIAL 


Druckausgabe uber RS232 leiten 
(fiir PRINT #8 und LIST #8) 


SIO 


Schnittstell en-Status ermitteln 


SUCK 


Empfang einer ASCII-Datei, die ein an- 
derer CPC mit dem Befehl BLOW sendet 


TERMINAL 


leitet Tastatureingaben zur Sendung auf 
die Schnittstelle und stellt empfangene 
Zeichen auf dem Bildschirm dar 
(zur DatenUbertragung) 


XON 


XON/XOFF-Protokoll aktivieren 


TRANSFER.COM 


CP/M-Transferprogramm generieren 
(arbeitet wie BLOW und SUCK) 


ZusStzliche Bofehle 


BASE 


RAM-Basisadresse eines Erweiterungs- 
ROMs ermitteln 


ROMCAT 


Katalog aller anqeschlossenen ROMS 


ROMOFF 


Alle oder einzelne Hintergmnd-ROMs 
ausschalten 


STATUS 


Basic-Programmatatus ausgeben (HIMEM, 
Programmsiart, -ende, -Ittnge, verfugba- 
rer Speicherplatz und Zeichendeflnition 


VERSION 


Versions-Nummer und Updating-Datum 
des Interface-ROMs ausgeben 
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Bundeswettbewerb 
Informatik 



Herald Gem-PC 

Herald bieiet ab Oktober sei- 
nen neuen PC-Junior mi! GEM 
fur 2248 Mark an. Der 8088-2- 
Prozessor fUr 4,7 und 8 MHz 
Taktfrequenz sorgi filr die hone 
Geschwindigkeit. der Arbeits- 
speicher betragt 512 KByte. Er 
kann jedochaufbiszu 1024 KBy- 
te aufgestockt werden. spezielle 
Sysiemsoftware verarbeitet die- 
sen 1 MByte Arbeitsspetcher. 

Mit im Ueferumfang enthalten 
ist sowohl das Betriebsaystem 
MS-DOS 3.2 als auch das Office- 
Ma nager-Programmpakei 
(Adressenverwaltung, Daten- 
bank und Terminkalender). Ge- 
rade fUr Etnsteiger bietet das 
Programmpaket eine groBe 
Hilfe 



Bisher kursierte die Oberzeu- 
gung. Madchen lehnten neue 
Technologien oder Technologic 
ilberhaupt ab. Dieses Gerucht 
widerlegte nun erfolgreich eine 
Aktion des Mainzer Sozialmini- 
steriumszusammen mit der IBM- 
Mainz, wobei wahrend der Fe- 
rien auSerschulische Compu- 
terkurse fur Madchen angebo- 
ten wurden. Man wandte sich an 
200 Haupt-, Realschulen und 
Gymnasien, und mehr als 2000 
Anmeldungen waren das Resul- 
tat. Das Interesse ist also auch 
bei den Madchen offensichtlich 
vorhanden. Bei 96 Kurspiaizen, 
die IBM trotz BemOhungen nur 
stellen konnte. warf dies natur- 
lich Probleme auf. So muflte un- 
ter den Bewerberinnen das Los 
entscheiden, Die Kosten von Un- 
terbringung in der Mainzer Ju- 
gendherberge, Verpflegung 
und Freizeitangebot der 13- bis 
16jahrigen Madchen iibernahm 
die Leitstelle fUr Frauenfragen 
im Sozialministerium, die IBM 
Mainz finanzierte die Rdume. 
das Lehrpersonai und stellte Un- 
terrichtsmaterialien sowie Gera- 
te zur Verfugung. 

Der groBe Erfolg dieses Un- 
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Der IBM-Kompatible PC-Ju- 
nior wird mit Farbgrafik-Karte 
und 12-Zoil-Grunmonitor ausge- 
Itefert. auf Wunsch ist em Farb- 
monitor erhaiilich. Ebenfalls 
vorhanden ist eine parallele und 
serielle Schnittsielle. zwei 5%- 
Zoll-Laufwerke zu je 360 KByte, 
funf freie Steckpiatze far Zusatz- 
karten, em freier Platz fur zwei 
Slimline-Festplatten. In direkter 
Konkurrenz zum Schneider-PC 
steht der PC-Junior auch durch 
das ebenfalls im Ueferumfang 
enthaltene GEM 2.0. 

Die Grundversion (wie be- 
schrieben)kostet 2248 Mark, mit 
Schwarzweift-Bildschirm 2298 
Mark und mit Color-Bildschirm 
zirka 3000 Mark. (zu) 

Info: MCE Holblenot. Keleilohet Sir 25, 
0013 Hnar, Tol. (089)466092 



ternehmens fordert naturlich ei- 
ne Fortsetzung heraus. Doch die- 
se Entscheidung hangt noch von 
den Ergebnissen einer wissen- 
schaftlichen Begleituntersu- 
chung ab, die das Institut »Frau 
und Gesellschaft* wahrend der 
Ferienkurse durchfuhrte. Diese 
Auswertung soil auch zusam- 
men mit dem Padagogischen 
Zentrum Bad Kreuznach Ansto- 

Bg zur Erarbeilung eines Loin- 

plans geben, wie gerade Mad- 
chen besser an das Medium 
Computer herangefUhn werden 
kbnnen. Denn scheinbar tragi 
der reguiare Informatikunter- 
richt an den Schulen nur wenig 
zur Chancengleichheit von 
Madchen und Jungen bei, da die 
Informatiklehrer haufig — be- 
wuBt oder unbewuBt — das Vor- 
wissen der Jungen vorausset- 
zen. Die SchUlerinnen haben mit 
zusatzlichen Einstiegsproble- 
men zu kampfen, Projekten wie 
diesem kommt also die Aufgabe 
zu, den Madchen Mut zu ma- 
chen, zu diesem bisher typisch 
»mannhchen« Fach und das 
SelbslbewuBtsein zu erwecken. 
es >auch zu schaffen«. 

(RUdiger Werner/hi) 



Der vierte Bundeswettbewerb 
Informatik endete am 13.9.86 mit 
der Preisverleihung an die Bun- 
dessieger. FUr die dritte und 
letzte Runde hatten sich 28 Teil- 
nehmer aus der gesamten Bun- 
desrepubhk qualifuuert, die sich 
einer abschlieBenden PrUfung 
unterziehen muftten. Zum Bun- 
dessieger wurden gleich 7 Ju- 
gendliche erkiart, die ]eweils ei- 
nen Geldpreis erhielten. 

Vorausgegangen waren zwei 
Runden. an denen sich die Re- 
kordzahl von 1100 SchUlern be- 
teiligte. Leider nahmen nur 23 
Madchen teil. was der Veran- 
stalter, die Gesettschafi fur Ma- 
thematik und Datenverarbei- 
tung (GMD), besonders bedau- 
erte. Es gait, mmdestens drei 
von funf Aufgaben zu lOsen. die 
sich mil verschiedenen Proble- 
men beschaftigten, zum Beispiel 
eine Aktienkursanalyse zu 
schreiben oder ein Decodier- 
programm fur einen bestimmten 
Code. 

In die zweite Runde kamen 
noch 200 Teilnehmer, die drei 
weitere Aufgaben mit wesent- 
lich hOheren Anforderungen zu 
losen hatten. AuBerdem muflten 
alle Aufgaben bearbeitet wer- 
den. Die Mitarbeiter der GMD 
bewerteten jede Einsendung, 
was sehr viel Zeit beanspruchte, 
da es keinen festen Ldsungsan- 
satz gab. Die hohe leilnehmer- 
zahl Uberraschte den Veranstal- 
ter (in den Vorjahren hatten 
durchschnittlich 150 Schiller L6- 
sungen eingereicht) und die 
Auswertung verzogerte sich er- 
heblich. 

Seit dem 15. September lauft 
der fttnfte Bundeswettbewerb, 
filr den man sich eine noch hone- 
re Beteiligung erhofft. Der Wett- 
bewerb richtet sich nicht an In- 
formatikstudenten, sondern soil 
Schttler, die sich fur Computer 
interessieren. animieren. sich 
naher mit der Informatik zu be- 
schaftigen. Alle Aufgaben las- 
sen sich in erster Lime durch sy- 
stematische Problemanalyse lo- 
sen, und nicht durch lange Pro- 
grammiererfahrung. Die Be- 
herrschung einer Computer- 
sprache ist naturlich Vorausset- 
zung, urn die Losung fUr den 
Computer umzusetzen. Dieser 
Schritt steht bei der Informatik 
aber an letzter Stelle, da es sich 
nicht urn einen Programmier- 
wettbewerb handelt. 

Der Bundeswettbewerb soil 
mehr junge Menschen fur die In- 
formatik interessieren. Er ist auf 
Breitenwirkung ausgelegt und 
jeder kann und soil teilnehmen. 
Deshalb wurden an viele Schu- 
len die Aufgabenbogen ge- 
schickt. Wer dort keine Unterla- 



gen erhait, kann sich auch direkt 
an die GMD wenden: 

GMD 

Bundeswettbewerb 
Informatik 1986 
Schlofl Birlinghoven 
5205 Sankt Augustin 1 

Das besie Beispiel fur die Ziel- 
gruppe des Wettbewerbs sind 
die Endrundenteilnehmer, die 
alle ganz normale Computer-Be- 
geisterte sind, die bei weitem 
nicht weltfremd wirken oder nur 
in FIuBdtagrammen denken. In 
einer Gesprachsrunde beklag- 
ten sich die Teilnehmer beson- 
ders ttber das Bild, das in der Of- 
fentlichkeit aber sie herrscht. 
Sie fUhlen sich nicht als Elite, und 
der Begriff »kleine Computerge- 
nies« lc-ste bei ihnen nur Lachen 
aus. Sie gehen ihrem Hobby 
nach und nahmen nicht teil, weU 
sie sich spfiter bessere Chancen 
im Beruf erhoffen, sondern weil 
sie die Aufgabe reizte. 

Ein weiteres Thema war der 
Informatik-Unterricht in den 
Schulen. In der Bundesrepublik 
gibt es noch kein einheitliches 
Konzept. und die Teilnehmer 
konnten von verschiedenen Mo- 
dellen berichten, die von der 
Selbstverwaltung durch die 
Schttler bis zur Einbindung der 
Informatik in den Mathematik- 
Unterricht gingen. Seit 1976 exi- 
stieren die Vorschiage der 
GMD die seit 1969 die Informa- 
tik in der Bundesrepublik for- 
dert, zur Gestaltung des Infor- 
matik-Unterrichts. Sie sind noch 
nicht umgesetzt, aber Dr. Hein 
von der GMD sprach davon, daB 
sich bis Anfang der 90er Jahre 
die Informatik als Regelschul- 
fach bis zum Abitur durchge- 
setzt haben wird. Durch die Ei- 
genstdndigkeit der Lander wer- 
den die Vorschiage unter- 
schiedlich schnell umgesetzt. 

DaB die Informatik in Zukunft 

omen groBorcn Stollonworl ha 

ben wird, bezweifelt keiner der 
Teilnehmer. Durch ihre eigenen 
Erfahrungen sehen sie den 
Computer nicht als Jobkiller, 
sondern als hilfreiches Arbeits- 
instrument. Sie glauben auch 
nicht, daB der Computer den 
Menschen vereinsamt. Man 
braucht zwar Rune zum Nach- 
denken, aber viele haben durch 
ihr Hobby neue Freunde gefun- 
den. Informationsaustausch ist 
gerade beim Computer wichtig, 
und sie sehen weder in ihren 
Gesprachen noch in ihrem Hob- 
by etwas Ungewohnliches. Da- 
her herrschte auch keine Kon- 
kurrenz-Atmospare unter den 28 
Qualifizierten, sondern ein ent- 
spanntes und freundschaftli- 
ches Verhaitnis. (gn) 
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Aktuelles 



Vdos Updating 



Freeware fiir 
Apple-Computer 

Seit dem 1. Oktober 1986 sind 
alle HDB-Programme (Haus der 
Buchhaliung) fUr den Apple II, 
11+ und lie Freeware, das heiftt 
sie werden kostenlos abgege- 
ben und sind frei kopierbar. Bis 
zum L Oktober kann man alle 
kopiergeschUtzten Apple-Pro- 
gramme von HDB gegen Pro- 
gramme ohne Kopierschutz zum 
Selbstkostenpreis eintauschen. 
Das Tauschangebot gilt auch fur 
Umsteiger auflBM und Kompati- 
ble. Atari 260 ST. 520 St 520 ST + 
und fur den Joyce + . Die War- 
tung der Programme ist weiter- 
hin garantiert, die Programm- 
disketten kosten jeweils 39,50 
Mark. (zu) 

Into Hnun dor Buchhnliung. ftaifach 
1014)2 4100 Duisburg. Mailbox-Tol (0203) 
24739 

Assembler fur den 
Spectrum brfngt den 
Computer auf Trab 

Wer semen Spectrum mit Ma- 
schmensprache auf Trab brin- 
gen mochte. erleichtert sich die 
Arbeit, wenn er einen Assem- 
bler/Disassembler verwendet. 
Dieser Ubersetzt die Mnemonics 
(Assembler-Befehle) in lauffahi- 
gen Maschinencode. 

Der Disassembler hingegen 
wandelt Maschinencode wie- 
der in lesbare Mnemonics urn. 
Zur Korrektur von Maschinen- 
programmen erweist sich ein 
Reassembler als komforiabel. 
Dieser geht noch einen Schrilt 
weiter als der Disassembler, 
indem er das Maschinenpro- 
gramm als Assemblerdatei auf 
die Diskette schreibi, So lassen 
sich auch komplexere Anderun- 
gen einfach durchfUhren Urn 
sich eigene (Pseudo-) Assem- 
bler-Befehle zu dcfimorcn. be 
notigt man einen Macroassem- 
bler. 

M Siramm bietet die entspre- 
chende Software zu erschwingli- 
chen Preisen, 

Der Assembler/Disassembler 
kostet 40 Mark. Ein Macroas- 
sembler mit Disassembler und 
Reassembler belastet den Geld- 
beute) mit 50 Mark. 

Die Lieferung erfolgt im Di- 
rektversand. Bei der Besiellung 
sollte man den verwendeten 
Massenspeicher angeben. 
denn es sind Versionen fUr die 
unterschiedlichsten Speicher- 
medien lieferbar. FUr 55 Oder 65 
Mark gibt es die Programme fUr 
den Kassettenrecorder. 

(Jorg HOhnerbach/hg) 

Into MSiiamm, ffutKlierSir 105/1513,5100 
Aachen 



Mit dem Vdos 2.1 liegt nun- 
mehr die letzte Oberarbei- 
tung des Disketten-Betriebs- 
systems ftlr Vortex-Laufwer- 
ke vor, Da es erhebliche Lei- 
stungssteigerungen beinhal- 
tet, liefert es Vortex gegen ei- 
ne Gebilhr von 49 Mark aus. 
Im Preis ist jedoch auBer 
dem ROM noch ein Hand- 
buch und zusatzlich eine Dis- 
kette enthalten. Sie enthalt 
die neueste Filecopy-Fas- 
sung 3.0 mit dem hbchsten 
bisher bekannten Komfort, 
und das neue Programm 
■Disktool-, das die alien 
CP/M-Utilities ■Copy-. >Fbr> 
mat- und iSyscopyt vereint 
und ersetzt. Dazu kommt eine 
Software-Emulation der 
CP/M-Plus-Steuercodes. So- 
mit verarbeitet CP/M 2 nun 
auch Programme der neuen 
CP/M-Version, wenn der ver- 
fUgbare Speicherplatz (TPA) 
ausreicht. 

Im Vdos-ROM hat sich eini- 
ges verandert: Derresidente 

Maschinensprache-Monitor 
wurde um eine Funktion zur 
Auswahl des unteren Schnei- 

der-Betriebssystem-ROMs 
erweitert. Ein weiterer neuer 
Befehl listet alle prasenten 
Hintergrund-ROMs und akti- 
viert auf Wunsch einen da- 
von. Veranderung und An- 
passung fertiger Software er- 
leichtert die Funktion zur ein- 
fachen Obertragung von 
Texten in den Arbeitsspei- 
cher. Auch die automatische 
Suche von Ttexten im RAM 
Ubernimmt nun der Compu- 
ter. Anstelle des bisher vor- 
handenen Zeilen-Assem- 
blers (der einige Schwach- 
punkte aufwies) findet man 
jetzt einen kompletten Dis- 



Das neue 

Atari und Metacomco haben 
in aufopferungsvoller Kleinar- 
beit das fast nicht mehr filr mog- 
lich gehaltene Kunststuck voll- 
bracht, ein neues Basic fur den 
Atari ST zuschaffen. Kurzvor Re- 
daktionsschluB konnten wir eine 
(hoffentlich letzte) Vorabversion 
kurz in Augenschein nehmen. 
Ein eingehender Test der End- 
version wird selbstverstflndlich 
baldmoglichsi nachgeliefert. 

Nach dem Start des nur noch 
gut 128 KByte umfassenden Pro- 
grammes entwickelt sich der 
bekannte Basic-Desktop mit vier 
GEM-Fensiern Auch die einzel- 
nen Menupunkte in den funf 
Pull-Down-Menus sind unveran- 
dert gebheben. Die Geschwin- 
digkeit des BUdschirmaufbaus 



ketten-Monitor, der Uber die 
Ublichen Funktionen einer 
solchen Utility verfUgt (lei- 
stungsfahiger und komforta- 
bler ist aber unser »Vdos- 
Diskmonitor« aus der funften 
Schneider-Sonderausgabe). 
Auch im Basic hat sich etwas 
getan. Der RSX-Befehl 
ROMS listet samtliche ange- 
schlossenen Hintergrund- 
ROMs mit ihrer Nummer und 
Namen. ROMQFF schaltet 
alle, mit Parameter einzelne 
dieser ROMs, auf Wunsch 
ab. Beispielsweise arbeiten 
einige Kassettenprogramme 
nur mit ausgeschaltetem 
DOS-ROM. Nur fUr Besitzer 
eines Vortex-X-Laufwerks ist 
zur Zeit der Befehl AMSDOS 
interessant, der vom Vdos 
auf Amsdos umschaltet. 

Gliicklicherweise haben 
sich die Vdos-Entwickler be- 
sonnen und endlich eine au- 
tomatische Formaterken- 
nung fur 3-ZolI-Disketten In- 
tegriert. So lassen sich nun 
auf 3-Zoll-Zweitlaufwerken 
auch Disketten im Data-Only- 
und IBM-Format verarbei- 
ten. Diese Unterscheidung 
wirkt sich ebenfalls auf die 
Formatierung Uber Vdos aus, 
die allerdings IBM-Format 
nicht unterstutzt. 

Besitzer des Vortex-Pro- 
gramms »Para« zur Installa- 
tion verschiedener Disket- 
tenparameter, mussen unbe- 
dingt ihr Vdos 2.0 aufheben, 
da Para nicht mit Vdos 2.1 ar- 
beitet. Bald soli aber eine 
neue Para-Version mit ver- 
besserter Leistung folgen, 
bei der diese Probleme nicht 
mehr auftreten. (ja) 

Into VoTiox Compuiornywemo. F«l- 
ittMr 81-53, 7101 Flem 



ST-Basic 

hat sich allerdings merkbar ge- 
bessert 

Die Arbeitsgeschwindigkeit 
von Program mteilen ohne 
BUdschirmausgabe (zum Bei- 
spiel in FOR-NEXT-Schleifen) 
hat sich fast verdoppelt. Dies 
wird besonders deutlich bei 
Programmen mit Tbnerzeugung 
durch SOUND-Anweisungen. 

Die beliebten -Bugs- im alien 
ST-Basic (Wer kennt nicht den 
berUhmten -A - 75.7<-Absturzi) 
sind nahezu ausnahmslos ausge- 
merzt worden. Unser Kurztest 
brachte auch keine neuen Bugs 
zutage, nicht einmal bei den vie- 
len neuen Funktionen, die die- 
ses jungste Produkt dem Basic- 
Programmierer anbietet. 

Das neue ST-Basic kann end- 



lich richtig rechnen. FlieBkom- 
mazahlen werden wahlweise 
mit sechsstelliger oder lSstel- 
liger Genauigkeit berechnet 
und ausgegeben. Damit ist der 
wohl gewichtigste Einwand ge- 
gen das alte Basic aus der Welt 
geschafft. 

Der gesamte Bereich der Be- 
tnebssystem-Programmierung 
ist vollstandig neu Uberarbeitet 
worden. Neben den bereits be- 
kannten Anweisungen GEMSYS 
und VDISYS, denen man nun oh- 
ne wilde >POKErei« die erfor- 
derlichen Parameter in vordefi- 
nierten Arrays Ubergeben kann. 
sind Zugriffe auf GEMDOS-. 
BIOS- und XBIOS-Funktionen 
Uber die entsprechenden An- 
weisungsworte implementiert 
worden. Werteaustausch zwi- 
schen Betriebssystemfunktio- 
nen und Basic erfolgt Uber Para- 
meterlisten in der Aufrufanwei- 
sung und Uber die reservierte 
Systemvariable STATUS. 

Statt der unflexiblen Vordefmi- 
tion der PEEK- und POKE-Befeh- 
le Uber die Anweisung DEF SEG. 
kann man im Befehl selber fest- 
legen, ob ein Byte, ein Wort oder 
ein Langwort gePEEKet oder 
gePOKEt werden soil. 

Weiterhin sind spezielle Basic- 
Befehle zur Mausabfrage (ASK 
MOUSE) und zur Einstellung der 
Farbpalette(RGB und ASK RGB) 
vorgesehen. Die Grafikbefehle 
wurden um BOX (Zeichnen ei- 
nes Rechtecks) und AREA (Dar- 
stellung von behebigen Polygo- 
nen) erweitert. Einigen Grafik- 
befehlen sowie dem SOUND- 
Befehl kann man durch Voran- 
stellung der Anweisung MAT ei- 
ne beliebige Zahl an Parame- 
tern Ubergeben. 

Ein besonderer Ueckerbissen 
verbirgt sich hinter den Anwei- 
sungen SSHAPE und GSHAPE. 
Mit SSHAPE wird das Pixelmu- 
ster eines rechteckigen Bild- 
schirmausschmttes in einem Ar- 
ray abgelegt, GSHAPE liest die 
gespeicherten Werte wieder 
aus und kopiert den Bildschirm- 
ausschnitt an beliebige andere 
Stellen auf dem Bildechirm Das 
geht so schnell. dafi sich solche 
•Shapes* bei entsprechender 
Basic-Programmierung sogar 
mit der Maus sichtbar Uber den 
Bildschirm bewegen lassen. 

Leider mUssen sich Basic- 
Programrnierer von echtem 
Schrot und Korn noch ein klein 
wenig gedulden. Unsere Test- 
version war namlich quasi inkog- 
nito zu Besuch in der Redaktion. 
denn offiziell gibt es sie noch gar 
nicht. Nachfragen in Raunheim 
sind also zwecklos! Aber Weih- 
nachten 1986 ist nicht mehr weit. 
Und wenn der gute Jacklaus mit 
weiflem Rauschebart und rotem 
Gewande seinen Gabensack 
aufschnUrt, wer weift, vielleicht 
legt er uns das neue Basic in den 
Schuh auf dem Kammsims! 

(W. Fastenrath/hb) 
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Tandy 1000 EX 




MultHalent mit Komfort: Epson LQ-2500 



Superdrucker 
Epson LQ-2500 

Superlativen in Sachen Druck- 
bild und Geschwindigkeit bietei 
der neue Epson LQ-2500. Er 
druckt bis zu 324 Zeichen pro Se- 
kunde in Normalschrifl und bis 
zu 108 Zeichen im Schonschreib- 
modus. Damn gehort dieser 
Drucker zu den schnellsten Na- 
del-Matrixdruckern. DerDruck- 
kopf mil 24 Nadeln erlaubt bis zu 
drei Durchschlage und kann mit 
emem Zusatzkii zum Farbdruk- 
ker umgerustet werden. Fiinf 
Schonschrift-Zeichensatze bie- 
len eine bisher ungewGhnlich 
grofle Anzahl an individuellen 
Schriftbildern. Leidei liegi der 
Drucker nichi nur qualitativ in 
der Spitzenklasse, sondern auch 
mit dem Preis: knapp 4000 Mark. 

(zu) 

Info: Epson Domschland, Zulpicher Sir 6. 
4000 DlUseldorf II, 1W. (02 II) 96030 

Veranderungen 
bei Commodore- 
Braunschweig 

Die Commodore Buromaschi- 
nen GmbH wird ihre Produktion 
von der bisher ausschliefllichen 
Heimcompuierferiigung der 
Modelle C 64 und C 128 auf die 
Fertigung des zweiten Amiga- 
Modells umstellen. Die Heim- 
computer-Fertigung wird 
schrittweise nach Femost bezie- 
hungsweise nach West Chester, 
dem Sitz der Konzernmutter 
Commodore International Ltd., 
verlagert. Im Gegenzug wird 
dafilr die Fertigung des vor sei- 
ner Einfilhrung slehenden zwei- 
ten Amiga-Modells ubernom- 
men. Das erste Amiga-Modell 
wird weiterhin im japanischen 
Commodore-Werk produziert. 

(zu) 

Info: Commodoie Buromaschmon. Lyonw 
Sir 3a 6000 FranWuit 71. TW (069) 663*0 



Preissenkung bei 
Wiesemann 

Das C 64/C 128-Druckerinter- 
face 92000/G kostei absofort nur 
noch 148 Mark. In der Ausfuh- 
rung mil 8- KByte-Puffer kostei 
das Interface 178 Mark. (zu) 

Info Wieaonunn Miaocomputoriechnilc. 
Wmchonbochsit 3-5. 3600 Wupporu! 2. 
TW (0202)505077 

Star-Kult 

Stardatei heiflt das jungste 
Produkt aus der Star-Reihe von 
Sybex. AUerdings mufl man 
gleich zu Anfang feststellen, daB 
Sybex mit diesem Programm 
nicht die Qualitat von Startexter 
erreichen konnte. Das hat man 
auch in DUsseldorf erkannt, da 
schon nach wenigen Tagen die 
verbesserte Version 1.01 aufun- 
seren Schreibtisch kam 

Stardatei bietet ein Repertoire 
an vorgefertigten Verwaltungs- 
dateien. Von Video-, Schall- 
platten-, Buch-. Kunden- bis hin 
zur Lagerdatei ist alles Noiwen- 
dige zu finden. Die Handhabung 
der Dateien ist aufgrund der 
ausgezeichneten Mentlsteue- 
rung in Pulldown-Window-Tech- 
nik sehr emfach. das laslige 
Nachschlagen im Handbuch auf 
em Minimum reriuztart Die 
Farbdarstellung und die 
Druckeransteuerung kann so 
bequem angepaBi werden. Die 
Arbeitsgeschwindigkeil ist, 
dank der Maschmensprache. in 
der Teile des Programms ge- 
schrieben sind, sehr hoch. 

Ein Manko stellt das Spei- 
chern der Daten dar. Das Pro- 
gramm arbeitei immer mil einer 
162 KByte groBen Hauptdatei. 

Zum Preis von 89 Mark bekom- 
men Sie ein Programm, das eini- 
ge Eigenarien hat. Probleme 
gibt es. wenn Sie Ihren Compu- 
ter durch verschiedene Pexi- 
pherie-Geral erweitert haben. 
Das Handbuch hingegen laBt 
keine WUnsche offen. (hg) 

Info Sybex Vorlag, \fagolBangoT Wng 1)1 
4000 Dtuaeldorf 30 



Auf der Pressekonferenz im 
September 1986 stellte Tandy 
Computers seine vier neuen 
Ifersonal Computer vor. Fur den 
Heimcompmerbereich sehr tn- 
leressant ist der neue Tandy 
1000 EX. der ma Monitor zusam- 
men nur 1795 Mark kostei. Es 
handeti sich um emen Tastatur- 
computer mit integriertem Lauf- 
werk. Damn ahnelt er im Design 
herkommlichen Heim-Cornpu- 
tern. 

Der Personal Computer ist tnit 
emem 8088-2-Prozessor ausge- 
rilstet und kann softwaremaBig 
von den herkommlichen 4.77 auf 
7.16 MHz umgeschaltet werden 
Damn wird der Computer um 
zirka 40 Prozent schneller als 
•norrnale* Personal Computer 

Der Speicherumfang betrSgt 
in der GrundausfUhrung 256 
KByte, ist aber mil speziellen 
Tandy- Erweiterungen auf 640 
KByte ausbaubar Das Gehause 
bietet Platz fur drei Plus- 
Expansions-Platinen (Tandy- 
Norm). 

Der "Handy 1000 EX besitzt ein 
Stt-Zoll-Laufwerk, man kann ein 
weiteres 5'A-Zoll- (360 KByte) 
Oder 3'A-Zoll-Laufwerk{720 KBy- 
te) anschlieBen. 

Als Betriebssystem wird das 



MS-DOS Version 2.11 und GW- 
Basic mitgetiefert. Daneben er- 
halt man ebenfalls das Pro- 
grammpaket »DeskMate« Die- 
ses Paket umfaBt sechs Pro- 
gramme, die hauptsachlich fiir 
Einsteiger eine grofle Hilfe sein 
werden: flext«. »Ka!kulation«, 
•Dateien«, /Telecom^, • Kalen- 
der« und "Mailbox- Innerhalb 
dieses Programm pa ketes sind 
Daien frei austauschbar, 

Das Computersystem ist netz- 
werkfahig. damit sind mehrere 
Personal Computer zu einem 
Verbund zusammenschliefibar. 
Der Tandy 1000 EX besitzt eine 
parallele Schmttstelle. einen 
Joystick-AnschluB, emen drei- 
stimmtgen Tongenerator sowie 
eine deutsche Tastatur mit 90 Ta- 
sten und einen Kopfhorer-An- 
schlufl mit Lautstarkeregler. 

Als Zubehor kann man einen 
BildschirmfuB, eine Maus. exter- 
ne Laufwerke und Speicherer- 
weiterungskarien erwerben. 

Das kornplette System kosiet 
mil Monochrom-Monitor 1795 
Mark, mit Farb-Monitor 2295 
Mark (Preise inklusive Mehr- 
wertsteuer). (zu) 

Info. Tandy Computers. Cnrisiinenmi II. 
4030 Kaungen I. Tel. (021 02) 49B3 IS 



Computer & TV 


Sendungen zum Thema Computer 


im Oktober 


Die Sommerpause ist nun vorbei und das Fernsehen bring! wie- 


der mehr Computersendungen. Wir mochten besonders auf die 


Compulerzeit und die Computer-Corner hinweisen, an denen un- 


sere Redakttonen mitgearbeitel haben. 


Die genannten Tarmine kbnnen sich durch aktuelle Ereignisse 


noch verschieben. 


(gn) 


4. 10. 


21.10. 


17.00 - BR 


16.04 - ZDF 


Wer hat Angst vor m kleinen 


Computer-Corner 


Chip 






22.10. 


7. 10. 


16.45 — ARD 


16.04 — ZDF 


Compulerzeit 


Computer-Corner 


Die Welt der Elektronen- 




rechner 


11.10. 




17.00 - BR 


25.10. 


Wer hat Angst vorm kleinen 


15.00 - BR 


Chip 


Computer Treff 


18.10. 


26.10. 


17.00 - BR 


17.00 -BR 


Wer hat Angst vorm kleinen 


Wer hat Angst vorm kleinen 


Chip 


Chip 
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PHILIPS NEUE MEDIEN 





Der neue Philips Famiiien- 
Computer Damit man bei der 
Arbeit den SpaR nicht verliert. 

Dcr ncue Philips 1 amilien-Computer wird durehaus auch 
den lusiigen Seitcn tics Lcbcns gcrechi. Ncbcn scincn 
Uigliehen Pftichlon wic Texlverarbcilung. Adresscn-/ 
Dulcnvcrarhcitung und deft Bearbeilen von Suilisliken. 
Uilan/cn etc. rci/t /.. H. cin hoeheniwiekclles Grafikprogramm 
dazu.auch mal den Kunsilcr in Ihncn zu weeken. Und seine viclcn 
Spiel- und Lcmprogrummc sind allemal abendlullend. 

Abcr dicser Philips Familien-Computcr VCi 8235 mil dem ein- 
gebauien Diskeiienlaufwerk isl aulierdcm I ler/siilek der Philips 
Ncul- Medien Sysiemc.dem /usammensehluB von Compuier und 
F.lemenien ausden Bereiehen derTelekommunikalion und der Un- 
icrhaliungselekironik. Ubrigcns - mil dem VG8235 vcrsichen Sie 
sieh, ohnc ersl das „Computcm" crlcrnen /u miissen; Sie nui/en 
cinfach seine Funktioncn. Mehr dariiber von Philips GmbH, 
Gescha'Ilsbcrcich Neuc Mcdicn. Postl'aeh HIM 20.2001) I lamhurg I. 
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PMItlPS 



Philips pafit 
in unsere Zukunft 



PHILIPS 



Thema Datenferniibertracrunq 



Patent 
per 

Telefon 



»Online-Zugang zum Stand 
der Technik.« Mit diesem Slo- 
gan wirbt die deutsche Pa- 
tentdatenbank (PATDPA). 
Wir haben die Betreiber be- 
sucht und festgestellt: Der Zu- 
griff auf riesige Datenbestan- 
de fiir jedermann ist heute 
keine Zukunftsmusik mehr. 



B 



ei den Betreibern professio- 
neller Datenbanken herrscht 
Aufbruchstimmung. Noch ist 
der Zugriff auf diese Systeme teuer. 
Doch das wird sich in Zukunft mit 
der steigenden Zahl der Anbieter 
andern. Trends fur die Zukunft, die 
sich bald auch bei privaten Mailbo- 
xen und Datenbanken durchsetzen 
werden, lassen sich bei den profes- 
sionellen Systemen schon heute ab- 
lesen, 

Informationen aus erster Hand er- 
hielten wir bei einem Besuch des 
Deutschen Patentamtes in Miin- 
chen. Hier wird seit kurzer Zeit der 
gesamte neuere Datenbestand ftir 
die Offentlichkeit frei zuganglich 
aufbereitet und angeboten. Einer 
der Initiatoren, Dr. Hans-Jiirgen 
Frtihauf demonstrierte uns den der- 
zeitigen Stand der Datenbank. 

Nach einer einjahrigen Testphase 
nahm die Datenbank am 27. Juli 1986 
den Online-Betrieb am Datex-P-Netz 
auf Das Angebot zahlt mittlerweile 
uber 530000 Seiten Patentdokumen- 
te aus den Jahren von 1981 bis heute. 
Spater sollen alle Patentschriften 
seit 1969 erganzt werden. Zusatzlich 
finden jahrlich iiber 40000 neue Pa- 
tentanmeldungen Eingang in die 
Datenbank. Allein das wcchentliche 
Aktualisieren umfaftt durchschnitt- 
lich 1400 neue Dokumente und 1200 
Updates. So verwundert es auch 
nicht, daft derzeit iiber 70 Bedien- 
stete des Patentamtes an der Daten- 
bank arbeiten. 

In Fachkreisen fand das Informa- 
tionsangebot, das alle Gebiete aus 
Wissenschaft und Technik umfaftt, 
regen Anklang. Die Benutzergrup- 
pen reichen von Forschungs- und 




Wiego einos gigantischen Datenbestanden: Das Patentamt In Miinchen 



Entwicklungsabteilungen der Indu- 
strie liber Patentanwalte bis hin zu 
privaten Erfindern. 

Ob es nun darum geht, Recher- 
chen zum Stand der Technik fur den 
Patent- beziehungsweise Lizenzer- 
werb durchzufuhren, statistische Er- 
hebungen oder Namensrecher- 
chen zu unternehmen — das Online- 
Informationsangebot liefert schon 
heute einen umfassenden Service, 
der den unterschiedlichen Informa- 
tionsbedarf der Benutzergruppen 
befriedigt. 

Zugriff mit kleinen 
Umwegen 

Ihren endgiiltigen Ausbaustand 
hat die PATDPA allerdings noch 
nicht erreicht. Den derzeitigen 
Stand der Dinge haben wir uns di- 
rekt vor Ort demonstrieren lassen. 
Einen Auszug des Protokolls unse- 
rer Sitzung finden Sie in T^belle 1. 

Vor das Stobern in don Datenbe- 
stSnden haben die Anbieter jedoch 
einige Hiirden gesetzt. Zwei davon 
sind hochst burokratischer Natur: 
Zunachst brauchen Sie eine NUI, 
denn der Zugang zur PATDPA er- 
folgt ausschlieBlich iiber Datex-P. 
Wie Sie diese erste Hurde nehmen, 
lesen Sie in einem anderen Beitrag 
in dieser Ausgabe. 

Aufterdem mufi der Zugang zur 
Datenbank beim Anbieter bean- 
tragt werden. Dies ist nicht etwa das 
Patentamt selbst. sondern STN-In- 
ternational (Scientific & Technical In- 
formation Network). Doch dazu spa- 
ter mehr. 

Haben Sie dann einige Antrags- 
formulare und einige Wochen War- 



tezeit uber sich ergehen lassen, 
kann es endlich losgehen. Nach- 
dem Sie uber Ihren Datex-Knoten- 
punkt mit dem Hostcomputer des 
STN die Verbindung herstellen und 
die PATDPA anwahlen, begriiBt Sie 
STN mit der Meldung in Bild 1. 

Der Aufnahme der Recherche 
steht nun nichts mehr im Weg. Hier- 
zu gibt es eine spezielle Abfrage- 
sprache. die auch als Retrieval- 
Sprache bezeichnet wird. Eine sol- 
che Sprache bietet eine Fulle von 
Suchbegriffen, mit denen sich ge- 
suchte Themen und Fachgebiete 
schnell eingrenzen lassen. Die Spra- 
che, mit der alle Datenbanken des 
STN bedient werden, heifit Messen- 
ger. 

Im allgemeinen bedient man sich 
bei der Suche der Booleschen Alge- 
bra, das heifit, die Suchbegriffe wer- 
den mit UND und ODER verkniipft. 
Unser Suchvorgang in Tabelle 1 de- 
monstriert die wichtigsten Funktio- 
nen der Retrieval-Sprache. 

Der Dialog beginnt mit der Auffor- 
derung an den Host »S COMPU- 
TER?«. Das S steht hier far Suche 
(Search) und das Fragezeichen 
dient als Wildcard, so dafl auch 
nach zusammengesetzten WSrtern 
gesucht wird, die mit dem Wort 
Computer beginnen. Schon nach 
wenigen Sekunden ist die Suche 
beendet, und der Computer meldet 
uns, daft er 1168 Datensatze mit dem 
Suchbegriff COMPUTER? gefun- 
den hat. Gleichzeitig wird diesem 
ersten Suchbegriff eine L-Nummer 
zugeordnet. die als Suchprofil dient. 
Ein Suchprofil erspart spater das 
Eintippen derselben Suchbegriffe 
(siehe L5 und L2). 
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b L'OMPUIER^ 

L! 1168 COMPUTER'' 

S HIIROCDT1PUTER OR MICROCOMPUTER 
429 MDROCOMPUTEB 
17 MICROCOMPUTER 
LZ 443 Mt^ROCOMPOTER OR MICROCOMPUTER 

■> S PROZES90R 
L4 1376 PROCESSOR 

■ > 9 L4 AND L3 
L3 60 L4 AND L? 

•> 8 TASTATUB 
L6 664 TA9TATIIR 

-> S L3 AND L6 
L7 4 L3 AND L6 

-> D ALLU 
L"' ANSWER 1 OF 4 

Djtanb«nl»chlU»»al 
AN 17131461 1 PATDPAi 
< 2 1 ) Altonxoichon 
SN DE34 36WS.lt 
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Tabelie 1. Eine Sitznng mit der PAT D PA. 
Am Protokoll 1st der Umgang mlt der 
Measonger-Spracho gut zn erkennen 



Da uns aber 1168 Datensatze noch 
bei weitem zu viel waren, haben wir 
dieSuche im nachsten Schrilt auf Mi- 
krocomputer begrenzl. Hier wurde 
eine ODER-VerknUpfung benulzt, 
um die unterschiedlichen Schreib- 
weisen zu berticksichtigen. Nach 
der Eingrenzung der Datensatze mit 
den Suchbegriffen Prozessor und 
Tastatur blieben schliefclich vier 
Objekte Ubrig (siehe »L7 4 LS and 
L6« in Zeile 14). Der Befehl D ALLU 



(Display AU)zeigt schlie&lich das er- 
ste der vier Objekte an. Es folgt zu- 
n^chst erne Vielzahl von Angaben 
zur Klassifizierung des Dokuments, 
denen jeweils ein Schliissel aus zwei 
oder drei Buchstaben am linken 
Rand zugeordnet tst. Diese Schliis- 
sel lassen sich ebenfalls als Suchbe- 
griffe einsetzen. 

Die eigentliche Patentschrift wird 
bisher nur als Zusammenfassuny 
(Abstract) ausgegeben. 



••••••aaaa Wolcomo ta STN Intvrnat i nnal a a a 

DECHEMA now aval labia an STN through V-Ports 
Enhancements to STN Intorulional 
Enter NEWS for Detail* 
■ > e a a V 4K *■.*■«.•■•• 4>'<FH KARU3RUHE aaaaaaaai 
FILE "HOrTE" ENTERED AT I2:03U9 ON 14 AUG 86 



FIL PAT 
COST IN DEUT SCHMARK S 



FULL ESTIMATED COST 



SINCE FILE 
ENTRV 
0,70 



TOTAL 
SESSION 
0,70 



FILE "PATDPA- ENTERED AT 12:04:02 ON 14 AUG 86 
COPYRIGHT (C) 1986 DV FACHINFORMAT 10NSZENTRUM I 'ARLSRUHE 



So zneldet sich der 
Hostcomputer des 
STN aus Karls- 
ruhe. Sie errelchen 
ihn uber jeden 
Datex-Knoten- 
punkt 



Nach Auskunft von Dr. Friihauf 
stellt dies derzeit noch ein Handicap 
far viele Benutzer dar. Die vollstan- 
dige Patentschrift kann zwar uber 
den Offline-Service des STN ange- 
fordert werden, jedoch soli die 
PATDPA in Kurze als Volltextdaten- 
bank ausgelegt werden. Die Effi- 
zienz einer Recherche in einer Voll- 
textdatenbank ist namlich viermal 
holier als diejenige in einer Ab- 
stract-Datenbank. Dariiber hinaus 
soli das Online-Angebot um Ober- 
mittlung von Grafik erweitert wer- 
den. Damit kann eine Patentzeich- 
nung die lextrecherche ergSnzen. 
Im Rahmen eines von der EG gefor- 
derten Projekts wurde ein entspre- 
chendes Verfahren bereits zur Pra- 
xisreife entwickelt, das die digitale 
Speicherung von Grafiken, Zeich- 
nungen und Formeln in einer Infor- 
mationsbank gestattet. 

Die mit einem Scanner digitali- 
sierten Grafiken werden in einem 
Vektorisierungsverfahren so umge- 
wandelt und komprimiert, daft sich 
Speicherbedarf und Obertragungs- 
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PC Junior 

• 8088 4,77/8 MHz umschaltbar 

• 512 KB erweiterbar auf 1024 KB 

• Diskettenlaufwerk 360 KB 

• Color-Grafik-Karte 640 x 200 Pkt. 

• Benutzeroberflache GEM mit Maus 

• MS-DOS 3.2 

• Preis: DM 2.248,— 



Technische Anderungen vorbehalten. 
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Datenfemubertragunq Thema 



Name 



Angebot 



Betreiber 



ACS 40000 Artikel der ACS-Zeitschriften seit 1980, 

erste Volliextdatenbank der STN 

BIOMASS 22000 Hinweise und Literaturzitate uber alle Aspekte 

der Biomasse, wie Lagerung, Produktion etc. seit 
1980 

BIOSYS 4700000 Zitate aus dem gesamten Feld der Bio- 

Previews wissenschaften, grbfite Datenbank dieser Art 

CLAIMS Alle Chemie-Patente der USA ab 1950, alle amerika- 

rtischen Patente ab 1963 

COMPENDEX 1 340000 Zitate aus Wasserbau, Bergbau, Maschinen- 
bau, WerkstoHkunde, Computer, Elektronik, Elektro- 
technik seit 1969 

DECHEMA 72000 Hinweise aus dem chemischen Apparate- 

wesen und der Biotechnologie seit 1967 
ENERGIE 145000 Zitate der Energietechnik, fossile und 

nukleare Energiequellen, seit 1976 
ENERGY 1 407000 Zitate aus der Energietechnik, 9000 ausge- 

wertete Zeitschriften, seit 1974, groBte Datenbank 

ihrer Art 



ICONDA Zitate der weltweit erscheinenden Literatur Uber 

Bauwesen, Bautechnik, Architektur, Stddteplanung 



1NSPEC 2 261 000 Zitate aus Elektronik, Elektrotechnik 

Computer- u. Informationstechnik seit 1969 



KKF 135000 Zitate Uber Produktion, Anwendung und 

Eigenschaften von Kunststoffen, Kautschuk und 
Fasern 

MEET 340000 Zitate zu Messen, Kongressen, Konferenzen, 

Seminaren des Ingenieurwesens seit 1983 

METADEX 625000 Hinweise, 1200 ausgewertete Zeitschriften 

Uber Metallurgie und metallische Werkstoffe seit 
1966 

PATDPA 540000 Dokumente, Offenlegungs-, Auslege-, 

Gebrauchsmuster- und Pate ntschrif ten seit 1981 



American 
Chemical 
Society 
Biomass- 

ens, 

Dublin 

Biosciences 

Information 

Service 

in/Plenum 

Data 

Company 
Engineering 
Information 
USA 

FIZ Chemie, 

Berlin 

FIZ 

Karlsruhe 
OSTI-US. 
Department 
of Energy, 
FIZ 

Karlsruhe 

ICONDA- 

Agency, 

Fraunhofer- 

Gesellsch. 

Institution 

of 

Electrical 

Engineers 

Deutsches 

Kunststoff- 

Institut 

Engineering 
Information 
USA 
k. A. 



Deutsches 
Patentamt 



Tabollo 2. Um dlose Datenbanken wurde STN seit Januar 1986 erweltert 
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dauer in Grenzen halten. Fiir den 
Empfang wird man mit einem grafik- 
fahigen Computer und der entspre- 
chenden intelligenten Terminal- 
Software auskommen, Eine speziel- 
le Hardware ist also nicht erforder- 
lich. Sicher ist Ihnen die Wortliste 
*Passat-Terme« am SchluB unseres 
Protokolls aufgefallen. Nachdem ei- 
ne Patentschrift eingegeben wurde, 
werden vom Programm »Passat« alle 
Suchbegriffe ausgefiltert. Passat be- 
steht im wesentlichen aus einer in- 
telligenten Wortbibliothek, die den 
Text mit dem eigenen Wortschatz 
vergleicht Wird also vom Benutzer 
ein Suchbegriff eingegeben, so 
wird nicht das Patentdokument 
durchsucht, sondern die Liste der 
Passat-Terme. Hierdurch ergibt sich 
ein enormer Geschwindigkeitsvor- 
teil. Naturlich finden Sie auch die 
von uns benutzten Suchbegriffe in 
der Passat-Wortliste wieder. 

Bis hierher haben Sie jedoch nur 
einen Bruchteil eines ausgeklUgel- 
ten Systems kennengelernt Mes- 
senger bietet eine ganze Reihe wei- 
terer Funktionen. Nursoia&tsich ein 
umfangreicher Datenbestand mit 
bis zu einigen Millionen Seiten Text 
schnell und zuverlassig verwalten. 

STN — weltweit 

Die PATDPA ist aber nur eine von 
vielen Datenbanken, fUr die STN-In- 
ternational als Anbieter auftritt. Der- 
zeit sind uber 50 Datenbanken ver- 
fiigbar, monatlich kommen ein bis 
zwei neue hinzu. In Tabelle 2 finden 
Sie eine Obersicht der 1986 ange- 
schlossenen Datenbanken. Um auf 
die verschiedenen Informations-Sy- 
steme zuzugreifen, mufi man sich 
schriftlich an STN wenden, mit der 
Bitte um Kennungen. 

Drei IBM-Groftcomputer stehen in 
Karlsruhe, Columbus (Ohio) und To 
kio, die Uber mehrere unabhangige 
Satellitenleitungen miteinander ver- 
bunden sind. Hiervon merkt jedoch 
der Benutzer nichts, er kommuni- 
ziert mit alien drei Compute™ wie 
mit einem einzigen. 

Der direkte Draht fuhrt also fur al- 
le europSischen Teilnehmer uber 
Karlsruhe. Als besonderen Service 
bietet STN EinfUhrungs- und Schu- 
lungskurse sowie Recherchehilfen. 
PUr letzeres steht ein besonderes 
»Help-Desk-Team« in Karlsruhe zur 
VerfUgung, dem Wissenschaftler 
unterschiedlicher Fachrichtungen 
angeh&ren. Schnelle Hilfe bei Fra- 
gen zu STN — von allgemeinen Aus- 
kiinften bis hin zu detaillierten Anga- 
ben Uber Hard- und Software oder 



Suchsirategien — ist das Motto des 
Teams. Das Help-Desk wird vom Be- 
nutzer nicht nur uber den Telefon- 
und Postweg, sondern auch online 
erreicht. Daruber hinaus gibt das 
STN-Team vierteljahrlich ein Infor- 
mationsblatt heraus, in dem Uber 
neue Datenbanken, Fortschritte, 
Tips und Tricks berichtet wird. 

Wissen ist in einem hochtechni- 
sierten Land der wichtigste Rohstoff. 
STN bietet beste Voraussetzungen 
fiir Wissenschaft und Forschung, um 
weltweit auf diesen Rohstoff zuzu- 
greifen. 

Bei soviel Aufwand interessiert na- 
tUrlich der Preis. So schlagt zum Bei- 
spiel der Zugriff auf die PATDPA mit 
240 Mark je Stunde zu Buche. Hinzu 
kommen die GebUhren fUr Doku- 
mente, die mit 55 Pfennig je Bild- 
schirmseite berechnet werden. 



Weitere Fachdatenbanken sind 
bereits in beachtlicher Anzahl vor- 
handen und stehen prinzipiell jeder- 
mann zur Benutzung offen. Tabelle 3 
zeigt eine Auswahl der wichtigsten 
Anbieter. Da Suche und Zugriff auf 
die Daten oft mit recht komplizierten 
Retrieval-Sprachen erfolgt, bieten 
viele Datenbankbetreiber ihren 
Kunden Einfuhrungskurse zum Er- 
lernen der Abfragesprache. So 
auch das Fachinformationszentrum 
Karlsruhe, das seine Kurse sogar im 
Online-Betrieb bereithait. 

Viele Wege zum Ziel 

Wer weniger Aufwand treiben 
will, wendet sich an sogenannte In- 
formationsbroker. Das sind Firmen, 
die sich darauf spezialisiert haben, 
den Informationsbedarf ihrer Kun- 
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Thema Datenferniibertragung 



Name & Ansrhrift 


A n rr i wit 




DATASTAR 
Bertelsmann Daten- 
bankdienste GmbH 

i.MUd'.hii.l' i! . Oil- Q 

8000 Milnchen 80 


Naturwissenschaft, Technik, Chemie. 
Pharmazie. Wirtschaft 


ca. 50 bis 
100 Mark 
je Stunde 


FlZ-Technik Online- 
Service 
Postfach 6005 
6000 Frankfurt 60 


technische Datenbanken: Erfassung 
aller deutschsprachigen Uteratur 


2S0 Mark 
je Stunde 


i.r. onarp umon 
Kaiserwerther Sir. 115 
4000 Dllsseldorf 30 
DIMDI 

WeiBhaustr. 27 

Bl N'M vv 41 

JVvv IVU11I 11 


etwa \ai> uatenoanKen 
Wirtschaft, Finanzen 
Luftverkehr, Energie 
Medizinische Datenbanken 


200 bis 
300 Mark 
je Stunde 
ca. 200 
Markje 

St i ' nHc 
OLuiiutr 


DIALOG Information 
Service Inc. 
POBox 8 

Oxford, OX 13 6EG 


500 Datenbanken aus alien 
Informationsbereichen 


zwischen 50 
und 1000 Mark 
je Stunde 


SDC Information Serv. 
47 Crown Street 
Stuart House/Third FI. 
Berkshire RG1 2SG 

Knnt Anri 


Naturwissenschaft, Technik. 
Physik und Patente 


100 bis 500 
Mark je 
Stunde 


ECHO — European Com- 
mision Host Organisation 
Cusiomer Service 
177. Route d'Esch 
L-1471 Luxembourg 


Datenbanken der Europaischen 
Gemeinschaft 


kostenlos 


Dow Jones & Comp, Inc. 
RQBox 300 
Princeton, N.J. 08540 
USA 


Finanz- und Wirtschaflsdienst- 
leistungen, Bdrsenkurse 


25 bis 60 
Mark je 
Stunde 



Tabello 3. Einige der wichtigsten Datenbanken im Uborblick 



den in ktirzester Zeit aus den opti- 
malen Quellen zu decken. So er- 
spart sich der Kunde zum einen das 
Erlernen der Abfragesprache und 
die entsprechende Hard- und Soft- 
ware (Computer. Terminalprogram- 
me, Datenanschluft etc.). Zum ande- 
ren arbeiten die Broker weitaus ef- 
fektiver und kostengiinstiger, da sie 
aufgrund ihrer Erfahrung gezielter 
auf Quellen zugreifen als der gele- 
gentliche Benutzer. Zudem besitzen 



Sie Zugang zu den wichtigsten Da- 
tenbanken. An dieser Stelle sei auch 
auf unsere neue Mailbox-Serie ver- 
wiesen: Einige Mailbox-Systeme, 
die wir genauer unter die Lupe neh- 
men werden, bieten als besonderen 
Service das Durchschalten zu Da- 
tenbanken an. Hierzu gehoren bei* 
spielsweise »Geonet*. »Delphi«, 
oder »MCk urn nur die wichtigsten 
zu nennen. Hier ergeben sich ahnli- 
che Vorteile, wie bei der Benutzung 



eines Informationbrokers. Aller- 
dings ist der Anwender bei der Da- 
tensuche auf sich selbst gestellt und 
muJ} deshalb auch mit der Abfrage- 
sprache der jeweiligen Datenbank 
vertraut sein. Growler Vorteil dieser 
Methode ist aber, dafc eine Mailbox 
als Datenbank-Kunde einige 1000 
Benutzer reprasentiert. Hierdurch 
kann sie wesentlich giinstigere Kon- 
ditionen aushandeln als eine Einzel- 
person. 

Medium der Zukunft 

Noch ist die private Nutzung die- 
ses neuen Mediums die Ausnahme. 
Das liegt einerseits an den Hurden, 
die die Bundespost dem privaten 
Anwender nach wie vor in den Weg 
legt, andererseits sind die Betriebs- 
kosten der Datenbankbetreiber 
enorm hoch und miissen naturlich 
an die Benutzer weitergegeben 
werden. Die Entwicklung fur die Zu- 
kunft ist jedoch klar absehbar: Die 
Zahl der Privat- und Billiganbieter 
wird steigen, gleichermafien wird 
die Datenferniibertragung mehr 
und mehr zu einer Massenbewe- 
gung. All diese Faktoren werden ein 
Sinken des Preisniveaus hebeifuh- 
ren. wie es bisher in alien Bereichen 
der Computerbranche zu beobach- 
ten war. Das aktuelle und standig 
prasente Informationsangebot der 
Datenbanken wird diesem neuen 
Medium einen hohen Stellenwert 
einraumen. Bibliotheken, Archive, 
und auch die aktuellen Informa- 
tionsanbieter werden entsprechen- 
de EinbuBen hinnehmen miissen. 
Dieser Wechsel wird sich unbe- 
merkt, aber unaufhaltsam vollzie- 
hen. Am Endesteht ein weiterer gro- 
wer Schritt zur »informierten Gesell- 
schaft*, bei dem Sie von Anbeginn 
da bei sind. 

(BHP/Matthias Rosin/lg) 
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Mtt dem EPSON Unlerschied gewinnen Sie jetzt gtelch doppelt. Zum 
einen durch die auBergewbhnllchen Quaiitaten und Leistungen. mil 
denen EPSON Drucker und Computer Ihnen die tagliche Arbeit erleich- 
lern. Zum anderen kiinnen Sie hier und heule gewinnen; Beim groBen 
EPSON Gewinnspiel. Beanlworten Sie uns sechs Fragen zu wichtigen 
EPSON Unterschieden. Und mil etwas Gluck konnen Sie schon bald die 
Kofler packen. Eln Tip: Wenn Sie den Text dieser Anzeige aufmerksam 
lesen. linden Sie schnell die richitgen Lbsungen. 

Schon immer machte EPSON den Unterschied deutlich. Angelangen 
beim ersten minialurtsierten Matrix-Drucker der Well, der bei den Olym- 
pischen Spieten 1964 in Tokio die Resultale sekundenschnell zu Papier 
brachte 



Bereits ein Jahrzehnl spater 1st EPSON weltweiter Marktfuhrer fur 
Compuler-Drucker. Das EPSON Drucker-Betriebssystem ESC/P™ selzt 
sich Schritt fur Schritt auch bei den anderen Herstellern durch und wurde 
zum Industrie-Standard. Damit bereitete EPSON dem Anpassungswlrr- 
warr der Steuercodes und Zeichensatze eln Ende. 

Doch auch im Computerberelch macht EPSON den Unterschied 
deutlich. Der Computer des Jahres 1983 ist in seiner Kategorie der Hand- 
Held HX-20. bis heute der meistverkautte auf dem Weltmarkl. Kurz 
daraut wird der selbstentwickelte Personal Computer vorgestellt. 

Die inzwischen ubor 15.000 weltweit erteilten Patente unterstrelchen 
die boemdruckende Innovationskraft. Und diesen Unterschied machen 
auch die vier neuen EPSON Drucker deutlich: 




EPSON TifltensiraW-DWckfir IX-800. EPSON MairiN-Dwcker LX-86, 





fluslerloisa Drucktoctmotogio /um 
aufttirgawohnitcti giin&iigon Prois Bia zu 
240 Zoictian pro Sokundn scrlnef, mil 
Schon- und Piopotlionalschritt Bcquome 
Hondluibung Wariungsiiaier Oruckkopt 
durch aulomatischo bclbstiaintgung. 
Spotiaipapler ubvrMwg Kompaiiboi 
zu allvn gttngigon PCs 



Mac I ompu ' i " das Auf< 

voigon loicht Kompakt und luvoriasug 
Bvdicnungslivundlich dutch laston- 
Sleuerung Ungowohnlich ptaitgurnligor 
EiniolbtatlEtntugHotioAusdruckqualiUil 



EPSON Malrix-Druckcr i:\-hkm.. 

Dor .Sp'l/onrotlor unler don 9-Nndcl- 
Oiuckcrn-im Urloildor Fachprosso(04o') 
Universal! uinscubar Mamtnaies Druck- 
tempo von bl$ ru 300 Zoichon/Sok Hoha 
iciirrflQu»M.il in vio'on Vartouonon. 
Bodruckl DIN AA-Bogon auch m Quar- 
format Oruck in bit tu / farbvn moghch 



EPSON Matrix-Dim-kiT LQ>2500. 

Dor Hochloislungs-Drucko'.dci tund- 
um Spntnniaistungan biotei HocfMto/ 

Komiorl durch uborsichiHciws Bodienot- 
(old mil LCD'Antaigo 5 Schonschntlon 
siandig ab'ulbat Hohos Drucktampo mil 

bis tu 324 Zoichen/Sek PaM prablemlos 
ru nahotu alien Compuiern 



Der EPSON Teilnahme-Coupon. 

Ich habe den ricliii^cn t iiicrsihicd gefunden und jeweils an^'kreuzt. 



Bairn groGon EPSON Gemini pic) konn jode' mil 
mochon. auflor dfln Mtlorbcilorn dot EPSON 
Doulsclilond GmbH und do* EPSON FacHhnndels 
Fullon Sie don Coupon tulle itus und sendon ihn on: 
EPSON Ouui&chtand GmbH. PosKoch 270161, 
4000 Dus-toidorf 11 



CmoondcochlgB tol dor 30 11 10BG Wotlo»o Toil- 
nohmokorlen orhollon Sic boi Ihrom EPSON Fach- 
htindHif odoi dirokt von EPSON Dio verlosung 
orfotgl unier notarioltor Aulsicht Alto Gowinnor 
wurden schriftlich bonachnchligl Dor Rochlswog 
tut nungesc hloBson 



CD 



In welchorn olympischon 
Jnnr bngiinn dor Smgowug 
dor EPSON MatrtK-Druckor? 

□ 1064 □ 1066 Dl97? 



[71 Was machi don EPSON 
1-fr.J LX*B6sobodionungs- 
Ireundlicn? 

D Klpphoboi 

D TooienBlouorung 

[_1 Orohknopl 



W10 hoist dor EPSON Indu- 
striO'Slonda'd tur dio 
D'uckar/Computor-Kompa* 
ttblhtoi? 

□ ESCAPE'" □ ESCfP'« 

□ ASCII'" 



W10 viote Zeichon pro 
Sokundo oriloll dor EPSON 
EX-1000 maximal? 

□ ISO □ 176 



[6i 



□ 300 



EPSON 

Technologic, die Zeichen selzt. 



Worum >sl dor Druckkopf 
dos EPSON IX-800 proklisch 
warlungsfroi? Durch 

O robusto Bouwolso 

D niodhgo Oruckloislung 

D nulomnbscho Soibilrot- 
mgung 

Wodurch biolot dot EPSON 
LQ-2500 hoclislon Bedlo- 
nungakomlorl' 

□ Joystick 

□ UboraichtlicboBBodio- 
norfold mil LCD-An/oigo 

D Exlro-Taslalur 
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ine Mailbox ist nur dann inter- 
essant, wenn fur jedermann 
ein Zugriff besteht. Diese Vor- 
aussetzung bietet Delphi, eine noch 
recht junge, aber leistungsfahige 
Mailbox in den USA. Sie hat derzeit 
etwa 25000 zugelassene Benutzer 
und lauft auf zwei parallel geschalte- 
nen VAX-Computern. Der Zugriff ko- 
stet fiir internationale Teilnehmer 8 
Dollar in der Stunde (ohne Telefon- 
gebuhren), gleich zu welcher Zeit 
das System benutzt wird. Lediglich 
einige spezielle Dienstleistungen 
werden gesondert in Rechnung ge- 
stellt, zum Beispiel Datenbankre- 
cherchen oder Telex. 

Die Anmeldung bei Delphi ist 
denkbar einfach: Man besorgt sich 
ein sogenanntes "Starter Kit* fur et- 
wa 30 Dollar und erhalt damit neben 
einem ausfuhrlichen Handbuch 
gleich eine Stunde kostenlose Ver- 
bindungszeit. Die anfallenden mo- 
natlichen Rechnungen konnen ent- 
weder durch Versenden von Ameri- 
can Express Traveller-Schecks be- 
glichen werden, oder man bedient 
sich einer Kreditkarte. 

Beim Bezahlen mit Traveller 
Schecks ist lediglich darauf zu ach- 
ten, dafi der Kreditrahmen auf 50 
Dollar beschrankt ist. danach wird 
der Zugriff gesperrt, bis die nachste 
Zahlung gebucht wird. Am sinnvoll- 
sten schickt man gleich den voraus- 
sichtlichen Betrag fiir mehrere Wo- 
chen, dann vermeidet man unlieb- 
same Sperrungen. 

Starter-Kits sind entweder bei Del- 
phi direkt oder bei der im Kasten an- 
gegebenen Adresse in Deutschland 
erhaltlich. Wem dieses Zahlungssy- 
stem zu kompliziert erscheint, der 
kann sich auch in der Delphi-CUG 
anmelden und bezahlt die Rechnun- 
gen monatlich auf ein deutsches 
Konto. 

Genug der FormalitSten — was lei- 
stet Delphi eigentlich? Der Name 
klingt verlockend und erinnert an 
das griechische Orakel, das auf je- 
de Frage eine Antwort wuBte. Diese 
Legende entspricht auch der Philo- 
sophie der Delphi-Betreiber: Der 
Teilnehmer soil im Umgang mit dem 
System den grofttmbglichen Kom- 
fort genielien und bei Fragen nie- 
mals aliein gelassen werden. Ein 
spezieller Menupunkt in Delphi, das 
•Oracle*, verspricht sogar auf die 
dummste Frage eine Antwort. 

Grundsatzlich ist Delphi in zwei 
Bereiche gegliedert: Unterhaltung 
und Information. Beginnen wir mit 
dem Informationsteil: Jedem Benut- 
zer stehen umfangreiche Briefl<a- 
sten-Funktionen zum Verwalten sei- 
ner Box zur Verfugung. 



Orakel via Telefon 



Mailboxen faszinieren seit ih- 
rem Bestehen die Freaks in 
aller Welt. Ihxen Ursprung ha- 
ben Sie in den USA. Unser »di- 
gital~telefonischer« Besuch 
fiihrte in dieses Eldorado der 
Hacker. 



In einem speziellen Bereich der 
Working Area« kann man ganze Fi- 
les ablegen, austauschen. kopieren 
oder bearbeiten. Und das alles oh- 
ne Mehrkosten. Lediglich bei extre- 
mer Speicherplatzbelegung wer- 
den Zusatzgebuhren berechnet. 

Wer auf dem laufenden sein will, 
der benotigt haufig Informationen 
aus Datenbanken. Neben einer ei- 
genen Online-Enzyklopadie bietet 
Delphi direkten Zugriff auf alle 
Dialog-Datenbanken. Die bei Dialog 
verwendete Retrieval- (=Abfrage-) 
Sprache ist recht komplex und die 
Gebiihren fiir die Datenbankre- 
cherche liegt zwischen GO und 250 
Dollar je Systemstunde. 

Ebenfalls zur Information dienen 
die fast zum Standard gehorenden 
Bulletin-Boards. Das sind -schwarze 
Bretter«, in denen man Nachrichten 
hinterlassen kann. Erwahnenswert 
ist hier jedoch die gute Abfrage- 
und Suchfunktion: Biszu drei Boards 
aus den verschiedensten Themen- 
bereichen lassen sich verknilpfen. 
Danach kann man mit Hilfe der Boo- 
leschen Algebra (oder, nicht)durch- 
suchen. 

Kommen wir zum Unterhaltungs- 
teil: Gerade in diesem Bereich ist 
das Angebot fast schon erdriickend. 
Ein Beispiel sind die Online-Spiele: 
ein Flugsimulator mit VTIOO-Emula- 
tion (das ist eine Tferminalsimulation) 
wirk! schon beeindruckend. Ge- 
steuert wird das Spiel iiber die lOer- 
Tastatur. Der Cursor zeichnet dabei 
mit alien erdenklichen Sonderzei- 
chen wie Striche, Sterne, Herzen etc. 
die Instrumente und den kiinstli- 
chen Horizont auf den Monitor. Da- 
mit kommt man. ohne hochauflosen- 
de Grafik aus. AuBerst beliebt sind 
auch die "Conferences*: Hier tref- 
fen sich alle Gleichgesinnten, urn 
endlich einmal in aller Ruhe zu plau- 
dern — und das nicht nur iiber Com- 
puter! Delphi ist bekannt dafiir, daB 
sich hier die Vertreter der Griinen 
Bewegung aller Nationen zum 
Plausch treffen. 

Das Wichtigste bleiben jedoch 
die SIGs (Special Interest Groups), 



die zu den verschiedensten Themen 
existieren. Neben Gruppen zu fast 
alien Computertypen, (Commodo- 
re, Amiga, MS-DOS, Tandy etc.)gibt 
es auch SIGs mit mediztnischen 
oder sozialen und ethischen The- 
menkreisen. Jede SIG hat ihre eige- 
nen Datenbanken, worin man ent- 
weder aktuelle Artikel oder auch 
Programme (Freeware) zum Down- 
load vorfindet. 

Das sind jedoch nur ein paar der 
mteressanten Themen. Der Benut- 
zer kann sicher sein, daB es ihm als 
Delphi-Teilnehmer nie langweilig 
wird. Denn irgendwo gibt es immer 
etwas Interessantes zu entdecken — 
bei der hohen Teilnehmerzahl kein 
Wunder. Stbrend sind nur die hohen 
DATEX-P-Obertragungskosten, (im 
Schnitt weitere 35 Mark je Stunde) 
die zusatzlich zu den 8 Dollar Mail- 
box-Gebiihr anfallen. Aber dafiir 
bekommt man Informationen und 
Neuigkeiten, die in keiner europSi- 
schen Mailbox zu finden sind. 

(T.Freiberg/Udo Reetz/lg) 



Das oind die Delphi- Bezugsmogltchkoiten tor das 

Dolphi-KB 

Syito mvvrwaltung; 

Delphi Genoial Vidootox Corporation 

3 BlAckrtone Sirooi 

Cambridge. Maoaacliusotto 02139 

DolphlCUG: 

TransDAT 

flastroch 440131 

8000 Munchen 44 

SurterktU: 

AC1 Micro Ombll 

Vogontnstr 16 

8000 Munchen 62 



DATEX-P: Verbindung hergestellt mit 
3125 61703088 (18B) (i. n, 
Tlnka dcamel zahlt, 
Paket-Laenge: 128) 
Uaemame: THFMUCFRC 
Password: 
Hello THFMUCRFG 
Welcome to DELPHI 
Copyright (c) 1986 
General Videotex Corporation 
Logon at: 6-AUG-1986 20:17:14 

Last Logon: 5-AUG-1986 21:46:02 

MAIN Menu: 
Business & Finance News-Weather- 
Sports 

Conference People on 

DELPHI 
DELPHI Mail Travel 
Entertainment Workspace 
Groups and Clubs Using DELPHI 
Library HELP 
Merchants* Row EXIT 
MAIN > What do you want to do? exit 
THFMUCFRG logged off at 6-AUG-1986 
20:19:10 

Elapsed session time: 2 minutes. 
Delpi-Einschaltmeldung und -Hauptmenu 
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Dotex-P: 
Kommunikation 
fur alle Fdlle 




Der Zugriff auf das Datex-P- 
Netz geschieht recht pro- 
blemlos iiber das Telefon. Wer 
diese Einrichtung aber inten- 
siv nutzt , erkennt rasch deren 
Grenzen. 



er Zugriff auf Datex-P iiber 
Telefon schrankt den An- 
wender in mehrerer Hin- 
sicht ein: So sind verslandlicherwei- 
se keine eingehenden Datenverbin- 
dungen m6glich, da der PAD nicht 
den Anwender zurilckrufen kann. 
Ebenso ist die maximale Zugriffsge- 
schwindigkeit auf 1200 Baud be- 
grenzt. 

Ausweg bietet hier nur ein Haupt- 
anschluft, der in mehreren Varian- 
ten erhaltlich ist. Die preiswerteste 
Losung nennt sich P20H. Diesen 
Hauptanschluft gibt es in den Ge- 
schwindigkeitsklassen 300 Baud 
und 1200 Baud. Der Interesseni er- 
halt ein Modem mit serieller (RS232) 
Schnirtstelle, das an jedem Compu- 
ter mit FTZ-Zulassung betrieben 
werden darf. Der P20H-Anschluft ist 
mit dem posteigenen PAD fest ver- 
drahtet, so daft zwar die sonst falli- 
gen Zugangsgebiihren fur Telefon 



entfallen, die PAD-Nutzung jedoch 
weiterhin bezahlt werden muft. 
Uber eine eigene NUA konnen je- 
derzeit Anrufe entgegengenommen 
werden. 

Die elegantere, aber auch deut- 
lich teurere Art des Zugriffs nennt 
sich P10H, fur den allerdings ganz 
besondere Voraussetzungen erfilllt 
sein wollen. Hier ist man namlich fiir 
das korrekte Verpacken der Daten- 
Segmente selbst verantwortlich, ei- 
ne Prozedur, die kaum ein Compu- 
ter beherrscht (X.25-Protokoll). Es 
wird ein eigener (lokaler) PAD hp- 
notigt, der in der Anschaffung mit 
zirka 2000 bis 3000 Mark zu Buche 
schlagt. Den PIOH-Anschluft gibt es 
in Varianten von 2400 Baud (250 
Mark monatlich) bis 48000 Baud 
(2500 Mark monatlich). Die Anschaf- 
fungskosten rentieren sich aber 
durch die niedrigen Obertragungs- 
kosten. 

Fiir jeweils 5 Mark extra kdnnen 
beim P10H sogenannte logische Ka- 
nale angemietet werden. so daft 
Uber einen Hauptanschluft theore- 
tisch einige Hundert Verbindungen 
realisiert werden kdnnen. HierfUr ist 
dann ein Multi-PAD notig. der natur- 
lich auch deutlich teurer ist, als die 
1-Kanal-Ausfuhrung. Fiir innerdeut- 



sche Verbindungen wird hier ledig- 
lich 1 Pfennig pro Minute an Zeitge- 
biihren berechnet. 

Die genauen Gebiihren fur die 
einzelnen Anschluftarten zeigt Bild 
1, Die Tabelle hingegen stellt die 
reinen zeitanteiligen Gebiihren der 
verschiedenen Dienstarten fiir un- 
terschiedlich lange monatliche Nut- 
zungsdauer gegeniiber. Es ist deut- 
lich erkennbar, daft der P10H schon 
bei monatlich 3 Stunden Nutzungs- 
dauer giinstiger ist als der Zugriff 
iibers Telefon, wenn der nachste 
PAD nur mit einem Ferngesprach 
erreicht werden kann. Ab zirka 20 
Stunden monatlich kommt dann oh- 
nehin nur noch der PIOH-Anschluft 
in Frage. 

Wichtig in diesem Zusammen- 
hang ist ferner, daft bei einem Auf- 
stieg in eine hdhere Dienstart auch 
eine hohere Obertragungsge- 
schwindigkeit bereitgestellt wird, 
die sich direkt auf die Verbindungs- 
zeiten auswirkt. 

Alle Zugangsmoglichkeiten sind 
nochmals in Bild 2 dargestellt. Hier 
wurde ferner der Zugang iiber das 
(etwas veraltete) Datex-L-Netz mit 
einbezogen. 

Tips und Tricks 

Zwar ist Datex-P ein reines Ver- 
mittlungsnetz. das lediglich Verbin- 
dungen zwischen einzelnen Com- 
pute™ herstellen kann, eine vielfal- 
tige Beeinflussung dieser Verbin- 
dung ist jedoch moglich und in man- 
chen Fallen sogar unerlaftltch. Zwar 
konnen bei einer Datex-P-Verbin- 
dung beide Seiten, diese Parameter 
beliebig setzen, (geschieht meist 
durch die gerufene Stelle, zum Bei- 
spiel eine Mailbox), bei Spezialan- 
wendungen ist aber eine weiterge- 
hende Anderung dieser Einstellun- 
gen notwendig. 

Eine bereits bestehende Verbin- 
dung kann beeinfluftt werden. in- 
dem man das Zeichen CTRL-P sen- 
der. Dies bewirkt einen Austritt aus 
dem Zustand »Datentransfer« und 
man gelangt auf die Datex-P-Be- 
fehlsebene. Die Verbindung trennt 
man beispielsweise mit dem Kom- 
mando "CLEAR*. Mit dem SET-Be- 
fehl Sndert man einzelne Register. 

Wichtig ist unter anderem die kor- 
rekte Definititon des Delete-Zei- 
chens, da sonst alle Loschversuche 
mit Fehlermeldungen quittiert wer- 
den. Auch eine Umstellung von loka- 
lem Echo auf entferntes Echo (vom 
Host) wird so vorgenommen. 

Der Befehl zum Andern einzelner 
Parameter lautet; 
SET XI: Yl, X2:Y2, Xn:Yn 
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Zum Oberpriifen der Werte der 
einzelnen Parameter dient der Be- 
fehl: »PAR?« 

Durch Eingabe eines -Carriage 
Return- gelangt man wieder in den 
Zustand »Datenverbindung«. 

Am besten eignet sich fur Versu- 
che hier die Datex-P-Prufstelle 
»ECHO«, die ganz einfach alle an- 
kommenden Daten an den Sender 
zuriickschickt. Sie ist unter der NUA 
45890049002.ECHO erreichbar. 

Eine genaue Beschreibung von 
Datex-P, die auch auf technische Ein- 
zelheiten eingeht, findet man im 
Datex-P-Handbuch der Deutschen 
Bundespost, das fUr 20 Mark in je- 
dem Fernmeldeamt bestellt werden 
kann. Als Besteller nehmen Sie auto- 
matisch an einem kostenlosen Up- 
date des Handbuches in regelmaTli- 
gen Abstanden teil 

(Thorsten Freiberg/Udo Reetz) 



A = Nur Zeitgebuhr 1 Pf. pro 
Sekunden 

B = je PAD 6 Pf. pro Minute + 
A + F 

C = je PAD 40% Zuschlag + A 
+ F 

D - je PAD 30% Zuschlag + A 
+ F 

E = feste Verbindung 180 Mark 

pro Minute + F 

F - Tagegebiihr: 0,33 Pf. pro 

64 KByte (8.00 bis 18.00 Uhr) 

Nachtgebiihr I: 0,18 Pf. pro 

64 KByte (6.00 bis 8.00 und 18.00 

bis 22.00 Uhr) 

Nachtgebiihr H: 0,09 Pf. pro 
64 KByte (22.00 bis 6.00 Uhr) 
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Bild 1. Die Koston einer Datox-P-Verbindung lauen rich leicht errechnen 



SSSSpT 1 *"* BUd 2 - Datex-P auf vielen Wegen 
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Datenferniibertragung Themo 



So geht's: Datex-P 



Datex-P ist em preiswerter 
Weg, mit weit entfemten Part- 
nern Daten auszutauschen. 

Ahnlich wie das Telefonnelz 
ist Datex-P ein bundeswei- 
tes, aber digitales Netzwerk, 
das ausschliefclich zur Dateniiber- 
tragung benutzt werden kann. 
Durch seine besondere Konzeption 
erlaubt es die Vernetzung von ver- 
schiedenen Cornputern, gleich wel- 
cher Bauart und Geschwindigkeits- 
klassen. So kann ein Heimcomputer 
problemlos mit einem Grofcrechner 
kommunizieren. 

Die Tfelefonleitung wird nur noch 
dazu gebraucht.umdie Verbindung 
zum nachsten Datex-P-Knoten herzu- 
slellen. Bei mehr als 100 km Entfer- 
nung ist eine Datex-P-Verbindung 
deutlich gtinstiger als Uber Telefon. 
Das trifft bei Auslandsverbindungen 
in besonderem Ma3e zu, denn es 
konnen Uber sogenannte Gateways 
auch interrationale Datenverbin- 
dungen he r gestellt werden. 

Die Zeitgebiihr ist verschwindend 
gering: nur ein Pfennig pro Minute 
bei innerdeutschen Verbindungen, 
ganz gleich, ob von Munchen nach 
Miinchen oder von Obersdorf nach 
Flensburg! Die eigentlichen Kosten 
entstehen durch die Daten selbst, 
das heiSt die Menge der ubertrage- 
nen Daten wird dem Benutzer in 
Rechnung gestellt. 

Urn diese Datenmengen zu erfas- 
sen ( wird der Datenstrom in kleine 
Tbile gestuckelt und so auf die Reise 
geschickt. Man spncht hier von ei- 
nem Datenpaket — daher das P in 
der Bezeichnung Datex-P. So ein Pa* 
ket darf maximal 64 Zeichen lang 
sein und kostet in der Zeit von 8 bis 
18 Uhr ganze 0,33 Pfennige. Nachts 
wird es noch billiger. 

Die Stiickelung eines kontinuierli- 
chen Datenstromes in Datenpakete 
geschieht nach dem sogenannten 
X.25-Protokoll. Eine Aufgabe. mit 
der ein Heimcomputer Uberfordert 
ware. Eine spezielle Einrichtung, 
der PAD (Packet Assembly-Disas- 
sembly Facility), tibernimmt diese 
Aufgabe. Einen PAD erreicht man 
entweder uber das Ifeleformetz in 
den wichtigsten Stadten der BRD 
oder uber einen Datex-P-Hauptan- 
schluB, der fiir Hobby-Anwendun- 
gen aber zu teuer ist. Leider entste- 
hen hier weitere (zeitabhangige) Ko- 
sien, namlich 5 Pfennig je Minule fiir 
die Benutzung des PAD bei 300 



Baud und 5 Pfennig fiir den Zugang 
uber das Ttelefonnetz. 

Ob die Anschaffung eines Haupt- 
anschlusses fiir einen Benutzer in- 
teressant ist, hangt hauptsachlich 
von der monatlichen Benutzungs- 
dauer ab. Fiir den gelegentlichen 
Anwender bleibt eigentlich nur der 
Weg Uber das Ttelefonnetz. 

Da die Post wissen mufr wer einen 
PAD anwahlt, damit die Gebuhren 
erfaftt und die Rechnung zugestellt 
werden kann, identifiziert sich der 
Anrufer mit einer NUI (Network 
User Identifier), die fur 15 Mark pro 
Monat bei jedem Fernmeldeamt be- 
antragt werden kann. Eine NUI be- 
steht aus dem offenen Tteil A, der bei 
der Antragsstellung frei gewahlt 
werden kann und dem streng gehei- 
men Tteil B. dem Paftwort. Diesen 
Tteil B generiert die Post aus dem ge- 
wahhen Tfeil A und stellt ihn per Ein- 
schreiben dem Antragsteller zu. Ei- 
ne NUI beantragt man mit einem 
Formblatt, das bei jedem Fernmel- 
deamt ernaltlich ist. 

Urn eine Datex-P-Verbindung her- 
zustellen, bendtigt man naturlich 
noch die »Rufnummer« der Gegen- 
stelle, in Datex-P nennt man das NUA 
(Network User Address). Der ei- 
gentliche Verbindungsaufbau uber 
Tblefon und PAD-Einrichtung muft 
dann folgendermaBen ab: 

Zuerst wird die Telefonnummer 
des n&chstgelegenen PAD ausfin- 
dig gemacht. Eine Liste mit alien in 
Deutschland vorhandenen PADs 



bekommt jeder Inhaber einer NUI 
zugeschickt. Die Liste enthalt die 
Rufnummern fur verschiedene Ge- 
schwindigkeitsklassen. Wahlen Sie 
die Nummer fur 300 Baud. 

Das Herstellen einer Verbindung 
zum PAD funktioniert genauso wie 
das Anwahlen einer Mailbox; Wenn 
der Carrier-Tbn (Pfeifton) empfan- 
gen wird, druckt man den Ttelefon- 
horer in den Koppler. Anstelle von 
mehreren Returns (wie bei Mailbo- 
xen Ublich) muB ein Punkt mit Return 
eingetippt werden. 

Als nachstes muft man sich durch 
Eingabe der NUI identifizieren. 
Hierzu geben Sie das Wort »NUI« ge- 
folgt von einem Leerzeichen und 
dem Teil A Ihrer Tteilnehmerken- 
nung ein. Datex-P verlangt nun den 
Tteil B, der aus Sicherheitsgninden 
nicht am Bildschirm angezeigt wird. 
Das korrekte Eintippen vom Tteil B 
wird durch eine entsprechende 
Meldung qumiert. 

Es folgt die Eingabe einer beliebi- 
gen NUA und eine Verbindung wird 
hergestellt. 

Wie Sie sehen, ist die Benutzung 
von Datex-P wirklich sehr einfach 
und vor allem auch billig. Ein 
15minutiges Gesprach per Ttelefon 
von MUnchen nach Hamburg kostet 
werktags 17,25 Mark. Das Gleiche 
Uber Datex-P mit 300 Baud per Ifele- 
fon (reicht fUr rund 32 KByte Daten) 
knapp 4 Mark! 

Noch ein extremeres Beispiel: Fur 
eine halbstundige Datenbankre- 
cherche in den USA waren via Tele- 
fongesprach stolze 111,89 Mark, 
uber Datex-P bei 100 KByte Daten- 
austausch nur etwa 35 Mark zu be- 
rappen. (T. Freiberg/U. Reetz/lg) 



DATEX-P: 44 8900 99237 
NUI DCAMEL 
DATEX-P: Passwort 
XXXXXX 

DATEX P: Toilnohmorkonnuna DCAMEL aktiv 
45667313330 

DATEX-P: Verbindung hergestellt mit 45 6673 13330 

(002) (n, Tlnkg DCAMEL zahlt, Paket- Laenge: 128) 

GeoNet Mailbox (GEOl) 

Name? Th. Freiberg 
Password? 

Guten Tag, Herr Freiberg! 

Letzter Anruf: 03-08-86, 15:17:29 

Sonntag, 3. August 1986, 15:17:54 (Port 3) 

Bitte in folgenden "Brettern" nachschauen: 

ANGEBOTE (03-08-86) TELETRANSLATING (02-08-86) 

Keine neuen Nachrichten. 

Hier wurdo eino Verbindung zur GEO NET- Mailbox in Harmetal hergeBtellt 
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Thema Datenferniibertragung 



Terminalprogramm 



Wichtige Voraussetzung fur 
DFU ist ein gutes Terminal- 
programm. Der Leistungs- 
standard dieser Programme 
wachst immcr mehx. 

Wer die DFO noch aus ih- 
ren Pionierlagen kennt, 
ist nicht verwohnt von den 
Terminalprogrammen. Heute sieht 
es dagegen ganz anders aus: Hard- 
copy funktion. automatisches W£h- 
len und Funktionstastenbelegung 
sind nur einige Leistungsmerkmale, 
die ein gutes Terminalprogramm 
auszeichnen. Der Standard wachst 
immer mehr. Vorher noch einfache 
Programme, um nur ein paar Worte 
hin- und herzuschicken, packen die 



Programmierer immer mehr Funk- 
tionen hinein. Einige verfiigen uber 
einen Texteditor. mit dem man diezu 
sendenden Dateien editieren kann. 
Andere iiber eine grafische Benut- 
zeroberflache, die mit der Grafik 
von Spielen durchaus mithalten 
kann. Zwischen Sinn und Unsinn sol- 
cher Merkmale muB man selbst ent- 
scheiden. Manchmal wird die Be- 
dienung durch zuviel Spielerei be- 
hindert, ein anderes Mai lockert sie 
die trockene Sache auf ansprechen- 
de Weise auf. Durch viele Funktio- 
nen werden Programme schnell zu 
groften Paketen, die nur noch mit 
geziickter Bedienungsanleitung zu 
beherrschen sind. Wer also nicht so 
fit ist im Umgang mit den DFO- 



Werkzeugen, verwendet besser ein 
einfaches Programm. Wenn die Ver- 
bindung erst einmal steht und man 
durch ein Zeitlimit zur Eingabe ge- 
dr^ngt wird, passieren sonst schnell 
Fehler. Mochte man aber aus ir- 
gendwelchen Grunden unbedingt 
ein Programm mit einer groBen 
Funktionsvielfalt benutzen, so emp- 
fiehlt es sich vor der Verbindung zur 
Mailbox »trocken« zu uben. Also 
nicht sofort an die Leitung und da 
rumprobieren, sondem erst ohne 
Kontakt zur weiten Welt die Funktio- 
nen durchspielen. Das Vergniigen 
DFO kann sonst schnell sehr teuer 
werden, und das mufl nicht sein. 

Die Obersicht erhebt keinen An- 
spruch auf Vollstandigkeit. (hb) 




DAS KOMMT AN: 
TERMINALPROGRAMM 



Name 


a] Anbleter 


a) Baudrate 


a) Voll/Halb- 


a) Taitalui 


a) Empfany 


Besonderas 




b) Praia In Mark 


b) Datonbtts 


Dnplex 


ASCII/Doutsch 


spaichorn 






o) Dalentrftgor 


c) Stopblts 


b) Parltll 


b) Druckor 


b) Files sendon 










c) Aatoraturn 


CBM/KSCU/ 


c) Programm- 












Doutach 


ttbertragang 












c) Up/Download 






Commodore 64 


Protoim 


a) Lesenjorvice 


a) 80-9600 


a)V/H 


a) ASCII 


a)ia 


Komfonables Programm 




64'or 


b) 7-8 


b) U/G/K 


b) ASCII 


b)Jt 






b) Public Domain 


c) 1,1 1/2.2 


Ota 


Ola 


c) noin 






c)Dlak 












Terminal 


a) Drust 


a) 300 


a)V 


a) A 


a) nein 


Funktionsiaslonbelegung 


& Telofon 


b)28 


b)7 


b)K 


b)C 


b) noin 






c) Disk 


c)2 


c) noin 


Oia 


c) nein 




Dataterm 64 


a) Strebor 


a) 10-1200 


a)V/H 


a) A 


a)ia 


Auiomatkschos Xon-Xoff 




b)50 


b)S-8 


b) U/C/K 


b) A/C 


b)ia 






ODisk 


c) 1/2 


c)nein 


O ia 


Oia 




Vip-Terminal 


a) Erbrocht 


a)50-1200 


a)V/H 


a) A 


a)ja 


Autodial + Nummern- 


b)80 


b)7 


b) U/C/K 


b) A/C 


b)ja 


speicher. 80 Zoichen 




c)Disk 


c) 1/2 


c))a 


OJa 


Oia 




Terminal 64 


a) Dynamics 


a) 300 


a)V/H 


a)D/A 


a)ia 


Toxteditor, Wandlor, 




b)9B 


b)7/8 


b) U/G/K 


b)D/A 


b)Ja 


Tetoterm-Norm 




ODisk 


c)l/2 


Oi- 


Oia 


Oja 




Commie 64 


a) Omikron 


a) 50-9600 


a)V/H 


a) ASCII 


o)ia 


Mit vielen Loistungsmork- 




b) 99 


b) 7-8 


b) U/G/K 


b) ASCI 


b)ia 


malon 




c) Disk 


c) 1.1 1/2,2 


Oia 


OJa 


c) nein 




Ommlc plus 


a) Omikron 


a) 50-9600 


a)V/H 


a) ASCII 


a)ia 


Wle Commie 64 aber fur 




b)99 


b) 7-8 


b) U/C/K 


b) ASCII 


Wia 


Daiox-P 




ODisk 


c) 1,1 1/2,2 


c)ja 


Oia 


c) noin 




Profiterm 


a) Ariolasoft 


a) 300 


t)V 


a) ASCII 


Oia 


Mil violon 




b)99 


b) 7-8 


b) U/C/K 


b) ASCII 


Wia 


Leistungsmerkmale n 




c)Disk 


c) 1,2 


Oia 


Oia 


c) noin 




KOM 64 


a) CTK 


a) 75-1200 


a)V/H 


a) A 


a)ia 


Mit Interface 




b) 118 


b)8-8 


b) U/C/K 


b)A/C 


b) k.A. 






c) Disk 


c) 1/2 


Oia 


Oia 


c) nein 
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Name 


a) Anbieter 


a) Baudiale 


a) VoU/Halb- 


a) Tastatur 


a) Empfang 


Besondorei 




b) Prais in Mark 


b) Datenbits 


Duplsx 


ASCII /Deutsch 


spelcheni 






c) Datentriger 


c) Stopblts 


b) Parllit 


b) Druckeir 


b) Files senden 










C) Anion: turn 


1* ^ H t ft ("Oil / 

CBM/AbCU/ 


c) Programm- 












rii lit'; r \ < 


ubortragung 












f\ Hn/t"lnwiiln.»rf 






Toleterm 3.0 


a) Software 


a) 60-1200 


a)V/H 


a) A 


a)ia 


Mit Interface, stollt 




Expr. 


b)7/8 


b) U/G/K 


b)A/C 


b)ja 


Ubertragungsnorm 




b) 148 


c) 1/2 


Oia 


c)ja 


Oia 






c) Disk 













High-Term C 64 


a) Stockem 


a) 300-1800 


a)V/H 


a) A 


a)ja 


Textediior, Umwand- 


b) 188 mit AK 


b)7/8 


b) U/G/K 


b) A 


b)ja 


lung von Abuli-rues 




c) Disk 


c)l/2 


Oja 


c) ja 


c)ja 


in Programme 


Muliicom V 1.3 


a) Software 


a) 76-1200 


a)V/H 


a) A 


a)ia 


Mit Interface. 




Expi. 


b)7/8 


b) U/G/K 


b) A/C 


b)ia 


Automatische 




b) 188 


c) 1/2 


c)ia 


c)ja 


Oia 


Parameter- 




c) Disk. Modul 










oinstollung 


Contakt 64 


a) Dynamics 


a) 300 


a)V/H 


a)D 


a)ja 


Nur mit Ascom-AK 




b) 279 mit AK 


b)7/8 


b) U/G/K 


b)D 


b)ia 






c)Disk 


c)l/2 


c) nein 


c) Ja 


Oia 




Schneider 

>JV Ulv lHv A 




Tolcport 


a) Wdrloin 


a) 300 


a)V/H 


a) k.A. 


a)ia 


Wahlwoiso doutscho/ 


(664/6128) 


b)59 


b)7/8 


b) U/G/K 


b) k.A. 


b)ia 


englische Menus 




c) Disk. Kass. 


c) 1/2 


c) k.A. 


c)Ja 


Oia 




TdrminalBlar (464) 


a) Computerladen 


a) 30-1200 


a)V/H 


a) D/A 


a)ia 


Toxteditor 




b) 7/8 


b) U/C/K 


b) D/A 


b) ja 








b) 80 


b) 1/22 


c) nein 


m 


Oia 






c) Disk 












Tele-Terminal 


a) MCL 


a) 300 


n)V/H 


a)D 


a>ia 


Inclusive Schnittstello 


300 S (464/664) 


b) 128 


b) k.A. 


b) U/G/K 


b)D 


b)ja 






c) Disk 


c) k.A. 


c)ja 


OJa 


Oia 




High-Term 


a) Stockem 


a) 300 


a)V/H 


a) A 


a) nein 


Toxteditor, Wandler 


CPC (464) 


b) 248 mil AK 


b)7/8 


b) U/G 


b)A 


b)Ja 






c) Disk. Kass. 


c) 1/2 


Oja 


c)ia 


c) noin 




Atari 


Jam-Term (Alan ST) 


a) Rail Marquardt 


a) 300 9600 


a)V/H 


a) Doutsch 


a)ia 


Lauft unter GEM 


b) Public Domain 


b) 8-8 


b) U/G/K 


b) ASCII 


b)ia 






c) Disk 


c)l 


c)ja 


c)ja 


c) noin 




S-Tormmal 


a) Argonaut 


a) 50-19200 


V/H 


a) ASCII 


a)ia 


Englisches Programm 


(Atari ST) 


Software 


b)3-8 


b) U/G/K 


b) ASCII 


b)ja 


Verwendet koine Umlauto 




b) Public Domain 


c) 1,1 1/2.2 


Oia 


c)Ja 


c) noin 






c) Disk 












Dataterm XL (XL) 


a) WtJrlein 


a) 300 


a)V 


a) k.A. 


a)ia 


Wahlweiso Atari- 




b) 59 


b)7/8 


b) U/C/K 


b) k.A. 


b)ia 


DOS 2 Oder DOS 3 




c) Disk 


c) 1/2 


c) k.A. 


c) )a 


O ja 




Commtorm 


a) WOrlein GmbH 


a) 5019200 


a)V/H/Split 


a) A/D 


a)Ja 


Preiswert und komforta- 


(Alan ST) 


b)69 


b) 5-8 


b) U/G/K 


b) ASCII 


b)ja 


bel 


c) Disk 


c) 1.1 1/2,2 


Oia 


Oia 


c) nein 




Chat! (320 ST) 


a) Computer-Hush 


a) 300 


a)V/H 


a) A 


a) )a 


X mode m-Protokoll 






b)7/8 


b) U/C/K 


b)A 


b)ia 






b) 99 


c) 1/2 


c) nein 


c)|a 


Oia 






c) DwU 












Telelerm XL 


a) MUnzonloher 


a) 300 


a)V 


a) A/D 


a)ia 


Mit RS232-lntorface 


(XL) 


b) 149 


b)6 


b)K 


b)A/C 


b)ia 






c) Disk 


1/2 


c)k-A. 


Oia 


c)nein 




S-Torm (620 ST) 


a) MUnzonlohor 


a) 300 


a) V/H 


a) A 


a)ia 


Schnell, da in »C« 




b)149 


b)7/8 


b) U/G/K 


b)A 


b)ia 


geschrioben 




c) Disk 


c) 1/2 


c)nein 


Oja 


Oja 




K-Comm 


a) Mark! & Tochnik 


a) 78-9600 


a) V/H 


a) Doutsch 


a)ia 


Terminal -Konfiguration 


(Atari ST) 


b) 198 


b)7/B 


b) U/G/K 


b) ASCII 


b)ia 


Hardcopy funkti on 


c) Disk 


c) 1/2 


c)ja 


Oia 


c) Xmodem 


Datoiverwaltung 


VT-100 


a) RDS 


a) 300-9600 


a) V/H 


a) Deutsch 


a)ia 


Terminalomulation 


(Atari ST) 


b) 198 


b) 5-8 


b) U/G/K 


b) ASCII/Douisch 


b)ja 


fur VAX 




c) Disk 


c)l 


c)ja 


Oja 


c) nein 




PC-lntorcom 


a) Soft lin 


a) 50-19200 


a) V/H 


a) Deutsch 


a)ia 


Sohr komfortabel 


(Atan ST) 


b) 489 


b) 5-8 


b) U/G/K 


b) ASCII/Deutsch 


b)ja 






c) Disk 


c) 1,1 1/2,2 


c)ia 


OJa 


c) Xmodem 




Contakt XL 


a) Dynamics 


a) 300 


a) V/H 


a)D 


a)ia 


Funktionstasten- 


(400/800 und XL) 


b) 298 


b)7/8 


b) U/C/K 


b)D 


b)ia 


bolegung 




c) Disk 


c) 1/2 


c) nein 


Oia 


Oia 




ST-Comm 


a)Softline 


a) 50-19200 


a) V/H 


a) A/D 


a)ia 


Keyboard-Mac roB, 


(820 ST) 


b) ca. 380 


b)7/8 


b) U/G/K 


b) A/D 


b)ja 


Torminalomulator 




c) Disk 


b) 1/2 


OJa 


Oia 


Oia 
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F " r die Besitzer eines 
wahlen Sie 3 Artikel a 
*° und werden Sie Mitglied im ] 




Commodore 64/128: 



ro stiick 

(plus Postgebiihr) 

ome Computer Club 



FREDERICK 
FORSYTH 

THE FOURTH 
PROTOCOL 



GUIDE 



THE FOURTH 

PROTOCOL 




•'-'•.29 



PLAYING 




1 VMBOllRKlARUNG i 



Dtwo Symbol 

U|IMUl 
*fififboime 
Produfct at 

niltr l -r. i "<- 



tv^ei Symbol wp M 

undevBuch 
■ft ptnc EmM 








AOu*« 
Reference 
GoBfclO O*SASCAN0 
SYSIIM ORATIONS ol the 



COMHOOORE64 




Ein fantastischer neuer Club! 

Jeder, der einen Commodore 64/128 besiczc, hat jeczt die Moglichkeit, 
kontinuieiiich seine Software zu aktualisieren. Der Home Computer dub 
bietet seinen Mitgliedem Software und Bucher speziell for den 
Commodore 64/128. Die meisten Artikel sind auch auf Diskette erhaidich. 

Erkiartes Ziel des Home Computer Club war und ist es, nur die beste 
britische und amerikanische Software auf den deutschen Markt zu 
bringea Dies ist ein ganz neues Einfuhrungsangebot Aus alien abgebil- 
deten Artikeln konnen Sie drei beliebige ab einem Vorzugspreis von nur 
3.- DM pro Stock (plus Postgebuhren*) auswahlen. 

Was der Club Ihnen bietet 

Sie erhalten alle zwei Monate unentgeltiich unsere Clubzeitschrift 
..Program" mit Obersichtlicrien und hilf reichen Beschreibungen der Soft- 
ware und BOcher in unserem Angebot Diese Artikel werden sorgfaiug 
aus der heute erhaitlichen Angebotspaletce ausgesuchL Ihre Gegen- 
leistung besteht lediglich in der Bestellung eines Artikels alle zwei Monate 
wahrend Ihrer Mitgliedschaft, deren Dauer nur ein Jahr betragen muB. 

wie wird man Mitglied? 

Senden Sie uns bitte den ausgefOllten Coupon zu 
Sie erhalten dann die ausgewahlten Artikel zum ^ 
genannten EinfOhrungspreis (plus PostgebQh- 
ren') zusammen mit der aktuellen Aus- 
eabe unserer Clubzeitschrift ..Program". 

87 NEWMAN STREET. LONDON W1P4EN 
_ _ _ — — — — ' — — — 

Senden Sie bitte diesen Coupon an folgende Adresse: 

Home Computer Club, c/o Koldewey h Direk tmarketing 

POStfach 4262, 7302 Ostf ildern 1 

ich mochte Mitglied in The Home Computer Club werdea Senden Sie mir bitte 
die Artikel mit den folgenden Bestellnummem zu: 




Senden Sie mtt clwfif.ills 
den Mkro Guide X 
iDitteankreuzen) ^ 



1 



Benalte ich die mir zugesandten Artikel mehr als to Tage. uberweise ich den 
entsprechenden Betrag plus \,- DM fur den Micro Guide (zuzugl. 5.- DM Post- 
gebuhren und Verpackung'> und werde automatisch Mitglied. Ich werde 
mindestens einen Artikei alle zwei Monate aus der mir unentgeltiich zuge- 
schickten aubzeitschrift .Program" bestellea Gebe ich innerhalb der im Club- 
magazin festgelegten Zeit keine Bestellung auf. akzeptiere ich das in .Program" 
beschriebene dubangebot .Editors Choice". Bitte schicken Sie mi r diese Artikel als: 







Diskette 




3J 



- (entsprechendes 
Kassette <\ D jtte ankreuzen) 



Meine Mitgliedschaft gilt mindestens ein Jahr, die ich danach unter Einhaltung 
einer zweimonatigen KUndigungsfrist jederzeit kUndigen kana kh bin 18 Jahre alt 
und gestatte hiermit The Home Computer Club, fur mich Artikel zu importieren. 



Unterschrift ^ 



Datum 



Rucktrittsrecht innerhalb von 10 Tagea Durch ZurOcksenden der Artikel an obige 
Adresse innerhalb von 10 Tagen nach deren Erhalt kann ich die Mitgliedschaft 
annullterea 



Unterschnft 



Datum 



Vorname. Name 



Strasse. Haus Nr. 



w'pLZAVohnoa 
0|0 



VEIU C.JfX n BEII CACy rVococ fl.mtihnt nllt nur fur rtiP RRf> 



HA 



Thema Datenferniibertragunq 



Name 


a) Anbieter 

b) Prel* in Mark 

c) Datentrager 


a) Baudrate 

b) Datonbits 

c) Stopblta 


a) VoU/Halb- 
Duplox 

b) Parltat 

c) Autoretorn 


a) Tastntur 
ASCIl/Doulsch 

b) Druckor 
CBM/ASCU/ 
Dculach 

c) Up/Download 


a) Empfang 
spoichorn 

b) Fill';, senden 

c) Programm- 
ubortragang 


Bosonderos 


Spectrum 


ZX-Tolocom 


a) Schramm 

b) 50 

c) Kass., 
Microdrive 


a) 300 

b) 7/8 

c) 1/2 


a) V/H 

b) U/G/K 

c) ja 


a) A/D 

b) A/D 
Oja 


a) nein 

b) ja 

c) ja 


Kompatibol ru 

Tasword. 

32. 42. 64-Zeichon 


Baays-ZX 


a) Baui 

b) 6B 

c) Microdrive 


a) 300 

b) 7/8 

c) 1/2 


a) V/H 

b) U/G/K 

c) ja 


a) A/D 

b) A/D 

c) ja 


a) k.A. 

b) ja 
Oja 


Uboreichtlicho Montis 


Tekos 


a) Hansosoft 

b) 89 

c) Kass.. Micro- 
drive, Wafadrive 


a) 300 

b) 8 

c) 1/2 


a) V 

b) U/G/K 
Oja 


a) A 

b) A 

c) ia 


a) nein 

b) Ja 

c) nein 


verschiedene Scrollarten 
wahlbar 


Tele-Terminal 
300 S 


a) MCL 

b) 98 

c) Disk. Kass. 


a) 300 

b) k.A. 

c) k.A. 


a) V/H 

b) U/G/K 

c) ja 


a) D 

b) D 

c) ja 


a) ja 

b) ja 

c) ja 


soriolle Schnittstolle 
1st nicht nOtig 


Verschiedene 












Terminal Emula- 
tor II Modul 
(TI 99/4A) 


a) Computer-Hush 

b) 98 

c) Modul 


a) 110-300 

b) 7/8 
c> 1/2 


a) V/H 
bl U/G/K 
c)k.A. 


a) A 

b) A 

c) noin 


a)ja 

hi ia 

c)Ja 


Sprachsynthesizer 
i . r i"i" j ..h^*...- ...... 

WHO UluvISIUlZI 


Terminal Emula- 
tor IV 
(TI 99/4A) 


a) Computer-HUsli 

b) 93 

c) Disk 


a) 110—19200 

b) 7/8 

c) 1/2 


a) V/H 

b) U/G/K 

c) k.A. 


a) A 

b) A 

c) noin 


a) ia 

b) Ja 

c\ ia 


32-KByte-Erweiterung 
ndtig 


Videotex plus 
(Tandy 2000) 


a) Tandy 

b) 108 

c) Disk 


a) 300 

b) 7/8 

c) 1/2 


a) V/H 

b) U/G/K 

c) ja 


a) D 

b) D 
Oja 


a) ja 

b) ia 

c) ia 


Autolock on-Dateion 


Asynchr. Ober- 
tragung 2.0 
(IBM-PC) 


a) Computer-HUsli 

b) 148 

c) Disk 


a) 75-8600 

b) 7/8 

c) 1/2 


a) V/H 

b) U/G/K 

c) k.A. 


a) A/D 

b) A/D 
Oja 


a)ja 
hi in 
c)ia 


Auch fur Kompaiible 


Tolomail 
(Apple II e/+) 


a) WOrlein 

b) 89 

c) Dmk 


a) 300 

b) 7/B 

c) 1/2 


a) V 

b) k.A. 

c) k.A. 


a) k.A 

b) k.A. 

c) ja 


a) ja 

b) ia 
Oja 


Anschlufi an 
Game-Connector 


BK-Tbrm (Applo 
II und IBMs) 


a) B&K 

b) 198 

c) Disk 


a) 110-9600 

b) 7/8 

c) l/2 


a) V 

b) U/G/K 

c) ia 


a) k.A. 

b) k.A. 

C) i.V. 


a) ja 

b) ja 

c) f.V. 


komforiable 
Monllsteuerung 


Terminal /CMD 
(Genie I/H, 
TRS BO) 


a) Schmldike 

b) 198 

c) Disk 


a) 18.75-307200 

b) 7/B 

c) 1/2 


a) V/H 

b) U/G/K 

c) k.A. 


a) k.A. 

b) k.A. 

c) ja 


a) ja 

b) ja 
Oja 


Inklusivo Schnittstelle 


Basys-PC 
(TA PCS) 


a) Bauz 

b) 248 

c) Disk 


a) 110-9600 

b) 5-8 

c) 1/2 


a) V/H 

b) U/G/K 

c) noin 


a) D 

b) D 

c) ia 


a) ja 

b) ja 
Oia 


Simultanprotokoll auf 
Disk. Druckor 


Call Co intern 
(MSX) 


a) J011enbock 

b) 298 

c) Disk. EPROM 


a) 50-19200 

b) 5-8 

c) 1/2 


a) V 

b) U/C/K 

c) ja 


a) D 

b) D 

c) noin 


a) ja 

b) ja 
Oja 


1st Zubehttr bei 
RS232C-Schniltstolle 


K&K Com 
(CP/M) 


a) Woll 

b) 868 

c) Disk 


a) 75-19200 

b) S-B 

c) l/2 


a) V/H 

b) U/G/K 

c) ja 


a) k.A 

b) k.A. 

c) k.A. 


a) ja 

b) ja 

c) noin 


Xon-Xoff 



Argonaut Soliwato Ud. 129a Tho Broadway. Mill Hill. Umdon. 01-959-0114. Anolosolt. Konigatr 4, 4830 CutenUoh. Matkt & T^chmk. linns- Pin wl-Str 2, B0I3 Haai, 089/4613-0. Omikron 
Software, ErlachsunBe 15. 7534 Birkenfold 2, 07082/5306. Rolf Maiquaidt. Bruwndorforstr 20. 1000 Borlin. 030/6873484. RDSSoftwaro. Jakobsir 8a, 6096 Raunhoim. B&K - Broniun & 
Kohlor, Berliner Sir. 23. 5600 Wuppenal 2. 0202/665779. Bous Interfaces. Kitchholsallofl 14. 2730 Zovon, 04281/1577. Compuierladen, Kreuzstt 9. 8940 Memmmgen. 08331/6942. CTK- 
Sysiomo GmbH. Doimanstr 92. 5060 BergClndbncri 02204/60361. Das Compuler-Huali. Munchner Sir 48. 8028 Untorhaching. 089/61 9048, Drum Fotoolektromc, DormniodtonKr. 77. 
8103 Cr;oahoim. 051 55/2263, Dynamics. Oro6e Backormr II, 2000 Hamburg I. 040/3661 47. Erbiecht Claui F, Upponbetgaalloo 37, 2000 Hamburg 20. 040/8505255. Hanaoaoft 
GmbH. Rebenacker la. 2000 Hamburg 54. 040/571 1389. Jollenbeck GmbH. 1m Dor( 5, 2730 Woortwn, 04287/691-5. MCI - Microcomputerlfiden. Liotumburgeiatr 90, 1000 Borlm IS. 
030/8826391. Schmidtke Electronic, Sandkaulsu 84. 5100 Aachan. 0241/232 17. Schramm ZX-Soltwaro. Froiligrathatr 5. 2300 Kiel 1, 0431/554583, SofUino, Schworxwoldmr Bn 7602 
Oberkuch. 07802/3707, Stockem Computertechnik. Barghawen 13 5779 Meitchede. 0291/1221, Tandy Corporation. Chrumnanatr 11, 4030 Raimgon 1. Wolf Eloktromk. Buchweg II. 
6751 Hoimbuchenthal, 06092/1999, Worloin GmbH & Co KG. Hindonbuigatr 37. 6501 Cadolzburg. 091 03/8294 
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Datenfemiibertragung Thema 



Mut zum Modem 



Wer DFU prof es sionell betrei- 
ben mochte, ist mit einem 
Modem am besten bedient. 

DFU-Freaks kennen das leidi- 
ge Thema: Da wShlt man sich 
den Zeigefinger wund, um 
endlich in die gewtlnschte Mailbox 
zu gelangen, und dann treten bei 
der Obertragung Fehler auf. In den 
Horermuscheln eines Akustikkopp- 
lers d^mpfen zwar Schaumstoffstrei- 
fen die storenden Umweltgerau- 
scne, Viele entfernen aber dieses 
Dampfungsmaterial, da sich der Te- 
lefonhorer dann tiefer in die Mu- 
scheln pressen lalit. 

Die beste Losung fur siorungsfrei- 
en Datenaustausch isi em Modem. 
Es wird direkl mit der Telefonlei- 
tung verbunden. Da ein nicht ein- 



wandfreies Modem grofie Storun- 
gen im Telefonnetz hervorrufen 
kann. erlaubt die Post ausschlieGlich 
den Betrieb von Modems mil FTZ- 
Prufnummer. Genauso wie man 
nicht einfach ein zweites Telefon an- 
schlieBen darf, muS auch der An- 
schluB eines Modems von einem 
Posttechniker vorgenommen wer- 
den. 

Leider zeichnen sich Gerate der 
Post nicht durch zeitgerechte Tech- 
nik aus. Aber es ist Besserung in 
Sicht. Anfang 1987 will die Post Richt- 
linien fur die Hersteller von Mo- 
dems vorgeben. Eine FTZ-Nummer 
ist dann nicht mehr erforderlich, 
wenn der Hersteller sich an diese 
Richtlinien halt. Durch die wachsen- 
de Zahl der Anbieter wird sich dann 
auch das Preis-/LeistungsverhSltnis 



der Gerate verbessern. 

Aber nicht nur das: Jeder Hobby- 
bastler darf sich selbst ein Modem 
bauen. vorausgesetzt, er halt sich an 
die Richtlinien. Was zur Zeit noch 
nicht geklart ist: Darf der Kaufer 
oder Bastler sein Modem selbst an 
das Telefonnetz anschlieBen?. Zur 
Zeit ist es sogar schon verboten, die 
Wandbuchse des Telefons von ei- 
nem Zimmer in ein anderes zu verle- 
gen. obwohl dabei ja kein Eingriff in 
die technischen Eigenarten vorge- 
nommen wird. 

Eine von der Post nicht offiziell be- 
statigte Aussage lautet. daB sie sich 
nicht als Spurhund fUr nicht zugelas- 
sene Gerate versteht, so lange diese 
nicht storen* (hb) 

• Wonn Sie auI dan Coschmack ookommen sind. achauon 
Sm nich doch mol iiutn klome Obow^ht on 




Modems 


a) Bozeichnung 

b) Anbieter 

c) Prois 

d) FTZ-Nummer 


a) VorsorgungsBpannung 

b) Stromaufnahme 

c) Mafie LxBxH 

d) Automatische Wahl 


a) Modnsarten 

b) UbertragmigBraten 

c) ProtokoUwandler 
auf 1200/1200 

d) Automatische 
Anrufannahme 


Sonatiges 


a) D300S 

b) Deutsche Bundespost 

c) 30 Mark monatlich 

d) ia 


a) U0-240Volt 
bj 10 Watt 

c) 21 x 19,7x7 

d) nein 


a) manuelle Kanalwahl 

b) 300 

c) nein 

d) ja 


Software eingebaut 
komparibel zu 300 
Baud-Akustikkopplern 


a) WS 3000 V22 

b) Claus F. Ebrecht 

c) 2736 Mark 

d) nein 


a) 220 Volt 

b) IS Watt 

c) 24.5 x 18,2 x 3.8 

d) ja 


a) Auto-Modus 

b) 300. 600, 1200. 75/1200, 
2400 

c) ja 

d) ja 


Software eingebaut 
Speichert 60 Rufnummern 

Hayes-kompatibel 


a) WS 3000 V22 

b) Claus F. Ebrecht 

c) 2052 Mark 

d) nein 


a) 220 Volt 

b) 15 Watt 

c) 24,5 x 18.2 x 3.8 

d) ja 


a) Auto-Modus 

b) 300, 600, 1200, 75/1200 

c) ja 

d) ja 


Software eingebaut 
Speichert 60 Rufnummern 
Hayes-kompatibel 


Cl«ua T ErbrocM. UpponboiOMlWo 37. 2000 Hamburg 20. 0*0/flS0S25S 
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Themq Datenferniibertragung 




Das Tor zur Well — 
Akuslikkoppler WQ 



Die richtige Hardware ist bei 
der DFU ebenso wichtig, wie 
die richtige Telefonnummer 
der Mailbox. 

Akuslikkoppler sind der 
preiswerte Einstieg in die 
DFO, denn der Anschaf- 
fungspreis fur ein Modem ist we- 
sentlich hoher. Der Nachteil, der mil 



der Kostenersparnis verbunden ist, 
ist die geringere Obertragungsge- 
schwindigkeit. Wenn man viel mit 
dem Ausland in Verbindung treten 
will, sollte man von vornherein ein 
Modem ins Auge fassen, denn die 
gesparten Gebiihren machen den 
hoheren Kaufpreis schnell wieder 
weft, 

Unsere Marktiibersicht hilft Ih- 



nen, einen Akuslikkoppler fur Ihre 
Zwecke, Ihren Computer und Ihren 
Geldbeutel zu finden. In der Spalte 
»Zubeh6r« bedeutet ein »E« t dafi die- 
ses Teil im Lieferumfang enthalten 
ist. Ein »Z« besagt. daft es vom Her- 
steller als Zubehor erhaltlich ist. FUr 
fehlende Angaben seitens der Her- 
steller stehen Fragezeichen in der 
entsprechenden Spalte (gn) 



Abkiirzungen der Hersteller miff Bezugsquellen: 



A - Dnw Fotoelcktronik, DarmsUdtor Str.71. 8103 Grteshelm 

B - Stockom (MUkra. SchOnoboigontlr. 3. 1000 Berlin 45) 

C ■ Tandy (NM-1DV Josef Nledormair. BockerCrundahlSli 3, 8000 Mtlnchon 73) 

D - GDI InformationMysteme, Tauontzlonsu. I, 1000 Beilin 30 

E - Set Sys Oollonbeck. 3730 Weeitxon) 

F - Woerironic (Woeilom, B5QI CadoUbuig) 

G - PhOnlx GmbH (Schmidiko Computorlochnlk. Sandkaulstr. 41. 8100 Aachen) 
H - Dynamics (MUkra, SchOnoborgoralr. 5, 1000 Borlin 42) 
I - Dataphone(Woerlom. 8S0I Cadolsburg) 



] - Wetronic Automation. Holdemannair. I. 8000 Munchon 45 

K » Sioll EDV-Ponpherlo, Losnngair 30. 5303 Bomhoim 

L - Prentice (MagnaDaia Elolttromk. Hauplstr. I, 6384 Schmltton 2) 

N - Unitronle. MUnalcrorelr. 338, 4000 DUneldorf 30 

O ■ gvm. Hohonau. 74b. 4000 Duawldorf 

P • Dalonlochnlk Intercom, Coslmasu. 4. 8000 MUnchon B) 

O - CTK-Syaiemo. Dolmanstr. 82, 5060 Berg. Gladbach 

ft - Epson. ZUlpichontr. 6. 4000 DUawldorf 11 

S -Hewlett-Packard tiVwIeti-Packard-Str.. 8380 Bad Homburg vd.H 



Kritorien 



Schnittat. 



Interface fur 



Goritenamen 

Akustikkoppler-Modul 
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Schneider Hardware 



Das PC-Hormon 




ie Geruchte um einen MS- 
DOS-Emulator fur Schnei- 
der-Computer leben bereits 
seit langem. Und doch mufiten wir 
bis heute darauf warten. Unser Pra- 
xistest zeigt, ob sich das Warten ge- 
lohnt hat. 

Der optische Eindruck des Emu- 
lators deutet auf seine Funktion hin 
— er steckt in einem »halbierten« 
IBM-Gehause. Darin verbirgt sich 
ein nahezu kompletter Computer 
mit 8088-Prozessor (Systemtakt: 5 
Megahertz), 512 KByte Arbeitsspei- 
cher. ein bis zwei 574-Zoll-Disketten- 
laufwerken (40 Spuren doppelseitig, 
360 KByte Kapazitat, DOS-Format) 
und einem Steckplatz fur Hardware- 
Erweiterungen (Standard IBM-Kar- 
ten in Langform). Als Verbindung 
dient ein Flachbandkabel vom Emu- 
lator zum Erweiterungsbus des CPC 
(eine Version fiir den Joyce ist zum 
Jahresende ebenfalls angekiindigt). 
Der CPC dient nach dem AnschluB 
nur noch als Ein-/Ausgabe-Gerat. Er 
stellt dem Emulator vorerst also le- 
diglich seine Tastatur und seinen 
Bildschirm zur Verftigung. Spater 
soil jedoch diverse Treibersoftware 
folgen, die beispielsweise einen Da- 
tenaustausch zwischen den Be- 
triebssystemen CP/M und MS-DOS 
erlaubt. Dann sollen auch Arbeits- 
speicher und Laufwerke des Emula- 
tors fiir den CPC zuganglich wer- 
den, ebenso wie in umgekehrter 
Richtung. Die fiir diese Zwecke not- 
wendige Software will der Herstel- 
ler bis zum Ende dieses Jahres nach 
Kundenwilnschen fertigstellen und 
anbieten. Wichtiger als solche Wil- 



Der neue MS-DOS-Emulator 
verwandelt jeden Schneider 
CPC im Handumdrehen in ei- 
nen IBM-kompatihlen Com- 
puter. Lohnt sich die An- 
schaffung, oder sollte man 
lieber doch gleich zum kom- 
pletten PC gxeifen? 

lensbekundungen sind aber die 
derzeitigen Leistungsmerkmale. 

Das Auspacken endet mit einer 
verzweifelten Suche nach der DOS- 
Diskette. Ob sich etwa das MS-DOS- 
Betriebssystem auf ROMs im Emula- 
tor befindet? Weit gefehlt! Jede wei- 
tere Suche ist zwecklos: Das MS- 
DOS ist nicht im Preis enthalten. Um 
also die gerade erworbene Hard- 
ware praktisch einzusetzen, muft 
man sich erst einmal eine Betriebs- 
system-Diskette besorgen. Da ein- 
zelne MS-DOS-Lizenzen aber so gut 
wie nirgends legal gegen Zahlung 
zu haben sind, fiihrt der nachste 
Weg zum Bekannten, der hoffentlich 
ebenso freundschaftlich wie illegal 
eine Kopie seiner Systemdiskette 
Ziehen laBt. 

Rein in's Vergnugen 

1st jedoch diese Klippe umschifft. 
beginnt das reine Vergnugen. Ka- 
belverbindung herstellen, MS-DOS- 
Diskette rein in das Emulator-Lauf- 
werk, Emulator einschalten und den 
CPC aktivieren. Nach Eingabe des 
neuen RSX-Befehls »IPC« andert sich 
schlagartig die Anzeige des Bild- 
schirms: Auf einen Test des gesam- 



ten Emulator-Arbeitsspeichers folgt 
nach kurzer Zeit der Bootvorgang 
des MS-DOS. Selbst eingefleischte 
Profis trauen Ihren Augen kaum, 
wenn sie plotzlich auf einem einfa- 
chen CPC die ihnen vertraute Ein- 
schaltmeldung des MS-DOS er- 
blicken. Die Skepsis weicht auch 
noch nicht ganz, als ebenfalls wohl- 
bekannte MS-DOS-Software auf 
dem CPC-Bildschirm erscheint. Erst 
nach ausgedehnter Sitzung mit ver- 
schiedenen Programmen sind auch 
die letzten notorischen Zweifler rest- 
los uberzeugt: Der Emulator halt, 
was er verspricht. Was ware ein Test 
ohne Benchmark (Geschwindig- 
keitsvergleich)? Und so verglichen 
wir den Emulator mit anderen PCs. 
Diesem Zweck diente das kleine Ba- 
sic-Programm 

100 DEFINT A-Z 
110 TUTIMER 
120 DIM X(1000) 
130 K=0 
140 K=K+1 
150 G0SUB 200 
160 X(K)=Z 

170 IF K(1000 THEN 140 
180 PRINT TIMER-T! 
190 END 
200 Z=K*2+3 
210 RETURN 

Der Emulator mit GW-Basic beno- 
tigt dafUr 8,5 Sekunden, wahrend 
ein Commodore PC-10 mit dem glei- 
chen Basic-Interpreter nur geringfu- 
gig langsamer arbeitet (9,1 Sekun- 
den). Zum Original IBM-PC mit 
BasicA besteht ein deutlicher Vor- 
sprung (11,6 Sekunden). Ein drasti- 
scher Unterschied ergibt sich im 




Dem Vorbild nacheropfunden: GehcLuse des PC-Emulators 
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Name 


PCE 


Ait 


PC-Emulator fur Schneider Computer 


Prozessor 


Intel 8088 (Taktfrequenz 3 Megahertz) 


Arbeits- 
speicher 


512 KByte 


Laufwerk 


8'A Zoll, 40 Spuren doppelseitig, 360 KByte 


Erweiterung 


Ein Steckplatz nach IBM-Standard 


Preis 


PCE-II: 1998 Mark (zwei Laufwerke) 
PCE-I: 1645 Mark (ein Laufwerk) 
PCE: 1295 Mark (ohne Laufwerk) 


Positiv 


Macht Schneider CPC und Joyce 
IBM-kompatibel 


Negativ 


Kein MS-DOS im Lieferumfang 



Alio Daten auf einen Blick 
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Vergleich zum schnellen neuen 
Schneider PC mit Basic 2 (3.2 Sekun- 
den). 

Selbstverstandlich hinken diese 
Vergleiche etwas, da keine gleichen 
Voraussetzungen gegeben sind. 
Das fangt bei den Prozessoren an 
(Intel 8086 im Schneider PC und 
8088 beim Emulator und IBM-PC) 
und geht bis hin zum Basic-Interpre- 
ter. Auch auf MS-DOS-Maschinen 
sind die Basic-Dialekte nicht belie- 
big austauschbar. So lauft beispiels- 
weise das BasicA nur auf dem IBM- 
PC, weil es auf ROM-Routinen zu- 
greift, die ausschliefilich dieses Ori- 
ginal enthalt (und enthalten darf). 

Die Erfahrungen im Gebrauch un- 
terschiedlicher Software bestStig- 
ten den gewonnenen positiven Ein- 
druck der Geschwindigkeit. So lafit 
sich tatsachlich mit der Kombination 
CPC/Emulator professionell arbei- 
ten. FUr diesen Einsatz sei jedoch 
dringend die Version mit zwei Lauf- 
werken empfohlen: Zum einen gibt 
es Software, die nur mit Doppelsta- 



tionen funktioniert, zum anderen ge- 
staltet sich die Arbeit so nicht nur 
komfortabler, sondern auch erheb- 
lich schneller. In dieser Konfigura- 
tion kostet der Emulator dann aller- 
dings 1995 Mark. Da stellt sich natur- 
lich die Frage, ob man seinen CPC 
aufrustet, oder nicht lieber doch 
gleich zur Komplettlosung mit einem 
Schneider PC greift. 

Hier entscheidet vor allem der 
Preis. Mit zwei Laufwerken kostet 
der Emulator wie erw&hnt 1995 
Mark, mit einem Laufwerk 1645 
Mark und ohne Laufwerk (was nur 
bei bereits vorhandenem Fremd- 
laufwerk sinnvoll ist) 1295 Mark. 

Der Schneider PC mit MS-DOS, 
DOS Plus, GEM-Benutzeroberfla- 
che und zugehoriger Software sowie 
Maus und Farbgrafik-FShigkeit liegt. 
inklusive Schwarzweifi-Monitor und 
ebenfalls zwei Diskettenlaufwerken 
bei 2499 Mark. Der CPC-Besitzer 
zahlt also zwar gut 500 Mark weni- 
ger, verzichtet dafur jedoch auf 
reichhaltige Ausstattung. (ja) 



In letzter Minute 

Kurz vor Drucklegung erreich- 
te uns eine Meldung des Emula- 
tor-Herstellers. Die getestete Ver- 
sion ist bereits komplett ausver- 
kauft und soil nicht weiter gebaut 
werden. Stattdessen steht bald 
ein Nachfolger bereit. Allerdings 
enthalt die neue Generation ei- 
nen Hauptspeicher von nur 256 
KByte und ein Laufwerk. Da au- 
Berdem die gesamte Elektronik 
nun auf einer Platine Platz findet, 
lieS sich der Preis auf 1 098 Mark 
senken. Damiterscheint naturlich 
sein Preis-/Leistungsverhaltnis 
erheblich giinstiger. Selbst mit 
der Aufriistung auf voile 512 KBy- 
te (fur zirka 100 Mark) und einem 
zweiten Laufwerk (das jetzt ein 
externes Gehause benotigt) fur 
voraussichtlich 300 Mark, kommt 
man auf einen Preis von zirka 1500 
Mark. Damit betragt die Diffe- 
renz zum vergleichbaren Schnei- 
der PC immerhin schon 1000 
Mark. (ja) 



Knack' per Knopfdruck 



Das »Knacken« geschtitzter 
Programme reizt Computer- 
Fans schon, seit es den er- 
sten Kopierschutz gibt. Dabei ist ein 
regelrechter »Rustungswettlauf« zu 
beobachten: Je aufwendiger und 
kniffliger der Schutz, desto hoher 
der Reiz und die Anstrengungen zu 
dessen Beseitigung. Verruckterwei- 
se geht es vielen Hobbyknackern 
aber gar nicht so sehr um das Raub- 
kopieren. Vielmehr stehen oft ganz 
andere Interessen im Vordergrund. 



Software-Hersteller ersinnen 
mit hohem Aufwand immer 
ausgefeiltere Kopierschutz- 
Mechanismen und geben da- 
fui Unsummen von Geld a us. 
»Knacker« geben sich ebenso- 
viel Miihe, den Schutz in 
nachtelangen Versuchen wie- 
der aulzuheben. Der »Mira- 
ge-Imager« fiihrt diese An- 
strengungen ad absurdum. 



So ist es beispielsweise niemandem 
zu verdenken, wenn er beabsichtigt, 
seine Kassettensoftware auf die viel 
schnellere Diskette zu ttbertragen. 
Und bei Disketten-Programmen ist 
oft eine ganze Diskettenseite mit nur 
einem Programm belegt, so dafi ein 
GroBteil ihrer Kapazitat von immer- 
hin mindestens 169 KByte brach- 
liegt. Meist darf man aber auf dieser 
Diskette nichts anderes speichern. 
ohne dabei das Programm zu zersto- 
ren. 




Schneider Hardware 



Damit macht jetzt ein unscheinba- 
res Modul endgultig SchluB. Diese 
Aussage erscheint Ihnen wie ein 
Marchen? Auch wir glaubten den 
Versprechungen des Herstellers 
nicht auf Anhieb. Doch hat sich — urn 
das lestergebnis vorwegzunehmen 
— das Unglaubliche bewahrheitet. 
Mit einer Einschrankung: Program- 
me, die Programmteile, Daten oder 
Grafiken nachladen, bilden die Aus- 
nahme. Da solche Programme je- 
doch eher selten anzutreffen sind 
(wie lange noch in Anbetracht des 
Moduls?), kann man damit durchaus 
leben. 

Bei derartigen Fahigkeiten ver- 
mutet man zunachst einen immen- 
sen Hard- und Software-Aufwand. 
Was man jedoch in Handen halt, 
nimmt sich vom Volumen her eher 
bescheiden aus. Ein ungefahr Ziga- 
rettenschachtel-groBes anthrazitfar- 
benes Modulgehause bildet die Be- 
hausung einer ebenso kleinen, ein- 
seitig bestuckten Platine Von auBen 
erkennt man nur die leuchtendrote 
Taste auf der Oberseite des Moduls 
(siehe Bild 1) und den durchgefuhr- 
ten Systembus. Letzterer dient dem 
AnschluB des »Mirage-Imagers«< an 
den CPC 464 und 664 iiber den Er- 
weiterungs-Port. Da der deutsche 
CPC 6128 an dieser Stelle Ober ei- 
nen Amphenol-SteckanschluB ver- 
fiigt (im Gegensatz zu den beiden 
anderen CPCs und seinem engli- 
schen Bruder, die einen Platinen- 
stecker bieten), ist fur diesen Com- 
puter eine spezielle Version erhalt- 
lich. 



Kleiner Auf wand — 
grofte Wirkung 

Nach dem Offnen des Modulge- 
hauses (Bild 2) offenbart sich das In- 
nenleben in Form der Platine, die 
sechs Chips, zwei Kondensatoren 
und einen Widerstand beheimatet 
Ein 8-KByte-EPROM enthSlt das Be- 
triebssystem des »Imagers«. 

Steckt man das Modul zwischen 
Computer und Laufwerk, stellt es 
sich zunachst einmal tot. Es ist ein- 
fach nicht vorhanden — jedenfalls 
ist der Computer davon iiberzeugt. 
Das ist enorm wichtig, denn sonst 
wiirde es zu Kollisionen mit einigen 
Programmen kommen. Beim Laden 
der Software verfahrt man wie ge- 
wohnt. Erst wenn man im Spiel (Pro- 
gramm) ist und somit alle Schutzme- 
chanismen hinter sich gebracht hat 
(Farbcodes, Lenslock, etc), senkt 
sich die Hand folgenschwer auf die 
rote Taste. Meist gerat dadurch der 
derzeitige Bildschirminhalt arg 




durcheinander (Bild 3) — keine 
Angst, das bleibt ohne Folgen fur 
das spStere Ergebnis. In den obe- 
ren zwei Zeilen ist nun die Einschalt- 
meldung des Imagers eingeblen- 
det. Ein Druck der < ENTER > -Taste 
vertauscht diese Meldung mit dem 
ebensogroBen Hauptmenu des Mo- 
duls. Wir wollen die einzelnen Punk- 
te nicht nach der Reihenfolge ihrer 
Nennung durchgehen, sondern so, 
wie sie im praktischen Gebrauch 
Verwendung finden. Also geben wir 
<S> als Anfangsbuchstaben der 
Funktion »Save* ein. Wieder wech- 
selt die Anzeige. Diesmal hat man 
die Wahl zwischen den DatentrS- 
gern Laufwerk A oder B und Kasset- 
tenrecorder. Nach der anschliefien- 
den Eingabe des Dateinamens wird 
der Bildschirm blind und der Ima- 
ger speichert das Programm. Dabei 
drangt sich die Vermutung auf, der 
Computer wolle aus d ieser Funktion 
nicht mehr wiederkehren, denn die 
Dauer des Vorgangs strapaziert die 
Geduld des Benutzers. Je nach Um- 
fang des Programms vergehen fast 
bis zu zwei Minuten (beim 64-KByte- 
RAM der Modelle 464 und 664), was 
sich natiirlich fur eine kleine Kaffee- 
pause nutzen laBt... 

Ist aber diese Arbeit vollbracht, 
erscheint das Hauptmenu wieder. 
Urn jetzt herauszufinden, was der 
Computer so lange auf der Diskette 
»herumgeruhrt« hat, gentigt die Ein- 
gabe eines <C> (fur Catalog). Die 
Ausgabe auf dem Bildschirm ent- 
spricht der des Basic-Befehls CAT. 
Aber — was ist das? Da haben wir so 
lange gewartet und nun belegt die 
gespeicherte Datei nur ganze 60 
KByte. Urn dem Phanomen auf den 
Grund zu gehen, bedarf es einer ge- 
naueren Betrachtung der Arbeits- 
weise des Moduls. 

Der Imager durchsucht den ge- 
samten Arbeitsspeicher des Com- 
puters und speichert alle gefunde- 



B ikl 3. Bei Aktivie- 
rung des Moduli 
gerat voruber- 
gehend der Bild- 
schirm in Unord- 
nnng 



nen Informationen. Das geschieht 
beim CPC 6128 sogar mit dessen zu- 
satzlichen 64 KByte RAM. Daraus er- 
geben sich SchluBfolgerungen fiir 
den praktischen Einsatz. So ist es na- 
tiirlich gunstiger, fur die Aktivie- 
rung des Imagers einen Zeitpunkt 
zu wahlen, zu dem der Bildschirm 
leer ist. Dann entfallt namlich der 
Bildschirminhalt, was immerhin 16 
KByte weniger zu speichern bedeu- 
tet. Nutzt ein Programm den vergro- 
Berten Speicher des CPC 6128 nicht, 
sollte man ihn vorher loschen (der 
Imager halt dafiir eine spezielle 
Funktion bereit). 

Der Imager 
speichert alles 

AuBer dem Inhalt des RAMs spei- 
chert der Imager s&mtliche relevan- 
ten Informationen, wie beispielswei- 
se den Bildschirm-Modus, -Farben, 
Registerinhalte des Prozessors und 
Interruptmasken. So ist sicherge- 
stellt, daJi nach dem spateren Laden 
das Programm genau ab der Stelle 
weiter abgearbeitet wird, an der die 
Speicherung einsetzte. Dieses aus- 
geklugelte System sorgt dafiir, daB 
wirklich jedes getestete Programm 
einwandfrei funktionierte. Es gibt je- 
doch FSlle, in denen noch kleinere 
Eingriffe nGtigsind. So beeinfiussen 
einige Programme den Video-Con- 
troller des CPC und verandern da- 
bei die Bildschirmdarstellung. Dann 
erlaubt der Meniipunkt <W> — 
wie Window — die Einstellung an- 
derer Darstellungs-Formate. Zum 
Beispiel verwenden einige vom ZX 
Spectrum adaptierte Spiele aus 
Griinden der einfacheren Umset- 
zung nur 32 Zeichen in 24 Zeilen. Oft 
findet man die korrekten Werte 
durch wenige Versuche. 

Ein weiterer Parameter ist die Ba- 
sisadresse des Bildschirm-Spei- 
chers, Spielt sich auf dem Monitor 
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Dann so/It en Sie 
vorbereitet sein. 
»PC Magazin« ist der 
entscheidende Schritt 
zur professionellen 
Computeran wen dung. 

PC Magazin 

Die aktuelle Wochenzeitung fur Per- 
sonal Computer im IBM-Standard. 
M Wenn Sie an aktuellen und umfas- 
senden Informationen uber IBM-PCs 
und kompatible Systeme interessiert 
sind M Wenn Sie stets uber die neu- 
esten und effektivsten Anwendun- 
gen fur den professionellen und pri- 
vaten Bereich informiert sein wollen 
m Wenn Sie s/ch mit CAD/CA M und 
Netzwerken beschaftigen, dann ist 
das »PC Magazin** genau Ihre Zeit- 
schrift. 

Zur Anforderung Ihrer kostenlosen 
Probeexemplare einfach den neben- 
stehenden Gutschein ausfullen. aus- 
schneiden, auf eine Postkarte kleben 
oder in ein Kuvert stecken und ein- 
senden an: 

Markt&Technik, Veriag Aktienge- 
sellschaft, PC Magazin Abonnen- 
ten-Service, Postfach 1304, 
8013 Haar bei Munchen, 



!"Sg ut"s"c~h e Fn ¥ 

FUR VIER KOSTENLOSE PROBEEXEMPLARE 



Ich interessiere mich fur -PC Magazin... dm Zeit- 
schrift uber IBM-PCs und Kompatible. Schicken 
Sie mir vigr Ausgaben kostenlos als Probeexem- 
ptare 

Wenn ich -PC Magazin- mcht weitertesenmochte. 
leile ich thnen dies sofort nach Erhall de> dntten 
Ausgabe mil. Gefellt mir »PC Magazin*. so daG ich 
es regelmaGig wettcrbeziehen mochte, brauche 
ich nichts zu lun: Ich erhalto mom -PC Magazin- 
dann regelmaBig |ede Woche per Post frei Haus ge- 
Ite'ertundbezahteproJahrnurDM 155. stattDM 
229,50 im Emzelverkauf. Zustellung und Postgc- 
buhren ubermmmt der Veriag. 

□as Abonnement veriangort sicn automatisch um 
em weiteres Jahr zu den dann gultigon Bedmgun- 
gen. we nn es nicht 2 Monate vor Ablauf schriftlich 
gekundigt wird. 

Oieses Angebot gilt nur in der Bundesrepubltk 
Deutschland oinschlioBlich West-Berlin. Auslands- 
proise auf Anfrage. 



Name 



Vomame 



Datum. 1. Unierschrifl 

Mir ist bekanni, daB ich diese Besiellung innerhalb 
von 8 Tagen bei Markt&Technik, Hans-Pinsel-Str. 
2. 8013 Haar widerrufon kann. Zur Wahrung der 
Frist genugt die rechtzeitige Absendung des Wi- 
derrufs. Ich bestatige dies durch meine 2. Unter- 
schnft- 



DBium. 2. Unieisch'ifl 
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also nach der Obertragung nichts 
mehr ab, wShlt man einfach <A> ( 
urn eine der vier moglichen Adres- 
sen(0. 16384, 32768 und 49152) auszu- 
probieren. Nur wenn das Programm 
den Bildschirm scrollt, kann es not- 
wendig sein, zur Basis einen Offset 
zwischen und 2046 hinzuzurech- 
nen. 

Keine Raubkopien 

Die spezielle Arl der Speicherung 
verhindert automatisch weitgehend 
die Nutzung des Moduls zum Raub- 
kopieren. Zum Laden der transfe- 
rierten Programme benotigt man 
namlich nicht nur das Modul . AuBer- 
dem muB die gleiche Zahl und Art 
von ROMs prasent sein, wie bei der 
Speicherung. Betreibt beispielswei- 
se ein Imager-Besitzer neben sei- 
nem Laufwerk auch eine Speicher- 
erweiterung, der andere jedoch 
nicht, sind die Programme nicht aus- 
tauschbar. Selbst andere Versionen 
der ROMs — auch des Basic-ROMs 
— verhindern {Compatibility. Abso- 
lut identische Systeme sind also 
recht selten zu finden und somit fast 
schon zufailig. Das allein ist noch 
nicht als Nachteil zu werten, denn 
schlieBlich soil der Imager ja lega- 
len Zwecken dienen. Argerlich wird 
es erst dann, wenn jemand solche 
Erweiterungen erwirbt, nachdem er 
bereits -zig Kassetten mit seinem 
Grundsystem und dem Modul auf 
Disketten »geschaufelt« hat. Er darf 
dann namlich die FleiBarbeit wie- 
der von vorn beginnen. Ein weiteres 
Manko beriihrt die Besitzer von 
Fremd-Laufwerken. So erkennt der 
Imager beispielsweise die Vortex- 
Laufwerke nicht als solche und igno- 
riert somit deren Anwesenheit. Dar- 
aus folgt, daB die Speicherung dann 
nur auf den Kassettenrecorder 



wirkt. Ein etwas weniger »stures« 
Verhalten ware wiinschenswert. 

Doch nach all der Meckerei wol- 
len wir die Medaille wieder auf ihre 
gianzende Seite drehen. Ein paar 
Trumpfe halt der Imager noch be- 
reit. So erlaubt der Menupunkt < I > 
(fiir Ink) freie Beeinflussung der 
Bildschirmfarben. Was dem Besit- 
zer eines Farbmonitors die Anpas- 
sung der Wiedergabe an den per- 
sonlichen Geschmack, ist dem 
»Grunseher« mit monochromem Mo- 
nitor mitunter »lebenswichtig«. Eini- 
ge Programmierer nehmen offen- 
sichtlich keine Rucksicht auf die 
Minimal-Bildschirm-Ausstattung und 
verwenden in ihren Programmen 
Farbkombinationen, die auf dem 
Grunmonitor beim besten Willen 
nicht zu unterscheiden sind. 

Kehren wir wieder an den Punkt 
zuruck, an dem wir vorhin unsere 
praktische Arbeit mit dem Imager 
unterbrachen. Sie erinnern sich: 
Der Befehl <C> brachte uns das 
Directory der Diskette auf den Bild- 
schirm. Da dieser Vorgang das Pro- 
gramm im Arbeitsspeicher zerstdrt, 
geben wir jetzt <L> ein, urn probe- 
halber unser Testprogramm wieder 
zu laden. Nun erscheint auf dem Mo- 
nitor exakt dasselbe Bild, mit dem 
vorhin die Speicherung begann: die 
leicht verworrene Grafikdarstellung 
und in den oberen Zeilen das Menii. 
Nach der Eingabe <R> fur Run 
setzt der Computer den Lauf des 
Programms an genau dem Punkt 
fort. Es ist wirklich so, als ware zwi- 
schenzeitlich gar nichts passiert. 

Aber halt, das eroffnet ja noch 
ganz andere Perspektiven. Tatsach- 
lich hat die Anschaffung des Moduls 
einen weiteren interessanten As- 
pekt. Bei kniffligen Spielen lassen 
sich so namlich jederzeit Spielstan- 
de speichern, um spater von dieser 



Stelle weiterzuspielen. Besteht also 
ein Spiel aus mehreren Levels, muB 
man nicht immer wieder in den un- 
teren beginnen. 

ROMs aus 

Der Menupunkt <N> (New) wird 
nur recht selten zum Einsatz kom- 
men. Er dient vor allem dem er- 
wahnten Loschen des zusatzlichen 
Speicherraums beim CPC 6128. 
Aber er bietet auch eine Zusatzfunk- 
tion, die fiir manche sehr langen Kas- 
settenprogramme wichtig ist. Damit 
lassen sich wahrend des Ladevor- 
gangs samtliche externen ROMs 
desaktivieren. Naturlich kopiert der 
Imager nicht nur wie beschrieben 
von Kassette auf Diskette, sondern 
auch von Diskette auf Diskette und 
(wir erwShnten es bereits kurz) von 
Kassette auf Kassette. Der haufigste 
Anwendungsfall ist aber sicher der 
geschilderte. 

Das Kopieren auf eine andere 
Kassette mit dem Modul ist fast im- 
mer mit einem mehr oder minder 
hohen Verlust an Ladegeschwindig- 
keit verbunden. Zur Speicherung 
stehen zwar drei Baudraten bereit 
(1000, 2000 und 3000 Baud), da aber 
der Imager mehr Informationen 
speichert, als er vom Original ladt, 
und die meisten Programme heute 
Turbolader mit immens hohen 
Obertragungsraten besitzen, kann 
die Kopie nicht mithalten. 

Als Argument fiir die Anschaffung 
zahlt die Einsparung von Disketten- 
material Denn mit dem Imager pas- 
sen bis zu drei Programme auf eine 
Diskettenseite, die sonst oft mit nur 
einem geschiitzten Programm be- 
legt ist. Wann sich die Anschaffung 
des Moduls fur 198 Mark (CPC 6128- 
Version 213 Mark) amortisiert, ist al- 
so eine individuelle Frage. (ja) 
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Software-Test Schneider 



Animation 
auf dem CPC 



Wer hat nicht schon einmal 
eine gute Spielidee ge- 
habt, muBte aber auf die 
Realisierung verzichten, da es an 
den entsprechend schnellen Gra- 
fikroutinen fehlte. Auch bewegle 
Simulationen oder Animationen 
(Trickfilme) scheilerten meist an 
den langsamen Basic-Grafik-Befeh- 
len. 

»Jiirgen Abels CPC-Vektor- gibt 
dem Grafik-Fan nun ein Hilfsmittel 
an die Hand, das seiner Kreativitat 
kaum noch Grenzen setzt. 

Nach dem Start filhren Menus der. 
Benutzer durch das Programm. Das 
Hauptmenu wartet mit einem Demo- 
modus auf, der die Fahigkeiten des 
Programrns eindrucksvoll vorfiihrl. 
Mit dem eingebauten Editor entwirft 
der Benutzer seine Grafiken (im 
Handbuch »Objekte« genannt) ohne 
sich groBartig mit Basic herumzuar- 
gern. 

Im Programm lassen sich bis zu 
250 Punkte und die gleiche Anzahl 
von Linien definieren, aus denen 
sich die Objekte zusammensetzen. 
Man definiert Punkte und Linien 
durch Eingabe ihrer relativen Koor- 
dinaten innerhalb eines kartesi- 
schen x.y.z-Koordinatensystems. 

Diese Punkte und Linien legen 
Objekte fest. Man braucht nur den 
Start- und Endpunkt, sowie die erste 
und letzte Linie einer Figur einzuge- 
ben. Die Punkte, Linien und Objekte 
numeriert das Programm automa- 
tisch. So erhalt man Tabellen, aus 
denen sich die gewimschten (Veil ) 
Grafiken nach Betieben auswahlen 
lassen. Diese Art der Definition er- 
fordert eine vorherige Planung der 
Figuren mit Papier und Bleistift. Des- 
halb sollte man sie erst nach eini- 
gem Training fiir komplexere Dar- 
stellungen verwenden. Fiir den Ein- 
steiger existiert ein Grafik-Editor, 
der die Konstruktion der Figuren mit 
den Cursor-Tasten auf dem Bild- 
schirm erlaubt und das Ergebnis so- 
fort in einem x,y- und einem x.z- 
System darstellt. So entfailt die ma- 
nuelle Koordinateneingabe. NatUr- 
lich lassen sich die Grafiken spei- 
chern. 

Auf Wunsch rotieren die erzeug- 
ten Grafiken urn die x-, y-, oder z- 
Achse, oder sogar gleichzeitig urn 
alle drei Achsen. Mit nur einem Ta- 



Schnelle Bildfolgen mit zwei- 
und dreidimensionalen Vek- 
torgrafiken in Basic? Das ist 
normalerweise ein Problem. 
»Jiirgen Abels CPC-Vektor« 
hilft. KLimmziige bei der Pro- 
granunierung zu vermeiden. 




Bild 1. Das Spaco-Shuttle ... 




Bild 2. ...niegt... 




Bild 3. ... nichl nux im Weltraum 



stendruck lassen sich die Grafiken 
fast stufenlos verkleinern und wie- 
der vergrofiern. 

Das Programm ist — abgesehen 
vom Demomodus — ausschlieBlich 
in Maschinensprache geschrieben. 
Daraus ergibt sich die hohe Ge- 
schwindigkeit der komplexen Be- 
rechnungen. 

Eine Besonderheit ist der soge- 
nannte SchuBgenerator, der die far 
Spiele wichtigen Schiisse auf dem 
Bildschirm verwaltet. Er zeichnet 
und loscht die Schiisse, wobei er die 
nachste Position des Schusses auf 
dem Bildschirm berechnet. Das Pro- 
gramm fur diesen Zweck einzuset- 
zen, ist jedoch kaum empfehlens- 
wert. Auf dem Sektor gibt es dann 
doch leistungsf&higere Software, 
die mit mehrfarbiger Grafik, Softwa- 
re-Sprites und ahnlichem mehr ver- 
wohnt. 

Mit einem anderen Unterpunkt 
des Hauptmenus erarbeitet man 
sich eigene Programmodule, die 
spSter direkt in einem Basic-Pro- 
gramm zu verwenden sind. Dies un- 
terstiltzen die zusatzlichen RSX- 
Befehle des Vektor-Programms. Um 
sich einen Oberblick Uber den 
Diskettenkatalog zu verschaffen, 
braucht man das Programm nicht zu 
verlassen, da eine Katalog-Routine 
implementiert ist. Genauso lassen 
sich uberfiiissige Backup-Dateien 
durch eine eingebaute Funktion von 
der Diskette entfernen. 

Die Leistungsfahigkeit des Pro- 
gramrns laSt die optisch wenig an- 
aprechenden Mentis vergessen 
(man sieht beispielsweise oft nicht, 
ob das Programm bereits auf einen 
Tastendruck reagiert). Die mitgelie- 
ferte Anleitung bietet eine umfas- 
sende Erkiarung der Funktionen. 

Was mancher Einsteiger vermis- 
sen wird, ist die Beschreibung eines 
kompletten Beispiels, das die Defini- 
tion einer Grafik Schritt fur Schritt 
erkiart Dabei ware besonders 
wichtig, die Unterschiede zwischen 
Definition durch Koordinateneinga- 
be und Arbeit mit dem Grafik-Editor 
eindeutig aufzuzeigen. 

FUr Grafik-Fans ist das Programm 
zum Preis von 79 Mark sicherlich ei- 
ne preiswerte Gelegenheit, Bewe- 
gung auf den Bildschirm zu bringen. 

(J6rg Hdhnerbach/ja) 
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Vom Traum zur Wirklichkeit 



E 



inmal mehr ist ein Spielpro 
gramm Listing des Monats ge- 

Iworden, denn SpaB bei der 

Arbeit ist Voraussetzung fur das Ge- 
lingen eines wirklich guten Endpro- 
dukts. DaB man dafur kein absoluter 
Crack sein muB, beweist unser 15 
Jahre alter Leser Herbert Meiler 
aus Weiden. Er kam uber die Schule 
zu seinem Computer-Hobby. Erst 
seit Weihnachten des Vorjahres im 
Besitz eines Schneider CPC 464, 
war er schon in seinen Sommerfe- 
rien 1986 fit fur die Programmierung 
seines Spiels »Dash«. Fasziniert hat 
ihn der Erfolgstitel »Boulder Dash«. 
Aber wie bei vielen kauflichen Pro- 
grammen kennt man als eifriger 
Spielfan schon bald samtliche Bil- 
der und alle Tricks. Was lag da na- 
her, als die Grundztige zu uberneh- 
men und eigene Ideen einfliefien zu 
lassen? Und so entstand mit »Dash* 
ein Spiel, das jeder leicht seinen 
Vorstellungen anpassen kann. 

DaB Herbert ein Faible fur ausge- 
feilte Grafikdarstellung besitzt, be- 
merkt man schon bei Betrachtung 



Beileibe xiicht jeder Feriexijob 
bringt 3000 Mark netto in die 

Taschengeldkasse. 
Unser Leser Herbert Meiler 
hat es mit dem Listing 
des Monats geschafft. 




Herbert Meiler hat gut lachen 



des Titelbilds. Und so verwundert 
es nicht, daB ihn der -Medien-Com- 
puter* Amiga mit seinen Grafikfa- 
higkeiten fasziniert. Bislang war so 
ein Computer fur ihn jedoch auf- 
grund seines Preises nur ein ferner 
Traum. Sein Volltreffer mit »Dash« 
laBt diesen Wunsch nun bald Wirk- 
lichkeit werden. Hoffen wir, dafi 
Herbert es auch auf dem Amiga ver- 
stehen wird, sein Kdnnen so ein- 
drucksvoll in Szene zu setzen. 

Roquefort heiBt der kleine Held, 
den es mit Hilfe des Joysticks durch 
bis zu 80 verschiedene unterirdi- 
sche Hohlen zu geleiten gilt. Doch es 
lauern tiberall Gefahren. Urn aller 
Diamanten habhaft zu werden, 
kommt er nicht umhin. sich den Wid- 
rigkeiten mutig entgegenzustellen. 
So sind Felsbrocken aus dem Weg 
zu raumen, ohne daB sie im Herab- 
fallen Roqueforts Leben ein Ende 
bereiten. Noch gefahrlicher sind 
die Erdgnome, weil sie ihre Boden- 
sch&tze vehement verteidigen. Mit 
gnadenloser Verfolgung trachten 
sie Rocky nach dem Leben. Also 
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Frief 



Der Siegerjoystik von Pink bis Getsby. 
Der teste Griff Ins Abenteuer. 
Robuste Technik. Langes Leben. 






Joyslik Technic Report 
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10 REM D a c h (PartliBasic) C47743 
20 REM CFBCC3 
30 REM written 19B6 by CDD0E3 
40 REM Herbert Moil or C79A4 3 

50 REM In+ *ntwri»»tr.5 C7A943 
60 REM B480 Waiden CDBB4 3 

70 REM Tel . 10961/23040 C0D203 
80 REM C15DB3 
90 t 18F863 
100 MEMORY &67BE: IF PEEK (&A000) OWE THE 

N LOAD" ! dash. bin", 8-A80B:LOAD" Idach.d 

•h " •&&7BF CC6C4 3 

110 DEFINT a-z:DIM hi * (4) ,hi (4) ,mon ( 1 > ,m 

ok (1) ,moy(l) ,cpr < 161 ) ,>: < 161 ) ,v( 161 ) C6F8C] 
120 FOR i-0 TO 4:hi*(i>-" l5 :hi(i>- 

250-i*S0iNEXT C3A143 
130 anz«PEEK(8<67BF> a POKE &A06B.0: SPEED X 

NK 30,30 CC5EB3 
140 RESTORE 2720iFOR i-0 TO 17i READ a»sP 

OKE 8cA668*i , VAL ( "Sc**+a*) :NEXT C66783 
1S0 MODE 0i PAPER 0i BORDER OsCLSiFOR i-0 

TO 15: INK i .0iNEXT EDED63 
160 POKE &A079,2iCALL &A076,&A5A0:CALL Ic 

A000.&A5A0 CC3883 
170 PEN B: PR I NT "Dash " : FOR y-399 TO 3B3 S 

TEP -2: FOR k-0 TO 127 STEP 4 CEB923 
1B0 IF TEST(x,y> THEN CALL 8«A050,B+x\2,l 

75- < 399-y > »B , &A0C0 C 1 1FB 3 

190 NEXT i NEXT: FOR i-0 TO 76 STEP 4:CALL 

&A050,i , 199.S.A0C0 CCC2A3 
200 CALL R.A050,i ( 23.J.A0C0: NEXT i FOR i -39 

TO 1B3 STEP 16 C10ES3 
210 CALL *<A050,0,i ,&A0C0iCALL I.APISd,76,i 

,8<A0C0iNEXT E53C23 
220 LOCATE 5,19tPRINT CHRI '. _2> CHR* ( 1 ) "by 

H. M»il»r" E9E54 3 

230 LOCATE 7,21:PEN 7iPRINT"ENTER ->"CHR 

*(22)CHR*(0) t C979C3 
240 W 1 NDOW*t 1 , 20 , 1 , 25 , 25: PEN* 1,0: PAPER* 1 , 

5:CLSH1 EB52E3 
250 WINDOW 19,2,22,3: INK 1,2: INK 2,3tlNK 

3,6: INK 4,9 C9F4B3 
260 INK 5,13iINK 6,15tINK 7, IB: INK 8,24: 

INk 9,26: INK 10,6,9 CE6FC3 
270 INK M.i: ini 12,16:INK 13, 12: INK 14, 

14: INK 15,9,6 CCAEC3 
?RB .ill " " : f-'DR 1-A5 TO 90i a 1 *-a 1 * +CHR* ( l 



muft er jeweils nach Betreten neuen Tterrains erst einmal 
die ortlichen Gegebenheiten studieren, um sich eine 
Strategie zu iiberlegen. Danach heiflt es ( sie reaktions- 
schnell in die Tat umzusetzen. Natiirlich steht unser 
Held nicht mit blofien Handen da. Mit Dynamitstangen 
entledigt er sich nicht nur seiner Verfolger, sondern eb- 
net sich auch Wege in sonst unzugangliche Bereiche. 
Aber dazu ist perfektes Timing erforderlich, damit die 
Explosion nicht Rocky mit in den Tod reiSt. AuGerdem 
muG Roquefort dieses Hilfsmittel sparsam einsetzen, 
denn sein Sprengstoffvorrat ist sehr begrenzt. 

Auch herabfallende Felsen — zur rechten Zeit ge- 
lockert — helfen Rocky, sich seinen Widersachern zu 
entziehen. 

Damit Sie im Eifer des Gefechts nicht den Uberblick 
verlieren, zeigt Ihnen der Computer wahrend des 
Spiels die erreichte Punktzahl, Anzahl der verbleiben- 
den Versuche, Nummer des aktuellen Spielfelds, Zahl 
der gesammelten Diamanten und die restlichen Stan- 
gen Dynamit an. Die Taste <P> verhilft Ihnen zu einer 
Verschnaufpause, wenn sich die Joystick-Hand nach 
Stunden begeisterten Spiels zu verkrampfen beginnt. 
Sollten Sie sich von dieser Anstrengung nicht so schnell 
erholen, empfiehlt es sich aus Gesundheitsgrunden, mit 
<E> dem Treiben ein vorlaufiges Ende zu bereiten. 
Falls Ihnen die Bezwingung eines Levels nicht auf An- 
hieb gelingen will, wiederholen Sie Ihre Versuche dort 
mit < L > . Der Druck auf eine dieser beiden Tasten wird 
auch notig, wenn Sie Roquefort taktisch in eine aus- 
sichtslose Lage manovriert haben. 

Wenn Sie eines schonen Tages die gesamte Unterwelt 
erforscht haben, wahlen Sie im Hauptmenu einfach den 
Punkt 4. Er fuhrt in den Editor, mit dessen Hilfe Ihrer 
Kreativitat kaum Grenzen gesetzt sind. Aus dem Fenster 
greifen Sie mit dem Cursor Joystick-gesteuert eines der 
zehn Elemente auf, um es anschlieGend im Spielfeld zu 
plazieren. Die < ENTER >-Taste fuhrt dann wieder zur 
Auswahl der Spielelemente. Drucken Sie hier nochmals 
< ENTER >, reiht Ihr Computer die neue Szene in die 
Bildfolge ein. Allerdings nur dann, wenn Ihre Kreation 
auf den ersten Blick spielbar wirkt; also einen Ausgang 
enthalt, sowie die Spielfigur Rocky. Ihre Schopfungen 
lassen Sie sich mit dem Menupunkt -Save Pic dauerhaft 
konservieren. Sollten Sie irgendwann einmal im Unkla- 
ren dariiber sein, welche Spielversion momentan im Ar- 
beitsspeicher Ihres CPC residiert, hilft Ihnen der Punkt 
»Show Pic*. Zum nachsten Bild gelangen Sie in dieser 
Funktion mit jeder Taste auBer der Leertaste, die zur 
Ruckkehr ins Hauptmenu dient. 

Vor dem SpielvergnUgen steht wie immer die Arbeit. 
Und so geben Sie erst einmal Listing 1 mit dem Basic- 
Hauptprogramm ein und speichern es, Die unterstri- 
chenen Zahlen bedeuten die entsprechende Menge 
von Leerzeichen. Bei »<2>« driicken Sie also zweimal 
die Leertaste Listing 2 sorgt mit seinem Maschinencode 
fur die notige Geschwindigkeit und generiert die Bilder 
der ersten fiinf Levels. Nach dem Start speichert er auto- 
matisch den erzeugten Maschinencode. Kassetten-Be- 
nutzer mussen dafur sorgen, daft die Binardateien di- 
rekt hinter Listing 1 gespeicnert werden. 

(Herbert Meiler/ja) 
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) :NEXT:a2*-"0123456789 ,, :a»-"" C392BJ 
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7:PRINT"> "jtPEN 

7iPRINT" <" 

"i :PEN 3:PRINT"by 



a*: LO 



290 WHILE a*OCHR*(M)) : a*-INKEY*: WEND: FO 

R 1-32 TO 607 STEP B: MOVE 1.48 
300 DRAW i,367,0:MOVE 637-1 ,48: DRAW 637- 

i ,367: NEXT 
310 : REM T i tel 
320 CLS: LOCATE 6, 3: PEN 

3tPRINT"Da«h": :PEN 
330 LOCATE 2,5:PRINT"> 

H. Mail»r"|:PEN 7:PRINT" 
340 RESTORE 2700: FOR i-l TO 7: READ 

CATE 4,»+8:PEN 9:PRINT">"; 
350 PEN 10+(i MOD 2)*5iPRINT MID»(STR*(i 

),2>stPEN 9sPRINT"< ";iPEN 5 
360 PRINT at: NEXT: LOCATE 4,19iPEN 14:PRI 

NT"Choo*o (1-7)" 
370 CLS» 1 : PRINTMl , "Pi cture»: " j RIGHT* (STR 

l(anz) ,2) 

3B0 menu=0: WHILE ntnu< 1 OR m»nu>7: msnu^V 

AL i INKEY*) : WEND 
390 PEN 3:ON manu GOTO 410,1790,1650,189 

0,2440,2510,2550 
400 : REM Play Gams 
410 IF anz-0 THEN 1830 

420 liv-5tfa»ld-l:sc«0:POKE fcA068,O:CLS»l 

4^0 CI ?Ji * 1 M-Li'i!..... ■ . i in I (IU67nC+4»ld»lB0) 

:PEN 15:L0CATE 6, 11 :PRINT"L»v»l "( 
440 PRINT RlGHT*(STR*(*»ld),2)Edia-0:CAL 
L «.A66B,baBi»i ERASE mpraDIM »pr(161) 

450 FOR k-0 TO 17:FOR y-9 TO STEP -Iia 
dr-UNT(«.A5A0+x+y*lB> :p-PEEK(adr> 

460 IF p-0 OR p-B OR p*9 THEN 470 ELSE 5 
10 

470 n— It FOR i«y-l TO STEP -ltadr-UNT< 

8.A5A0 + K + i«lB) : p-PEEK (adr) 
480 IF p-2 OR p-3 THEN x (f lag) «x : y (f 1 ag) 

■i : mpr (f 1 ag) "p: 4 1 ag-f 1 ag-M 
490 IF p-1 OR p-4 OR p-5 OR p»7 THEN n=i 

t i»-l 
500 NEXT: y=n 
510 NEXT: NEXT 

520 FOR i-0 TO 179:p-PEEK<ba»im+i ) : IF p- 

6 THEN xp-i MOD 18:yp«l\lB 
530 IF p-B OR p-9 THEN m»p-B: mox (m) -i MO 

D IB: may (m) -i MB: man (m) - I 
540 di a M di a- (p-3) t NEXT : CALL &A000, basic 
550 nr-6i auc0: bomb- 1 if lag 1-01 zahl -0i # al 

1-0:GOSUB 1440 
560 : REM Start 
570 IF rahl-dia THEN auc-1 
5B0 adr-UNT (8>ASA0+xp+yp»18) : CALL &A050,4 

+xp»4, 183-yp*16,t(A060*nr«S<40 

Listing 1. »Dash«-Hauptproaramm mit Editor 



C0A52] 

C52EB3 
CEFEBD 

C 1CCE3 

CB48A3 

CBE523 

C4CC4J 

C BEAB 3 

C 49BE 1 

CC6923 

t 9606 3 
EAC443 
C98AA3 

C54IA3 

CA3223 

CA6C83 

C6CFC3 

C54BB3 

CD6A03 

C 35083 

£F7AA3 
C4FA4 3 
C9FDC3 

EA6F63 

CD1C83 
C1DA83 

C 1 AEC 3 
C 140E3 
C9E56 3 

C DABS 3 
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590 IF xp<17 THEN fr-PEEK (adr+1 > : IF fr=7 

AND aus-0 THEN fr-1 
600 IF xp>0 THEN f 1 -PEEK Udr-1 ) j IF fl=7 

AND aua-0 THEN *l-t 
610 IF yp>0 THEN f o-PEEK (adr-lB) : IF fo=7 

AND ..ir, H THEN in I 
620 IF yp<9 THEN fu=PEEK <adr+18) : IF fu=7 

AND aus=0 THEN m I 
630 frl-0:IF xp<16 THEN p-PEEK (adr+2> : IF 

p-0 OR p-8 OR p-9 THEN frl-1 
640 * 1 l=0i IF xp>l THEN p-PEEK (adr-2) r IF 

p-0 OR p-B OR p-9 THEN fll-1 
650 j-JOY(0) :xt=xp:yt-yp 

660 IF j-1 THEN IF yp>0 AND (IfoOl AND 

fo<>5 AND fo<>2) OR fo«7) THEN yp-yp 

-lip-foiGOTO 750 
670 IF j-2 THEN IF yp<9 AND KfuOl AND 

fu<>5 AND fu<>2) OR fu=7) THEN yp-yo 

♦lip-fu:GOTO 750 
680 IF j-4 AND Ml AND fl-2 THEN GOSUB 9 

50: IF flag2 THEN adrl-adi — 2tx-xp-2sx 

p-xp-l:GOTO 920 
690 IF j-4 AND xp>0 AND (CflOl AND fl<> 

5 AND fl<>2> OR fI-7) THEN xp-xp-l:p 

-fliGOTO 750 
700 IF j-B AND frl AND fr-2 THEN GOSUB 9 

50: IF flag2 THEN adr 1-adr +2: x-xp+2: x 

p-xp+l:GOTO 920 
710 IF j-B AND xp<17 AND KtrOl AND fr< 

>5 AND fr<>2) OR fr-7) THEN xp-xp+1: 

p-fr:GOTO 750 
720 a*-LOWER*(INKEY*)iXF a*-"l" THEN 430 
ELSE IF ■ i J- " i ■ " THEN 1420 ELSE IF a* 

«"•" THEN liv-l:BOTO 1490 
730 IF r: 16 OR flagl OR bomb-0 THEN 980 

740 f lagl-l:z«it-5ibomb-bomb-l:G0SUB 144 

0:bx-xp:by-ypiGOTO 9B0 
750 POKE adr,0:CALL &A030,4+xt#4 , 183-yt* 

16,&A080 

760 IF j-4 THEN nr«12+(xp MOD 2) ELSE IF 
j-B THEN nr-10-Hxp MOD 2) ELSE nr=6 



770 
7B0 
790 
800 



810 
820 

830 

B40 
B50 

860 
870 



880 
890 



900 



910 
920 



97.0 



940 
950 



960 
970 
980 



CALL &A050,4+xp»4, 183-yp#16,&A080+nr 
•8(40 

IF j-4 OR j-8 THEN y-yp-li GOSUB 820 

ELSE IF j-2 THEN y-yp-2: GOSUB 820 

adr-UNT (4*A5A0+xp+yp»18) iPOKE adr, 6: I 

F p-B OR p-9 THEN 1490 

IF p-7 THEN 1750 ELSE IF p-3 THEN bc 

-sc+ltzahl-zahl+l:GOSUB 1440iGOSUB B 

70 

GOTO 9B0 

IF y<0 THEN RETURN ELSE adr-UNT (8cA5A 
0+xt+y«18> 

FOR i-y TO STEP -1 i pl-PEEK <adr ) i ad 
r-adr — 18 

IF pl-2 OR pl-3 THEN GOSUB B90 

IF pl-1 OR pl-4 OR pI-5 OR pl-7 OR p 

1-17 THEN 1 — 1 

NEXT i RETURN 

FOR i-#all TO flag: IF x(i>-xp AND y< 
i)-yp AND Bpr(i) THEN Bpr (i ) -0t i -f 1 a 
g+1 

NEXT: RETURN 

flag2-0:FOR n-fall TO flag:IF *pr<n) 
AND x(n)-xt AND y(n)-i THEN flag2-l 
in-f lag+1 

NEXT: IF flag2-0 THEN x (f 1 ag) -xt : y (f 1 
ag) -i : apr (f 1 ag)-pl : f lag-f lag+1 
RETURN 

p=PEEK (adr 1 ) : POKE adrl,2:CALL &A050, 
4+x»4, lB3-yp*16,8«A100: IF p-8 OR p-9 
THEN mon(p-8)*0 

IF yp<9 THEN p-PEEK (adr 1*181 i IF p=0 
OR p-8 OR p-9 THEN x (f 1 ag) -x : y (f 1 ag) 
-yp: spr (flag) -2: f lag»f lag+1 
p=0:GOTO 750 

flag2=l:FOR i«fall TO flag:IF xt-x(i 

) AND yp-y(i) AND mpr(i) THEN flag2- 

0: i-f lag+1 

NEXT: RETURN 

i REM Manatsr ba?M*g«n 

IF flagl THEN POKE 8<A5A0+bx+by«18, 17 



990 m-RND: IF mon<m)-0 THEN 1100 

1000 x-mox (m) i y-moy (m) : xt-x : yt-y : adr-UNT 

<**A5A0+x+y»lB) 
1010 IF xp>x THEN p-PEEK (adr+1 ) : IF p-0 

R p-6 THEN x-x+liGOTO 1060 
1020 IF xp<x THEN p-PEEK (adr— 1 ) i IF p-0 

R p-6 THEN x«x-l:GOTO 1060 
1030 IF yp>y THEN p-PEEK(adr+18> : IF p-0 

OR p-6 THEN y-y+l:GOTO 1060 
1040 IF yp<y THEN p-PEEK (adr-18) i IF p-0 

OR p-6 THEN y-y-l:GOTO 1060 
1050 BOTO 1 100 

1060 POKE adr,0:CALL ft.A050.4+xt»4 ? 183-yt 
*16,S<A080: adr-UNT (&A5A0+x+y*lB> 

1070 POKE adr,8+m:CALL fcA050,4+x»4, 183-y 
•16,&A2B0+m»&40 



C 3972 3 

E82D6J 

E505C3 

E3FBC3 

E 9904 3 

E618A3 
E3FDA3 

E38123 

E0D5C3 

E318E3 

CFEE43 

C0B94 3 

[ 10B2 3 

CA39C3 
CCFBC3 
E3B7B3 
CBC063 

E 73843 
C0B403 
C4F763 
C326E3 



C3D003 
CE5663 

CCE3A3 

CE21C3 
C 693 A 3 

CE1E43 
E 732E 3 



E312E3 
E 7532 3 



E DACE 3 



E 6670 J 
E9C34 3 



E59BB3 



EDCCAJ 
E37923 



EBB96] 
E 75303 
EB8C63 

EC5703 
E5DBE3 

EC7803 

C 5760 3 

E 5066 3 

[43DC3 

ED5E23 
EA9023 

E39163 

E726A3 



10B0 mox (m)=x:moy<m>«y: IF p=6 THEN 1490 

ELSE 1100 ED8CE3 
1090 : REM Felabrockwn fallen E75503 
1100 IF Bpr(fall)=0 THEN 1210 C13EC3 
1 1 10 x-x (f al 1 ) :y-y (f al 1 > I adr=UNT (&A5A0+* 

+y#18>: p-PEEK (adr+18) E76BC3 
1120 IF p-0 OR p-6 OR p —B OR p-9 THEN 11 

30 ELSE 1180 EC6503 
1130 CALL &A050,4+x»4,183-yM6,8.A0B0:POK 

E adr,0:POKE adr+lB,spr <f al 1 ) EE2123 
1140 CALL 8.A050,4+x«4, 167-y«16,8<A080+Hpr 

(fall )»&40:y-y+l:y (f all )-y E3ADA3 
1150 IF p-6 THEN 1490 ELSE IF p-8 OR p=9 

THEN mon(p-8)'-0 E678C3 
1160 IF y<9 THEN 1230 EAC743 
1170 : REM Na«chst»r Stvin E6DCE3 
11BB IF x<17 AND y<9 THEN adr 1 -adr+1 : x 1- 
x+1 : pl-PEEK (adr 1 ) :p2=PEEK (adr 1+18) : 
IF (pl-0 OR pl=6 OR pl=8 OR pl=9)AN 
D (p2=0 OR p2-6 OR p2=B OR p2=9) TH 
EN 1390 EC3E83 
1190 IF x>0 AND y<9 THEN adr 1 -adr-1 : x 1 -x 
-1: pl-PEEK (adr 1 ) : p2-PEEK (adr 1+ 18) il 
F (pl-0 OR pl-6 OR pl-8 OR pl-9)AND 
(p2-0 OR p2-6 OR p2-B OR p2-9) THE 
N 1390 EFBB6 3 

1200 FOR i-15 TO 12 STEP -l:SOUND 1,0,5, 

i,,,i:NEXT E44C43 
1210 IF flag>fall THEN fall-fall+1 ELSE 

spr (fall )-0 E4BD63 
1220 : REM Countdown E06CB3 
1230 IF flag 1-0 THEN 570 ELSE CALL 8.A050 
,4+bx»4,lB3-by*16,8.A4C0izeit-z«it-l 
:SOUND 2,0,5,3, , ,3: IF z«it>0 THEN 5 
70 E0B543 
1240 : REM Explosion EFCCC3 
1250 xl-bx-2tx2-bx+2:yl-by-2:y2-by+2 E61283 
1260 : REM Eingrenzan E2F783 
1270 IF xl<0 THEN x l*x 1+1 : GOTO 1270 E65CA3 
1280 IF x2>17 THEN x2-x2-liG0T0 1280 E2B4C3 
1290 IF yl<0 THEN yl-yl+la60T0 1290 C28DB3 
1300 IF y2>9 THEN y2-y2-l:GOT0 1300 C73D83 
1310 flagl=0:FOR y«yl TO y2:FOR x-xl TO 

x2a adr-UNT (8.A5A0+x+y«lB) EF6AA3 
1320 p-PEEK (adr ): POKE adr,0:CALL 8<A050,4 

+x#4, 183-y«16,8*A500 E42AC3 
1330 flagl-(p-6) OR (p-7) OR flagl OR <K 
=xp AND y-yp):IF p-8 OR p-9 THEN mo 
n(p-8)-0 E938E3 
1340 dia=dia+(p=3) :SOUND 7,0,5, 15, , ,x+yi 
BORDER x+y:INK 0,x+y: NEXT: NEXT: INK 
0,0 C 12103 

1350 BORDER 0: IF flagl THEN 1490 ELSE y- 
yl-lsFOR x-xl TO x2ixt-x:G0SUB 820: 
NEXT EB506) 
1360 FOR y-yl TO y2iF0R x-xl TO x2 EB9163 
1370 CALL 8tA050,4+x»4,lB3-y«16,8iA0B0 C005C3 
13B0 NEXT: NEXT: f 1 agl-0a GOTO 570 E9EBA3 
1390 FOR i-15 TO 12 STEP -liSOUND 1,0,5, 
l.,,i:NEXT:POKE adr,0:POKE adrl,«pr 
(f al 1 ) : CALL &A050,4+x»4, lB3-y»16,«.A 
080 : x -x 1 : CALL ti A050 , 4+x »4 . 183-y* 1 6 , 
&A080+«pr (f all )«&40:x (fall ) -x i IF pi 
-8 OR pl-9 THEN mon(pl-8)-0 ELSE IF 
pl-6 THEN 1490 EBCA83 
1400 GOTO 1230 E 97083 

1410 : REM Pauso- CDD443 
1420 CLSt*l:PRINT*»l,"PauM - Fir» to cont 
"i:j-0:WHILE (J AND 16) -0s j-JOY (0) : 
WEND:CLS#l:GOSUB 1440:GOTO 570 E495E3 
1430 : REM Anzeige EABD23 
1440 an— sc : 1 -5: GOSUB 1470: a*»b«: an-1 i vi 1 
-2: GOSUB 1 470: a*-a*+" "+b*i an-f si di 
1-2 CBA1C3 
1450 GOSUB 1470:a*°a*+" "+b«: an-zahl : 1 -3 
:GOSUB I470ia*-a*+" "+b»: an-bomb: 1 - 
2 E 2508 3 

1460 GOSUB 1470:a*-a*+" "+b*:LOCATE«l ,2, 

1:PRINTM1 ,a«s : RETURN E67743 
1470 b*-RIGHT*(STR*(an> ,LEN(STR* (an) ) -1 ) 
:b*-RIGHT*(5TRING*U ,48)+b*,l ) :RETU 
RN E9CF23 
1480 : REM Lebc-n weg ED4E83 
1490 liv-liv-l:GOSUB 1440:CALL »iA050,4+x 
p«4,183-yp»16,S.A400:FOR 1=500 TO 80 
C3F243 
1500 SOUND 1 ,i , 1 , 15:NEXTiF0R i-1 TO 3000 

iNEXTiIF liv>0 THEN 430 ED5383 
1510 CLSjLOCATE 5,11:PEN 3: PRINT"Gama<2^ 

ov»r M :FOR i=l TO 3000:NEXT EB7BC3 
1520 IF hi(4)>BC THEN 320 ELSE pl-0:FOR 

i-4 TO STEP -1 C167E3 
1530 IF hi(i)>BC THEN pl«i + l:i— 1 E7CB43 
1540 NEXT: FOR i»4 TO pl+1 STEP -l:hi(i)« 

hi (i-1) :hi*(i )-hi*<i-l) i NEXT EBBA03 
1550 hi (pi )-bc:CLS:LOCATE 3,3:PRINT"Now 

HighBcorw: " EF6CE3 
1560 a*-al*+a2*+". "+CHR* (228) +"t*":f = 15i 

FOR i-0 TO 4iFOR n-0 TO 7 ECDAA3 
1570 PEN f i LOCATE 2+n»2-<n>3) ,6+i»2iPRIN 

T MID*(a*,l+n+i«B,l):f-f XOR 5 C4EE63 
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1580 

1590 

160(9 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 

1660 

1670 



1660 

1690 

1700 

1710 

1720 
1730 

1740 
1750 

1760 

1770 
17B0 
1790 

1800 

1810 

1820 

1830 

1840 
1850 

1860 

1870 

1BB0 
1890 

1900 

1910 

1920 

1930 

1940 

1950 

1960 

1970 
1980 
1990 

2000 

2010 

2020 

2030 

2040 

2050 
2060 

2070 

2080 

2090 

2100 
2110 

2120 

2130 

2140 
2150 



NEXT:*=f XOR 5: NEXT: n*=" " i PEN SiLOC 
ATE 4, l9:PRINT"Name: iPEN 15 
PRINT"-": xp=0:yp=0; POKE S.A06B , fcAE : 6 
□SUB 1720 

xt=xp:yt«yp: j*JOY(0) 
IF (j AND 1) AND yp>0 THEN yp=yp-l 
IF tj AND 2) AND yp<4 THEN yp«yp+l 
IF <j AND 4) AND xp>0 THEN xp=xp-l 
IF (j AND 8> AND xp<7 THEN xp=xp+l 
IF xtOxp OR ytOyp THEN GOSUB 1710 

FOR 1=1 TO 80iNEXT:IF (j AND 16)=0 
THEN 1600 

b*=MID*(a*, l+xp+yp*B, 1 ) : IF b*-"*»" A 
ND LEN(n*> THEN n*-LEFT* (n*,LEN (n*> 
-1> ELSE IF b*<>"*»" THEN n*-n*+b* 
LOCATE 9,19:PEN 6:PRINT n* S :PEN 15i 
PRINT"- » 

FOR i*15 TO 12 STEP -1:S0UND 1,0,5, 

i,ifi.iiNEX*r 

IF LEN(n*)<7 THEN 1600 ELSE hi*(pl) 
»n*:POKE 8.AO6B,0:GOTO 320 
x=8+xt»8-4*(xt >3) :y*148-yt» 16: GOSUB 
1730 

x*»8+xp#B-4#(xp>3> :y=148-yp»16 
CALL &A050.X ,y ,8.A4B0:CALL S<A050,x+4 
,y~16,t.A440: RETURN 
: REM Level geschafft 

*eld<*feld+l: IF feld>anz THEN feld=l 

GOSUB 14401FOR 1^300 TO 100 STEP -1 

:SOUND l,i,l,15:NEXT 

FOR i»l TO 3000:NEXT:GOTO 430 

: REM Saw Pic 

IF anz=-0 THEN 1830 ELSE CLS:PRINT"S 
ave Pictures":PRINT 

PEN 5:PRINT"Filename ?" : max 1 =8: xpo- 

1 1 ypo**5 

b*=at*+a2«: GOSUB 2640: IF name*-"" T 
HEN 320 

name*-" • "+name*+" . dsh" : SAVE" " +name* 
,b,&67BF,l+anz»180:GOTO 320 
CLS:PEN 9:L0CATE 4 , 1 1 : PRINT"No Pict 
ures'":FOR i=l TO 4000: NEXT: GOTO 32 


i REM Load Pic 

CLS: PR I NT " Load Pictures" : PR I NT: PEN 
5:PRINT"Fil»oame ?" 

max 1 =0t xpo- 1 : ypo M 5: b*=al *+a2*: GOSUB 

2640: IF name*-:"" THEN 320 
name*"" 1 "♦name*-*-" . dsh" : LOAD" "+name* 
, &67BF: anz "PEEK ( &67BF ): GOTO 320 
: REM Edit Pic 

CLS: PRINT "Edi t Picture":PRINT:PEN 5 
:PRlNT"Picture (1-": 

PRINT RIGHT* < STR* ( anz - t anz < 80) ) ,2) " 
) ?" : xpo= I : ypo=5 

maxl=2:b*=a2*:G0SUB 2640: +eld=VAL (n 
amei ) 

IF feld<l OR *eld>anz-(anz<B0) THEN 

320 ELSE POKE &A079,0 
basi s=UNT (&670C-M eld*lB0> :FOR i =0 T 

3:epr (i)-OiNEXT 

IF *eld«anz+l THEN CALL &A076, basis 
:GOTO 1980 

FOR i=0 TO 1 79: p-PEEK (basi ft*i ) i IF p 
>9 THEN POKE basis+i,0 

IF p>5 THEN p»p-6:spr <p)»l:x (p)«: M 

OD lBiy(p)=i\18 

NEXT 

CALL &A000, basis: spr»0: xp-0: yp=>0 
WINDOW 17,4,20,4:CLS:PEN 2:PAPER 7: 
PRINT TAB<6> "Menu<5>"l 

PAPER 0:PEN 3:L0CATE~ 4. 17:PRINT"Ent 
•r ->" 

PEN 1:L0CATE 3, 15: PRINT"Pi c Nr.:"RI 
GHT* (STR* (fold) ,2) 

LOCATE 2, 13iPRINT"Space - Fill":LOC 

ATE 3.11:PRINT"CLR<2>- Clr" 

FOR i=0 TO 9:CALL £fi030,22+(l MOD 5 

)*B, 151- (i\5>*32, &A0B0+i*8.40: NEXT 

WINDOW 19.2.22.3iPAPER 0:POKE &A06B 

,6,AE: GOSUB 2170 

j=JOV(0) :spt*spr 

IF (j AND 1) AND spr >4 THEN spr»spr 

IF (j AND 2) AND apr<5 THEN spr -spr 

IF (j AND 4) AND spr >0 THEN spr=spr 

IF (j AND 8) AND spr<9 THEN spr-spr 
+ 1 

IF sprOspt THEN GOSUB 2150 

IF (j AND 16) THEN 2200 ELSE FOR i = 

1 TO 50:NEXT 

a*=INKEY*:IF a*=CHR*(&D> AND spr(0) 
■1 AND Bpr(l)"l THEN 2190 

1B90 R * (8,D) AND feld ** n =*l THEN 
GOTO 2050 



C1C2C3 

[1E2C3 
C 14323 
C9F663 
C78BCJ 
t A9BC3 
C0CCC3 

CAAE43 

C9DA03 



CFEDB3 

C9D703 

C2C823 

C1CDC3 

C47CA3 
IC26A3 

cocic3 

C19DA3 

[FB7E3 

CD960J 
[6D2CJ 
CDDF2 J 

C0B5B3 

C 9520 3 

C1A3C3 

C 12983 

CB7A03 
C41CE3 

C851C3 

CEB0E3 

C37E23 
CE6E23 

T31C43 

C21B23 

C5DE23 

C8B603 

C66DE3 

C47D8 3 

CFCC63 

C0A603 
C 32603 
C09FC3 

C3E5C3 

C43103 

C216E3 

CA0AC3 

L0A64 3 

C 6042 3 
C93483 

C7450 3 

CFA4E3 

t 524 A 3 

[8B5E3 
C421E3 

t 3506 3 
r A53B3 

CF9CB3 
16D0E3 

C 8242 3 



2160 CALL *A05O,26+(spt MOD 5)#8,135-(sp 

t\5)«32,&A440 CFE4B3 
2170 CALL «.A050.22+(spr MOD 5)«8,151-(sp 

r \5 ) «32 , &A4S0 C 2A3E 3 

2IB0 CALL S<A050.26+(»pr MOD 5)«B,135-(sp 

r \5> #32 , S.A440: RETURN C5A783 
2190 POKE fcA068,0:IF feld-anz+1 THEN anz 
-f eldi LOCATE** 1 , 10, 1 : PRINT** 1 ,RIGHT* ( 
STR* (anz > ,2) 1 1 POKE &67BF , anz t GOTO 1 
690 ELSE 1890 UC0A3 
2200 CALL &A000,basis:GOSUB 2420 C 19EE3 

2210 j»JOY(0):xt=xpiyt-yp EDE2E3 
2220 IF (j AND 1) AND yp>0 THEN yp°yp-l C51B43 
2230 IF (j AND 2) AND yp<9 THEN yp-yp+1 [9FC23 
2240 IF (j AND 4) AND xp>0 THEN xp»xp-l CCBB83 
2250 IF (j AND 6) AND xp<17 THEN xp-xp+I 

C572A3 

2260 IF xpOxt Oft ypOyt THEN GOSUB 2410 

CC9DC3 

2270 IF (j AND 16) THEN GOSUB 234O:G0SUB 

2420 ELSE FOR i»l TO 50: NEXT CEAA23 

22B0 a*=INKEY*t IF a*=CHft* (B.D) THEN GOSUB 

24201 GOTO 1990 EE6EC3 

2290 IF a*=CHR*(8«20> AND spr<6 AND spr<> 

THEN GOSUB 2420: GOSUB 2320 C303B3 
2300 IF a*<"CHR*(&10> AND spr<6 THEN GOSU 

B 2420: POKE &A079,*pr:CALL &A076,ba 
sis:CALL &A000,basis:FOR i»0 TO 3:s 
pr (i )»0:NEXT:GOSUB 2420 CE9A43 

2310 GOTO 2210 C98B83 

2320 FOR i=0 TO 179i p=PEEK (basi s+i > : IF p 

=0 THEN POKE ba»is+i,«pr CD2EC3 

2330 NEXT: CALL S<AO0O,basi s: GOSUB 2420:RE 

TURN C4C1C3 

2340 adr=UNT (basi s+xp+yp»lB) i p»PEEK (adr ) 

1 IF p>5 THEN spr(p-6)=0 EB14C3 
2350 GOSUB 2420:PQKE &A06B , 0: CALL S<AOS0, 

4+ xp«4 , 183-yp»l 6 , &A0B0+apr #8<40 C 569A3 

2360 POKE &A06B,».AE:P0KE adr, spr: IF spr< 

6 THEN RETURN CF2AE3 
2370 s«mpr-6: IF spr(s)=0 THEN spr(s)«lix 

(■) =xp:y(o)=yp: RETURN G4A163 
2380 POKE «.A06B,0: adr^UNT (basis+x (s)+y (■ 

)«lB):spr (s)=l C79903 
2390 POKE adr,0:CALL S.A050,4+x (s) #4 , 183- 

y ( s ) • 1 6 , S.A0B0 C F9AA 3 

?400 x (s)-xp:y(»)«yp:POKE S<A068,S.AE:RETU 

RN C92CB3 
2410 CALL S.A050-4+xt»4, 1 B3-y t« 1 6 T ».A480: C 

ALL e<A050,8+xt»4.i67-yt»16 l iA440 C87023 
2420 CALL J.A050 , 4+xp«4 . 1 B3-yp# 1 6 , &A4B01 C 

ALL &A050 , 8+xp#4 , 1 67-yp» 1 6 , &A440 : RE 

TURN [D1183 
2430 : REM Show Pic C2D0B3 
2440 IF anz=0 THEN 1B30 ELSE CLB*I1 C73523 
2450 FOR i-1 TO anz : L0CATEN1 ,1,1: PRINT** 1 

/'Picture (Nr.)i M i CO2603 
2460 PRINT** 1 , RIGHT* (STR* ( i ) , 2) i : CALL fcAO 

00 , S.670C+ i » 1 80: a*-" " C 1 E24 3 

2470 IF a*-"" THEN a*=INKEY*: GOTO 2470 C9FAE3 
2480 IF a*-CHR*(«.D) THEN i=anz + l CBBAA3 
2490 NEXT:CLS**1:G0T0 320 C54BC3 
2500 : REM Era Pic C50F23 
2510 CLSi PR I NT "Erase Pictures" : PRINT: PEN 

5:PRINT"Really (y/n) ?":a*-"" C220E3 
2520 IF a*»"y" THEN anz»0:POKE 8.67BF,0:G 

. OTD 320 ELSE IF a*-*^" THEN 320 C46E83 
2530 a*=LQWER* ( INKEY*) : GOTO 2520 CBD543 
2540 : REM See Best C77E83 
2550 FOR 1=19 TO 9 STEP -1:L0CATE 1 , i : PR 

INT SPACE* (IB);: NEXT C136C3 
2560 LOCATE 6 , 9: PRINT " Top Five":FOR i«0 

TO 4iPEN I C0BC83 
2570 LOCATE l,12+i:PRINT STR* (i +1 > " . "|i 

PEN 4:PRINT hi*(i)" "i CD54E3 
2580 PEN 13:a*=STR*(hi (i ) ) r a*-RIGHT* (a* , 

LEN(a*>-l) tlOFC3 
2590 a*=RIGHT*("00000"+a*,3)iPRINT a*;iN 

EXT C33143 
2600 PEN 5:L0CATE 6 , 1 9: PR INT"ENTER ->"ia 

C7FA4 3 

2610 WHILE a*< >CHR* (&D) : a*= INKEY*: WEND CDABA3 
2620 FOR i-19 TO 9 STEP -liLOCATE l,i:PR 

INT SPACE* ( 18) ; : NEXT: GOTO 340 CSBBC3 
2630 REM Input Routine CD20A3 
2640 name*="":GOTO 2680 CC42A3 
2650 a*=UPPER* ( INKEY*) : IF a*»CHR*(fcD) TH 

EN RETURN C 12143 

2660 IF a*=CHR*(8*7F> AND LEN(name«) THEN 
name*=LEFT* (name* ,LEN (name*) - 1 ) : GO 

TO 26B0 C5E283 
2670 IF INSTR( 1 ,b*,a*> =0 OR LEN(name*)=m 

axl THEN 2650 ELSE name*-name**a* C29C23 
26B0 LOCATE xpo,ypo:PEN 7:PRINT name*jiP 

EN 15:PRINT"- "i:GOTO 2650 C592B3 
2690 : REM Datas C0S3B3 
2700 DATA "Play Game", "Save Pic" , "Load P 

ic","Edit Pic" CD3603 
2710 DATA "Show Pic", "Erase Pic", "See Be 

st" C8E3B3 
2720 DATA eb, 1 1 ,a0 f a5,01 ,b4, 00, ed,b0,c9, 

45.21 .00.00. 19. 10. *d.c9 C56D83 
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i on 


.................... 












C A3DB3 


103 
























r nFfiA i 

L UtDO i 


104 


DATA 


67BF 


05 


00 


02 


04 


04 


04 


04 


04 


02BC 


t 1 71 .1 1 


105 


DATA 


67C7 


04 


06 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


03 7C 


rot rs i 


t Mi. 

I too 


DATA 


67CF 


04 


04 


00 


00 


01 


01 


01 


01 


030F 


C 42B03 


1 01 "7 

IB' 


DATA 


67D7 


01 


01 


01 


01 


01 


01 


01 


01 


00FF 


CEBB4 3 


i ran 
10H 


DATA 


67DF 


01 


01 


01 


01 


00 


00 


03 


00 


OOF 6 


r rati Ei "7 1 


109 


DATA 


67E7 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


03FC 


L - t t 1 1 I 


110 


DATA 


67EF 


04 


04 


04 


02 


00 


03 


00 


00 


03AC 


L UDUH J 


1 1 1 


DATA 


6 T / 


05 


00 


01 


01 


01 


01 


01 


01 


02BF 




112 


DATA 


67FF 


01 


01 


01 


01 


01 


01 


00 


05 


OOF 9 


1 50BA J 


113 


DATA 


6807 


00 


00 


05 


00 


04 


04 


02 


04 


0090 


f H^SRl 

L i J 


114 


DATA 


taw 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


03FC 


L DJUDJ 


115 


DATA 


6817 


00 


05 


00 


00 


05 


00 


04 


04 


0164 


L Laaa J 


1 lo 


DATA 


68 IF 


01 


01 


01 


01 


01 


01 


01 


01 


00F- F 


[61 AE 3 


1 1 7 

4 1/ 


DATA 


6827 


04 


04 


00 


05 


00 


00 


05 


OB 


0352 


[07 74 1 


118 


DATA 


682F 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


02 


03FA 


L JOUL J 


119 


DATA 


6837 


04 


04 


04 


04 


09 


05 


00 


03 


039F 


L UDDD J 


1 20 


DATA 


6B3F 


05 


02 


03 


04 


04 


04 


01 


01 


0213 


F H77P 1 
11// / L> J 


l.l 


DATA 


6B47 


01 


01 


04 


04 


04 


03 


02 


OS 


O02D 


[ A6B23 


l t-d. 


DATA 


684F 


03 


03 


05 


02 


02 


03 


04 


04 


01 DO 


[ &BA4 J 


1 23 


DATA 


6857 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


03 


02 


03F4 


r D7ADI i 


124 


DATA 


6B5F 


02 


OS 


03 


03 


05 


02 


02 


02 


0036 


L DCDD J 


123 


DATA 


6867 


03 


03 


03 


07 


01 


03 


03 


03 


0151 


r oo7ii i 
L 7XJ '1 J 


1 -o 


DATA 


686F 


02 


02 


02 


05 


03 


00 


04 


03 


0183 


[ 0994 1 


127 


DATA 


6877 


04 


04 


02 


04 


05 


04 


04 


04 


0334 


L 1 DDH 1 


1 2B 


DATA 


68 7F 


07 


04 


04 


04 


04 


01 


03 


09 


0268 


L ODli'f J 


1 -.V 


DATA 


6B87 


02 


04 


04 


03 


04 


04 


05 


04 


00BE 


[ 1 2B4 3 


1 TOt 

1 -Mo 


DATA 


688F 


04 


03 


04 


02 


04 


03 


04 


01 


0245 


[ EA94 J 


1 T I 
I -» 1 


DATA 


6897 


03 


00 


04 


04 


04 


02 


04 


04 


0164 


[957A3 


■ T) 
1 J* 


DATA 


6B9F 


05 


04 


04 


02 


04 


04 


04 


04 


031C 


[EABE3 


1W 


DATA 


6BA7 


02 


01 


03 


00 


00 


03 


04 


04 


0120 


CB36E3 


1 ~* A 
1 j1 


DATA 


68 AF 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


03FC 


[ 15FE3 


i 


DATA 


6867 


03 


04 


04 


01 


03 


01 


01 


01 


000F 


L OH7L J 


1 36 


DATA 


68 BF 


01 


01 


01 


01 


01 


04 


01 


01 


O0EB 


L I ■ 1 'i l 1 


1 7.7 


DATA 


6BC7 


01 


01 


01 


01 


01 


01 


01 


00 


O0FE 


[ B2B63 


t TO 

1 «>o 


DATA 


6BCF 


00 


00 


00 


08 


00 


00 


00 


04 


00B4 


r F9A71 


1 39 


DATA 


68 D7 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


03FC 


r i ?c ct i 


1 40 


DATA 


6BDF 


04 


00 


02 


04 


02 


04 


04 


02 


020A 


r "'/id. i 
L zoo j 


1 4 1 


DATA 


68E7 


00 


04 


05 


04 


04 


03 


04 


02 


01C6 


L D / OH i 


1 42 


DATA 


68EF 


04 


04 


03 


00 


04 


03 


04 


03 


0347 


i 7FBA J 


143 


DATA 


68F7 


04 


04 


00 


04 


05 


04 


02 


04 


037B 


r opiApi 
i . i" • j 


144 


DAI A 


68FF 


04 


04 


04 


06 


04 


00 


04 


04 


03CC 


r \>F 00 1 

L TP tulO J 


1 45 


DATA 


6907 


04 


02 


03 


04 


00 


04 


05 


04 


02BE 


L "HOiL J 


1 **o 


DATA 


690F 


04 


04 


02 


04 


03 


02 


04 


00 


0318 


! B1923 


147 


DATA 


6917 


04 


04 


04 


04 


04 


04 


00 


04 


03F4 


[ ACA4 3 


1 4B 


DATA 


691F 


05 


04 


04 


03 


04 


04 


04 


04 


O30C 


[81 BE 3 


1 49 


DATA 


6927 


04 


08 


03 


03 


03 


03 


03 


04 


0046 


f nARAI 

L UHOM J 


1 J)V> 


DiU A 


692F 


04 


06 
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03 


0369 




131 


DATA 
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03 
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05 


05 
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05 
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DATA 


693F 


05 
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02 


02 


01 


04 


05 
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DATA 
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05 
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05 
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03 
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DATA 
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03 


04 


04 


04 


01 


02 


02 


01 
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DATA 
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04 


04 


03 


03 


03 


00 


00 
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DATA 
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05 


05 


05 


04 


04 


01 


02 


02 
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DATA 
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02 


01 
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04 
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05 
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[02C4 3 
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DATA 
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03 
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04 


01 
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DATA 
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02 
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04 
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DATA 
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04 


01 
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DATA 
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DATA 
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DATA 


6997 


01 
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03 


02 


02 


03 
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DATA 
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02 
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02 


01 


04 


04 


00 


00 
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DATA 
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04 


01 


02 


02 


02 


02 


03 


03 
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DATA 
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03 


03 


02 


02 


02 


02 


01 


04 
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[F4CAD 


16/ 


DATA 
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00 


00 


01 


02 
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02 


02 
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CC19A3 
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02 
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02 
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DATA 
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DATA 
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DATA 
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04 
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DATA 
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05 
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04 


05 
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DATA 
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03 


00 


05 


04 


00 


05 


06 
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DATA 
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03 


05 


04 


00 


05 


00 


03 


05 


006 B 


[ 7EA8 3 


1 78 


DATA 


6A0F 


00 


04 


00 


04 


00 


05 


03 


00 


1 52 


[FC963 


1 79 


DATA 


6A17 


05 


00 


04 


03 


03 


00 


05 


00 
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DATA 
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04 


05 


00 


07 


00 


03 


00 


05 
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DATA 
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04 


00 


05 


00 


03 


05 


04 


00 
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DATA 


6A2F 


05 


00 


03 


05 


00 


04 


00 


04 
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DATA 
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03 
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05 


00 


04 


05 
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DATA 


6A3F 


03 


00 


05 


00 


04 


05 


00 


02 


01 16 
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DATA 


6A47 


00 


03 


00 


05 


04 


00 


05 


00 
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DATA 


6A4F 


03 


05 


04 


00 
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00 


03 


OS 


006B 
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DATA 


6A57 


00 


04 


00 


04 


00 


05 


03 


00 


0152 


[0E823 
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DATA 


6A5F 


05 


00 


04 


OS 


03 


00 


05 


00 


0242 
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DATA 
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04 
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00 


02 


00 


04 


00 


05 
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DATA 
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04 
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05 


00 


04 


05 


04 


00 
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DATA 
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05 
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07 


05 


00 


04 


00 


04 
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DATA 
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00 


00 


00 


00 


05 


00 


00 


00 


00 2 B 
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DATA 
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00 


,00 
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00 
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00 
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00 
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DATA 
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00 


02 


09 


01 
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02 


00 
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DATA 
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DATA 


6A9F 
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00 
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DATA 
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DATA 
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05 
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02 
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DATA 
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DATA 
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00 


01 


00 
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00 


00CC 
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DATA 


6 AC 7 
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,03 


,00 


,03 


,00 


.02CE 


CD8CB3 
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DATA 


6ACF 
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00 


05 


00 
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00 


,02CE 


[2EE83 


203 


DATA 
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,00 


,02 
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,02 


,00 
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204 


DATA 


6ADF 


,01 


,00 


,02 


00 


01 
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,02 


00 


,00(X 


[CAD23 


205 


DATA 


6AE7 


,01 


,00 


,02 


,00 


,05 


,00 


,03 


,00 


,O0EE 


C72CA3 


206 


DATA 


6AEF 


,05 


,00 
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, 05 


,00 


,03 


00 


,02CE 


( 92F4 3 


207 


DATA 


6AF7 
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,00 
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,00 


,05 


,00 


,02 


,00 


,02CC 


[56D43 


208 


DATA 


6AFF 


,01 


,00 


,02 


,00 


,01 


,00 


.02 


,00 


,00CC 


IFEDE 3 


209 


DATA 


6B07 


,01 


,00 


,02 


,00 


,01 


,00 


,02 


,00 


,00CC 


(25983 
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DATA 6B0F 05. 


00, 


03, 


00, 


03, 


00, 


03, 


00, 


02CE 


CDFC2 J 


21 1 


DATA 6B17.03, 


00, 


03, 


00, 


05 , 


00, 


03, 


00 , 


021X 


( E9A8 3 


212 


DATA 6B1F.05, 


00, 


0" , 


00, 


01 , 


00 , 


02 , 


00 . 


02CC 


CC3B83 


213 


DATA 6B27.01 , 


00, 


02 , 


00, 


01 , 


00 , 


02, 


00, 


00CC 


[ 17923 


214 


DATA 6B2F.01 , 


00, 


02, 


00. 


05. 


00 , 


03, 


00 , 


00EE 


[C9C4 ] 


215 


DATA 6B37.03, 


00, 


03, 


00, 


05, 


00, 


03, 


00, 


02CE 


[EDB4 3 


216 


DATA 6B3F.05, 


00, 


03, 


00, 


05, 


00, 


00, 


00, 
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[69B4 3 


217 


DATA i-ENDE" 
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219 


MEMORY &67BE 


















[FB9E3 


220 


READ d* 
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" THEN 
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222 


pr»0 


















[ 3E0A 3 


223 


FOR i-1 TO 8 


















[ 2D60 3 


224 


READ a*:a=VAL("& 


"+a*) 
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POKE adr,a:adr=adr*l 












C231A3 


226 


pr»pr«2i IF pr>6S 


53! 


THEN 


or- 


pr- 


65535 


[009A3 


227 


pr=UNT<pr)X0R a: 


IF 


pr<0 THEN pr 


■pr+6553 






6 


















C57B23 


228 


NEXT i 


















[EF0B3 
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READ pr*ipr2» 


VAL ( "l 


"♦pr») : IF 


pr2<« 


THEN 






pr2-pr2*65536 
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IF pr< >pr2 THEN 
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232 


GOTO 220 
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: STOP 
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DATA A000,2E, 


B7 , 


0E , 


OA, 


26, 


04 , 


06 . 


1 2 , 


3A9E 


[655 A 3 


235 


DATA A0OB.E5, 


D5, 


CS , 


D5, 


1 1 , 


00 , 


00 , 


7C , 


52C4 


[ 2C6E 3 


236 


DATA A010,62, 


F3 , 


CD , 


ID, 


BC , 


F 1 , 


EC 

Dr , 


16 , 


t 7or 

1 IDl 


[5CF03 


237 


DATA A01B,O0, 


19 , 


Dl , 


ES , 


1 A, 


3F , 


16 , 


/llfi , 
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1 -joa 


[993E3 


"■JD 


DATA A02O,62, 


2E , 


40, 


CD, 


72, 


A6 , 


11, 


80 , 


JrrR 


[ 1994 3 


239 


DATA A028.A0, 


19, 


EB. 


El , 


OE , 


10, 


ES , 


06 , 


44CC 


[ BEB6 3 


"MB. 
.'ii' 


DATA A030 , 04 , 


1 A, 


77, 


23, 


13, 


10, 


FA , 


El , 


099D 


[61423 


24 1 


DATA A03B,LD. 


26 , 


BC, 


0D , 


20 , 


FO , 


p t 


UI , 


7 DPT 

.' Ml. . 


[2DE23 


74? 


DATA A04O,E1 , 


13, 


24 , 


24 , 


24 , 


24 , 


10, 


CO , 


n r\ra 
.■I'll 


[C4EE3 




DATA A048,7D, 


D6, 


10, 


6F , 


0D , 


20, 


E'5 


C9 , 


OEBB 


[F1E03 


244 


DATA A050,D5, 


DD, 


6E , 


02, 


1 1 * 


00 


00 


62, 


50CA 


[ BA4E 3 


245 


t\ AT A Afirn #"*f\ 

DATA A05B,CD, 


ID, 


BC , 


DD , 


SE , 


04 , 


16 , 


ViYl , 
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[ 99EA 3 


74 h 


DATA A06O, 19, 


Dl , 


0E , 


10, 


E5, 


06 , 


04 , 


1 A, 
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[C6423 


747 


DATA AO6B,0O, 


77, 


23, 


13, 


10, 


F9, 


El, 


CD , 


1 AFB 


[ 98A0 3 


248 


DATA A070,26, 


BC, 


0D 


20, 


EF , 


C9, 


06, 


B4 , 


3B44 


[89BE3 


249 


DATA A07B,3E, 


00 , 


12, 


13, 


10 , 


FC , 


C9 , 


(■fa 

lolo , 


t cot 


[7ES63 


250 


DATA A080.00, 


00 


00 


00 


00 , 


00 


00 


00 




[562C3 


251 


DATA AOBB.00, 


00 , 


00 , 


00 , 


00 , 


00 . 


00 , 


00 , 


0000 


CA73E3 


252 


DATA AO90.00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


0000 


C 8432 3 


253 


DATA A098.OO, 


00 , 


00 . 


00 , 


00 , 


00 , 


00 , 


00 , 




[D544 1 


254 


DATA AOA0.OO 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00, 


0000 


[CA463 


253 


DATA AOAB.OO, 


00, 


00, 


00. 
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00 , 
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00, 
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[EBS83 
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DATA A0BO.OO 


00 


00 


00 


00, 


00 


00 


00 


0000 


[ S84C 3 


237 


DATA A0BB,O0, 


00. 


00 


00, 


00, 


00, 


00, 


00 


0000 


CA95E3 


fKO 
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DATA A0C0,C3 


C3 


C3 


82 


D2 


FO 


F0 


AO 


4510 


[FBA4 1 




DATA A0C8.D2, 


00 


41 


AO 


D2, 


50, 


El, 


A0 


6D92 


[COB A ] 


•-010 


DATA A0D0.D2 


50 


El 


AO 


D2 


50 


El 


AO 


6D92 


[E0983 


AO I 


DATA A0DB , D2 


41 


C3 


AO 


D2 


FO, 


FO 


AO 


6F30 


[33C03 


262 


DATA A0E0,D2 


FO 


F0 


AO 


D2 


00 


41 


AO 


47B2 


[018B3 


263 


DATA A0E8,D2, 


50 


El 


AO 


D2 


50 


El 


AO 


6D92 


[ESB03 


?A4 

-DM 


DATA A0FO,D2 


50 


El 


A0 


D2 


41 


C3 


AO 


6D92 


[ 49A4 3 
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•cos 


DATA A0FB , D2 


F0 


FO 


AO 


B2 


00 


00 


oo 


4510 


[0F323 
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DATA A10O.O0 


OC 


QC 


00 


04 


BC 


8C 


08 


0180 


[ 7A0E J 


7A7 


DATA A108,04 


QC 


BC 


08 


4C 


4C 


OB 


OC 


134C 


[C17A3 


7AA 

iDD 


DATA A11O.0C 


ac 


0C 


0C 


4C 


44 


OC 


04 


272C 


[BC823 


IIO 
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DATA Al 18.0C 


04 


0C 


OC 


0B 


OC 


04 


04 


06 3C 


C9C3C3 


A /IO 


DATA A120.0C 


08 


08 


OC 


08 


04 


04 


OC 


05 V 1 


[94FC3 


77 1 


DATA A12B,0C 


08 


OC 


04 


OC 


0B 


OB 


OC 


059C 


[714A3 


777 

«t/ A 


DATA A130.0B 


OC 


OC 


04 


04 


08 


08 


OS 


06D8 


[ 130C3 


■J77 
<C / -> 


DATA A 138, 04 


04 


OC 


0B 


00 


OC 


0C 


00 


022B 


(C9E83 


•i / *• 


DATA A140.00 


41 


00 


00 


00 


41 


82 


00 


1040 


[6E64 3 


775 


DATA A14B,00 


41 


B2 


00 


00 


C3 


C3 


00 


02BA 


[BBF03 


77 A 


DATA A150.O0 


C3 


C3 


00 


00 


C3 


C3 


00 


2A2A 


[12343 


777 


DATA A158,41 


C3 


C3 


82 


41 


C3 


C3 


82 


0000 


[03363 


£IO 


DATA A160.41 


C3 


C3 


82 


41 


C3 


C3 


82 


0000 


[BA2A3 


279 


DATA A 168, 00 


C3 


C3 


00 


00 


C3 


C3 


00 


2A2A 


[774C3 




DATA A170.00 


C3 


C3 


00 


00 


41 


82 


00 


28A0 


[C7DE3 


281 


DATA A17B.00 


41 


82 


00 


00 


00 


82 


00 


1 0*1 


[ ADB03 


282 


DATA AIB0.14 


14 


3C 


28 


2B 


3C 


28 


3C 


OBDC 


[EA7E3 


nn, 
lOJ 


DATA A1B8.3C 


14 


14 


3C 


14 


28 


2B 


28 


1A38 


[87363 


294 


DATA A190, 14 


14 


28 


3C 


3C 


3C 


14 


2B 


0BD0 


CCF403 


285 


DATA AI9B, 14 


2B 


2B 


3C 


3C 


14 


3C 


3C 


0734 


[D75B3 


286 


DATA A1A0.2B 


3C 


14 


28 


28 


3C 


28 


3C 


1ADC 


CCBA23 


JX& 1 


DATA A1AB. 14 


28 


14 


00 


14 


3C 


28 


3C 


02BC 


[ 9630 3 


too 


DATA A1B0.28 
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14 


,14 


14 


00 


28 


28 
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[C9D41 
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3C 


28 


3C 
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14 


3C 


00 
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C3 


C2 


41 


SO 


C2 
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C7 
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to'y 
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DATA A 1 DO, 00 
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,00 


00 
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,00 


0000 
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41 
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C2 
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DATA A1E0.C2 
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HA 


,C7 
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DATA A1E8.00 
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00 


00 
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00 


00 


00 
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l7D 


DATA A1F0,C3 


.41 
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,C2 
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DATA AIFB.C2 
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,C2 
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8A 


,C7 
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DATA A200.0B 
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304 


DATA A230.00 
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, 10 
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,00A0 


[58543 




DATA A23B,30 


,20 
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[B2603 


JUD 


DATA A240.E3 
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[BEC23 




DATA A248,A2 
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[228E3 




DATA A250.A2 
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,71DB 


[07BA3 


309 


DATA A25B,F3 
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,E6 


,CC 
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CF60E3 
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DATA A260.F3 
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,E6 
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311 


DATA A26B.A2 


,F3 


,F3 
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DATA A270.A2 
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.51 


,A2 


,31 
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.31 
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,00 


,FC 


,76DC 


C39E23 


313 


DATA A28B,FC 


,00 


,00 


,F( 


,AB 


,AB 


,54 


,54 


,76DC 


C31DB3 


316 


DATA A290,A8 


,A8 


.34 


,34 


,AB 


,AB 


,34 


,54 


,76DC 


[EFB03 
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Listing des Monats Schneider 



317 DATA A29B,AC,DC,EC,5C,A8,DC,EC,34,7EFC 19CCCJ 

31B DATA A2A0,S4,S4,AB,A8,54,00,00,A8,22e8 [39401 

319 DATA A2AB.A8,00,00,54,ED,C7,C7,D6,346C E86D4] 

320 DATA A2B0,AB,00,00,S4,54 t 54 t AB,A8.5T.4B [88341 

321 DATA A2BB t 00,AB,54,00,00,00,00,00,20B0 I B I AA ] 

322 DATA A2C0.03 ,03 ,03 ,03 ,02 ,07 , AB , 1 ,0048 f BEE4 3 

323 DATA A2C8,00, 22, 1 1 ,00,00, 13, 23,00, 0AAA C0FDC1 

324 DATA A2D0, 00, 10, 20,00, 30, 30 , 30 , 20 ,0100 C616A] 

325 DATA A2D8, 20, 10,20,30,20, 10,20, 10, 1210 C52B21 

326 DATA A2E0,00,44 ,88 ,00 ,00 , CC , CC ,00 ,02AB 16F501 

327 DATA A2E8 , 00 , 88 , 44 . 00 , 00 ,88 , 44 , 00 , 2828 CA6EC3 

328 DATA A2F0, 44 ,88, 44 ,88,44 ,00,00 ,8B,02AB CE91E ] 

329 DATA A2FB . 44 , 00 , 00 , 88 , C0 , 00 , 00 , C0 , 2C40 C8E181 

330 DATA A300.00, 1 1 ,22,00,00,33, 1 1 .00.00EE CA6901 

331 DATA A30B. 00, 22, 11 ,00,00, 33, 33,00, 0A0A tE69Al 

332 DATA A310, 00, 33 , 1 9,00,00, 1 1 , 22,00, 0FE0 [ 1EAB1 

333 DATA A318,00, 15, 3F, 00, 00, 15, 2A, 2A ,028A L BB04 1 

334 DATA A32O.00, 15,2A,2A,00, 15, 0B, 15.02F1 [ A2DE 1 

335 DATA A326 ,00 , 1 5 , 2A, 04 , 00 , 1 5 , 2A.00 ,0040 C3FB23 

336 DATA A330 ,00 , 1 0, 20 , 00, 00 , 10 , 1 .00 ,0060 [83481 

337 DATA A33B,00, 30 , 1 0, 30 ,00 , 30 . 30 , 30 ,0D90 [489E1 
33B DATA A340 , 00 , 1 1 , 22, 00, 00, 33 . I 1 , 00, 00EE IB6AB1 

339 DATA A34B.00 , 22, 1 1 ,00 ,00, 33 , 33 , 00 ,0A0A [AEB2 3 

340 DATA A350,00,33,19,00,00,U,22,00,0FE0 CB0AEJ 

341 DATA A35B,00,15,3F,2A,00, 15, 2A, 15,0015 ID3EC1 

342 DATA A360 ,00 , 1 5 , 2A , 1 5 ,00, 1 3 , 3F , 44 . 013E [13F03 

343 DATA A36B.00, 15, 6E, 00, 00, 1 5 , 2A , 00 , 0B80 [47DB3 

344 DATA A 370 , 00 ,10, 20 , 00 , 00 , 20 .10. 00 ,00A0 t B666 1 

345 DATA A378. 10, 1 ,00, 30 , 1 , 30 , 00 , 30 ,0F70 C369C3 

346 DATA A3B0 ,00, 1 1 , 22 ,00 . 00, 22 , 33 . 00 . 00EE C29B23 
547 DATA A3BB.00, 22 , 1 1 . 00 .00 . 33 , 33 , 00 , 0A0A [3CBB1 

348 DATA A390 , 00 ,26 , 33, 00 . 00 . 1 1 , 22 ,00 ,0FE0 £ ABC21 

349 DATA A398 , 00, 3F , 2A, 00, 15, 15, 2A . 00,0A28 f 0222 J 
JS0 DATA A3A0, 15, 13,2A,00,2A. 15 , 08 ,00 .0B94 [37043 

351 DATA A3AB,0B. 15, 2A, 00. 00, 1 1» , 2A .00 .0400 [EBr)41 

352 DATA A3B0 . 00. 1 . 20 . 00 . 00 , 20 . 20 . 00 . 00C0 16F-801 

353 DATA A3B8 , 30 . 20 , 30 , 00 , >0 . 30 . 30 , 00 , I 720 CC694J 

354 DATA A3C0.00, I I ,22,00.00,22. 33.00, 00EE C9FC6 3 

335 DATA A3CB .00 , 22 . I 1 ,00 . 00 . 3 3 . 33 . 00 . 0A0A [ B4CX 1 

336 DATA A3D0.00.26, 33.00.00, 1 1 ,22,00, 0FE0 CC9D6] 
;.'j7 DATft A'.DB. 15. ~F .2rt.00.2A. 1 5 , 2A , 00 . 1 50 L41323 
33B DATA A3E0.2A, 13, 2A, 00, SB, 3F , 2A,00. 1 1EB I606C1 

359 DATA A3EB ,00 , 9D , 2A.00 , 00, 1 5 , 2A ,00 , 2200 CB30A3 

360 DATA A3F0.00, 10,20,00,00,20, I0,00.00fl0 [0600 J 

361 DATA A3FB, 30. 00, 20, 20, 30,00,30,20, 1FC0 [FAD63 

362 DATA A400 , 00 , 1-X , FC ,00 . 54 .00 ,00 . AQ . 22BB CB63C1 

363 DATA A40B , AB , 00, 00 , 54 , AB , 00 . 00 , 54 ,5454 C94EA3 

364 DATA A4 1 0, AB ,00 . 00 , 00. AB .82 . 4 1 . 4 I , 538B [44021 

365 DA I A A418,E9,4|.41,41,E9,41,41,41,6E/F 152681 

366 DATA A420,E9,C3,41 ,41 ,E9,41 ,41 ,41 ,4EFF 10C98] 

367 DATA A42B , E9 , 4 I ,41 , C3 , AB , 00 , 00 , 00 , 6590 [FA201 
36B DATA A430 ,54 .00 , FC ,FC , 00 , FC , 00 , 00 , 39B0 CB6B21 
369 DATA A43B . 44 . CC ,CC. 88 .CC.CC ,CC ,CC ,0404 (40581 



370 DATA A440,8C,0C,08,00,0C,0C,00,00,4450 

371 DATA A448,0C,0C,00,00,0C,0C,00,00,0550 

372 DATA A450 , 0C , 49 , 00 , 00 , 0C , 49 , 00 , 00 , 1 504 

373 DATA A45B.0C , 4 1 , 82,00,0C ,4 1 , 82 , 00,0660 

374 DATA A460 , 08 ,00 , C3 ,00 , 0B ,80 ,C3 ,00 , 1DA6 

375 DATA A468 ,00,00. 4 1 ,82 ,00,00 ,4 1 .C3.004 1 

376 DATA A470,00,00,00,C3,00,00,00,B2,0CB2 

377 DATA A478 , 00, 00 , 00 , 00 , 00 . 00 . 00 , 00 , 0000 

378 DATA A4B0 ,BF ,0F ,0F ,0F ,0A,00 ,00 , 05 . 0505 

379 DATA A4SB . 0A.00 . 00 , 05 , 0A . 00 ,00 , 05, 0503 

380 DATA A490,0A,00,0B,05,0A,00,00,05.0505 
3BI DATA A49B,0A,00,00,05,0A.00,00,05,050S 
362 DATA A4A0,0A,00,00,05,0A,00.00,05.0505 
3B3 DATA A4AB , 0A , 00 ,00 , 05 . 0A . 00 . 00 , 05 . 0505 
384 DATA A4B8,0A , 00 , 00 , 05, OA , 00 , 00, 05 ,0505 
3B5 DATA A4BB,0A,00,00,05,0F,0F,0F,0F,0505 

386 DATA A4C0, 00 , 00 , 00, 82, 00 , 00 , 00 , 82 , 08A2 

387 DATA A4C8 ,00 ,00 , 4 1 , 00 , 00 , 00 , B2 . 00 , 0924 

388 DATA A4D0 ,00 , 00 , 82 , 00 , 00 , 44 , CC , 00 , 1 0CB 
3B9 DATA A4D8 . 00 , 44 ,CC , 00 ,00 , 44 ,CC , 00 , 0808 

390 DATA A4E0, 00, 44, CC, 00, 00, 44, CC. 00, 0800 

391 DATA A4E8, 00, 44, CC, 00, 00, 44, CC, 00. 0808 

392 DATA A4F0 , 00 , 44 , CC , 00 , 00 . 44 . CC , 00 . 0808 

393 DATA A4F8,00,44,CC,00,00,44,CC,00,0B0H 

394 DATA A500 , 04 , 0C . 00 , 08 , 4C , BC , 04 , 0B , 1 D0 
393 DrtlA A508.<U;,H(_.4i:.t:C,44.8C.4C.CC.0004 

396 DATA A51 , CC , CC ,0C , 4C ,CC , BC ,08, 0C , 540C 

397 DATA A3 I 8 , CC , BC , 4C , 88 ,04 ,0C ,CC , CC , 4544 

398 DATA AS20 , 04 , 0C , CC , CC , CC , 04 , 0C , CC , 1 2E4 

399 DATA A52B,4C,0C,0C, 44, 4C.0C.0C, 00,2286 

400 DATA A530,CC,OC,4C,BB,CC.BC,44,BC,6054 

401 DATA A53B.CC,BB,00,BC,CC,00.00,00,4AA0 

402 DATA *ENDE" 

403 Adr«*.A000: rut 1 » -234 

404 READ d* 

405 IF d*" '* »ENDE • " THEN 4 IB 

406 pr-0 

407 FOR 1»1 TO 8 

408 READ a«ia«VAL <"&'•♦»*) 

409 POKE adr.a:adr»>adr+l 

410 pr"pr«2iIF pr -63335 THEN pr»pr-65535 

411 pr=UNT(pr»XOR at IF prv0 THEN pr-pr+6533 
6 

412 NEXT i 

413 READ pr»:pr2-VAL("fc"*pr*>: IF pr2<0 THEN 

pr2-pr2*63536 

414 IF pr<>pr2 THEN 417 

415 zoi 1 e«;«> 1 o* 1 

416 GOTO 404 

417 PRINT"Pruef aummenf ehler in Z«il«"iz»>le 

i STOP 

4 1 8 SAVE " DASH . BI N" ,b , ItAOM , S.540 

4 1 9 SAVE " DASH . DSH " . b . 3-67BF . 8.385 1 END 



Listing 2. 
Maschinencodo 
und fiinf Bildor 
fur "Dash" 



[ A904 J 
16BF03 
[22CC3 
[5CEA3 
[ BCHE 1 
[BFAE1 
C 16D2J 
[94561 
[933A3 
I56CB1 
[55AA1 
I26BC1 
EA7BE1 
i VL'Dll I 
C41C43 
[ 1 65A 3 
[ 22BC 1 
[ACAC1 

f i i.0i: i 

C814E3 
C7A303 
(9542 3 
C7C36 3 
1 2F4H 1 
C0F1C3 
[92F01 
(DB1A1 
(F8081 
[ 7508 1 
[C0B21 
C4.6CC1 
(01723 
(5B1J01 
I ;.996 I 
EB3FB1 
[3C9A3 
C5C123 
123683 
[C9463 
191223 
[B090] 

IB3AB3 
[ 14FE3 

C 998 A 3 
[14C63 

r9B0rti 

[6B581 

[ IFFC3 
£ 1AE61 
(B06C1 




ELCOS ELECTRONIC COMPUTER 
VERSAND 




TURBO 1 

Dot robuste 
Joystick mil 3 
Feucrknopfen. 
FQr Atari und 
Commodore 



19? 5 



TURBO 2 

Joystick mil 4 
Microschaltern, 
3 FeuerknOpfen 
u. Quick-Shot- 
Taste. Fur Atari 
u. Commodore 

29 ?5 




TUHBO 3 

Pro! i- Joystick m 
3 auswechsel- 
baren Grilfen, 
GMicroschnltern 
u.Outck-Shot- 
Tasto. For Atari 
u Commodore 



395 



50 



TURBO DATA 

komfortabler Datenrecorder fur 
Einsteiger und Profis. Mit einge- 
baulem Kopf-Juslier-Laut- 
sprecher^-~\ (.Commodore 
^ Computer 

69 50 



89^ 




Computer 1 




TURBO-PROFI- 
LIGHT-PEN 

I. Commodore 
C64 und C128 
incl. Demo- 
Sottware 



TURBO MOUSE 

f. Commodore C 64/C 128 
kompl. mit Supergrafik- 
und Anwender- 
Sottware. 



695 



50 



198?° 





Diskettenbox 

IQr 70 Disketten 
5' ■)" staubsicher 
. abschlieBbar. 



TURBO-Copy- 
Holdsr, Konzept- 

halteru.a. lur 
Computer-Listings 
sehr gut 
geeignet 



12?° 




TURBO-Monitorstander 

geeignet fur alio Monitore 
bis 12,5 Zoll (31 cm) 
Dreh- und Schwenkfufl, 





Reset-Taster 

User- Port 



7? 5 



ACHTUNG! 



DISKETTEN 5'/*" 

Spitzenqualitat! 

SS/DD 



Reset-Taster 

seriell 



2 95 



10 Stuck 



9? 



90 



JOYSTICK-ADAPTER 

ftlr Commodore JL50 

C16/C116und+4 O. 



Wir haben noch viel 
mehr zu bieten! 
Unbedingt unseren 
Katalog (kostenlos) 
anfordern. 



Versandbedingungen: Lieferung nur per Nachnahme Oder Vorauskasse unfrei + Verp. ELCOS Electronic Computer 

Ab DM100.- Auftragswert frei+Verp. Ab DM250,- Preis incl. Verp. Versand GmbH, 1000 Berlin 11 

Alle Preise enthalten die z.Zt. gultige MwSt. Gerichtstand Berlin (West). Postfach 110605 
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REGHTS 



| STELLT SICH DER LEGENDARE 2148 COLLEGE PC 
MIT SEINEN LEISTUNGSSTARKEN KOLLEGEN UOR. 



1000 Berlin 61 
Gerb Computer GmbH 
Roedernallee 174170 
TBI. 030/411081 

1000 Berlin 31 
Ingenieurbiiro Liehtner 
Varlrleba OmbH 
Hoktorsiraao 4 
Tal 030/3240408 

1000 Berlin 62 
Winfriad Wunder OmbH 
Interface 

OrunawaldairaflB 21 

TBI. 030/2135814 

1000 Berlin 30 
Vobla 

Kurfaramnalrafle 101 
TBI. 030/2139480 

2000 Hamburg 70 
BUrotoe K*R OmbH 
WalddCrferatraAe 183 
TD) 040/8068288 

2000 Hamburg 
Vcbie 

Krohnakamp 16 
Tel. 040/2794678 

2080 Plnneberg 
BPO OmbH 
Damm 20 

TBI 04101/88071 oder 72 

2104 Hamburg 92 
QDS, Data Servioe OmbH 
Cuxhtvener Strafla 322 
TBI. 040/7018011/12 

2300 Kiel 

Hardbyto 

Inh. B. Klupel 

Theodor Storm Straflfl 17 

Tel. 0431/868737 

2350 NeumQnsur 
Computer -Service 
Ing BOro Christina Moobluo 
Sogeberger StraBe 67 
TBI, 04321/71823 

2448 Burg/Pahmarn 
Self Eloktronik 
In- und Export GmbH 
BahnhorstraBo IS 
Tel. 04371/1486 

2800 Bremen 

PDV OTI UntornehmenB- 

boratung for Text- und 

Intormktianieytteme OmbH 

PaulenBlraflo 3138 

Tal. 0421/30960 

2800 Bremen 
•VoblB 

Vlolenstrafle 37 
Tel. 0481/320420 

KflOO Bremen l 
Hans Schrfldsr 
Compuioroysieme OmbH 
FOhronstr. 19 
Tel. 0481/489779 

2808 Sluhr 1 
Paeister-DiWntochnlk 
Bremer Strafle 10 
TBI. 0421/803793 

2970 Kmden 
ComputerTeohnlk 
Groflo Strafle 21 
Tel. 04921/80030 

3000 Hannover 
'Vobla 

Berliner Alios 47 
Tel. 0611/818671 

3018 8b B lie 7 
Harenberg Eloktronik 
Harenbarger Melle 16 
Tel. 08137/92720 



'Bllle beachten Slo: Die .Vobla-Pillolen fflhron nur 
dBB Moduli Zenith Z MB ColIogB-PC. 



3100 Colle-Vorwork 
Stark BTX-Computor 
FaohhandoU OmbH 
BoBteior Wefi 20 
TBI. 08141/33207 

3187 Burgdorf 1 
ACS. Aktuelle Computer 
Syiiamo GmbH 
Bahnhofatraflc 20 
TBI. 06138/6799 
3300 Braunschweig 
MCL-Mlcrocomputorladen 
OelBOhlagern 38/38 
Tel. 0831/49079 

3300 Braunschweig 
Computer Studio Braunschweig 
Rebenring 40-80 
Tel. 0831/333277/78 

3353 Bad Ganderaheim 
Oandorshnlmpr 
Heohenxontrum OmbH 
Krlogorweg 1 

TBI. 06382/2057 

3400 G«tlngen 
Eahtzelt, Computer- und 
Programmiyatsme OmbH 
Robort-BoschBrolte 9 
TBI. 0681/84088 

3880 Marburg 
OCT GmbH 

Gei for Compuieriechnik 
Haflpolalrafle 24 
TBI. 06421/83744 

4000 DQsiBldorf 
HOCO EDV AnlBgon 
PlUgolBtraSc 47 
Tel. 0211/776270 

4000 DQBBBldorf 13 
TiBOhor OauntBohnik 
Ohllgaor StraSn 63 
Tel. 0211/78 2031 

4000 DQoseldorf 
'Vobla 

WleiandBlrafle 21 

TbI. 0211/380084 

4040 Keuaa 
Unloomp 

Computer- Sarvics- 
8oftware OmbH 
nofthifinitrala 7-n 

TBI 02101/274054-80 

4100 DulBburg 
NE1E Datenayateme 
Hlabllng u. Partner 
Meniflleiraflo 30 

TBI. 0203/866091 

4800 Dortmund 
'VoblB 

Hamburgar Straflo 110 

TBI 0831/673072 

4630 Bochum 
Pritx HOhno 
Weg am KOltorberg 3 
TBI. 0234/608028-27 

4830 Bochum 1 
Bo-Data 

ComputorGesalUoIufi 
mbH ft Co. VartrlabB-KO 
Ouorenburger HOha 200 
Tel. 0234/43877 

4700 Hamm 1 

H. ROtor OmbH* Co. KO 

OuBtavHolnamann 

Straflo 10/21 

Tal 02381/14040 



4790 Paderborn 

OBT mbH 

Obb. r, aloklr. 

Toiekommunikatlon 

Im Schildarn 18 

Tel. 08881/26041-42 

4800 Bielefeld 
'VoblB 

Herforder Straflo 108 
TBI. 08 21/03678 

4094 Pr. Oldandorf 
BROS GmbH 
Punk- und 

Maohrlohtoniiystama 
NeuBr Oarton 2 
TbI. 06742/3268 

6000 KOIn 
'VoblB 

Mathlaastr 24 28 

Tel. 0221/248642 

6000 Koln 1 
Berdel GmbH 
EonradAdanBuer-Ufor 65 
Tel. 0881/810228*124081 

6024 Pulhetm 
Rudolf A Nltse 
BBtrlebswlrt EDV 
Brauwoller Sir. 41 
Tel. 02838/63148 

6100 Aachen 
KDSSyatemtochnlk OmbH 
An dor Sohurultar Brfloke 1 
Tel. 0841/17061 

8100 Aachen 
'VoblB 

Viktoriastrafla 74 

Tel. 0841/543100 

5100 Aachen 
■Vobls 

Ponlstrafle 80 
Tel. 0841/33608 

5300 Bonn I 
3itnorm Computer 
Stem en a strafle 6-18 
TBI. 0328/828044 

8800 Trlar 

Novo Comp 

Daten SyBlorao GmbH 

WalramBneUBtrafia 7 u. 9 

TBI. 0881/4 2244 

6603 Kons 
Computar Dcwald 
Thaodor Hcuaa StraBe 1 
TBI. 0061/83748 

S680 Sollngon 
SDV Management 
Martin Luther-Strafle 22 
Tal. 02 12/209365 

8780 Arneberg 2 
lng.-BO.ru Koob 
Mod.- und Datontechnik 
Pluretraffo 8 
TBI. 02031/1733 

8900 SlBgen 
Computer CBBtar 
sad-WBBtfalan 
Kamponairafla 82 
Tal. 0271/4881-4867 

8000 Frankfurt 
'Vobla 

Prankenalloe 207/209 
TBI. 060/734049 

6074 Kfldermark 
Kantx GmbH 
BtlroorganiBBtlon 
Max-Planck-Strafle 6a 
Tel 08074/98189 



8105 Ober Ramstidt 
Decatea 

Computeranlagen GmbH 
Draidner StraBe 44 
Tel 08154/4890 

8148 Hepponheim 
Compulerdlenole Kraua 
Darmsladtar Stra.Ho 26 

Tel. 082B2.'77676/77 

8231 Sohwalbach 
Hollar GmbH 
Rhelnlsndalraflo 10 

tbi. oeiee/81740 

8467 Molntal Dornlghelm 
Maintalar PC Studio 
Frankfurter Strode 4 a 
Tel 06181/404422 

(1000 SaarbrQckan 
Wlko Computer- 
Toxtayatome OmbH 
Maimer Strafle 118 118 
Tel. 0881/83444 

8646 Loaheim 

Computor-Dowald 

Rathauspasaage 

TBI. 06878/10 10 

6740 Landau 
Sohulxtf Kampr 
Computer-Engineering 
GlaoiBBlraBfl 3 
Tel. 08341/20018 

6780 KalBarilautBro 
Computer Aktusll OmbH 
8t«lnBlraBo 34 

TBI. 0831/83048 

8800 Mannheim 1 
CBL 

Communication BloclronlOB 

HandelaOmbH 

M 1,6 

Tel. 0821/20844 

8806 Vlernhaira 
K. Arnat 
Computer 
Raihausolrafle 70 
TBI. 08204/77808 

6000 Holdelberg- 
ZtogelhauBBO 
co: w Wichter 
Petorataler StraBe 104 

TbI. O6381/8OOB80 

7000 Stuttgart 
MaBBpo GmbH 
Adolf-Kroner-Strafle 7-fl8a 
TbI. 0711/244608 

7000 Stuttgart 
Comput Electronic 
Ludwigetr. 67 A 
Tel 0711/812282 

7000 Otullgarl 1 
'VoblB 

MarianBtraBe 11-13 
Tel. 0711/806330 

7030 BObllngen 
CEB ComputBr Einaatx u 
Beratungfl OmbH 
KeltoratraBe 9 

Tot- 07031/223O8I 

7070 Sohwftbiach-Omand 
Comput-Electronlo 
Rinderbachergasie 3 
TBI 07I7I/30B1B 

7300 Eaalingan 
Comput Rlootronlo 
Im Heppicher 17 
Tel 0711/38 4648 



7300 Esaltngen 
GrBBSBr 

Compute ray memo 
Inh, Udo GrtBBflr 
Paullnenatrafle 47 

TBI. 0711/318)786 

7320 Goppingen 
Comput Electronic 
GartanBtraflo 43 
TBI. 07161/70868 

7340 Gslsllngen/Steige 
W. Gehrenbock 
Computronlc 
Eborhordalraflo 9 
TBI. 07331/48088 

7540 GalallngBn 
ComputBlactronlo 
Fabrlkstrafifl 26 
Tal. 07331/67900 

7400 TQblngon-WellhBlm 
Schwank EDV ■ Eloktronik 
H. WallhauBor-Sohwenk 
Glnatorstrafle 10 

TBI. 07071/78668 

7410 Rauillngon 11 
Rauar H Zintgraf GmbH 
Compute rayBiBmo 
ifunkBrBtrafie 2 
Tel. 07121/88883 

7483 BurladmgBn 
Rauar * Zintgraf GmbH 
ComputBrsyBtamB 
Panoramaatraflfl 18 
TBI. 07478/1448 

7500 Karlsruhe 
1 VoblB 
Krlegnatraflo 27/29 
(am BOH) 
Tal. 0721/378286 

7604 WBingartan 

M ICO- Electronic 
Gos. far Microcomputer 
Anwendung mbH 
SiloheratroBe 22 
TBI. 07244/1008-7 

7780 Konstinz 
'VoblB 
Krauxllngor Strafle 18 
Tel 07531/18880 

7980 Blbaraob (Rial) 
Rauer n Zimgraf GmbH 
Compute ray it tome 
BahnhofBlrafle 27 
TbI. 07381/78068 

7090 Friedrtohahafan 
Wagner Dalentochnik 
HochatriBe 1 
TBI. 07641/28023 24 

8000 MBnohen 80 
8CR 

Vertriabngeaallaohall mbH 
UndBborger StraBe 414 

TBI. 080/838087 

8000 MQnchan 40 
Collna Data 

Computer Handola GmbH 
UarachalldtraBe 4 

TS). 080/39 8018 

8000 MUnchen 2 

k.i.. spioa 

CompulBrayatemi 
JoBBph-SplUI Slrafis 7/1 
Tel. 069/8008161 

8000 MQnchon 
•Vobla 

AberlnBtraBe 3 

Tel. 080/778110 



8032 GrBfalflng 
Panoomputar OmbH 
Planegger Strafle 14 a 
TbI. 080/7140864 

8280 Traunatain 
ComputBrstudlo 
G. PrlBdrloh 
LudwigatraBe 3/' 
Btadt Piatt 10 
TBI. 0861/14767 

6351 Meuhauaen 
Hard- u SoftwarohauB 
Hermann Golad 
WaldstraBe 68 

TBI. 0091/1 



6400 Rpgenaburg 
3.11 EDV Beralung GmbH 
Hard- und Software 
WBlchflor Weg I 
TBI. 0041/401609 

8600 Hflmberg 80 
Dar Computerladen 
HIBGmbH 

AuB. Bayreuthar Btr 72 
Tal. 0011/815939 

6500 HUrnberg 40 
Der Computerladen 

HIB-OrabH 

PillanrButhor Strafle 9-11 
Tel. 0911/482211 

8500 HUrnberg 
'Vobla 

Vordore LodergaBae 5 

Tal 0011/338998 

6680 Krlangen 
Gebr. GrQake GmbH 
NOrnbergor Strafle 81 
Tel. 00131/207143 

8880 Erlangon 
Raaaak Handworker 
Comput«rsyBtame 
Hackonweg 25 

Tel. 00131/001060-68 

8880 Bayrouth 
Streoker DatanByBtamo 
Bornsokcr StraflB 36 
TBI, 0921/2839! .27632 

8608 Stegaurach 
Microcomputer Tochnlk 
B.M. Herrmann 
Priedhofairafla 2 
TBI. 0961/390864 

8789 HOBbach 

Univorsal-Computer 

Eulberg 

ZiagalhUttgnairafle 18 
TbI. 00081/83802 

8900 Augsburg 
Ing.-BOro Karl Wild 
Alter Poatwog 101 
TBI. 0821/87 lOUtf 

8940 Mflmmlngon 
Computerladon 
KlOetarlepaBBaga 
KrouiBirafio 
TBI. 06331/5042 
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Ksmpton 
Weiss 

BOro +DatBnteahnlk GmbH 
SaleatraflB 27 

Tel. 0831/13017 

Schwotr 

ilchlumberger AG 
Abtallung Zenith Computer 
BadonoratrasBB 333 
CH-6040 Zurich 
TBI. 01/4028880 

Oaterroicli: 
Ing. Otto Polger 
Eleklronlaohe Qerata GmbH 
Bllndengaase 36 
A 1080 Wlen 

TBI (222) 428121/432039 
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LINKS 



STEHEN DIE UIELEN ADRESSEN, WO SIE 
DIESE VOLLKOMPATIBLEN PC'S KAUFEN KONNEN 




DM 2.995,-' 




i 



ZENITH 2148 COLLEGE PC 



Sohneller 8088-2 Prozeasor und Sockel filr 
mathomatiBOhon Co-Prozesaor 8087-2. 

* 266 kB RAM standardmafilge Spolcher- 
auBstattung (bis 640 kB RAM auf der 
Hauptplatine aufrUatbar). * Zwei 8 1/4 Zoll 
Dlskettenlaufwerke Ira PC-Standardformat 
(360 kB Je Laufwerk). * 1 Erweiterungs- 
slot for PC-kompatlble Steckkarten (wle 
z,B. Multlfunktlons-Karte, Festplattencon- 
troller, EGA, etc.). * Turbosehalter fUr 
4,77/8 MHz Taktgesohwlndlgkelt, far bis zu 
80% sohnellere Vcr&rbeitung. * Betnebs- 
system MS-DOS* 3.1 (deutsoh) mil sehr 
umfangreiohem deutscnen Handbuoh 

(ca. 900 Selten). * Umfangrelches dout- 
achos Bedlenerhandbuoh. * Grafikfahiger 
Monochrom-Monltor, die Farben werden 
als 16 Helligkeltsstufen dargestellt 
(26 Zellenje 80 Zelchen Ira Textmodus). 

* Farbgraflkanschlufi fUr RGB Monitor 
PC-kompatlble Farbgraflk (640x200 
Punkte). * Serloller Anschlufi (z.B. for 
Maus. Plotter, Akuatlkkoppler und vleles 
mehr). * Anschlufi fUr Matrlxdrucker 
(parallel). * Deutsche Tastatur naoh DIN 
Ira PC-Standard. * Kompakte Abmessung, 
passend ftlr Jedon SohrelbtlBoh: 

Hflhe 12 om x Brelte 41 cm x Tlefe 41 om. 

Hit 20 MB Fflitplatto DM 4.493,-' 



Sohneller 8088-2 Prozeasor und Sockel fur 
mathematlsohen Co-Prozessor 8087-2. 

* 266 kB RAM standardmafilge Spelcher- 
ausstattung (bis 640 kB RAM auf der 
Hauptplatine aufrQstbar). * Zwel 6 1/4 Zoll 
Dlskettenlaufwerke im PC-Standardformat 
(360 kBje Laufwerk). * 6 Erweiterungs- 
slots for PC-kompatlble Steckkarten (wle 
z.B. Multlfunktlons-Karte, Festplattencon- 
troller, EGA, etc.). * Turboschalter far 
4,77/8 MHz Taktgeschwlndlgkelt, far bis 
zu 60% schnellere Verarbeltung. * 
Betrlebssystem MS-DOS* 3.1 (deutsoh) 
mlt aehr umfangrelchem deutschen Hand- 
buch (ca. 900 Selten). * Umfangrelohes 
deutsches Bedlenerhandbuoh. * Grafik- 
fahiger Monochrom-Monltor, die Farben 
werden als 16 Helligkeltsstufen dargestelit 
(26 Zoilen Je 80 Zelchen 1m Textmodus). 

* Farbgraflkanschlufi far RGB-Monitor. 
PC-kompatlble Farbgraflk (640x200 
Punkte). * Serleller Ansohlufl (z.B. fur 
Maus, Plotter, Akustikkoppler und violes 
mehr). * Anschlufi fUr Matrlxdrucker 
(parallel). * Deutsche Tastatur naoh DIN 
lm PC-Standard. * Kompakte Abmessung, 
paaaend fUr Jedon Schrelbtleoh: 

Hohe 16 cm x Brelte 41 cm x Tlefe 42 cm. 

Mlt hochaufldsonder Monochrom/Farb- 
grafikkarte (Herculos/CGA/Plantronics- 
kompfltibel) und hochauflbnendem 
Monochrom-Monitor ZVM-1240 (born- 
Qtein) DM 3.498,-' 



Besachen Sle ans auf der Orgatechnik in 
K61n, 16.-21.10.86, Halle 3, Obergeschofl, 
Gang I, Stand 60 

US 005" HI iln t iac«vi|«n«* Htr*ni*lth«« 4t f HUroiott Cofp 




ZENITH 2 171 COLLEGE PC 



80 C 88 CMOS ProzesBor. ★ 266 kB RAM 
standardmafilge 8pelcherauBatattung 
(bis 640 kB RAM auf der Hauptplatine auf- 
rQstbar). * Zwel 91/4 Zoll Dlsketten- 
laufwerke lm PC-Standardformat (380 kB Je 
Laufwerk. Super-Slimline). * Serleller 
Anschlufi (z.B. far Maus. Plotter, Akustik- 
koppler und vleles mehr). * Anschlufi 
far Matrlxdrucker (parallel). * Betriebs- 
system MS DOS 3.1 (deutsch) mlt sehr 
umfangrelchem deutschen Handbuoh (oa. 
900 Selten). + Umfangrelches deutsches 
Bedlenerhandbuoh. * Integrlerter LCD- 
BUdschirm (24x10.6 cm) von hlnten be- 
leuchtet, vollkompatibel 25 Zellenje 80 
Zelchen lm Textmodus. * PC-kompatlble 
Farbgraflk (640x200 Punkte). * Farb- 
graflkanschlufi fUr RGB-Monitor optional. 
* Inkl. wlederaufladbarem wechselbaren 
Akku, Ladegerat Integrlort. * Deutsche 
Tastatur naoh DIN. if Kompakte Abmes- 
sung: Hohe 24 cm x Brelte 33 cm x Tlefe 
17 cm. **• Gewlcht inkluslve Akku nur 
6.6 kg. 

Mlt strap aziorfSMger Roisotasche 

DM 4.150,-' 



unverbindlicne Preisempfehlung 
Inkl. MwSt. 



wsew 
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1B4 DATA A000,2l , 0H , C0 , 06 , DC , ED , 3F , E6 , 7F 

,85,6F,30, 15,24,20, 12, FC47 
103 DATA A010,7C,F6,C0,67, 10,EF,21 ,00,40 

, 11,00, C0, 01 ,00,40,ED,A63B 

106 DATA A020,B0,C9,7C,E6,7F.S7,5D, 1A.77 
, 1 8 , DA , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 82A9 

107 DATA *ENDE« 

10B adr=&A000:zeile=104 

109 MEMORY adr-1 

110 READ d* 

111 IF d* B " »ENDE» " THEN 124 

112 pr-0 

113 FOR i-1 TO 16 

114 READ a*ia-VAL<"fc"+a*> 

115 POKE adr,«iadr-adr+l 

116 pr«pr»2i!F pr >65535 THEN pr-pr-65535 

117 pr-UNT(pr)XOR a: IF pr<0 THEN pr-pr+6 
5536 

118 NEXT i 

119 READ pr*:pr2=VAL("8."+pr*):IF pr2<0 T 
HEN pr2=pr2+65536 

120 IF prOprZ THEN 123 

121 zei le-*«i le+10 

122 GOTO 1 10 

123 PRINT"Pru«f »umm»nfBhl»r in Zeil»"»zw 

il»»8T0P 

1 24 SAVE " RNDCOPY . BIN" ,b . R.A000 ,1(201 END 



C7D383 

[0DCC3 

C620EJ 
C51C4D 
156923 
[CB90] 
C7CEC3 
CF8B2J 
C4F06 3 
CF5BA3 
CB23A3 
CBC16] 

CA9963 

C54AE3 
C 3404 3 

C61903 
CF4AE3 
CDC5E3 
[3940 3 

C4EF03 
C01&W1 



Listing. Klnoreife BUdwechsel mit .RND-Copy.. 



Schneider Tips & Tricks 



Es geht ohne 

Storende Bildschirm-Meldungen lassen sich 
auf einfache Weise dauerhaft unterdriicken. 

Wenn Sie unier dem BOS (Bank-Operating-Sy- 
stem) der Speichererweiterung Befehle im 
Direktmodus eingeben, erscheint jedesmal 
die Meldung »*** BANK X aktiv ***«. Das beschrankt 
naturlich den Platz far »sinnvollen« Bildschirminhalt. Ab- 
hilfe schafft die Anderung des Wertes an der Adresse 
AC01 hex. Normalerweise erfolgt dort der Aufruf ver- 
schiedener Unterroutinen des Betriebssystems 
(Sprungvektor). Tragen Sie dort den Wert 201 (ent- 
spricht C9 hex, dem Maschinencode fiir »RET«) ein, un- 
terdruckt der Computer die Meldung. »POKE &AC01, 
&C3* stellt den Ausgangszustand wieder her. 

(H. Tischer/ja) 

Butterweiche 
Uberblendung 

Verschdnern Sie Dire Programme mit filmrei- 
fen Uberblend-Effekten. 

Arbeiten Sie haufig mit Programmer die mehrere 
Grafikbildschirme von Diskette nachladen. wie 
zum Beispiel einige Adventures oder »Dia- 
shows«? Dann suchen Sie sicher nach immer neuen 
Moglichkeiten, den Bildwechsel interessanter zu gestal- 
ten. Unter anderem veroffentlichten wir im dritten 
Schneider-Sonderheft unter dem Titel »Flimmerkiste« 
ein Programm, das unter Nutzung des Video-Control- 
lers tolle Effekte erlaubte. Diesmal bieten wir Ihnen mit 
»RND-Copy« eine ganzlich andere Lcsung. Wahrend 
der normale Bildschirmspeicher ab der Adresse C000 
hex liegt, laden Sie die Bilder zur Uberblendung jetzt an 
Adresse 4000 hex. Der Aufruf der Maschinencode-Rou- 
tine »RND-Copy« erfolgt mit dem Befehl -CALL &A000*. 
Was dann auf dem Bildschirm geschieht, ISfit sich in et- 
wa so beschreiben: Das alte Bild »zerbroselt« und wird 
dabei Pixel ftir Pixel durch das neue ersetzt. 

Geben Sie zunachst das Listing in Ihren Computer ein 
und speichern es sicherheitshalber. Nach dem Start er- 
zeugt es ein Maschinencode-Programm und speichert 
dies automatisch als BinSrdatei »R NDCOPY.BIN*. Wol- 
len Sie die Oberblendung in eigenen Programmen nut- 
zen, bendtigen Sie folgende Befehlsfolge: 

10 MEMORY &3FFF: LOAD "RNDCOPY. BIN * 

20 LOAD"BILD1*,&4000 

30 CALL &A00O 

40 L0AD-BILD2",W000 

50 CALL &AO0O 

und so welter 

(Stefan Aust/ja) 



•»# t 7228 3 

101 • RNDCOPY. LAD - DATA-Lader von XPC 

• * C92BC3 

102 ■»••••*#*»••**••••••••«•*»•»***»*»** 

... EEA2C3 

1B3 * CDEB63 



Steckbrief 






Programm: 


RND-Copy 




Computer: 


CPC 464/664/6128 




Checksummer: 


Explora/CPC 




Datentrager: 


Kasserte, Diskette 





Programme 
komprimiert 

Ein kleiner Kniff, urn moglichst viel Arbeits- 
speicher fiir Basic fxeizuhalten. 

Der Basic-Interpreter der Schneider-Computer 
hat die Eigenschaft, auch uberflussige Leerzei- 
chen im Programmtext zu speichern, wie bei- 
spielsweise: 

10 PRINT "Hallo!" 

Diese Besonderheit eignet sich bestens dazu, 
Programmschleifen und andere Konstruktionen 
einzurucken, um damit das Listing optisch zu 
strukturieren. Doch wenn der Speicherplatz knapp 
wird, ist das eigentlich Verschwendung. Zur 
Unterdruckung unnotiger Leerzeichen gibt es im 
Betriebssystem die Speicher-Adresse AC00 hex. 
Normalerweise steht dort der Wert 0. Andert man den 
Inhalt auf einen Wert ungleich 0, entfernt der 
Interpreter automatisch diese LUcken bei der Pro- 
gramm-Eingabe. Das niitzt aber recht wenig, wenn das 
Programm schon eingetippt wurde. Aber auch dann ist 
Hilfe einfach . Das Programm mull auf Diskette oder 
Kassette im ASCII-Format gespeichert und 
anschliefiend neu geladen werden. Der Computer 
entfernt beim Laden alle uberfiussigen Leerzeichen: 
10 PRINT "Hallo!" 
SAVE "HALL0.BAS",A 
POKE &AC00,255 
LOAD "HALLO. BAS" 
LIST 

10 PRlNT"Hallo! " (Martin Kotulla/ja) 
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Spiele-Listinq Commodore 

Schach mit 2 Computern 



Verschiedene Computertypen brauchen ver- 
schiedene Programme, das weifi jeder, oder? 
»Robby Chess« widerlegt dieses Vorurteil, 
denn es lauft auf den Atari-Computern 
(XL/XE) und auf dem Commodore 64. 

Computermodelle gibt es in groBer Vielfalt, aber 
die Kompatibilitat auf dem Heimcomputer-Markt 
ist sehr beschrankt. Gute Programme sind in der 
Regel so geratespezifisch, daB sie nicht auf andere 
Computer ubertragbar sind. »Robby Chess* kennt die- 
ses Problem nicht. Es lauft mit kleinen Anderungen so- 
wohl auf den Atari-Computern XL/XE, als auch auf dem 
C64. 

Robby Chess ist ein Schachprogramm, mit dem man 
Rauberschach spielen kann. Wahrend man beim »nor- 
malent Schach moglichst alle Figuren des Gegners 
schlagen muB, ist das Ziel beim Rauberschach, alle Fi- 
guren zu verlieren. Es gewinnt derjenige, der als erster 
keine Figuren mehr hat, oder keinen Zug ausfuhren 
kann. Das Spielfeld ist kleiner als das normale Schach- 
brett. Es hat nicht acht mal acht Felder, sondern sechs 
mal sechs. Die Anzahl der Figuren isrebenfalls gean- 
dert: Ein Springer, ein Turm und zwei Bauern sind dem 
fehlenden Platz zum Opfer gefallen. Die Bauern bewe- 
gen sich immer nur ein Feld vorwarts, und wandeln sich 
auf der Grundlinie des Gegners nicht in eine andere Fi- 
gur urn. Bei Robby Chess gibt es auch keine Rochade. 
Weil man alle Figuren verlieren soil, hat der Konig nicht 
dieselbe Bedeutung wie beim herkbmmlichen Schach. 
Er bewegt sich zwar urn einen Schritt in jede Richtung, 
darf aber jederzeit geschlagen werden, und das Spiel 
geht auch ohne ihn weiter. Sonst bewegen sich die Figu- 
ren wie im normalen Schach. 

Die Zuge werden in der fur Computerschach ubli- 
chen Notation eingegeben. Die Spalten sind mit Buch- 
staben von A bis F versehen, und die Zeilen von eins bis 
sechs durchnumeriert. Man gibt erst die Spalte und 
dann die Zeile der Figur an, die man bewegen mochte. 
Dann bestimmt man die Koordinaten des Feldes zu dem 
die Figur Ziehen soli. Die Eingabe wird mit < RETURN > 
beendet. Mochte man zum Beispiel als Spieler mit den 
weiBen Figuren zuerst den Bauer am rechten Rand Zie- 
hen, gibt man ein: »F2F3«. Wichtig ist, daB kein Zeichen 
zwischen den Koordinaten ist, auch kein Leerzeichen. 
AuBerdem mussen die Zuge erlaubt sein. Beim Rauber- 
schach herrscht Schlagzwang, das heiBt man muB eine 
gegnerische Figur schlagen, wenn man kann. Konnte 
man mehrere Figuren schlagen, hat man die freie Aus- 
wahl, welche man nimmt. Wenn Robby Chess eine Ein- 
gabe nicht akzeptiert, miissen Sie Ihren Zug auf die ge- 
nannten Kriterien hin pnifen. 

Man kann Robby Chess nur gegen den Computer 
spielen. Seine Spielstarke ist variabel, weil man die 
Denktiefe des Computers verandern kann. Mit Druck 
auf die Taste <T> (statt eines Zuges) bestimmen Sie die 
Denktiefe. Je mehr Zuge der Computer im Voraus be- 
rechnen kann, desto starker spielt er. Leider braucht 
das auch mehr Rechenzeit, wenn keine unmittelbare 
Zwangssituation herrscht, Wenn Robby Chess schlagen 
kann, ist die Entscheidung schnell gefailt. Gibt es aber 
viele Zugmoglichkeiten, wie zum Beispiel am Anfang. 
vergeht einige Zeit, bis das Programm einen Zug aus- 
fahrt. Die ausgefiihrten ZUge protokolliert das Pro- 



gramm mit. Mit der Taste < L > kann man sich die Partie 
jederzeit ansehen, was sich besonders bei der Fehler- 
analyse bewahrt. Hat man die Stelle mit dem entschei- 
denden Fehler gefunden, nimmt man die Zuge durch 
das Kommando <Z> bis dorthin zuriick und spielt wei- 
ter. Robby Chess macht's moglich. Wenn man sich nicht 
sicher ist, welchen Zug man ausfiihren soli, laBt man ein- 
fach den Computer fur sich iiberlegen. Durch den Be- 
fehl < C > wechselt man die Seiten. Das bietet sich auch 
an, wenn man hoffnungslos im Rtickstand liegt und eine 
Niederlage nicht verkraften wiirde. Die Kommandos 
werden auch auf dem Bildschirm gezeigt. 

Um die voile Kompatibilitat zu erhalten, verzichtet 
Robby Chess auf alle optischen Verschonerungen. Die 
Figuren sind nur als Kurzel dargestellt, das heiBt »B* fur 
Bauer, »K« far Konig, »D« fur Dame, »S« fur Springer, »L« 
fUr Laufer und »T« far Turm. 

Robby Chess besteht aus zwei Teilen. Der erste ist der 
Lader mit den DATA-Zeilen eines Maschinenpro- 
gramms. das die Stellungsbewertung abernimmt. Das 
zweite Programm ist der Hauptteil, der far den Bild- 
schirmaufbau und die Kommondointerpretation zustan- 
dig ist. Der Lader ladt das Hauptprogramm nach, sofern 
die DATA-Zeilen korrekt sind. Geben Sie bitte erst beide 
Teile ein und speichern Sie sie bevor Sie Robby Chess 
testen. Geben Sie dem Hauptteil den Namen 
»ROBBY2.-BAS«, damit er korrekt nachgeladen wird. 

Da »Robby Chess* trotz einer Maschinenroutine auf 
zwei unterschiedlichen Computern lauft, muBten wir die 
beiden Computer natarlich in einem kleinen Turnier 
gegeneinander spielen lassen. Der Atari 130 XE hat we- 
gen seiner hbheren Taktfrequenz bei groBer Denktiefe 
Vorteile gegenuber dem C 64, da die Zugauswertung 
schneller ist, Die folgende Partie wurde bei der Stan- 
dard-Denktiefe 4 gespielt, und zeigt die typische Spiel- 
strategie beim Rauberschach. 

Beide Parteien er5ffneten mit ihren Springern und 
schlugen einen gegnerischen Bauern. WeiB war ge- 



Weifl: Schwarz: 
Atari 130XE C 64 


Weifi: Schwarz: 
Atari 130XE C 64 


1. SE1-F3 SB6-C4 

2. SF3-E5 SC4-D2 

3. DC1-D2 LF6-E5 

4. DD2-D8 LE5-B2 
8. DD5-F8 ? KE6-F5 

6. LA1-B2 DD6-D1 

7. TF1-D1 LC6-F3 


8. BE2-F3 TA6-D6 

9. TD1-D6 KF5-F6 

10. LB2-F6 BC5-C4 

11. LF6-C3 BA5-A4 

12. TD6-C6 BB5-B4 

13. TC6-C4 BB4-C3 

14. TC4-A4 



zwungen, mit der Dame im dritten Zug zuruckzuneh- 
men, und muBte daraufhin mit der Dame in die Reihen 
des Gegners eindringen. Im fUnften Zug erfolgte dann 
der verhangnisvolle Fehler des WeiBen. Er schlug mit 
der Dame den Bauern auf F5, und brachte Schwarz in 
die giackliche Lage ab dem siebten Zug nicht mehr in 
Schlagzwang zu stehen. Schwarz bot daraufhin seine 
restlichen Figuren zum Schlagen an, ohne zuruckschla- 
gen zu mussen. Der letzte verbleibende Bauer konnte 
nicht mehr Ziehen, und Schwarz gewann. Wenn einmal 
der unmittelbare Schlagzwang aufgehoben ist, ist der 
Ziehende im Vorteil und gewinnt in der Regel. 

Achtung Atari-Bonutzor 

Die Listings 1 und 2 sind mit dem Atari-Prilfsummer 
abgedruckt. Die Atari-Besitzer kdnnen es mit dem Prilf- 
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summer abtippen. Wer einen Kassettenrecorder be- 
nutzt, mulB in der Zeile 150 des Laders »CLOAD« schrei- 
ben und den Hauptteil mit »RUN« starten. Robby Chess 
lSuft nicht unter Turbo-Basic ! 
Achtung C 64-Besitzer! 

Die Listings 3 und 4 enthalten die Anderungen fur den 
C 64. Sie mussen diese Zeilen in den Listings 1 und 2 aus- 
tauschen. Ansonsten konnen Sie diese Listings so uber- 
nehmen, wie sie abgedruckt sind. Beachten Sie beim 
Abtippen: Der Atari-Prufsummer setzt im Listing fiir je- 
des Leerzeichen ein kleines Dreieck! Die Priifsummen 
am Ende der Zeile haben fur Sie keine Bedeutung. 
Wenn Sie nicht ohne Checksummer auf dem C 64 arbei- 
ten wollen, schicken wir Ihnen gerne das Listing mit den 



entsprechenden Checksummen zu. Legen Sie bitte Ih- 
rem Schreiben einen frankierten und an sich selbst 
adressierten Ruckumschlag bei. Wenn Sie mit einer Da- 
tasette arbeiten, mussen Sie in der Zeile 150 des Laders 
»,U statt » ( 8« schreiben. (gn) 



REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 



ROBBY. BAS 

ft#ft#»ftft»ft*ftft#ft*##*» 



ROBBY-CHESS 
<C>1985,86 BY 
HERWIG HENSELER 

VERSION 2.0 
ALLE ATAR2S/C64 
ftftftftftftftftftftftftftftftftftft* 
? CHR» ( 1 23) 
? "EINBN-MOMENT-NOCH . . . ■ i 
AD- 1 3 1 36 : FOR 1-210 TO 455 STEP 5 



10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
90 
100 
1 10 

120 VE-0:FOR J* 1 TO 16 : READ A:POKE AD, A: 
AD-AD+I:VE-VE+A:NEXT J 

130 READ A : IF AOVE THEN ? :? "FEHLER-IN 
-ZEILE*' ; I : END 
140 NEXT I 

150 RUN "D:R0BBY2.BAS" 

200 REM ft* MASCHINENCODE-DATEN 

210 DATA-1 60, 7, 177,253,24, 101,232, 170, 18 

9.0,51,240, 15,201,255,240,2333 

213 DATA-24, 69, 251, 16,20, 142, 128,50, 138, 

9, 128, 170, 138, 166,255, 157, 1861 

220 DATA-O, 48, 165, 252, 157, 0, 49, 230, 255 , 1 

36, 16,214,76, 187,52, 169,2006 

225 DATA-1 49, 133,253, 169, 5 1 , 1 33, 254, 76, 8 

0,51, 169, 137, 133,233, 169,51,2281 

230 DATA- 133, 254, 76, 80, 5 1,6, 10, 15, 17,230 

,246,241,239,7,8,9, 1642 

235 DATA- 1,255, 249, 248, 247, 160,3, 165,252 

, 141, 135,50, 177,253,24, 109,2469 

240 DATA- 135,50, 141, 135,50, 170, 189,0,51, 

240,30,201,255,240,22,69, 1978 

245 DA TA-251, 16, 18, 138,9,128, 141, 128,50, 

166,255, 157,0,48, 165,252, 1922 

250 DATA- 157,0, 49,230, 255, 136, 16,207,96, 

138, 166,233, 137,0,48, 165,2075 

255 DATA-252, 157,0,49,230,255,76, 172,51, 

169, 19, 133,253, 169,52, I 33, 2 170 

260 DATA-254,32, 165,51,76, 1 87, 52, 1 69 , 23, 

133,253, 169,52, 133,254,32,2035 

265 DATA- 165, 5 1,76, 187,52, 169, 19, 133, 253 

, 169,52, 133,234,32, 165,51, 1961 

270 DATA-76, 247, 3 1, 8, 1,255,248,7,9,249,2 

47, 164,251 ,240,2, 160,2215 

275 DATA -4, 185, 105,52,24, 101,252, 170, 189 

,0,51 ,208, 13, 138, 166,255, 1913 

280 DATA- 157,0, 48, 165,252, 157,0,49,230,2 

55,200, 185, 105,52,208,3,2066 

285 DATA-76, 187,52,24, 101,252, 170, 189,0, 

5 1 , 240, 26, 201 , 255, 240, 22, 2086 

290 DATA-69, 251, 16, 18, 138,9, 128, 141, 126, 

50,166,253, 157,0,48,163, 1739 

295 DATA-252, 157,0,49,230,255,200,208,21 

0,8,7,9,0,248,249,247,2329 

300 DATA-0, 165,255, 141, 129,50, 169,0, 141, 

128,50, 160,62, 185,0,51, 1686 

305 DATA-240,60,201,255,240,56,69,251,48 

,52,41, 13, 132,252, 140, 130,2182 

310 DATA-50, 201, 4, 208, 3, 76, 27, 52, 201, 12, 

208,3,76,233,51 ,201, 1606 

315 DA TA-1 5, 208, 3, 76, 247, 5 1,201, 9, 208, 3, 

76,127,31,201,8,208,1692 

320 DATA-3, 76, 5, 52, 20 1,3, 208, 3, 76, 138,51 

, 172, 130,50, 136,208, 1512 

325 DATA-188, 173, 128,50, 240, 39, 169,0, 166 



<R0> 
<CK> 
<DL> 
<LF> 
<BZ> 
<NM> 
<JL> 
<CQ> 
<XT> 
<DY> 
<GE> 

<FG> 

<.FE> 
<FZ> 
<LL> 
<KI> 

<AU> 

<VU> 
<CS> 
<HC> 
<IM> 
<RM> 
<IV> 
<DI> 
<UH> 
<AE> 
<RV> 
<0X> 
<KH> 
<LF> 
<TC> 
<FY> 
<WS> 
<AH> 
<CT> 
<DV> 
<J0> 
<J7> 
<UG> 



Steckbrief 


Programm: 


Robby Chess 




Computer: 


C 64/C 128 und Atari XL/XE 




Checksummer: 


Atari-Priifsummer 




Datentrager: 


Diskette, Kassette 





,255, 157,0,48,230,255, 174,2272 <£*> 

330 DATA- 129,50, 172, 129,50, 189,0,48,240, 

17, 16, 12,41, 127, 153,0, 1373 <m 

335 DATA-48, 189,0,49, 153,0,49,200,232,20 

8,234, 132,255,96,24, 173,2042 <BB> 

340 DATA- 136,50, 1 05 , 4 , 1 4 1 , 1 36 , 50, 1 70, 1 65 

,251,73, 128, 133,251,240,2,2035 <WS> 

345 DATA-169,255, 157, 0, 50, 1 69, 255, 166,25 

5, 157,0,48,230,255, 165,255,2586 <RH> 

350 DATA-72,32, 1 1 3, 52 , 1 04 , 1 97 , 255 , 208 , 3, 

76,3,54, 198,235, 164,255,2041 <AD> 

353 DA TA-1 85, 0,48, 201, 255, 208, 3, 76, 235, 5 

3, 170, 185,0,49, 168, 173,2009 <AH> 

360 DATA-1 33, 50, 72, 1 89, 0,51, 72, 141, 131,5 

0, 185,0,51, 157,0,51, 1333 <DL> 

365 DATA- 169,0, 153,0,51, 152,72, 1 38, 72, 17 

3, 131 ,50,240,29, 16, 18, 146 4 <CP> 

370 DATA-41, 15, 141, 131,50,56, 173, 133,50, 

237, 131,50,141, 133,50,76, 1608 <KD> 

375 DATA* 107, 53, 41, 15,24,109, 133,50, 141, 

133,50, 173, 136,50,201,4, 1420 <VE> 

380 DATA-240,6, 32, 238,52,76, 123,53, 173, I 

33,50, 141, 139,50, 104, 170, 1780 <Q0> 

385 DATA- 104, 1 68 , 1 89, 0, 5 1 , 1 53, 0, 5 1 , 1 04, 1 

57,0,51, 104, 141, 133,50, 1456 <Pf?> 

390 DA TA-1 40, 137,50, 142, 138,50, 17 4, 136,5 

O, 165,251, 16,31 , 173, 139,50, 1842 <ML> 

395 DATA-221 ,0,50,240,36, 144,3,76,28,53, 

157,0,50, 173, 137,30, 1418 <J£» 

400 DATA- 157, 1 ,50, 1 73, 1 38 , 50, 1 57 , 2 , 50, 76 

,28,53, 173, 139,50,221, 1518 <LR> 

405 DATA-0,50, 240,5, 176,228,76,28,53,72, 

56, 173, 142,50, 109, 145, 1603 <MK> 

410 DATA-50, 109, 146,50, 141 , 141 ,50, 160,4, 

185, 141,50, 153, 142,50, 136, 1708 <JL> 

415 DATA-16, 247, 168, 104, 192,75, 144, 194,7 

6,28,53, 174, 136,50, 189,0, 1846 <DD> 

420 DATA-50, 72, 173, 136,50,56,233,4, 141,1 

36,50, 165,251,73, 128, 133, 1851 <EW> 

425 DATA-251, 104,96, 174, 1 36 , 50, 1 89, 0, 50, 

73,240, 137,0,50, 198,255,2023 <BJ> 

430 DATA-76, 235,53, 104,32,97,54, 173, 140, 

50,240,2, 169, 128,73, 128, 1754 < YR> 

435 DATA-1 33, 251 ,216, 169,0, 133, 235, 141,1 

36,50, 169, 128, 141, 133,50,32,2137 <BM> 

440 DATA-97,54, 32, 238,52, 162, 4, 1 89, 1 48,5 

0, 149,251,202, 1 6 , 248 , 88 , 1 980 <CM> 

445 DATA-96, 104,32,97,54, 1 73, 1 40, 50, 240, 

2, 169, 128, 133,251,216, 169,2054 <PH> 

450 DATA-0, 133,255,32, 1 1 3, 52, 169, 255, 166 

,255, 157,0,48,230,255,208,2328 <DX> 

455 DATA-212,120, 162 , 4, 1 8 1 , 25 1 , 157, 1 48 ,5 

0,202, 16,248,96,0, 1 ,5, 1853 < YX> 

Listing 1. Lader flir -Robby Chess- 



10 


REM 


R0BBY2 . BAS 


<A0) 


20 


REM 


ttntttiuttatwaatttttttitirttttt 


<CK> 


30 


REM 


ft ROBBY-CHESS ft 


<DL> 


4® 


REM 


ft (01985,86 BY * 


<LF> 


50 


REM 


# HERWIG HENSELER ft 


<BZ> 


60 


REM 


* VERSION 2.0 * 


<NM> 


70 


REH 


ft ALLE ATARIS/C64 ft 


<JL> 


80 


REM 


ftftftftftftftftftftftftftftftftftftft 


<CQ> 
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Spiele-Listmg Commodore 



90 DIH A»(4),Z«<4),CL*<1) # SP*(14):CL*=CH 
R*<I25):SETC0L0R 4, 9, 4 1 SETCOLOR 1,0,12:? 

OKE 82,0 <ZA> 
100 DIM PK16):SP*-"— CL 

»; <VV> 

110 REM #tf ASCI I -CODE DER PIGUREN < I'D 

120 POR 1=0 TO 13: READ A : PI ( I ) =A :NEXT I <DF> 
130 DATA*46,0,0, 75,66,0, 0,0,68,83,0,0,84 

,0,0,76 <PZ> 

140 REM tttt BRETT AUPSTELLEN <MU> 

150 REM tttt T-12,L-l5,S-9,D"8,K°3,B-4 <VP> 

160 REM tttt * 128«SCHWARZ,0hLEER,255 = RANO <KA> 
170 POR I = I 3056 TO I 31 35 : READ A: POKE I, A 

: NEXT I <VC> 
180 DATA-255,255,255,255,255,255,255,255 

, 255 , 255, 255 , 255 , 255, 255 , 255 , 255 <HB> 

190 DATA-255, 15,3,8, 15,9, 12,255 <TY> 

200 DATA.255,4, 4,4,4,4, 4,255 <ZE> 

210 DATA*255, 0,0, 0,0,0, 0,255 <HS> 

220 DATA-255,0,0,0,0,0,0,255 <HU> 

230 DATA-255, 132, 132, 132, 132, 132, 132,255 <AC> 

240 DATA*255, 140, 137, 143, 136, 131, 143,255 <KZ> 
250 DATA*255,255, 255, 255,255,255,255, 255 

,255,255,255,255,255,255,255,255 <GW> 
260 IP PEEK< 13136)0160 THEN ? "ROBBY.BA 

S»WAR*NICHT*[M»SPEICHER' : END <0V> 

270 LV-4:PA»0:2** - " : ZZ= 2 : LL = 1 4848 : BR 

=13056 <Wtf> 

280 REM tttt ANZEIGE BRETT UND ABFRAGE <AV> 

290 ? CL«;" 

-; <AH> 

300 ? .*ROBBY-CHESS*2.0.*ATARU--.C6 

4" <HU> 

310 ? " 

; <flfl> 

320 POKE 13679, LV*4 <FK) 
330 FOR 1=0 TO 4:P0KE 12941+1,1 NT(RND( 0) 

*256):NEXT I <YV> 
340 POR 1=62 TO 16 STEP -8:? :? SP*;'."; 

<I-l4)/8; - - - i <0T> 

350 FOR J=I-5 TO I <DD> 

360 P-PEEK(BR+J) <HC> 

370 IF FM28 THEN F=P-128 <C7"> 
380 PRINT CHRt<FKF) + l28*<PEEK<BR+J))128 

> ) ; < wu> 

390 NEXT J: NEXT I <FD> 

400 ? :? :? 3P»;"-.-*ABCDEP- <B0> 
410 7 :? "-.TIEPE:";LV;"*';INT<ZZ/2);-.ZU 

G : " ; Z* ; " *-AM*ZUG : " ; < WF> 

420 IF PA=0 THEN ? "WEISS*** <Wtf> 

430 IF FA=1 THEN 7 "SCHWARZ" < V£> 

440 GOSUB 1050 < TO 
450 IF PEEKC 1 2288)=255 THEN 7 :? "»NA*GU 
T,*DIESMAL*HABEN*SIE*GEWONNEN. . . • :GOTO 1 

060 <1C> 
460 ? :? -Z)URUECK,C)OMPUTER,T)IEFE,L)IS 

T*ODER*ZUG-; <0F> 

470 ? :? ■*->"; : INPUT A« <JV> 

480 IP A» = " THEN 29© <L£» 

490 IF A»--Z" THEN 730 < I'D) 

500 IF A*=*C" THEN 620 < IH> 

510 IP A»»"T" THEN 800 <QD> 

520 IF At«"L" THEN GOSUB 960:GOTO 470 < TD> 
530 IF LEN<A«)<)4 THEN ? " -WI E*BI TTE*??" 

;:FOR 1=1 TO 500:NEXT I : GOTO 290 <E1> 

540 REM tilt ZUG ERLAUBT? <YI> 
550 Zl=ASC<A*< 1 )>-56+8*<ASC<A»(2))-48) :Z 

2»ASC(A»<3))-56t8*(ASC(A»(4))-48) <JK> 

560 1-12288 <FX> 
570 IP PEEK<I)=Z2 AND PEEK< I +256 ) =Z 1 THE 

N 600 <XD> 
580 IP PEEK<I)-235 THEN ? "BITTE*NICHT*M 

0GELN!";:FOR 1=1 TO 500: NEXT I : GOTO 290 <UM> 

590 1 = 1 + 1 :GOTO 570 < YM> 

600 GOSUB 830 < VA> 

610 REH tttt COMPUTER ZIEHT <AA> 
620 7 :7 "*ICH-DENKE. . . <KT> 

630 GOSUB 1050 <TG> 
640 IF PEEK< 1 2288) = 255 THEN 7 ".DASS-SIE 

-VERLOREN-HABEN. * :G0TO 1060 <NN> 
650 IF PEEK(12289)=255 THEN ZI=PEEK<1254 

4) :Z2=PEEK< 12288) :GOTO 680 <QV> 



660 
670 
680 


690 

700 



POKE 1 2940, FA : I = USR< 1 3843) 
Z1=PEEK< 12805) :Z2*PEEK< 12806) 
Z*=-- :ZG=Z1 :GOSUB 920:ZG-Z2:GOSUB 



92 



REM #0 TON 

POR 1=15 TO STEP -0.7:SOUND 0,30,1 
2,1 :NEXT I :SOUND 0,0,0,0 
710 GOSUB 830:GOTO 290 
7 20 REM 00 ZURUECKNAHHE VON ZUEGEN 
730 IP ZZ=2 THEN 290 

740 ZZ-ZZ-I:PA«PA+I:IP PA«2 THEN FA=0 
750 K=LL+3*ZZ 

760 POKE BR+PEEK(K+1 ) ,PEEK(BR+PEEK<K+2) ) 

770 POKE BR+PEEK ( K + 2 ) , PEEK ( K ) 

780 2M"<<<<":GOT0 290 

790 REM 00 WAHL DER DENKTIEPE 

800 ? :? •*DENKTIEFE*<1-8*HALBZUEGE)-;:I 

NPUT LV:IF LV<1 OR LV>8 THEN 800 



810 
820 

8 30 
840 
850 
860 
870 
880 
890 
900 

9 10 
920 
930 



GOTO 290 

REM 00 ZIEHEN UND ZUG MERKEN 

K"LL+3*ZZ 

POKE K,PEEK(BR+Z2) 

POKE K+ 1 ,Z1 

POKE K+2,Z2 

POKE BR+Z2,PEEK(BR+Z1> 

POKE BR+Z1,0 

FA+1:IF FA=2 THEN FA=0 



ZZ=ZZ+I :FA 
RETURN 

REM 00 UMRECHNEN IN SCHACHMATRIX 
ZG»ZG-9:Al=>INT(ZG/8) :A2»ZG-8*AI 
Zt < LEN < Z% ) + 1 )=CHRt < 65+A2 ) : Z« < LEN<Z» ) 
♦ I ) =CHR$ < 48+A 1 ) 
940 RETURN 

950 REM 00 ZUEGE LISTEN 

960 ? CL*:IF ZZ-2 THEN 1040 

970 FOR 1=2 TO ZZ- 1 STEP 2:7 :? SP«;INT< 

I / 2) i j 

980 FOR J=0 TO 1 :Z«»"":K"LL+3*<I+J) 

990 IF I+J=ZZ THEN 1030 

1000 ZG=PEEK(K+1):G0SUB 920 

1010 ZG=PEEK(K+2) :GOSUB 920 

1020 ? Z*;-***"; 

1030 NEXT J:NEXT I 

1040 Z*=" * : RETURN 

1050 POKE 1 2940, FA: I =USR< 13889): RETURN 

1060 ? :? "Z)URUECK,L)IST,N)EU- 

1070 ? :? --->■; :INPUT A* 

1080 IP A»»*Z" THEN 730 

1090 IF A*="L- THEN GOSUB 960 

1 100 IP A»-*N" THEN RUN 

1110 GOTO 1060 



<XE> 
<LF> 

<TY> 
<EP> 

<WW> 
<KB> 
<CZ> 
<IG> 
<GE> 
<TV> 
<DL> 
<UD> 
<QG> 
<HK> 

<UK> 
<PU> 
<LF> 
<TS> 
<BI> 
<LF> 
<MI> 
<HV> 
<XH> 
<FV> 
<MT> 
<F0> 
<JT> 

<TM> 
<NB> 
<GS> 
<MN> 

<01> 
<FL> 
<EP> 
<TU> 
<UP> 
<VF> 
<WF> 
<QH> 
<TY> 
<JF> 
<JF> 
<0Y> 
<GL> 
<MT> 
<PT> 



Listing 2. »ROBBY2.BAS«, dor Hauptteil von »Robby Chess- 



90 PRINT CHRT- (147) 

1 50 PR I NT fi CCLR > LOAD " CHR* (34) " R0BBY2 . BAS " 
CHR*(34) ■' ,B" SPRINT" <4DQWN>RUN" 

160 POKE 631,191 POKE 632,13:P0KE 633,13: 

POKE 198,5 
Anderungen iro Lader fur den C 64 



90 CL*-CHR*<147> :DIM SP*(14):P0KE 53280,6: 

PRINT CHR*<3) 
95 S=54272:P0KE S+2,0:POKE S+3,8:P0KE B+5, 

0:POKE S+6,240:POKE 54295,0 
370 IF F>128 THEN F=F-12B:PRINT CKR* ( IB) ; 
PRINT CHR* <FI (F) ) ; CHRt ( 146) ; 
PR I NT : PRI NT : PRINT SP*; » <5SPACE > ABCDEF " 
Z l^ASC ( LEFT* < A* , 1 ) > -56+0* ( ASC < MI D* < A* , 
2, 1 ) )-4B> 

Z 2«ASC (MID* (A* ,3, 1 ) ) -56+8* (ASC (MID* (A* 
,4,1)) -48) 

POKE 12940, FA: SYS 13B44 

POKE S+4,17:P0KE S+1,33:F0R I=»15 TO 
STEP-.6:P0KE 54296 , I : NEXT: POKE S+4,16 
930 Z*«Z*+CHR* (65+A2) +CHR* (4B+A1 ) 
1050 POKE 12940, FA:SYS 13B90:RETURN 
LiBtlng 3. Anderungen im Hauptteil for C 64-Besltzer 



380 
400 
550 



660 
700 
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Tips&lHcks 



Wie von 
Geisterhand 

Mochten Sie sich das Laden standig benutzter 
CP/M-Programme wesentlich erleichtern? 
CP/M 2.2 — genauer gesagt das Hilfspro- 
gramm »SETUP« — erlaubt einen Autostart. 

Unter dem Betriebssystem CP/M 2.2 lassen sich 
Programme bereits wahrend des Bootvorgangs 
in den Arbeitsspeicher laden und vollautoma- 
tisch slarten. Dazu mussen Sie jedoch erst einmal die 
entsprechende Programm-Diskette mit dem Dienstpro- 
gramm -SETUP* modifizieren. Laden Sie dazu CP/M von 
der Systemdiskette und rufen anschlieBend »SETUP« 
auf. Daraufhin erscheint folgende Meldung: 

SETUP V2.0 

** Initial command buffer empty 
Is this correct (Y/N):_ 

Der "Initial command buffer* nimmt Befehle auf, die 
CP/M wahrend der Initialisierungsphase direkt aus- 
fuhrt. Urn einen Autostart zu bewirken, muB hier die ent- 
sprechende Befehlsfolge stehen. Antworten Sie also mit 
<N>. Nun folgt die Aufforderung: 

Enter new initial command buffer:. 

Geben Sie jetzt »XXXXXXXXtM« ein und be&tigen 
die < ENTER > -Taste. Die anschlieBende Frage beant- 
worten Sie mit < Y >. Die acht »X« stehen fiir einen belie- 
bigen CP/M-Programmnamen wie beispielsweise 
»dbase« oder »mp«. Der Pfeib W und das »M« stellen die 
ASCII-Zeichenfolge dar, die in diesem Modus das glei- 
che bewirkt, wie die < ENTER > -Taste unter CP/M. Alle 
folgenden Fragen beantworten Sie auch mit <Y>, aber 
auf die Frage: 

Do you want to update your system disk:_ 

legen Sie erst Ihre Programmdiskette in das Diskerten- 
laufwerk ein. Diese Diskette wird jetzt mit dem Autostart- 
Befehl versehen. Wenn Sie nun CP/M von dieser Disket- 
te laden, kommt das gewiinschte Programm automa- 
tisch sofort zur Ausftihrung. 

(Lutz Beyert/Jorg Hdhnerbach/ja) 

Bildschirm- 
beeinflussung 

Viele Basic-Befehle lassen sich durch Steuer- 
zeichen-Sequenzen im CP/M simulieren 

Wenn man unter CP/M den Bildschirmmodus 
andern will, ist das ganz leicht machbar, in- 
dem man folgendes eingibt; 
fur Modus 0: CTRL-D 
fiir Modus 1: CTRL-D 1 
fiir Modus 2: CTRL-D 2 

Den Schreibstift kann man wie folgt variieren: 
fttr Stift 0: CTRL-0 @ 
for Stift 1: CTRL-0 A 
far Stift 15: CTRL-0 O 



Es ist naturlich auch moglich, die Hintergrundfarbe 
neu festzulegen: 
fur PAPER 0: CTRL-N @ 
fur PAPER 1: CTRL-N A 
fur PAPER 15: CTRL-NO 

Wie Sie sehen. lost das Steuerzeichen CTRL den Be- 
fehl aus, wahrend der nachgestellte Buchstabe (bezie- 
hungsweise sein ASCII-Wert) der ParameterQbergabe 
dient. 

Die Schreibstiftfarbe bendtigt naturlich mehr Parame- 
ter (Stiftnummer, Farbe 1 und Farbe 2); 

CTRL-N x y z(x von »@« bis »0«, y und z von »@« bis »Z«) 

Fiir die Farbe des Bildrandes (Border) gilt ahnliches: 

CTRL-] x y (x und y von bis »Z«) 

Sogar ein Window laBt sich unter CP/M definieren. 
Allerdings nur das Window 0: 

CTRL-L, CTRL-Z, links, rechts, oben, unten 

CTRL-L loscht den Bildschirm vor der Window- 
Definition. Die Angaben fiir die GroBe des Windows er- 
folgen uber Buchstabenkombinationen. Der ASCII- 
Code des Zeichens ist dabei ausschlaggebend; bei- 
spielsweise definiert CTRL-L, CTRL-Z, CTRL-A, A. 
CTRL-A, CTRL-0 ein Window, dessen Ecken oben links 
bei Koordinate 1,1 und unten rechts bei 65,15 liegen. Urn 
die ASCII-Codes herauszufinden, sehen Sie einfach im 
Handbuch Ihres Computers nach. 

(Michael StraBer/ja) 

Befehle auf 
Tastendruck 

Es dauert zu lange, standig wiederkehren.de 
CP/M-Befehle immer komplett einzugeben! 
Ein Tastendruck geniigt in Zukunft vollig. 

azu benotigen Sie nur das Dienslprogramm »Se- 
pilBtup*, das Sie auf Ihrer Systemdiskette finden. 

Nach dem Start lassen sich diverse Grundein- 
stellungen des Computers verandern. Da wir nur die 
Tasten umdefinieren wollen, beantworten Sie die ersten 
vier Fragen mit < Y >. Die fttnfte Frage bezieht sich auf 
die sogenannte -Keyboard expansion*, die Erweiterung 
der Tastenbelegung. Antworten Sie hier mit < N > . Dar- 
aufhin erscheint ein Menu mit vier Unterpunkten. Ge- 
ben Sie beispielsweise - A1,DIR« ein, ist die Taste 1 im Zif 
fernblock mit dem Befehl DIR belegt. < A > ist das Kom- 
mando zur Tastendefinition, < 1 > die Tbkennummer 
der Taste. DieNummerderTbkenrangieren von 1 bis 31. 

Mochten Sie sich auch noch ersparen, die < EN- 
TER > -Taste zu drucken, fiigen Sie » 1 M« an den Befehl an 
(das » t « entspricht dem Pfeil in der oberen Tastenreihe). 
Durch diese MaBnahme lost der Druck der Taste < 1 > 
spacer die Ausgabe der Directory aus. Die komplette 
Definition sieht dann folgendermaBen aus: »Al,DIRtM«. 

Zum AbschluB driicken Sie die Taste <F> gefolgt 
von < ENTER > . Die folgenden Fragen beantworten Sie 
nun wieder mit <Y>. Erscheint jedoch die Frage »Do 
you want to update your system disk (Y/N>, legen Sie vor 
der Bestatigung durch <Y> zuerst die Diskette ein, von 
der Sie sp&er CP/M mit der neuen Tastenbelegung la- 
den wollen. Wenn Sie nun CP/M von dieser Diskette aus 
starten, stehen die gewiinschten Tastenbelegungen zur 
Verfugung. (Lutz Wassum/Jorg Hdhnerbach/ja) 
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Tips&Tricks Atari XL/XE 

Vorhang auf! 



Wenn Sie sich mil Micro-Painter, Atari-Artist 
Oder ancieren Malprogrammen, die ihre Da- 
teien auf gleiche Art speichern (zum Beispiel 
Mirco-Illustrator), ktinstlerisch betatigen, so finden Sie 
sicherlich Gefallen an diesem Programm. Handelt es 
sich doch bei der »Diashow« urn eine Video-Show, die Ih- 
re Kunstwerke in angemessener Form auf den Bild- 
schirm zaubert (fur Atari-Kenner: Das Programm setzt 
bei drei Effekten dynamische Display-Lists ein). AUes, 
was Sie dazu brauchen. ist ein Atari XL/XE mit minde- 
stens 48 KByte RAM, eine Diskettenstation und naturlich 
einige schone Bilder zum Vorfuhren. 

»Diashow« ist vollstandig in Assembler geschrieben 
und als Basic-Lader abgedruckt, der automatisch das 
eigentliche Maschinensprach-Programm erzeugt. In 
den DATA-Zeilen sind Prufsummen enthalten, was die 
Benutzung des Priifsummers also nicht unbedingt erfor- 
derlich macht. Geben Sie zunachst das Programm ein 
und fertigen Sie eine Sicherheitskopie mit »SAVE"D: 
DIASHOW.BAS % an. Das Programm wird Sie nach dem 
Start auf eventuelle Fehler in den DATA-Zeilen aufmerk- 
sam machen. Sind alle Fehler beseitigt, erzeugt es auf 
der Diskette das fertige Maschinensprach-Programm 
»DIASHOW.COM«. 

Bevor Sie nun loslegen und das Programm mit der L- 
Option des DOS-Menus laden, beachten Sie bitte fol- 
gendes: 

Bilder im Maltafel-Format (dies ist das Bildformat, das 
von »Micro-Illustrator« und -Atari-Artist* benutzt wird), 
mussen die Namenserweiterung ».PIC« tragen. Biider 
im Format des »Micro-Painter« (zu erkennen an der Lan- 
ge von 62 Sektoren) miissen in der Extension auf »IC« en- 
den (es werden alle Dateien gewahlt, auf die das Wild- 
card »*?IC« paftt). Benennen Sie also gegebenenfalls 
die Bilddateien mit "RENAME- entsprechend urn. Wenn 
Sie dies beachten, durfen Sie die Bilder auf der Diskette 
beliebig verteilen und konnen sicher sein, daB jedes 
richtig geladen wird. 

Im Menu konnen Sie die Nummer des Laufwerks fest- 
legen. das die Bilder lesen soli. Alle von »DOS 2.5* unter- 
stutzten Laufwerknummern (1,2,3,4 und 8) sind zugelas- 
sen. Weiterhin stellen Sie dort die Lange der Pausen 
zwischen den Bildern und die Art der Uberblendungs- 
effekte ein. 

In den Wartepausen konnen Sie mit "SELECT* das 
Hauptmenu aufrufen, den Programmablauf mit < OP- 
TION > anhalten und ihn mit < START > fortsetzen. 

Wir hoffen, daB Sie mit der -Diashow* noch mehr 
Freude an Ihren Computer-Kunstwerken haben! 

(Peter Blinzer/Julian Reschke/ts) 



Steckbrief 


Programm: 


Dia-Show 


Computer: 


Atari XL/XE 


Eingabehilfe: 


Prufsummer 


Datentrager: 


Diskette 



Auwonbo ll/Novomber 1986 



Betatigen Sie sich als Mal-Kiinstler auf Ihrem 
Atari? Unser Programm »Diashow« sorgt fiir 
die richtige Presentation Direr Kunstwerke. 



2055 DATA.35A90085D48D1B35A95185D58D1C35 
2024 341 >ln>;[)00lf»0AA29808D2035A0008ClE35G <JN> 
2060 DATA.8A297F8DID35D00C2024348D1E3520 
2 4348DID352024348D2335A000AD233591D4ADM <UP> 
2065 DATA* I P35C902D009E6D4D002E6D54C0436 
EE2235I8A5D4695085D4A5D5690085D5AD2235H <NY> 
2070 DATA-C960D039A9008D2235AD2I35D015EE 
213518AD1B35692885D4ADIC35690085D54C04L <f?J> 
2075 DATA*36A9008D21 35 I BAD 1 B35690 1 85D4BD 
1B35AD1C35690085D58D1C3538AD1D35E9018DP <AG> 
2080 DATA-1D35AD1E35E9008D1E35AD1D35D008 
AD1E35D0034C7035AD2035P0034C97 354C9D35Z <XW> 
2085 DATA.A210A9079D4203A9009D4403A9519D 
4503A9009D4803A9IE9D49032056E42024348DP <UP> 
2090 DATA- 1 A342024348D 16 342024348D 173420 



Listing. »Diashow» fur Atari XL/XE-Computer 
Fortsetzung auf Soite 67 



65 



1000 DIM DATEI«<20),DATEN«(69),UH»<70) <FT> 

1010 UMXO-*-.":UM*(70)-"*" <LN> 
1020 FOR 1=0 TO 9:UM*<I+48,I+48)»CHR«U) 

: NEXT I <UW> 
1030 FOR 1*0 TO 5:UH*<I+65,I+65) = CHR»(H- 

10):NEXT I <LI> 
1040 READ DATEI * :? " Ich.erzeuge . . . ;DAT 

EI*:? :ZE=2000 <BU> 

1050 OPEN #1,8 , 0, DATEI • <JJ> 
1060 READ DATEN$:9U-0:ZE*ZE+5:? CHR*(28) 

;-Zeile:-*;ZE <NH> 

1070 FOR 1=1 TO 68 STEP 2 <KD> 

1080 IF DATENi(I,I>=-.- THEN 1150 <KU> 

1090 HI-ASC(UM*<A9C<DATEN«<I))))*16 <AO> 

1100 LO=ASC<UM»<ASC<DATEN«(I+l>))) <HE> 

1110 GE=HIfLO:PUT # 1 ,GE:SU-SU+GE <KD> 

1120 NEXT I.-SU-SU+ZE < TK> 
1130 IP SU-INT<SU/26)*26+65<>ASC<DATENS< 
69)) THEN ? -Datenfehler*ln.Zelle*";ZE:E 

NO <OY> 

1 140 GOTO 1060 <OC> 
1150 IP SU-INT<SU/26)*26+65<>ASC<DATEN*< 
I+i)) THEN ? -Datenfehler.ln.Zelle*-;ZE: 

END <«r> 

1160 ? :? -Fertlg.":END <QT> 

2000 DATA.D: DIASH0W.COM <XU> 



2005 DATA-FFFP 1 334DA3C0000000000000000A9 
0C9D42032056E460A2I0A9079D4203A9009D48L <LP> 
2010 DATA-.039D49O32056E41008C088F004384C 
ED3460AD1 334801 4 34A2 10201 B34A9039D4203N <SE> 
2015 DATA-A9069D4A03A9009D4B03A9E49D4403 
A9 349D45032056E4100418 4CED34A9059D4203O <NI> 
2020 DATA-.A901 9D4403A9 349D4503A9 1 39D4803 
A9009D49032056E4183060CEI43410DC201B34T <UE> 
2025 DATA*AD0234C920P00DAD1 334P04CA9008D 
1 3344C4 1 34A202BDE4349D0034CA 1 0F7A200BDS <GP> 
2030 DATA-0334C920FC05E8E008D0F4AC0B34A9 
2E9D0334988D15 349D0434A9499D0534A9439DF <UN> 
2035 DATA-0634A99B9D0734EE1 33460443 I 3A2A 
2E3P49439B686890026868 4CID3CA21020IB34V <EO> 
2O40 DATA-.A9039D4203A9009D4403A9348D4503 
A9049D4A03A9009D4B032056E41830D3600000V < YE> 
2045 DATA-00000000000000A9178D2 235202434 
AE2235E0I0D0038D1P35E00AD0IB8D16342024K <GJ> 
2050 DATA-348D17342024348D18342024348D19 
3420243480 1 A34CE2235D0CFA9008D2 I 358D22J <YA> 





Top-Manager mussen was einstecken konn 



'v. 



to 




Jetzt braucht sich keiner 
mehr hinter seinem Com- 
puter zu verstecken. 
Selbst wenn eln kluger 
Kopf dahlntersteckt. Wlr 
wollen, daB jeder seine 
Leistung zeigen kann. 
Dazu brauchen Sle einen 
Computer, wle den 
neuen Desktop-Com- 
puter FX- 800 von 
PANASONIC. Natiirlich 
IBM /AT kompatibel. 
Der steckt alles weg. 
Glelchzeitlg erdffnet er 
Ihnen mlt selnen 10 
Steckplatzen beson- 
ders viele Mbgllchkeiten 
fUr lelstungsintenslve 
Arbeitsplatze. Auch, weil 
er besonders schnell 
arbeitet. Mit dem Hoch- 
geschwlndlgkeitsprozes- 
sor 80286. 

Hler sci abschlieBend 
gesagt: selbst der Daten- 
schutz 1st bestens gere- 
gelt, denn den FX-800 
konnen Ste elnfach ab- 
schlleBen. Wenn jemand 
an Ihr Key-Board will - 
denkste - den Schlussel 
haben Sic. Vorausgesetzt 
Sle schrelben uns. 
Panasonic Deutschland 
Buroelektronfk/015 
Wlnsbergrlng 15 
2000 Hamburg 54 
Tel. 40/85495 55 



Pan.wnic DwlKhUnd GmbH Bur MkKironiWOl 1 Winibwr"* IS 1000 riimbufj S* 



Tips&Tricks Atari XL/XE 



Fortsetzung von Seite 65 



2270 DATA-.263BC902D006 20A6394C263B204D3A 
EEF73A20CP3AA900854D2095374CPB3A707070R <OAf> 
2275 DATA*4P00400F0P0P0F0P0F0F0F0F0F0P0P 
0F0F0P0F0P0P0P0P0P0FOF0P02020202020202K < IB> 
2280 DATA-020202020202020202020202024 1 36 
3B0102O304050607080910I 1 1 2 1 3 1 415 166044S <HW> 
2285 DATA-B044004528455045784505 10040404 
040 1 02030408070000030001 0203A90085 1 4A5P <SY> 
2290 DATA-.14C906D0FA60ADIFD0CD923BF0F88D 
923B854D60A27E8E1PD0AD0BD4CD0BD4F0FBCAR <TU> 
2295 DA T A * C A 1 0F 1 60AD933B0AAABD7B3B85DEBD 
7C3B85DP60A0FFC8B 1 DEP0PBB 1 DE49809 1DE29K <AT> 
2300 DATA.7FC9 1 AF003C8D0F1 60AABD6B3BAAA0 
PFC8B1 DE297PC9 1 AD0P7C8C8 AD933BC90 1 D00AQ <UL> 
2305 DATA*8A4A4A4A4A091091DEC88A290P0910 
91DE6020C53B20D53BA9828DC602A98C8DC5023 < TH> 
2310 DATA.A9008DC802BDF73A8D1334A9368D30 
02A93B8D3102AD1PD08D923B209A3B20A53BAOA <LO> 
2315 DATA.923BC905D02I20C53B20D53BEE933B 
AD933BC906D005A9008O933B20C53B20D53B20O </?F> 
2320 DATA.B33B4C423CC903D02PAE933BPE943B 
BO87 3BDD943BD005A9009D943BBD943BE000D0X <DQ> 
2325 DATA.07AABD8D3BAACA8AA820C53B9820EC 
3B20B33B4C423CC906D09BAD943BAABD8D3B09I < YO> 
2330 DATA.308DE534A900854 1 4CF83AA900A200 
9D00409O004 1 9D00429O00439O00449D00459DW <LU> 
2335 DATA.00469D0047E8D0E56005FFFFE202E3 
02BA3C5D405E4032C0854086407BE0AD40AE40U <SC> 
2340 DATA.5EC0D540D6401A40DD40DE4003C0FD 
40FE4O1BC005 4I07 410470I025412P41 1A4000J <GL> 
2345 DATA.02000000000820304D4 1574 1 3A4300 
0600000000082030754 17F4 I 3A4&0006000000S <BO> 
2350 DATA-.000FC0309D41 AA415A400I 1F804240 
0007PC30010020C54IO24I 1 BC38F8606E66OC0A <AE> 
2355 DATA* 1 08E360PCEEEED4 1 FA 4 1 I A470D06 1 D 
C3E7C01PC63PI 98666 154222423A430C060CC3K <KP> 
2360 DATA.03600PF433I986663D424A423BE30C 
060CC303400I 1433198666654272425B030C06N <WH> 
2365 DATA.0CC30380OA08331986668D429A421A 
030C060CC303000C0833198666B542C2421A03J </G> 
2370 DATA.0C060CC3030003F033198666DD42EA 
421E039F8F1PE787C00CE0733P8PFE05431243Q <AB> 
2375 DATA. 1 201 86O20CC 1 1 00 1 060330C033037 
433743045F435P43028743874302AP43AP4302I <OL> 
2380 DATA-P0430744082309001 1 1 9 1 8 1 60C0000 



24348D1 83460204 1 3420P634AD 1 534C950P006A <SO> 
2095 DATA-202D364C7A36202435A210201B3460 
0000E000F038A94E990090C8AD8036990090C8E <HR> 
2 1 00 DATA. ADS 1 36990090C8CAF02 1 1 8AD803669 
288D8036AD813669008D8136290P0D8036P0D1O <WD> 
2 1 05 DATA-.A90E990090C8CAD0DF60A000A97099 
0090C8990090C8990090C8A2C0A9008D8036A9N <RG> 
21 10 DATA-718D8136208236A941990090C8A900 
990090C8A99199009060A542D022A9008D1937K <CH> 
2115 DATA.A23FBD00909D0091BD40909D4091BD 
80909D809 1 BDC0909DC09 1 CA I 0E54C5PE40048O < IZ> 
2120 DATA-AD 1 937290 ID020AD16348D16D0AD1 7 
348D17D0AD18348D18D0EE1937AD1A348D0AD4N <OF> 
2125 DATA.8D1AD06840ADC4028D16D0ADC5028D 
1 7D0ADC6028D 1 8D0EE 1 937ADC8028D0AD48D 1 AN <LC> 
2130 DATA.D0684020BF36A906A0F0A236205CE4 
A204A9009DC402CA10F8A91A8D0002A9378D01O < TZ> 
21 35 DATA-02A9C08D0ED4A9008D3002A99 18D31 
0220953760A5 1 4C5 1 4F0FC60FPPFPPFF7PBFDPK <LU> 
2 1 40 DATA.EPP7FBPDPEC0300C03000000A203A9 
FF9D9C37CA10F8A9208DAC37A90085O6A97185K <ZR> 
2145 DATA-D7A90085D8A95185D9AD0AD22903AA 
AD0AD22907A8B9A03749PP3D9C37F0EAB9A037Q <QQ> 
2150 DATA.3D9C379D9C37BDA8378DAE3798F01D 
18A5D6692885D6A5D7690085D7 1 8A5D8692885 I <SH> 
2155 DATA.D8A5D9690085D988D0E3A2I8A027AD 
AE3749FF3ID68DAD37ADAE37 31D80DAD3791D6H <WZ> 
2160 DATA.88IOE9I8A5D6694085D6A5D7690185 
D7 18A5D8694085D8A5D9690I85D9CAD0CAADACW <XT> 
2165 DATA.37C9I0D018A204BDI6 3429F08DAD37 
BDC402290F0DAD379DC402CA10EAADAC37C91 4K <FR> 
2170 DATA.1022A204BD1634290F8DAD37BDC402 
290FCDAD37F00B3006DEC40238B003FEC402CAA <UN> 
2 I 75 DATA. 1 0E0CEAC37F0034CBE3760A2 J EA000 
A90085DAA97 1 85DBA90085DCA95 1 85DDB 1 DC9 I A < QK> 
2 1 80 DATA.DAC8D0F9E6DBE6DDCA 1 0F260A2O4BD 
16349DC402CA1OF760A941990090C8A9009900T <OK> 
2185 DATA.90C8A99 1 99009060 1 8 AD 1 7 3969 268 D 
I7 39ADI83969008D183960AE1539AD17398D80A <CO> 
2190 DATA. 36 AD I 8398D8 1 3620823660AE I 6 39 AD 
19398D8036AD1A398D8 136208 2 366000000000V <AF> 
2195 DATA.0000A9018D1539A9BE8DI 639A9DB8D 
17 39A96E8D1839A9508O1939A97 18D1A392095V < VC> 
2200 DATA-37A000A970990090C8990090C80980 
990090C8 20EF38A980990090C820023920CB38D < JE> 
2205 DATA.38AD1739E9288D1739AD1839E9008D 
183918AD193969288D1939AD1A3969008DIA39J <JT> 
2210 DATA.EE1539A9C0CDI539P00ACE16 39A9FP 
CD1639P0034C3939209C382O953720BF3820BPE <ZG> 
2215 DATA.3620953760A95F8D1539A9008D1639 
A9008DI 739A97 I 8D 1 839A9006D I 939A9608D 1 AR <ZR> 
2220 DATA.39 2095372095 37 A000A970990090C8 
990090C8990090C820EP38AD1639C9C0F0O6A9K < YS> 
2225 OATA-.BO99OO9©C82©O2 39AD16 39C9CBFO0b 
A980990090C8AE1539A9008D8036A9808D8136L <LY> 
2230 DATA.20823620CB3820DD3838AD1939E92B 
8D 1 9 39AD 1 A39E9008D 1 A39EE 1 6 39EE 1 6 39AD 1 6N < SO> 
2235 DATA-39C9COF00CCE1539ADI539C9FFF008 
D00320BF384CC439209C3820953720BP362095F < TO> 
2 240 DATA.3760A9BF8D1539A9008D16 39A9008D 
1739A9718D1839209537A000A970990090C899O <OG> 
2245 DATA.0090C8990090C820EF38AD1639C9C0 
F006A980990090C8AE1639A9O08D8036A95I8DU <LY> 
2250 DATA.8136 20823620CB3820DD38EE1639AD 
1639C9C0F00CCE1539ADI539C9FPF008D0O320R < IR) 
2255 DATA.BF384C613A209C3820953720BF36 20 
953760AD1PD0C905F004C9O6D0P560AE953BA9L < TO> 
2260 DATA.008514AD1FD0C903D00320C33AC905 
D00568684C1D3CC906F009A5 1 4C932D0E3CA 1 0M < YG> 
2265 DATA.DC6000206237206436ADF73A2903AA 
BD96 3BD0O620AP374C263BC901D006201B394CV <GJ> 



306574657200226C696E7A657 263446D442C61X < IZ> 
2385 DATA.75667765726B1A001 1B344C944306 1 
7573656E7A656974IA00101 40033656B756E64G <VB> 
2390 DATA.656E03451 M5256666656B74003479 
70001 1 IA001 I2B453945256666656B74003479R <NR> 
2395 DATA. 7000 1 2 1A00I 253456 1 45256666656B 
740034797000131 A00137B458945256666656BU < YX> 
2400 DATA. 7 400347970001 4 1 A001 4CC45EC4537 
6 16e6C«0646573O©2D636E73657«736E6B7<6SK <CJ> 

2405 DATA-7 3006D697442B3A5ACA5A3B456F145 
1746756E640036657261656E6 46572756E6700Y <QO> 
2410 DATA.64657300376572746573006D697442 
APB0B4A9APAE56IB46 3E466P6465720O337461G <W> 
2415 DATA.72740064657 30030726P6772616D6D 
73006D697442B3B4A1B2B4560B6846DD462461D <MF> 
2420 DATA.7 30030726F67726I6D6D0O6B6I6E6E 
0O6D697442AFB0B4A9AFAE56616E676568616CJ <NI> 
2425 DATA.74656E0C6D697442B3B4A1B2B4566F 
686E6500306175736500666P72746765736574B <DR> 
2430 DATA.7A7400756E64006461730000002D65 
6E7565006D697442B3A5ACA5A3B45661756667M <FO> 
2435 DATA.65727566656E0077657264656E0EE0 
02E102I73C.U <U?> 



Listing. ..Diashow" ffir Atari XL/XE-Computor (SchluB) 
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Spectrum Tips & Tricks 



Komforlabler Editor 
fur HiSoft-Pascal 



H 



Der Compiler von HiSoft-Pascal ist hervorra- 
gend. Der Editor hingegen weniger empfeh- 
lenswert. Mit Tasword schreiben Sie Hire 
Pascal-Programme be deut end komfort abler . 

aben Sie einen Spectrum mit 48 KByte und ein 
Mircrodrive? Dann dtirfen Sie ab sofort den 
HiSoft-Editor vergessen. Mit »Pasfile« haben Sie 
ein Programm, das eine Tasword-Datei auf HiSoft-For- 
mat umsetzt. Damit gehoren die Obel des Editors (bei- 
spielsweise nur 32 Zeichen pro Zeile) der Vergangen- 
heit an. 

Unter Tasword schreiben Sie Ihre Pascal-Programme 
wie gewohnt, allerdings ohne Zeilennummer. Reser- 
vierte Worter miissen Sie mit GroSbuchstaben einge- 
ben, da der HiSoft-Compiler sie sonst nicht erkennt. Das 
fertige Programm speichern Sie wie gewohnt mit SAVE. 
Als nachstes starten Sie »Pasfile«. Sie werden nach dem 
Namen und der Zeilenzahl der zu bearbeitenden Datei 
gefragt. Die Zeilenzahl miissen Sie nicht genau bestim- 
men. Falls Ihnen der korrekte Wert entfallen ist, geben 
Sie einfach einen hdheren an. Dann werden zwar noch 
ein paar Leerzeilen erzeugt, aber die storen den Pro- 
grammablauf nicht. 

Pasfile erzeugt eine serielle Datei in die das Pascal- 
Programm mit automatisch erzeugter Zeilennummer (in 
lOer-Schritten) geschrieben wird. Jeder Bildschirmzeile 
von Tasword entspricht dabei eine Zeilennummer in 
Pascal. 



Vor dem Start von HiSoft-Pascal miissen Sie nun den 
Computer neu starten. Da Tasword das Pascal-Pro- 
gramm nicht mehr lesen und bearbeiten kann, bleibt 
das Qiiellprogramm auf dem Microdrive-Catridge. Der 
letzte Buchstabe des Namens wird in ein < # > veran- 
dert, damit die beiden Dateien unterschieden werden 
konnen. Aus dem Quellprogramm »TEST« wird dann al- 
so »TES#«. 

Um mit Tasword als Editor zu arbeiten, sollten Sie fol- 
gende Tips beachten. Formatier-Funktionen miissen 
ausgeschaltet sein. Ebenso diirfen Sie keine Drucker- 
steuercodes in den Text einfiigen. Alle Codes sind nam- 
lich spater beim Obersetzten fur den Pascal-Compiler 
unverstandlich und fiihren zu einer Fehlerrneldung. 

Der interessante Teil des Programms liegt in der 231 
Byte langen Maschinencode-Routine. Diese eroffnet ei- 
ne serielle Datei und schreibt den Text ab Adresse 
32000 mit Zeilennummern in dieses Feld. Die Variable 
<A$> darf deshalb auch nicht umbenannt werden. 

(Markus Malik/hg) 



Steckbrief 


Name: 


Pasfile 


Computer: 


Spectrum 


Datentrager: 


Microdrive 



5 CLEAR 30*99 , . ^ t 

10 REM yiftttiffE-fOft f '«* r 
TASUORD TUO Pi Its in 
dat HISOFT HP4 -PASCAL 
For** I . 

20 

30 



REM 



4.0 
B0 
60 

70 Ren 



ZX -SPECTRUM 46 » 
Hi crodf ivt 



una 



REM ff) MALIK SOFTUARC 1906 



von M* Thus M*U* 
Schltsischtf 
4775 LiPPtlll 



4 



"61 tit gtbtn s 

oas TASUORO T 
d»ss utbt.-sti 



August 1966 

60 

LOO REM U-Millt 

105 LET bi Id* 1000 

110 CO SUB bi Id _ „ 

120 PRINT AT 6.0. "Bill* tintn M 

O 130VRiNT < Af''l0,0;'M*»CKin«nCOd 

e i«ird trztuoi." 

140 PRINT 

ISO 00 SUB 4000 

160 CO SUB bi ld_ 

170 PRINT AT 6.0 
i9 nun dtn N»i»tn 
UO Ttxi ti Its tin , 

EN CO TO 160 

iti ^inVV^o,*.;- «ifd iliM 

^aJS^PRlSy AT 10,0. "BiUt TtSlt 
COOE 33000 

m ^iSW'olo.-Biu. mum A 
it jtwt d!t Anzahidtr Ztiltn ti 
n.Dits ist dtr utrivon wnts .d 



Listing. »Pasfile« iiborsetzt 
Tasword-Dateien in Pascal-Format 



tn TASUORO TUO Ihf._n in dtr 

SAue-oplion -jit'.. 
a70 INPUT "wnti : '*; lints 
280 IF un*S<l OR LintS >320 OR 

LintSOlNT UntS TMEN CO TO 370 

390 co sye_b_i Ld 

joo rem »aa«:j 

310 REM dit nttchittn btidtn 

Zt i Ltn sind sthr wicnlio I 
3ao poke 01329, unts-256* » wnts 

1 555 i 

330 POKE 31230. 1*< Linti >2S5> 
340 PRINT AT 6,0,"JttZt wifd da 
s TtxWitt utbtr- ttlzt.in tin 
stritlits Fi it um- otwanatll und 



4-J > 
350 

A* tC 
360 
366 

I tt 



d i t C 1 1 r 
PRINT AT 
d'wtc«*n 
PAUSE 
PRINT AT 
Htr ten 



d0« OtSPt I CK€ f\ , " 

13.0. Bi lit tint T 



17.6. FLASH 1," 
31000 



'D«S Fi Lt iSl 
und abotsptic 
tiduno von Tt 
itizit Ch»r»» 



370 RANDOMIZE UBR 
360 CO SUB bi Id 
390 PRINT AT 6.0. ' 
jtlZt UtbtfStlZl 

htM.Zur unitrscn- 
x i i » it isl dt r 
Itr in Ntatn tin n. 
400 PRINT 

410 PRINT "Sit SOLlttn jtlZl ti 
ntn K»il- sitfl durch^uthftn ,u 
n dtn spti- cn«r voiisiAtndio zu 

LOtSChtn. 0*n*Ch ltdtn Sit HIS 
OFT PASCAL otnz norntL un<j ltdt 
n das PROC- Fi it ." 

999 STOP 
1000 REM 

1020 PRINT AT 0,4. BRIGHT 1;" © 
MALIK SOFTUARC 1986 " 

1030 RETURN -■ 

1000 REM iSjyHaWMiMrtiM 

4010 PE'TuPE 

4050 LET tdftSSt "31000 

4030 FOR r.=SlOO TO 6400 STEP 100 

4040 REAO PfUtf 



4030 LET fcunnt-0 _ 

4060 FOR n>0 TO 63 

4070 READ dttuti 

4090 POKE AdCtSSt ,dlt<J» 

4090 LET sunrnt »sui»"t ♦daiun 

4100 let adr*s*t*adrtsst+i 

4120 IF PfUt'OSUUtt THEN PRINT 
"OATA-FtK it r m z«ilt-.";n: STOP 
4130 NEXT n 

4140 RETURN 

$000 REM 

5100 t>ATA^6Tl2.ai7, 229,317 ,207.4 
9 . 43 . 75 . 92 , 126 ,334 , 6^ . 40 . li . 354 . 
128.202, 112,6,205, i84 .25. §35. 24 . 
240 . 35 , 136 , 50 . 2 IS . 92 . 35 . 35 . 34 ,22 
0,93, 1 0, 0.79, 9. 43. 62. 35. 119.63. 
I iSs! -3:2?. 5ft .05.23.0,25,329,30 
7 . 34 , 239 , 175 , 207 , 33 , 309 . 228 . 1 IS , 

sloO DATA 6979.114.221,203,4.190 
. 33 . 14 ,0 .331 , 329 . 209 . 35 , 235 , 42 .2 
20 .93 . 237 , 75 . 21S . 93 . 6 .0 . 337, 176 , 
63 4T305 . 1 . 22 . 17 . 10 , O . J3 • , 125 ,2 
37,75.253,121,121.254,0,32,5,120 
.254 .0 .40,91.11.237.67 253,121, 1 
33 .215, 133.315. 1 .0 .0, 12 1 ,554 ,64 
5300 PAT A 5323 . 40 , 13 . 136 . 354 ,33 , 
40T* . 354 ,0 , 33 ,12 , 13 ,35 , 34 , 336 , 1 , 
0,0,62,0 315,34,39,339,131,315,6 
3 64 , 145 , 79 ,9 , 6 , , 43 , 136 . 354 ,32 , 

t!:l:^3S6 5 ?3^^:^^33i:t3 
i4i^i?A 1 5i?i 1 3!iJ 3 i.io,o.3 i5 . 

, 93 207 . 50 . 63 .2 ,303 ,1,33,217, 225 
,217, 20 1,0. 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0.0 
.0,0. 0.0. 0,0, 0,0, 0,0,0,0.0,0,0 

9997 ERASE J 1 i "PlS [ 1 U \\ 

9996 SAUE " ; 1 i "PaS t i It LINE 

9999 UERI^Y »"«" . 1, "P*S f 1 It" 
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Wo g i bt's 

denn so was:* 
Preisknuller 

des Jahres 




nilettenlaufrA/erk, 




gunstige Moglichkeiten 
der Finanzierung mil dem 

Schneider-Computer-Kredit 
durchdie M SKG BANK 



komplett 
jetzt nur noch 



*Sowas gibt's fast uberall 
im guten Fachhandel, in den 
Fachabteilungen der Warenhauser 
und bei den fiihrenden Versendern. 

BcfWH (i 999,- / Cwotro-ch OS 6.999.- ' BotqW" M 32990,- - U^i^noe ..rt 1 399.- (incl Softvwc tm Wwl von 2SO- Ml) 



C D Schneider Infoservice 
Pauck * Partner GmbH * Co. 
Widenmayerstrafte 34 

8000 Muncben 22 

HCH80 



Commodore Kurs 



Zahlen mit »Dezflop« 




Mit dieser kleinen Routine brauchen sich Ma- 
schinencode-Programmierer um die Schreib- 
weise der Zahlen nicht mehr zu kiimmern. 

er Spectrum stellt Dezimalzahlen in der soge- 
nannten Floating Point-Schreibweise dar. Dabei 
werden 5 Byte pro Zahl reserviert (siehe Biid). 
Das L Byte gibt den Exponenten an und die anderen 4 
den Ziffernwert (siehe auch Handbuch zum Spectrum, 
Seite 169). »Dezflop« wandelt Dezimalzahlen automatisch 
in dieses Format um. Dazu geben Sie nur die Dezimal- 
zahl ein — den Rest macht der Computer. Um die er- 
rechnete spectrumspezifische Zahl an die richtige Stel- 
le im Speicher zu schieben. nehmen Sie die folgende 
Maschinencode-Routine; 
ID DE,(5C65 hex) 
LD HL,zahl 
ID BC,5 
LDIR 

ID (5C65 hex),DE 
zahl defb Mantisse 



s 
1 








1 


!:«;>- ri ! 1 

Nwdrtgn 


4 


* Byte Mantua* 

Doi ItnAtpunkt btfuulvi uch 
rwucf>«n Bit T und 6 dm h6ch*> 
wailigon Bym dot Manuue 


Hol*> 1 
AdiMM 



Die Zahlendaratellung dos Spectruma 



Steckbrief 


Name: 


Dezflop 


Computer: 


Spectrum 


Datentrager: 


Kassette/Microdrive/Diskette 



(Stephan Slabihoud/hg) 



defb l.Byte 
defb 2. Byte 
defb 3- Byte 
defb 4. Byte 



x rem o . 

'-■ytctte'nm" 

S GO SUB 9O0O 
10 CLi 

20 PRINT "Bitt* D*Zift*lZaM <i 
ng*b«n Input " > »•■: line z 

* CLS . IP tLEN 5TRf AB5 INT VA 
L Zt> >30 OR i% OR ( UAL Z*>2tl 
001 THEN GO TO 20 

23 LET d%*Z% 

26 If d$ll>«" " THEN LET dft-dft 
'2 TO > ; 00 TO 26 

27 IP did'*"-" TNEN LET dfadl 



(2 TO ) 

30 IF LEN d»«36 THEN LET dl-dS 
♦ GO TO 30 

40 TOR a.O TO 37 
50 POKE 237*0»* .CODE dtt|+l) 
60 NEXT « 

70 RANDOMIZE USR 6*000 
60 PRINT If,"" ■ " LET Z-ABS V 
AL I* 00 SUB 1000. PRINT t* 

90 PRINT "•"Mali Si* ■ "11 LET 

LET Z«PEEh 233S0 GO SUB 
1000 PRINT bft. LET hS-»t+bt P 
RINT " ■ "iZ 

91 IF PEEK 23350O0 THEN IF OA 
L Z«<0 THEN POKE 23331, (PEEK 233 
511 *12fl: GO TO 100 

92 IF PEEK 23350-0 THEN IP UAL 
Z«<0 THEN POKE 23331.255 GO TO 
100 

100 FOR a -23351 TO 2335* 

110 PRINT 1-23380,-". Bvt* : " I : 

LET Z-PEEK a 

115 GO SUB 1000 PRINT bS, : LET 
t»»»»«*bt PRINT ' ■ ";i 
120 NEXT a 

130 PRINT ■ "Pomat ",1'iini 
«Mfl" AND PEEK 23350-01 mi 

135 COPV 

140 STOP 
1000 LET Zl-Z . LET btm"" 
1003 LET bl-7 IF Z >255 THEN LET 

bl»26 IF Z»2t26 THEN LET bl-10 





1010 FOR b-bl TO STEP -1 PRIN 
T 00. AT 1 ,0. b. " 

1020 IF INT (Zlt. 1> >• <2t bl THEN 

LET b»»b«*"l" LET SlaZl- <2*b> 1 

GO TO 1040 

1030 LET b»»b**"0" 

1040 NE>.T b 

1030 RETURN 

9000 FOR A -6*000 TO 6*039. READ 
b POKE *,b: NEXT t RETURN 
9010 DATA 42,93,92,34.93,176,33, 
203 .92.34 ,93,92.223,205. 135.44, 1 
7. 5*. 91, 42. 101 .92, 1 .3,0. 167 ,237. 
66,34, 101 ,92,237, 176 , *2 . 93 . 176 . 3 
4.93.92.201 
9500 REH 



9505 REM 
9510 REM 
9320 REM 
9330 REM 
95*0 REM 
9550 REM 
9B60 REM 
9570 REM 
9563 REM 
*590 REM 
9600 REM 
9610 REM 
9620 REM 
9630 REM 
9999 SAVE "BIN-FP-B" 



BIN -FP -ZAHLEN 

Copyright by 
Sltpnan siabiKoud 
Gusiav-Ohn-Str .72 
4250 Boitrop 



T«i 



02041/23498 



»Dezflop» verwandelt dezimale Zahlen 



Spieleprogrammierung 
in Assembler tBfd 



In dieser Folge linden Sie die 
komplette, 512 Zeichen lange 
Grafik fiix das Spiel abge- 
druckt. Also ran an die Daten 
und abgetippt. 

Zuerst geben Sie bitte die Gra- 
fik mit dem MSE ein. Sie liegt 
ab $7000 (dezimai 28672) und 
geht bis $8A00. Dann laden Sie das 
erweiterte Hauptprogramm mit der 
Sprite-Bewegung und der Zeichen- 
satz-Animation in den Speicher, au- 
fterdem den Editor, die Musik und 
die Sprites. Jetzt befmdet sich das 
gesamte Spiel im RAM, Sie starten 
es mit SYS $3000 (SYS 12288). Mit SYS 
$9000 (SYS 36864) konnen Sie jeder- 
zeit in den Editor springen. Um das 
Spiel als Ganzes mit dem Editor zu 

70 'M&hi 



speichern, laden Sie einen Maschi- 
nensprachemonitor in den Speicher 
ab $1000 (von $1000 bis $2000 liegen 
keinerlei Routinen fiir das Spiel) und 
speichern alles mit dem Befehl »S 
"SPIEL + EDITOR " ,08,0800,C400«, 
Die Befehlsfolge kann je nach Ma- 
schinensprachemonitor verschie- 
den sein. Um Fehler zu vermeiden. 
sollten Sie allerdings zuvor das Ba- 
sic abschalten. Vom Monitor aus las- 
sen Sie sich die Speicherstelle 1 mit 
»M 0001* anzeigen. Den Wert $37 
(Dezimai 55) miissen Sie nun in $36 
um&ndern. Wenn Sie einen SX 64 
besitzen, miissen Sie den Wert $07 in 
$06 verandern. Dann ist das Basic 
ausgeschaltet und Sie speichern 
den Inhalt des RAMs von $A000 bis 
SAFFF. Danach miissen Sie die Wer- 
te wieder zuriicksetzen. 



Um Ihre eigenen Grafiken zu ent- 
werfen, sollten Sie zuerst einen eige- 
nen Zeichensatz erfinden und die 
Zeichensatz-Animationsroutine an- 
passen, Eine grofte Hilfe beim Kon- 
struieren der Grafiklandschaft ist, 
wenn Sie sich von alien Sonderzei- 
chen, die Sie geandert haben, die 
Codes notieren und auch, iiber wel- 
che Tastenkombinationen (zum Bei- 
spiel »REVERS« -COMMODORE. 
»G«) man sie erreicht. AnschlieBend 
laden Sie das Spiel und den neuen 
Zeichensatz. Nun starten Sie den 
Editor, stellen die Zeichenfarben 
und Hintergrundfarben ein und be- 
ginnen, Ihre eigene Grafik zu ent- 
werfen. Immer wenn Sie einen IM 
der Grafik fertiggestellt haben, soil- 
ten Sie den Editor mit QUIT verlas- 
sen und das Spiel starten. Dann kon- 
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nen Sie ausprobieren, ob es fur die 
Spielfigur uberhaupt mtfglich ist, 
den editierten Bildschirmbereich zu 
durchlaufen. 

Farbige Maschinen- 
spracne 

Wenn Sie mehr Farben in der Gra- 
fik benutzen wollen, den Farbspei- 
cher aber nicht mitscrollen moch- 
ten, konnen Sie wahrend des Spie- 
les die Multi-Color-Farben ver^n- 
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dern. Dazu fragen Sie den internen 
Zahler fiir die gegnerische Sprite- 
bewegung ab, und vergleichen inn 
mit der Position, an der Sie die Far- 
ben wechseln wollen. Wenn diese 
Position erreicht ist, schalten Sie die 
Farben einfach um. Damit der Spie- 
ler diesen abrupten Farbwechsel 
nicht merkt, sollten Sie in der Grafik, 
die sich an dieser Stelle auf dem 
Bildschirm befindet, keine Sonder- 
zeichen verwenden, die die wech- 
selnden Farben enthalten. 
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62 


62 


20 


20 


20 


20 


20 


74 


7488 


I 


20 


20 


70 


20 


20 


20 


20 


20 


BB 


7490 


t 


20 


20 


20 


20 


20 


00 


00 


00 


C* 


749B 


1 


20 


00 


00 


00 


BO 


00 


00 


00 


b9 


74*0 


1 


00 


14 


08 


VI- , 


12 


03 


62 


09 


32 


74aB 


I 


13 


62 


0» 


0* 


62 


17 


01 


19 


67 


74b0 


1 


62 


62 


0* 


13 


14 


00 


00 


00 


*b 


74b0 


1 


00 


00 


00 


20 


20 


20 


20 


4* 


d* 


74c0 




20 


20 


20 


20 


4* 


20 


20 


20 


b3 


74c8 




20 




80 


Bl 


Bl 


Bl 


Bl 


91 


76 



Um das Spiel zu erweitern, kdnnen 
Sie am Ende des ersten Level die La- 
deroutine des Editors anspringen, 
um Level 2 zu laden, danach Level 3, 
Level 4 und so weiter. Viel SpaB 
beim Selbstentwickeln von Spielen 
in Maschinensprache. In der nach- 
sten und letzten Folge erfahren Sie 
einiges iiber die Programmierung 
von Taktik-, Fantasy-, SchieB- und 
Rollenspielen. 

(Andreas von Lepel/ue) 



74d0 


I 


82 


20 


20 20 


20 20 


20 20 


32 


74dB 


l 


20 


20 


20 20 


20 Ba 


Bb 83 


aO 


74 *0 


I 


85 


Bl 


81 81 


Bl 84 


Be 8d 


40 


74»B 


1 


20 


20 


28 20 


28 28 


20 20 


08 


74*0 


i 


20 


20 


20 20 


20 20 


20 20 


*B 


74* B 


I 


20 


20 


20 20 


20 20 


20 20 


*8 


7500 


I 


20 


20 


28 20 


8a Bb 


8c Bd 


8* 


7508 


1 


20 


20 


28 20 


20 70 


20 20 


BB 


7518 


1 


20 


20 


20 20 


20 20 


20 20 


10 


7318 


1 


20 


20 


28 20 


20 20 


20 20 


IB 


7328 


l 


20 


20 


Ba 8b 


62 67 


62 62 


*c 


7528 


1 


8c 


Bd 


20 20 


20 20 


20 20 


4b. 


7330 


■ 


20 


20 


8a Bb 


62 62 


62 62 


<c 


7338 


1 


Be 


Bd 


20 8a 


Bb 62 


62 62 


*• 


7540 


1 


62 


62 


62 62 


62 62 


62 62 


48 


7348 


1 


62 


62 


62 62 


62 8c 


Bd 8a 


96 


7350 


I 


Bb 


62 


62 62 


62 62 


62 62 


79 


7558 


I 


62 


62 


62 62 


62 62 


62 62 


38 


7360 


I 


62 


62 


62 8c 


Bd 20 


20 20 


bB 


7368 


■ 


20 


20 


28 28 


20 20 


28 20 


68 


7370 


i 


28 


20 


28 20 


20 20 


20 8a 


43 


7578 


1 


8b 


62 


62 62 


62 62 


62 62 


• 1 


7 380 


I 


62 


62 


62 62 


62 62 


62 62 


80 


73BB 


I 


62 


62 


62 62 


62 62 


62 62 


BB 


7398 


1 


08 


00 


00 00 


00 00 


00 80 


91 


7398 


■ 


00 


00 


00 00 


00 00 


00 00 


99 


73a0 


1 


00 


Bfl 


00 08 


00 00 


00 00 


al 


73«8 


1 


00 


00 


00 00 


20 70 


20 20 


6c 


73b 


1 


20 


20 


20 20 


70 20 


20 00 


70 


73bB 


I 


20 


20 


20 20 


20 20 


20 20 


bB 


73c 


I 


20 


20 


20 20 


00 20 


20 20 


b* 


73c 8 


1 


20 


20 


20 00 


00 88 


00 20 


41 


75d0 


t 


20 


20 


20 20 


20 20 


20 20 


d0 


7Sd8 


1 


20 


20 


20 20 


20 20 


20 20 


da 


73b0 


1 


Ba 


8b 


83 B3 


81 81 


Bl Bl 




73«8 


I 


Bl 


84 


28 20 


70 20 


20 20 


7b 


75*0 


I 


20 


20 


20 20 


20 20 


28 20 


*0 


73* a 




20 


20 


20 20 


20 20 


63 63 


8c 


7600 


■ 


62 


Bd 


20 20 


20 20 


20 20 


#9 


7608 


i 


20 


20 


20 70 


20 20 


20 20 


08 


7610 


1 


20 


281 


20 70 


20 20 


Ba 8b 


91 


7618 


I 


8c 


Bd 


20 20 


20 20 


20 20 


3b 


7620 




20 


20 


Ba 8b 


62 62 


62 62 


0C 


762B 


1 


62 


62 


62 62 


62 62 


62 62 


28 


7630 


1 


62 


62 


62 62 


62 62 


62 62 


30 


7638 


1 


62 


62 


62 62 


62 62 


62 62 


38 


7640 




62 


62 


62 62 


62 62 


62 8c 


94 


764B 




Bd 


2fl 


20 6d 


7d 20 


28 28 


35 


7650 


l 


20 


20 


70 70 


70 20 


20 78 


*1 


763B 




bm 


20 


20 20 


20 20 


20 20 


a6 


7660 




20 


20 


20 20 


20 2D 


20 20 


60 


766B 


l 


6d 


7d 


20 70 


20 20 


70 Ba 


39 


7670 




8b 


62 


62 62 


62 62 


62 62 


99 


767B 




62 


62 


62 62 


62 62 


62 62 


78 


7680 


l 


62 


62 


20 20 


20 70 


20 70 


•3 


7688 




20 


20 


20 86 


87 88 


89 70 


b4 


7690 


i 


20 


2fl 


20 20 


20 20 


20 20 


90 


769B 


1 


20 


00 


00 00 


00 00 


00 00 


b9 


76a0 




00 


17 


08 03 


17 03 


62 0« 


Qa 


76aB 


1 


0* 


62 


17 81 


19 67 


07 Of 


ad 


76b0 




05 


13 


62 09 


0o 00 


00 00 


da 


76bB 


1 


00 


00 


00 20 


20 20 


20 20 


80 


76C0 


I 


20 


20 


20 20 


20 20 


20 20 


C0 


76c 8 


I 


70 


20 


B0 81 


81 81 


81 Bl 


76 


76d0 


■ 


B7 


20 


20 20 


20 20 


28 28 


32 


76dS 


l 


46 


20 


20 20 


20 20 


20 8* 


d3 


76*0 




Bb 


B3 


81 81 


81 B2 


20 20 


aa 


76»8 


i 


70 


20 


20 20 


20 20 


20 28 


•8 


76 f0 




70 


20 


20 20 


20 20 


20 20 


*0 


76*8 


I 


20 


20 


20 20 


20 B6 


87 88 


9a 


7700 




89 


20 


20 20 


20 20 


28 28 


69 


7708 




20 


20 


70 20 


20 86 


87 BB 


aa 


7710 




89 


20 


20 20 


28 20 


28 20 


79 


7718 




20 


20 


20 20 


20 20 


20 20 


18 


7720 




20 


'0 


20 20 


3a Bb 


3c 8d 


af 



Listing. Diese Programmzeilen geben 
Ihrem Spiel den Hintorgrnnd 
(Fortsetzung S. 74) 



Auflonbe 11 /November 1986 
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Spitzen-Sof tware von Markt&Te 

III A ASHTONTATE MICROSOFT 



MICROSOFT 



WordStar, dBASE II, MULTI 



WordStar 3.0 mit MailMerge 

Ein Bestseller unter den Textverarbei- 
tungsprogrammen. der Ihnen bild- 
schirmorientierte Formatierung, 
deutschen Zeichensatz und DIN-Tasta- 
tur sowie integrierte Hilfstexte bietet. Mit 
MailMerge konnen Sie Serienbriefe mit 
personlicher Anrede an eine beliebige 
Anzahl von Adressen schreiben und 
auch die AdreBaufkleber drucken. 
dBASE II, Version 2.41 
dBASE II. das meistverkaufte Programm 
unter den Datenbanksystemen, erdffnet 
Ihnen optimale Mbglichkeiten der 
Daten- und Dateihandhabung. Einfach 
und schnell konnen Datenstrukturen 
definiert, benutzt und geandert werden. 
Der Datenzugriff eriolgt sequentiell Oder 
nach frei wahlbaren Kriterien, die inte- 
grierte Komrnandosprache ermoglicht 
den Aufbau kompletter Anwendungen 
wie Finanzbuchhaltung, Lagerver- 
waltung, Betriebsabrechnung usw. 



9& 



MULTI PLAN, Version 1.06 

Wenn Sie die zeitraubende manuelle 
Verwaltung tabellarischer Aufstellungen 
mit Bleistift, Radiergummi und Rechen- 
maschine satt haben, dann ist MULTI- 
PLAN, das System zur Bearbeitung 
»elektronischer Datenblatter*. genau 
das Richtige fur Sie! Das benutzer- 
freundliche und leistungsfahige Tabel- 
lenkalkulationsprogramm kann bei alien 
Analyse- und Planungsberechnungen 
eingesetzt werden. 

Sie erhalten jedes WordStar-, 
dBASE II- und MULTI PLAN- 
Programm fur Ihren Schneider-Com- 
puter oder Commodore 128 PC fertig 
angepaBt (Bildschirmsteuerung). 
Jeweils Originalprodukte! Jedes Pro- 
grammpaket enthalt auBerdem ein 
ausfuhriiches Handbuch mit kompakter 
Befehlsubersicht. 





: otmal 


Bfrsfe" Nutim** 






.', . ;SM- 


aBaso 


'.'il l ..ir 


Scnne.aoCPC46i•'66«• 
Scivneioet CPC 464*/ 664* 
ScuneKlef CPC 6128 
Scnnenw* Joyce 
Commodce 128 


3" 

w 

3" 
3" 
51" 


MS 101 

MS 102 

MS 104 
MS 105 
MS 103 


MS 301 
MS 30? 
MS 304 
MS 305 
MS 303 


MS Ml 
MS 202 
MS 204 
MS 205 
MS 203 


-jBAS€ 'i jnaMultiPLAN 'w d* SchnenJei CPC 464'664s<na 
mii laullatug mil emei 5pe«h#tef«eiteiunQ auf rmnt<S«lefu 
128 KByte una erne CP/M-ve<s>w (uf 6? KByte 



Fur Atari St 

AVOSUr 3 lUS 106 DM 199 -' I 



IUS306 DM 3*6 -" 




Diese MafW&Techriik-SoHwaiepfOOuWe efhalten Sie 
in den Computet-Ableilungen der Kau)n.auser bei Ihrem Compulefhandler 
im Buchhandel Oder direW be»m Ve'ag gegen Votauskasse 




PLAN - fur CP/M Computer 

Und dazu 

die weiterfuhrende Ljteratur: 
WordStar fur den Schneider CPC 

Bestell-Nr MT 779. ISBN 3-89090-180-8 
WordStar fur den Commodore 128 PC 
Bestell-Nr. MT 780, ISBN 3-89090-181-6 
dBASE II fur den Commodore 128 PC 
Bestell-Nr. MT 838. ISBN 3-89090-189-1 
dBASE II fur den Schneider CPC 
Bestell-Nr. MT 837.ISBN 3-89090-180-8 
MULT I PLAN fiir den Schneider CPC 
Bestell-Nr MT 835.ISBN 3-89090-186-7 
MULTIPLAN fur Commodore 128 PC 
Bestell-Nr. MT 836. ISBN 3-89090-189-1 

Hardware-Anforderung fiir 
Schneider-Computer: 

Schneider CPC 464. CPC 664. 
CPC 6128. Joyce, beliebiger Drucker 
mit Centronics-Schnittstelle. 

Hardware-Anforderung fur 
Commodore 128 PC: 

Commodore 128/128 D. Disketten- 
laufwerk, 80-Zeichen-Monitor. 
Commodore-Drucker Oder Drucker mit 
Centronics-Schnittstelle (ohne 
zwischengeschaltetes Interface). 
Ubrigens gibt es WordStar, dBase 
und Multiplan auch fiir NDR- 
Computer. Zu beziehen bei Graf 
Elektronik Systeme GmbH. 
Magnusstr. 13. 8960 Kemptea 




Jedes Buch kostet 
DM 49 - 

(sFr. 45,10/oS 382,20) 

Erhaltlich bei Ihrem BuchMndler. 



Markt&Technik 

Besleiiungen im Ausland brtle untenslehenfle Atfessen 

Schwei? MarW ATechroh VertneOs AG. KoHesslr. 3. CH-6300 Zug let (042) 41 56 56 

Ostenech Uebereute* Media Handels- u*3 Vertaos^fei rrtH. Alse* Str 24. A -1091 Wten Tel (0222) 48 1538 -0 



UNTERNEHMENSBEREICH 
BUCHVERLAG 

MaiW&Techriik verlag AkitengeseltscriaU 
Hans-Pmsel-Str. 2. 8013 Haai Dei Muncheo 



Commodore Kurs 



7728 i 20 20 20 20 219 20 20 20 2B 
7730 i 20 20 20 20 6* 8b Be 6d b* 
7738 i 20 20 20 20 20 Ba Db 62 ba 
7740 i 62 62 62 62 62 62 62 62 40 
774B i 62 62 62 Be 8d 20 20 20 aB 
7730 i 20 8a Bb 62 62 62 62 62 6c 
7730 i 62 62 62 62 62 62 62 62 58 
7760 i 62 Be 8d 20 20 20 20 20 34 
776B i 20 20 20 20 20 20 48 49 3b 
7770 i 4a 45 46 47 20 20 20 20 9b 
777B i 20 8a Bb 62 62 62 62 62 94 
7780 i 62 62 62 62 62 62 62 62 B0 
77BB i 62 62 62 62 62 62 62 62 BB 
7790 i 00 00 BB 00 0B 00 00 0fl 91 
779B t 00 00 00 B0 BB 00 00 0B 99 
77aB i 00 00 00 00 00 bb 00 00 al 
77a8 i 00 00 00 00 20 20 20 20 6c 
77b0 i 20 46 20 28 20 20 20 80 B3 
77b8 I 20 20 20 20 28 46 2B 28 »9 
77cB i 20 20 20 20 00 20 20 20 ba 
77cB i 28 28 28 80 88 00 B0 28 41 
77d0 i 20 20 20 20 20 20 20 20 d0 
77dB i 28 28 20 20 28 20 28 20 dB 
77«B i 20 20 8a Bb 83 B3 81 81 92 
77aB i 81 84 20 20 20 20 20 20 7b 
77*0 i 20 20 20 20 20 28 28 28 f8 
77*8 i 20 28 28 28 20 20 20 63 74 
7B00 i 62 20 20 20 28 20 20 28 42 
7888 i 20 20 20 20 20 20 20 20 08 
7810 t 20 20 20 20 28 28 28 20 10 
7818 i 20 20 20 20 20 20 20 20 IB 
7820 i 20 20 20 20 8a Bb 62 62 bB 
7828 i 62 62 62 62 62 62 62 62 28 
7850 i 62 62 62 62 62 62 62 62 30 
783B i 62 62 62 62 62 62 62 62 38 
7840 i 62 62 62 62 62 8c Bd 20 b9 
7848 i 20 2B 20 20 20 20 28 28 48 
7850 i 20 70 6b 20 20 20 20 6d a6 
7B38 l 7d 20 20 20 20 20 20 20 bS 
7860 i 20 20 20 70 6a 20 20 28 4* 
7868 i 28 28 20 20 20 20 20 20 68 
7878 i 2B Ba 8b 62 62 62 62 62 8c 
7878 i 62 62 62 84 89 05 62 62 2c 
'880 i 62 62 20 20 20 20 20 20 o3 
7888 i 28 28 BB 80 00 00 00 20 *9 
/B9B i 20 20 28 28 20 20 20 20 90 
7898 I 20 20 80 00 0B BB 00 00 C 9 
7Ba0 i 00 00 bb 00 00 00 00 00 a] 
78a8 i 00 80 00 00 08 08 80 00 a9 
7Bb0 i 08 00 80 80 B0 00 00 00 bl 
78b8 i 00 00 20 20 20 20 20 46 d5 
78c0 i 20 20 28 28 46 28 28 20 23 
78c8 i 20 20 B0 81 81 BI Bl 81 76 
78d0 i 82 20 20 20 20 20 86 87 9b 
7BdB i 62 88 B9 20 20 20 20 20 a9 
78o0 i 20 BB 81 81 Bl 82 20 20 bm 
781.8 i 28 28 28 86 87 88 82 8B B9 
7B*B i 89 20 28 28 28 B6 87 88 *b 
78*8 i 89 20 20 20 28 3a 3* 5* cd 
79BB i 3* 28 28 28 2B 2B 28 2B 3* 
'908 t 20 20 20 20 20 5s 34 3a 74 
7918 i 3* 20 20 20 20 20 86 B7 bB 
7918 I 88 B9 20 20 20 20 20 28 33 
7928 i 28 20 20 28 28 28 28 20 20 
7928 i 20 20 20 20 20 20 20 28 28 
7930 i 20 28 20 28 20 20 20 20 3B 
793B i 2B 28 28 20 28 28 28 8a 0d 
'940 i Bb 62 62 62 62 62 62 62 69 
794B i 62 8c 8d 28 28 20 20 20 1c 
7930 i 20 20 28 Ba 8b 62 62 62 #4 
7958 i 62 62 62 62 62 62 62 Be ac 
'960 i Bd 20 20 20 20 20 20 20 cd 
7968 ! 20 20 20 20 28 20 31 52 91 
7970 i 53 4o 4* 50 20 20 20 20 Be 
7V/B i 20 28 20 Ba 8b 62 62 62 1c 
'980 i 62 62 62 62 62 Be Bd 44 5B 
7988 : 44 44 44 44 44 44 44 44 B8 
7990 i 4* 44 44 44 4f 44 44 44 90 
7998 l 44 44 44 44 44 4t 44 44 98 
79a0 i 44 44 44 44 00 00 00 80 53 
79a8 i 00 00 00 00 20 20 20 20 6c 
79b0 i 20 80 20 20 20 20 20 00 60 
79bB t 20 20 28 28 20 00 28 28 b7 
79 C t 20 20 20 20 00 20 20 28 bm 
79cB t 20 20 20 00 00 00 00 20 41 
79d0 t 20 20 20 20 80 81 81 81 2a 
79dB i Bl 82 88 B9 20 28 28 20 bl 
79a0 I 20 20 20 20 Ba 8b B3 83 3b 
79*8 I 81 84 20 20 20 20 20 20 7b 
79*0 i 20 20 20 20 20 28 20 20 *0 
79*8 i 20 20 20 20 20 20 20 63 74 
7a00 t 62 20 20 20 20 20 20 20 42 
7a08 i 20 20 20 20 20 20 20 20 08 
7al0 i 20 20 20 20 20 28 20 20 10 
7al8 I 20 20 20 20 20 20 20 20 IB 
7a20 i 20 28 28 20 20 20 8a Bb al 
7a2B i 62 62 62 62 62 62 62 62 28 
7a30 I Be Bd 4* 8a Bb 62 62 62 c2 
7a38 I 62 62 62 62 62 62 8c 8d 37 
7a40 i 4* 20 20 Ba Bd 20 20 20 93 
7a4B i 20 20 20 20 20 20 20 20 4B 



7a30 i 20 6d 7d 20 20 20 20 20 4e 
7aSB i 20 20 20 20 20 20 20 20 38 
7a60 i 20 28 20 6d 7d 20 28 20 cB 
7a68 I 28 20 20 20 20 20 28 28 66 
7a7B i 20 28 20 Ba 8b 62 62 62 14 
7a78 i 62 62 62 62 62 62 62 62 78 
7aBfl : 62 20 28 20 20 20 3- 5* 3a 
7aBB i 08 00 80 00 00 00 00 80 89 
7«90 i 20 20 20 20 20 20 20 20 90 
7a9B t 20 20 20 00 00 00 00 80 dl 
7aa0 i 00 00 00 08 BB BB 00 00 al 
7aaB t 00 00 08 00 80 80 00 00 a9 
7ab0 : 00 00 08 BB 00 00 00 80 bl 
7abB i 00 28 20 20 20 20 20 80 39 
7ac0 i 81 81 81 Bl 82 20 20 20 7c 
7ac8 I 20 20 B0 81 81 Bl 81 81 
7ad0 i 82 20 28 28 20 20 BB Bl **7 
7adB i Bl 81 B2 20 20 20 20 20 B.' 
7aa0 i 20 80 81 81 81 82 20 20 bo 
7a«B i 20 28 20 80 81 81 Bl Bl 5a 
7a*0 i 82 28 20 20 20 5a 3* 5a bm 
7«* B t 3* 20 28 20 20 60 61 60 b* 
7b00 t 61 20 20 20 20 20 20 20 41 
7b08 I 20 20 20 28 28 60 61 60 90 
7bl0 i 61 20 20 20 20 20 5» 3* c9 
7blB i 3* 3* 20 20 20 20 20 20 46 
7b20 i 20 20 20 20 20 20 20 20 20 
7b28 i 20 20 20 20 86 87 B8 B9 Zm 
7b30 t 20 20 20 20 20 20 20 20 30 
7b38 i 20 20 20 20 20 20 20 20 38 
7b40 i 20 8a 8b 62 62 62 62 8c bB 
7b4B i Bd 20 20 20 20 20 20 20 bS 
7b50 i 20 20 20 20 20 Ba 0b 62 d6 
7b38 i 62 62 62 62 62 Be Bd 20 dl 
7b60 i 20 20 20 20 20 46 47 4B 7a 
7b6B i 49 4a 43 20 20 20 20 20 #0 
7b70 i 20 20 20 20 20 20 20 20 70 
7b7B i 20 20 20 20 20 8a 8b 62 <• 
7b80 i 62 62 62 62 62 20 20 28 oB 
7bB8 i 20 20 20 20 20 20 20 20 BB 
7b90 i 20 20 20 20 20 20 20 20 90 
7b98 I 20 28 20 20 20 20 20 20 98 
7ba0 i 20 20 20 20 08 08 80 08 dd 
7baB i 00 00 BB 80 28 28 28 28 6c 
7bb8 i 20 00 20 20 20 20 20 4 * 44 
7bbB t 20 20 20 20 20 00 20 20 b7 
7bc0 i 28 20 20 20 4* 20 20 20 b3 
7bc8 i 20 20 20 00 00 00 00 20 41 
7bd0 i 20 20 20 20 B0 81 81 Bl 2a 
7bdB t Bl 81 Bl 82 88 89 20 28 68 
7ba0 i 20 20 20 20 20 20 Ba Bb 61 
7b»B i 83 84 20 20 20 28 20 20 7d 
7b*0 t 28 20 28 20 20 20 20 20 49 
7b*8 i 20 20 20 20 20 20 20 63 74 
7c00 i 62 20 20 20 20 20 20 20 42 
7c0B i 20 20 20 20 20 20 20 20 0B 
7c 10 i 20 20 20 20 20 20 20 20 10 
7c IB i 20 20 20 20 20 20 20 20 IB 
7c20 i 20 20 20 20 20 20 20 20 20 
7c2B i 20 28 20 20 20 20 20 28 28 
7c3B i 2B 20 20 28 20 20 20 20 30 
7c38 i 20 20 20 28 28 28 28 20 38 
7c40 i 20 20 20 20 20 20 20 20 40 
7c48 t 20 20 20 20 20 20 20 20 4B 
7c30 i 20 20 20 20 20 20 20 20 30 
7c5B i 20 20 20 20 20 70 6* 28 14 
7c60 i 20 20 20 20 20 20 20 20 60 
7c6B l 20 20 20 20 20 20 28 20 68 
7c7B I 20 20 20 20 20 Ba Bb 62 #6 
7c 78 i 62 62 62 62 62 62 62 62 7B 
7c80 i 20 20 20 20 20 20 60 61 04 
7cBB i 00 00 00 08 BB 88 BB BB 89 
7c98 i 00 20 20 20 20 20 20 20 70 
7c9B t ?D ?0 TO 70 2d 3d 3B 20 90 
7ca0 i 20 20 00 BB BB 80 80 88 dl 
7ca8 t 00 80 00 00 8B 88 00 00 a9 
7cb0 i 80 88 00 00 00 00 08 88 bl 
7cbB i 00 20 28 20 20 20 20 88 39 
7cc0 I 81 81 81 81 82 20 28 20 7c 
7cc8 i 20 28 80 81 81 81 Bl 81 76 
7cd0 i B2 20 20 20 20 20 80 Bl 77 
7cdB i 81 81 82 20 28 20 20 20 82 
7ca0 i 20 83 83 85 83 B4 20 28 11 
7ca8 i 20 20 20 80 81 81 81 81 3* 
7c*0 i 82 20 20 20 20 60 61 60 da 
7c*B i 61 20 20 20 20 28 20 20 39 
7d00 i 20 20 20 20 20 86 87 BB a2 
7d08 i 89 20 20 20 20 28 28 20 71 
7dlB i 20 20 20 20 20 20 60 61 94 
7dI8 i 60 61 20 20 20 20 20 20 *9 
7d20 i 20 20 20 20 20 20 20 20 20 
7d2B t 20 20 86 87 62 62 62 62 72 
7d30 i B8 89 20 20 20 20 20 20 4d 
7d3B i 20 20 20 20 20 20 20 20 3B 
7d40 i 20 28 28 Ba 8b Be Bd 20 3d 
7d48 i 20 20 20 20 20 28 28 20 48 
7d30 i 2B 20 20 20 20 28 2B 8a 23 
7d3B i Bb 62 62 Be Bd 28 28 28 d9 
7d60 i 28 20 20 20 20 4* 58 31 fd 
7d68 i 32 33 4m 20 20 20 20 20 b* 
7d70 t 20 20 20 20 28 20 20 20 70 



7d'B i 20 20 20 20 20 20 20 8a 4d 
7d80 i Bb 62 62 62 62 20 2B 28 89 
7dB8 i 20 20 20 20 20 20 20 20 BB 
7d90 i 20 28 28 28 28 28 28 20 90 
7d98 i 20 2B 2B 20 28 20 28 28 98 
7da0 t 20 20 20 20 00 00 (90 00 <ni 
7daB i 00 00 00 00 20 20 20 20 6c 
7db0 : 20 80 20 20 20 20 20 20 a0 
7dbB i 20 20 20 20 20 00 20 20 b7 
7dc0 i 20 20 20 20 28 20 20 28 cB 
7dcB i 20 20 20 20 20 20 20 20 cB 
7dd0 i 20 20 20 20 BB 81 81 Bl 2a 
7ddB i 81 81 81 81 Bl 82 88 89 8c 
7da0 i 28 20 28 28 28 20 20 28 a-0 
7d«B i 20 20 20 20 20 20 20 20 bB 
7d*0 i 20 20 20 20 20 20 20 20 *0 
7d*B i 2B 28 2B 20 20 20 20 63 74 
7aB0 i 62 20 20 20 20 20 20 20 42 
7a0B i 20 20 20 20 20 20 20 20 08 
7al0 i 20 20 20 20 20 20 20 20 10 
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GEOS geht neue Wege 



Der gute, alte C 64 isl etwas in 
die Jahre gekommen, und je- 
der, der sein Computer- 
Hobby mit ihm angefangen hat, be- 
sitzt leidvolle Erfahrungen mit sei- 
ner Bedienung. Besonders der Urn- 
gang mit dem Laufwerk war recht 
schwer zu erlernen. Damit es die 
zukunftigen Neukaufer einfacher 
haben, liegt jetzt dem C 64 ein 
Software-Paket mit »GEOS« bei, das 
die Handhabung des Computers 
ahnlich einfach machen soli wie 
beim Atari ST, Macintosh und Ami- 
ga. Die neue GEOS-Version wartet 
mit emigen Fahigkeiten auf, die in 
den Vorversionen nicht enthalten 
waren, 

Gegenuber der Vorversion hat 
sich auBerlich nur das Papierkorb- 
Icon geandert, doch intern hat sich 
einiges getan. Wahrend »GEOS* fru- 
her im Macintosh-Look schwarz- 
weifi gehalten war, hat man jetzt Far- 
ben zur Verfugung. Die anderen An- 
derungen betreffen nur die interne 
Organisation, wie die Speicherver- 
waltung. Seitdem GEOS angekUn- 
digt ist, existieren viele Geruchte, 
Vermutungen und Halbwahrheiten, 
die die Software-Szene auf dem C 64 
in Aufregung versetzt haben. Was 
leistet GEOS? Welchen Sinn hat ein 
neues Betriebssystem fur einen al- 
ien Computer? Was leisten die mit- 
gelieferten Programme? Wir haben 
die endgiiltige Version ausfuhrlich 
unter die Lupe genommen. 

GEOS wird von vielen miBver- 
standlich als »neues« Betriebssy- 
stem fur den C 64 bezeichnet, was 
nur zur HSlfte richtig ist, denn es ist 
ein Softwarepaket, das im Gegen- 
satz zum Original-Betriebssystem 
nicht als ROM im Computer unter- 
gebracht ist. Jeder neue C 64 unter- 
scheidet sich nur durch das Design 
des Gehauses von seinem »Vorgan- 
ger«, und durch die beigelegte Soft- 
ware. Was meinen also die Stimmen, 
die von einem »neuen Betriebssy- 
stem* sprechen? 

Das Betriebssystem eines Compu- 
ters ist ein Art Sammlung von Ma- 
schinenroutinen, die zum Durchfuh- 
ren besttmmter Aufgaben gedacht 
sind. Die in ihm enthaltenen •Mini- 
programme" erlauben dem Pro- 
grammierer zum Beispiel den kom- 
fortablen Umgang mit dem Lauf- 
werk, denn die dort enthaltenen 
Routinen braucht er nicht mehr 
selbst zu schreiben. Das Betriebssy- 



Das Betriebssystem »GEOS« 
soli alien kiinf tigen C 64-Kau- 
fern den Umgang mit dem 
Computer erleichtern. Es 
liegt jetzt in der endgiiltigen 
Version vor. 

stem des C 64, das sogenannte Ker- 
nel, ist als ROM fest im Computer 
eingebaut, und steht nach dem Ein- 
schalten sofort zur Verfugung. 
GEOS ist insofern ein »neues« Be- 
triebssystem, als es einige Funktio- 
nen bereitstellt, die im eingebauten 
nicht vorhanden sind. Dazu gehdrt 
zum Beispiel die Verwaltung von 
Windows und ein Schnelladesy- 
stem. Urn die neuen Funktionen zu 
nutzen, mu6 GEOS erst geladen 
werden. Genaugenommen ist es al- 
so eine Betriebssystem-Erweite- 
rung. Man darf sich GEOS aber 
nicht als eine Art Befehlserweite- 
rung vorstellen, die jeder benutzen 
kann, und die zu jeder Zeit aktiv 
ist. Die Anwendungsmbglichkeiten 
sind momentan auf die mitgeliefer- 
ten Programme beschrankt. 

Betriebssystem, 
oder nicht? 

Als reine Softwarelosung hat 
GEOS den Nachteil, daB es jedes- 
mal geladen werden muB und kost- 
baren Speicherplatz beansprucht. 
Das Nachladen hat allerdings den 
Vorteil, daft man stets die neueste 
Version verwenden kann. Die Mbg- 
lichkeit eines sogenannten Updates 
wurde bislang nur bei Anwen- 
dungssoftware genutzt. Wenn eine 
verbeaserte Version erscheint, wie 
jetzt geschehen, kann der Kunde 
meist fur wenig Geld sein altes Ori- 
ginal gegen ein neueres umtau- 
schen, und kommt so in den GenuS 
der Vorteile der Neuerungen. Da- 
durch verhindert man die Proble- 
me, die momentan mit den verschie- 
denen Betriebssystem-Versionen 
des C 64 existieren. Bekanntlich ha- 
ben einige sehr alte C 64, die noch 
die alte ROM-Version besitzen, Pro- 
bleme mit der Initialisierung des 
Farb-RAMs. Dadurch funktionieren 
einige Programme bei ihnen nicht. 

Der GEOS-Diskette liegen ver- 
schiedene Accessories und drei 
Applikationen (Software, die nur mit 
GEOS funktioniert) bei, die das 



neue Betriebssystem nutzen. Die 
Accessories sind kleine Hilfspro- 
gramme, die zusatzlich geladen 
werden konnen. Ein Beispiel dafiir 
ist der Taschenrechner, der nur zum 
Rechnen benotigt wird. aber nicht 
permanent im Speicher sein muB. 
Also ruft man ihn nur von Fall zu Fall 
auf. Genauso arbeiten die anderen 
Hilfsprogramme, wie der Notiz- 
block. 

Das erste Programm ist das »desk- 
Tbp«. das oft mit dem eigentlichen 
GEOS verwechselt wird. GEOS ist 
aber die Betriebssystem-Erweite- 
rung, wahrend das deskTbp als Be- 
nutzeroberflache mit dem Betriebs- 
system arbeitet. Das deskTbp ver- 
wendet Pull-Down-Menus, aber die 
Window-Technik ist bei weitem nicht 
so ausgepragt, wie es mit GEOS 
moglich ware. So ist das Window-, 
das den Diskinhalt zeigt, vollig starr 
und unbeweglich. Selbst wenn man 
es ausschaltet, verschwindet nur 
der Inhalt, das Fenster bleibt aber 
erhalten. Im Window werden die 
Programme durch kleine Symbole, 
sogenannte Icons, dargestellt. Fur 
die Pull-Down Menus hat man eine 
interessante Losung gefunden, die 
sich von GEM auf dem Atari ST und 
Intuition auf dem Amiga unterschei- 
det. Man fahrt mit dem Zeiger auf 
die Menii-Leiste, und klickt das ge- 
wiinschte MenU mit dem Feuer- 
knopf des Joysticks an, das sich 
dann nach unten offnet. Beim Verlas- 
sen des Menii-Feldes schliefit es 
sich sofort wieder, ohne daB man zur 
Bestatigung auf den Feuerknopf 
driicken muk 

Der praktische Nutzen des desk- 
Tbp ist allerdings beschrankt. Es ist 
nur als gehobenes Diskettenhilfs- 
programm zu verstehen, das den 
Umgang mit dem Laufwerk ent- 
scheidend vereinfacht. Selbst der 
Einsteiger hat keinerlei Probleme 
eine Diskette zu formatieren, Files zu 
scratchen oder der Diskette einen 
neuen Namen zu geben. Die ent- 
sprechenden Funktionen befinden 
sich in der Menu-Leiste, und der 
Einsteiger braucht sich keine Ge- 
danken Uber die Syntax der DOS- 
Befehle machen. Eine weitere hilf- 
reiche Funktton befindet sich im »Ft 
le«-Menu. Wenn man das Feld »Info« 
anklickt. erhalt man die wichtigsten 
Informationen Uber ein Programm, 
zum Beispiel wie lang es ist, ob es 
schreibgeschutzt ist oder urn wel- 
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chen Dateityp es sich handelt. Wenn 
man eine GEOS-Diskette benutzt, 
fuhrt diese ein extra Directory, in 
dem auch Kommentare uber ein 
Programm abgelegt werden k6n- 
nen. Aus dem Infofeld geht dann 
auch hervor, wer das Programm ge- 
schrieben hat, wann es zum letzten- 
mal verandert wurde und was die- 
ses Programm leistet. Diese Anga- 
ben gibt der Benutzer ein, und sorgt 
so fiir mehr Obersichtlichkeit auf 
seinen Disketten. Man kann auch Fi- 
les von einer GEOS-Diskette auf ei- 
ne andere GEOS-Diskette kopieren. 
Dazu nimmt man das Icon eines Pro- 
gramms und legt es auBerhalb des 
Inhalts-Windows ab. Dann legt man 
die Zieldiskette ein und schiebt das 
Icon wieder zuriick. Daraufhm for- 
dert das deskTbp den Benutzer auf, 
die Diskette mit dem File einzulegen 
und das Kopieren begmnt. Insge- 
samt ist diese Prozedur sehr, sehr 
umstandlich. 

Interessante 
Software 

Neben diesen Funktionen eignet 
sich das deskTbp nur noch, urn von 
ihm aus die Applikationen zu star- 
ten und urn Diskettenoperationen 
durchzufuhren, man kann aber kei- 
ne Basic-Programme auf dem desk- 
Top schreiben. 

Wesenthch interessanter sind 
■geoWrite- und »geoPaint«. Sie ge- 
ben einen kleinen Vorgeschmack 
darauf, was in Zukunft an Software 
kommen wird, wenn auch andere 
Softwarehauser ihre Programme un- 
ter GEOS schreiben. Diese beiden 
Programme sind eine kostenlose Zu- 
gabe. die dem Neukaufer zwei wich- 
tige Programmtypen zur Verfiigung 
stellt: eine Textverarbeitung und ein 
Zeichenprogramm. 

geoWrite ist aber eher ein Nega- 
tivbeispiel fur eine Textverarbei- 
tung, denn es ist erschreckend lang- 
sam. Sie baut voll auf die Vorteile von 
GEOS. das nur lm hochauflbsenden 
Modus arbeitet. Weil man deshalb 
nicht auf eine Zeichenmatrix von 8 
mal 8 Pixel beschrankt ist, wie beim 
normalen Zeichensatz, hat man eine 
Vielzahl von Schriften, die in der Ho- 
ne und im Erscheinungsbild varia- 
bel sind. Der Preis dafilr ist die ge- 
ringe Verarbeitungsgeschwindig- 
keit. Besonders wenn man groBe 
Buchstaben verwendet, sieht der 
Benutzer beim Umformatieren und 
schnellen Schreiben Buchstabe fiir 
Buchstabe gemachlich auf dem 
Bildschirm erscheinen. Die Warte- 
zeit frustriert den Benutzer erheb- 
lich. Ein weiterer Seufzer ist fallig, 
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wenn man merkt, daB der Cursor 
nur durch den Joystick bewegt wird. 
und man gezwungen ist, standig zwi- 
schen Joystick und Tastatur hin- und 
herzuwechseln, was auf die Dauer 
sehr lastig ist. geoWrite ist eher in 
die Kategorie des »Newsroom« ein- 
zuordnen, dessen vornehmliche 
Aufgabe auch nicht die Textverar- 
beitung ist, sondern Text und Bilder 
miteinander kombinieren soil. In 
geoWrite kann man namlich auch 
Bilder aus geoPaint ubernehmen, 
und so sind interessante Plakate 
oder hubsche Einiadungskarten 
schnell zusammengestellt. Dafiir 
eignet sich geoWrite wirklich gut, 
aber nicht zur Textverarbeitung, wie 
sie in der Praxis benotigt wird. 

Wesenthch besser ist geoPaint ge- 
lungen, das den Vergleich mit den 
meisten Zeichenprogrammen nicht 
zu scheuen braucht. und viele sogar 
noch tibertrifft. geoPaint ist schnell 
und komfortabel zu bedienen. Alle 
Funktionen sind am linken Rand an- 
gezeigt und erklaren sich durch die 
Icons selbst. Sonderfunklionen, um 
zum Beispiel Bildausschnitte zu ko- 
pieren oder als Foto fur geoWrite 
herauszunehmen, sind in der Menu- 
leiste am oberen Bildschirmrand 
untergebracht Diese »Fotos» iiber- 
nimmt das Accessory »Pholomana- 
ger«, der die Ausschnitte speichert 
und verwaltet. Um einen Teil eines 
Bildes aus geoPaint in geoWrite zu 
verwenden. muB man ihn im Photo- 
manager ablegen, zu geoWrite 
wechseln. den Photomanager er- 
neut aufrufen und den Ausschnitt 
wieder herausnehmen. Das klingt 
einfacher als es in der Praxis ist, 
denn man kann geoPaint und geo- 
Write nicht auf einer Diskette halten, 
und das Kopieren von Files ist mit 
GEOS bekanntlich eine Tbrtur. 

Das Zeichnen ist etwas gewoh- 
nungsbediirftig. weil man nicht wie 
tiblich standig den Feueiknupf 
driicken muB. Einmal driicken ge- 



niigt und die Funktion ist so lange 
aktiv, bis man nochmals gedriickt 
hat. Das schont den Daumen und 
beugt Muskelkrampfen vor. Ein Bild 
kann sich iiber sechs Bildschirme 
erstrecken, aber die Funktionen be- 
ziehen sich immer nur auf den sicht- 
baren Bereich. Ein besonderer Mo- 
dus zeigt die sechs Seiten als eine 
einzige, damit man sich einen Ein- 
druck vom Aussehen des Bildes ver- 
schaffen kann. Ein besonderes Plus 
ist die Funktion zum Fullen mit Mu- 
stern, die nur sehr wenige andere 
Programme auf dem C 64 haben. 
Der Benutzer hat 32 verschiedene 
Muster zur Auswahl, die auch bei 
der Spraydose aktiv bleiben, so daB 
man durch intensives Besprtihen ei- 
nes Ausschnitts das gewahlte Mu- 
ster erhcilt. Leider ist man auf die 
vorhandenen Muster beschrankt. 
geoPaint allein ist schon Grund ge- 
nug, GEOS zu erwerben, denn 
GEOS ist nicht nur den Kaufern ei- 
nes neuen C 64 vorbehalten. Es wird 
auch als Software »lose* erhaltlich 
sein. Der endgultige Preis stand bei 
RedaktionsschluB noch nicht fest. 



Fullen mil Muster 

GEOS wird auf einer doppelseitig 
bespielten Diskette ausgeliefert, 
der ein deutsches Handbuch bei- 
liegt. Die Vorderseite der Diskette, 
auf der sich der Groflteil der Softwa- 
re befindet, ist so voll bepackt, daB 
man sich als erstes eine »Arbeitsko- 
pie« anlegen muB. geoPaint und 
geoWrite laufen namlich nicht mit 
der Originaldiskette, da kein Platz 
fiir die Files der Programme blieb. 
Also ladt man das ebenfalls beilie- 
gende Backup-Programm, um sich 
zwei »Arbeitskopien* anzulegen: ei- 
ne fiir das Zeichenprogramm und 
eine fur die Textverarbeitung. Vor 
dem Kopieren wird die Diskette fiir 
die Arbeitskopie erst einmal forma- 
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tiert, selbst wenn es nicht notwendig 
ware Beim Formatieren merkt man 
nichts von einem schnellen Kopier- 
programm, denn es benotigt die voi- 
le Zeit. Das Kopieren geht dafur zti- 
gig in drei Durchgangen. Der Com- 
puter registriert beim Kopieren je- 
den Diskettenwechsel selbstt&tig 
und der Benutzer braucht nur noch 
die Diskelten wechseln, ohne jedes- 
mal eine Taste zu driicken. Die Freu- 
de dariiber verwandelt sich aber in 
Arger. wenn man die Laufwerks- 
klappe etwas ungeschickt geschlos- 
sen hat und sie wieder aufspringt. 
Das Kopierprogramm meldet einen 
Fehler und bootet erneut »GEOS«. 
Das bedeutet, daB man durch diese 
Unachtsamkeit den gesamten Ko- 
piervorgang wiederholen darf. Es 
ist unverstandlich, warum man hier 
keine Sicherheitsabfrage eingebaut 
hat. Die Bezeichnung » Arbeitskopie* 
hat der Hersteller mit Bedacht ge- 
wahlt, denn die Kopien sind ohne 
die Originaldisk nicht verwendbar. 
Man muft erst das Original-GEOS la- 
den, um dann vom deskTbp aus die 
Applikationen starten zu konnen. 
Beschadigt man den Kopierschutz 
auf dem Original, nutzen auch die 
Arbeitskopien nichts mehr. Man 
kann allerdings alle Files auf dem 
Original loschen und sie von einer 
Arbeitskopie wieder zuriickkopie- 
ren. Der Kopierschutz wird davon 
nicht beeintrachtigt. 

GEOS gehort zweifellos zu den in- 
teressantesten Neuerscheinungen 
fiir den C 64. Momentan fehlt zwar 
noch der rechte Nutzen, da es fUr 
langjahrige C 64-Besitzer nichts 
weltbewegend Neues bringt. Fur 
den Neukaufer und Computerein- 
steiger ist es aber die ideale Starthil- 
fe, denn er findet sofort alles vor, um 
gleich mit dem Computer arbeiten 
zu konnen. Das Handbuch ist gut ge- 
lungen, und fiihrt den Benutzer 
leicht verstandlich in GEOS ein. Nur 
ein Stichwortverzeichnis vermifit 
der Benutzer, besonders im Fall von 
»Q-LINK«, das im Menu -SPECIAL* 
im desldbp aufgefUhrt ist. Q-LINK 
ist ein Terminal-Programm, das nur 
in den USA ausgeliefert wird. Der 
Aufruf aus der in Deutschland aus- 
gelieferten Version ist also sinnlos, 
weil es nicht vorhanden ist. Erst 
nach einigem Suchen findet man 
den entsprechenden Hinweis im 
Handbuch. 

FUr die nSchste Zeit sind Program- 
me unter »GEOS* angekiindigt, die 
fiir den C 64 revolution^ werden 
konnen. Mehr dariiber aber, wenn 
aus den Geriichten verwendbare 
Software geworden ist. 

(gn) 



Autostart fur 
Basic-Programme 



Wohl die meisten C 64-An- 
wender besitzen neben ihrem 
Computer das Laufwerk 1541. 
Und viele wiirden sich iiber 
ein komfortableres Disk-Ope- 
rating-System (DOS) freuen. 

eider laBt sich der Luxus eines 
»Edel«-DOS, wie man es viel- 
leicht von Apple- oder IBM- 



L 



Computern kennt, auf dem C 64 
nicht realisieren. Der Grund liegt 
eben im DOS. So ist es zum Beispiel 
nicht moglich, beim Einschalten des 
Laufwerks gleich ein Menu auf dem 
Biidschirm zu prasentieren. das La- 
den und Starten von Programmen 
zum Kinderspiel macht, da das Dis- 
kettenlaufwerk 1S41 beim Einschal- 
ten oder nach einem Reset nicht auf 
die Diskette zugreift. 
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430 








440 


"F1LENR 
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;LOGISCHE FILENUMMER 
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iENTHAELT GERAETENUMHER 
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; HOLT ZEICHEN AUS TEXT 
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"CHRGOT 


-S0079 


i HOLT LETZTES ZEICHEN AUS TEXT 


610 
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; HOLT FILENAHEN 


620 


"SYNTAX 
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i SYNTAX ERROR 
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; INTERPRETERSCHLEIFE 
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;RUN-ROUTINE 
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;SETZT FILEPARAMETER 
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Einen Tteil dieses Mangels behebt 
das vorliegende Programm "Auto- 
start*. Mit Hilfe eines Kurzbefehls. 
namlich »!«,« und anschliefiendem 
Programmnamen in Anfuhrungsstri- 
chen wird ein Basic-Programm auto- 
matisch geladen und gestartet. Na- 
turlich konnen auch Maschinenpro- 
gramme auf diese Weise geladen 
und gestartet werden, die minde- 
stens eine Basiczeile enthalten (bei 
den meisten Maschinenprogram- 
men ist dies der SYS-Befehl). Ein 
Test ergab, dafi »Autostart« in dem 
hier benutzten Speicherbereich 
(namlich ab $C900) mit dem von 
Commodore mitgelieferten DOS 5.1 
zusammenarbeitet. Auch beim Ar- 
beiten mit Hilfsprogrammen zum 



Beschleunigen des Ladens von Dis- 
kette traten keine Probleme auf. Bei 
eventuell eintretenden Oberschnei- 
dungen, wird es den Assemblerbe- 
sitzern keine Probleme bereiten, ei- 
nen freien Speicherbereich fur das 
Programm zu finden. 

Doch nun zum Wichtigsten: Wie 
gent's? 

L Das Grandproblem: Wie erwei- 
tere ich mein Basic? 

Die Losung findet man in den bei- 
den Speicherstellen $0308 und 
$0309. Diese Adressen enthalten ei- 
nen Vektor (das heiBt eine spezielle 
Adresse), der immer, wenn ein 
Basic-Befehl ausgefUhrt werden 
soli, angesprungen wird. Da dieser 
Vektor in der Zero-Page liegt, kon- 



nen wir ihn problemlos verandern 
und zum Beispiel auf eine eigene 
Routine zeigen lassen. Empfehlens- 
wert ist dieses Verfahren jedoch 
nur, wenn die eigene Befehlserwei- 
terung nicht allzu umfangreich ist. In 
unserem Fall, namlich der Erweite- 
rung urn nur einen Befehl, bietet sich 
diese Vorgehensweise an. 

Wie muS unsere Routine ausse- 
hen? Als erstes sollte sie das nachste 
Zeichen aus dem Text holen (das er- 
ledigt die Routine CHRGET automa- 
tisch). Dieses Zeichen vergleichen 
wir nun mit dem Sonderzeichen, das 
heiSt dem Ausrufezeichen. Ist das 
nachste Zeichen ein »!«, so fuhrt das 
Programm unsere eigene Routine 
aus, ist es ein anderes Zeichen so 
springt es zuriick in die Schleife, die 
die Auswertung des Textes iiber- 
nimmt (Adresse INTSCHL). Doch 
hier heiBt es aufgepaBt! Wird ein 
Zeichen mit der Routine CHRGET 
aus dem laufenden Text eingelesen, 
so erhoht sich in der Zero-Page ein 
Zeiger, der immer auf das laufende 
Zeichen im Text gerichtet ist. Diesen 
Zeiger mussen wir vor dem Ruck- 
sprung erst wieder zurucksetzen 
(Zeiger in $7A, $7B), da andernfalls 
das Programm einfach ein Zeichen 
uberlesen wiirde, was mit grcMMer 
Wahrscheinlichkeit eine Fehlermel- 
dung zur Folge hat. 
2. Das eigentliche Programm 

Nachdem das Programm nun end- 
lich unsere eigene Routine erreicht 
hat, bieten sich wieder zwei Alterna- 
tives Eine komplizierte, fehlertrach- 
tige, namlich das Schreiben einer ei- 
genen Routine zum Laden und Star- 
ten eines ProgTamms und eine leich- 
te, kurze, bei der man sich sagt: 
Warum soli man das Rad zweimal er- 
finden, der Computer kennt die not- 
wendigen Routinen zum Laden und 
Starten des Programms, also nutze 
ich diese Routinen, die im ROM des 
C 64 untergebracht sind. 

Von dieser Tatsache macht »Auto- 
start* Gebrauch. Zuerst wird der 
Filename eingelesen sowie dessen 
Parameter gesetzt, das heiBt La"nge 
des Filenamens und Adresse des 
ersten Buchstabens. Wie das geht 
und wo diese Parameter abgelegt 
werden. ist nicht wichtig, denn das 
Betriebssystem enth&lt eine Routine, 
die bezeichnenderweise GETNA- 
ME genannt wurde, die all dies erle- 
digt. Und auch fur alle anderen 
Funktionen gibt es bereits Routinen: 
Das Setzen der Fileparameter be- 
sorgt die Routine SETFIL, wobei In- 
halt von Akku und Registern dem Li- 
sting entnommen werden konnen. 
Entsprechende Routinen gibt es 
zum Laden, zur Fehlerausgabe und 
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;HIGH-BYTE 
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; HIGKBYTE *C9 .IN S0309 SPEICHERN 




CLI 






3JU 


RTS 














950 " 








qeo " 


;NEUER EJNSPRUNG 


n>n >• 

3/0 








9B0 " 








990 " 








1UUU 


JSR 


CHRGET 




1010 " 


cnp 


• ' 1 


i 0USRUFE2E I CHEN T 


loeo - 


BEO 


FOUND 


;JA, DANN EIGENE ROUTINE 


1UJU 








1010 " 


LDX 


BASZEIL 


.BASICZEIGER LOU 


1050 " 


BNE 


LABI 




10BO " 


DEC 


BASZE 1 H 


1 BASICZEIGER HIGH DEKREMENT I EREN , 


1070 "LABI 


DEC 


BASZEIL 


i BAS ICZE1GER LOU DEKREnENT I EREN 


10B0 " 


JMP 


( nBASBL ) 
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zum Starten des Programms, wobei 
man jedoch nicht vergessen darf, 
eventuell beim Laden aufgetretene 
Fehlermeldungen auch auszuge- 
ben, sowie den Programmendezei- 
ger nach jedem Laden neu zu set- 
zen. 

So gesehen, gestaltet sich ein 
Autostart-Programm geradezu tri- 
vial, was es um so unerkiarlicher er- 
scheinen lafit, warum diese Routine 
nicht bereits integriert ist. 

Vielleicht sind Sie selbst auch 
schon auf den Gedanken gekom- 
men, den Zeiger »Basic-Einsprung« 
zu verbiegen, eventuell sogar zu 
ahnlichen Zwecken. Aus diesem 
Grund ist in das Programm eine Si- 
cherheitsabfrage eingebaut: Beim 
Initialisieren, das heiflt Setzen des 
neuen Zeigers, wird erstens der ak- 
tuelle Zeiger mit dem neuen Zeiger 
verglichen. Sind beide Zeiger 
gleich, ist keine neue Initialisierung 
notwendig. Andernfalls wird der al- 
!e Zeiger in den Adressen $C900 
sowie $C901 zwischengespeichert 
(weicht der Zeiger von dem Origi- 
nalzeiger ab, so hat dies keine Kon- 
sequenz). Wurde der Basic-Befehl 
nicht als unsere Erweiterung identi- 
fiziert, so wird das Programm durch 
einen Sprung zu der ab $C900 ge- 
speicherten Adresse fortgesetzt. 
Und spatestens hier erkennen wir, 
warum der aktuelle Zeiger mit unse- 
rem »neuen« Zeiger verglichen wur- 
de. Eine irrtumliche zweifache Initia- 
lisierung wurde eine Endlosschleife 
erzeugen (mit anderen Worten ei- 
nen Absturz). da der Computer im 
Falle eines anderen Basic-Befehls 
als »!« zu dem alten Zeiger springt, 
welcher bei doppelter Initialisie- 



rung dann aber doch unser eigener, 
verbogener Zeiger ware. 

Entsprechend wird dann auch 
beim Reinitialisieren gepriift, ob der 
aktuelle Zeiger wirklich unser ver- 
bogener Zeiger ist (das heiBt 
$C929). Nur im Falle der Ungleich- 
heit wird der ab SC900 gespeicher- 
te Zeiger wieder als aktueller Zei- 
ger gesetzt. 

Wir mussen dem Computer mit- 
teilen, daB es nun einen neuen Be- 
fehl gibt. Dies geschieht mit dem Be- 
fehl »SYS 51458*. Wenn wir dem 



Computer verraten, daB es einen 
neuen Befehl gibt, sollten wir auch 
eine Moglichkeit vorsehen, ihn die- 
sen Befehl wieder vergessen zu las- 
sen. Dies geschieht mit »SYS 51550«. 
ubrigens sind diese beiden Adres- 
sen auch noch einmal im Basic-La- 
der aufgefuhrt. Die Syntax des Be- 
fehls lautet 

! "Programmname * 

Das Multiplikationszeichen zum 
Abkurzen des Namens kann wie 
beim Lade-Befehl verwendet wer- 
den. (Holger Schmidt/ue) 
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Spiele Leserbriefe 




Willkommen zum 
neuen Spiele-Teil 

Ein herzliches Halio zu unse- 
rer festlichen Premiere! Der 
Spieleteil, der schon immer ein 
gewichtiges Wort beim Konzepi 
von Happy-Computer mitzure- 
den hatte, prasentiert sich im 
neuen Gewand, Aus unseren 15 
bis 16 Seiten, die man immer im 
hinteren Driltel der Zeitschrift 
fand, ist ein eigenstandiges»Ma- 
gazin im Magazin« geworden. 
Spiele-Fans und Sammler kon- 
nen sich unseren Spiel-innenleil 
aus dem Stammheft heraustren- 
nen und extra sammeln. 

Der Entschlufi. den Spiele-Teil 
noch mal so aufzuwerten. fiel uns 
leicht. Angeregt durch viele er- 
munternde Leserzuschriften ha- 
ben wir uns Uberlegt, wie wir 
Euch sowohl qualitativ als auch 
quantitativ besser Uber die Spie- 
le-Szene informieren konnen, 

Diese Leserbrief-Seite ist ganz 
neu. Hier werden wir jeden Mo- 
nat die interessantesien Zu- 
schriflen zum Thema Spiele-Teil 
und Software-Szene veroffentli- 
chen und naturlich beantworten. 
Greift also zu Bleistifl/Kuli/Texi- 
verarbeitung und deckt mich 
mil Briefen einl Aufierdem wer- 
de ich Euch auf dieser Seite im- 
mer ein paar personliche Zeilen 
schreiben. 

Das bedeuiendste europfli- 
sche Software-Ereignis in die- 
sem Jahr war zweifelsohne die 
PCW-Show m London. Der Mes- 
sebesuch war eine guie Geie- 



genheit, alie Bekannte wieder zu 
treffen und einige neue Kontakie 
zuknUpfen. Einen ausfuhrlichen 
Bericht von der Super-Show fin- 
dei Ihr weiter vorne im Aktuell- 
Tteil. Alle SpieJe-lnteressierten 
sollten sich den Bericht nicht 
entgehen lassen, denn auf der 
PCW-Show wurdendie Weichen 
fur das nfichste Halbjahr m der 
Spiele-Branche gestellt. 

Nach dieser ungewtihnlich 
umfangreichen Emleiiung geht 
es mit den Leserbriefen los. 
Wenn Ihr uns schreiben wollt, 
dann schickt Eure Briefe bitte an 
folgende Adresse: Redaktion 
Happy-Computer, Heinnch Len- 
hardt, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 
Haar bei Munchen. 
Euer 



»Super Cycle« — 
Hui oder Pfui? 

Ich lose Ihro Zeitung schon 
Boit Jahren and da ich Compu- 
terspielen nicht gerade abge- 
neigt bin, verfolge ich mit gro- 
Bem Interosse Ihren Spieleteil. 
Bisher fand ich Ihre Artikel im- 
mer sehr zutreffend, doch lei- 
der hat sich dieB geandert, als 
ich in Ausgabe 9/86 Ihren Arti- 
kel uber die neueste Motor tad - 
simulation von Epyx las. 

Ich finde, das Spiel hat os ver- 
dient, einen hdheren Rang als 
don in Ihrer Zeitschrift erwahn- 
ten »nicht einmal durchschnitt- 
lichii zu belegen. Ich weiB, daft 
Epyx zu Besserem fahig ist, 
dennoch finde Ich cs unfair, 
dafi dieses Spiel als »Schnee 
von gesternn bezeichnet wird. 
Ich meine, dafi »V/lr» in Epyx zu 
grofie Erwartungen gesetzt ba- 
be n. 

Offengestanden haben »Wir« 
vielleicht alle auf einen eben- 
burtigen Nachfolger von Pit- 
stop XI« gehofft. Dies ist jedoch 
Uoin Grand, ein Spiel in der 
Luft zu zerfetzen und zu deklas- 
sieren. 

(Ola! Dohms, Braunschweig) 




Leserbriefe 



Nun. in dem «Super Cycle«- 
Test war zwar oft von >Wir« und 
»Uns« die Rede. Dahinter steckt 
aber letztendlich immer der Re- 
dakieur, dessen Kurzel am Ende 
des Beitrags stent; in diesem Fal- 
le also ich. 

Daft ich »Super Cycle* in der 
Luft zerfetzt und als unterdurch- 
schnittlich bezeichnet habe, ist 
mir neu. Das Spiel hat immerhin 
eine Gesamtwertung von 58 von 
100 mbglichen Punkten erhalten 
und mir somit immer noch uber- 
durchschnittlich gut gefalien. 
denn unsere Skala ist so ge- 
meint, wie sie dasteht: Was 
schlechter als Durchschnirt ist. 
bekommt auch weniger als die 
Haifte der maximalen Punkt- 
zahl. 

Aufierdem glaube ich. dafi 
man gewisse Anspruche an ein 
Spiel stellen darf. Wenn eine 
Softwarefirma ein mittelmafitges 
Selbstplagiat abliefert, dann ist 
das memer Meinung auch einen 
Rilffel wert. Die Firma scheul 
sich ja auch nicht, den vollen 
Preis zu verlangen Wir denken 
dabei an die Leute. die •Pitstop 
II- kennen und angesichts des 
guien Namens von Epyx und der 
tollen Aufmachung von -Super 
Cycle« das neue Spiel fur teures 
Geld kaufen. Da die meisten 
Compute rspiele 40, 50 Mark ko- 
sten, halten wir es im Sinne unse- 
rer Leser tur sehr wichtig, be- 
sonders kritisch zu sein. (hi) 



Anleitungen gesucht 

Als ich meinen C 64 bekam, 
wurde ich gleich mil Spielen 
uberschiittet. Das brachte auch 
ein Problem mit sich. Die unten 
genannten Spiele erwiesen 
sich als so gut wie unlosbar. 
Viele Stunden schon habe ich 
mit Freunden versucht, sie zu 
knacken — ohne Erfolg. So 
dachte ich daran, Ihnen zu 
schreiben. Sie haben bestimmt 
schon viele Spiele in den Fin- 
gern gehabt. Ich wollte Sie fra- 
gen, ob Sie mir nicht die Anlei- 
tungen fur die Spiele geben 
konnen. Folgende Spiele urn- 
fassen mein Problem: »Maya 
Grali , u , »Psi-5«, »Evil 
Crown™ und ■■Infiltrator". (Der 
Absender 1st der Redaktion bo- 
kannt.) 



Diesen Brief habe ich stellver- 
tretend fiir viele Anfragen abge- 
druckt. die uns in letzter Zeit 
erreichl haben. Unsere Hallo 
Freaks-Rubrik wird namlich oft 
als lAnleitungsbeschaffungs- 
Abteilung* mifiverstanden. Des- 
wegen noch einmal der Hinweis. 
dafi wir aus urheberrechtlichen 
Grunden keinerlei Anleitungen 
kopieren und verschicken dur- 
fen, 

Abgesehen davon hegt es uns 
rem, die Raubkopierer- Front auf 
diese Weise zu unterstUtzen. 
Denkt bitte daran, dafi die Ver- 
breitung von Raubkopien straf- 
bar und Betrug am Programmie- 
rer. Insofern entbehrt es nichi 
einer gewissen Ironie, dafi ein 
Ex-Knacker, der ietzt selber Pro- 
gramme schreibt. meint: »Wenn 
heute jemand meine eigenen 
Programme weitergeben wur- 
de. dann war' ich ganz schon 
sauer«. 

Ich darf alle verzweifelten, an- 
leitungslosen Raubkopierer 
sanft daran erinnern. dafi man 
Spiele samt Dokumentation 
auch kaufen kann. Bitten an un- 
sere Redaktion nach Ge- 
brauchsanleitungen zu richten, 
ist aus oben genannten GrUnden 
auf jeden Fall zwecklos. 

<h!> 




Die Aufgabe ist simpel: Aus 200 Dollar innerhalb einer NachI 
in Las Vegas eine Million machen, sonst wird es nichts mil 
der riesengroBen Erbschaft der alien Tanle. Der Haken dabei: 
Du silzl 4000 Kilometer von Las Vegas entfernt, hast nur 
200 Dollar, das Flugticket, und vor der Tur lauert ein Haufen 
Glaubiger, die soforl ihr Geld haben wollen. Alles rouletti? 



Wer wissen will, was wir aufter der Erbschaft noch so alles 
haben. dem schicken wir gerne unseren Gesamtkatalog zu. 

Name 

SttaBe 

PU 



An: ariolasofl Cari-Beflelsmann-Str. 161. 4830 Gutersloh 
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Von Expert en 
fur Eiperten. 



Spiele Soft-Story 

Neues von U.S. Gold 

Der Software-Riese U.S. Gold riistet sich far das Weihnachtsgeschaft 
Vor allem mit Spielautomaten-Adaptionen wollen die Englander 

mdglichst oft unterm Christbaum vertreten sein. Bei einem 
Besuch in Birmingham erfuhren wir, welche heiAen Spiele in 
nachster Zeit erscheinen werden. 



M 



ittwoch morgen in Bir- 
mingham; Dei Heibsi 
kiindigt sich in Form uon 
vereinzelten Regen- 
schauern an, als ich die Zenrrale 
von US. Gold erreicha Daseng- 
lische Softwarehaus ist vor kur- 
zem in das brandneue Gebaude 
gezogen, weil das alte Domizil 
buchstablich aus den Nahten zu 
platzen drohie. 

Mein Besuch kommt gerade 
zur rechten Zeil. Neben neuen 
Spielen aus Amerika wird es von 
US. Gold mehrere Adaplionen 
von Spielautomaten geben. die 
von englischen Programmie- 
rern geschrieben werden. Am 
Tbp-Piojekt Nummer 1. das zu 
Weihnachten an der Spitze der 
Hitlisten stehen soli, wird gera- 
de im ErdgeschoB gearbeitet. 

Vier Programmierer. ein Hau- 
fen Computer und ein Spielauto- 
mat mil vier Joysticks in einem 
Zimmer — was soli das nur wer- 
den? Klarer Fall: Hier wird an 
den Heimaomputcr Voroioncn 
von »Gauntlet*. dem erfolgreich- 
sten Spielautomaten des Jahres 
gearbeitet. Auf dem Weg durch 
zahlreiche Labyrinthe mussen 
sich die Spieler durch ganze 
Monsterhorden kampfen und 
Schatze sowie andere niitzliche 
Gegenstande sammeln. Im Ge- 
gensatz zur Automaten-Version 
werden am Heimcomputer nur 
zwei Personen gleichzeitig spie- 
len kOnnen, da auBer dem guten 
alien Atari 800 kern Modell uber 
vier Joysnck-ft>rtsverfugt. Beide 
Spieler konnen aber zu Beginn 
warden, welche von vier Figuren 
Sie im Spiel reprasentieren wol- 
len. 

US, Gold hat sich vier Mitglie- 
der des Programmierteams von 
Gremlin Graphics, der soge- 
nannten Gremlin Gang, ausge- 
boigt. Die Jungs werkeln beretts 
fieifiiq an dem Spiel, das aber 
noch lange nicht fertig ist. Man 
fjpwahrti? mir ahpr pine»n BlicV 

auf die ersten Bilder der C 64- 
und Schneider-Versionen und 
wir sind sehr stolz darauf, sie 
Euch jetzt schon zeigen zu kOn- 
nen. Auiieidem sind Gauntlet- 
Versionen fur Atari Xu/XE/ST. 
Spectrum und Amiga geplant 
Handfeste Action stent auch 




Das Fixmenschild vox dem neuen U.S. Gotd-Domizil in 
Birmingham 



bei den anderen Spielautoma- 
ten im Mittelpunkt, die US. Gold 

fur Heimcomputoi umeetzsn 
will. »Breakthru« ist ein wustes, 
aber ungemein unterhaltsames 
Ballerspiel, das den rauhen 
Charme von "Command o» be- 
sitzt. Mit einem schwerbewaffhe- 
ten Auto brausen Sie durch fiinf 



Level und wehren sich standig 
gegen alle moglichen Gegner. 
Nichts fur zarte Gemiiter, aber 
ein Freudenfest fur Action-Fans. 

■Xevious* nennt sich ein fast 
schon klassischer Automat, bei 
dem der Feuerknopf wieder 
haufig benutzt wird. Ihr Raum- 
schiff schieBt nicht nur auf an- 




Vier smorte Herxen von U.S. Gold. Von links nach rechts; 
Richard Tiduall, Tim Chainy, Fixmengxundex Geoff Brown and 
Jiirgen Goeldner von U.S. Gold Dentschland 



greifende Gegner, sondern muB 
duch duicli BuuiLmiabwuif B<_»- 
denziele vermchten. Der Spiel- 
witz ist bei »Xevious« besonders 
stark von der Qualitat der Grafik 
abhangig. Man darf gespannt 
sein, wie gut sie bei den Heim- 
computer-Adaptionen gelingen 
wild. 

Der Automat "Express Raider* 
stammt vom selben learn wie 
•Kung Fu Master*. Diesma! wur- 
de die hieb- und stichreiche 
Handlung in den Wilden Westen 
verlegt. Zunachst schieBen Sie 
vom Pferd aus auf einen Zug vol- 
ler BOsewichter. Im nachsten 
Spielabschnitthaben Sie bereits 
einen Waggon des fahienden 
Zugs erklommen und werden in 
Zweikampfe mit den ublichen 
Schurken verwickelt. Diverse 
Widrigkeiien wie plGtzlich auf- 
tauchende Tunnel Cducken, 
sonst ist alles zu spat) erschwe- 
ren das Leben. 

AuBerdem soli endlich die 
Unifieiaung dee Atari-Automaten 
•Crystal Castles* erscheinen. 
Das Geschicklichkeitsspiel um 
einen kleinen Baren, der Dia- 
manten in 3D-Pyramiden ver 
nascht, hat eine kuriose Vbrge- 
schichte Vor gut einem Jahr gab 
es erne C 64-Version von Crystal 
Castles, die aber nicht von Atari 
abgesegnet war und deshalb 
nicht veroffentlicht werden 
konnte. US, Gold hat sich jetzt 
die offiziellen Rechte gesichert 
und lafit das Spiel noch einmal 
neu programmieren. Es soli vor 
allem etwas langsamer werden, 
damit es nicht zu schwierig wild. 

Spielautomaten 
sind angesagt 

Um auch Besitzern der 
Schwarzkopie einen Kaufanreiz 
zu geben, wird Crystal Castles 
als erstes Computerspiel mit ei- 
ner limifierten Auflage erschei- 
nen! 

Aus den USA stehen naturhch 
auch einige Neuheiten an. Epyx 
hat den Nachfolger zu semen er- 
folgreichen Sponspielen "Sum- 
mer Games* und Winter Ga- 
mes* fast fertig: World Games* 
bietet acht v&lllg unterschiedli- 
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Die eindrucksvoUe <>Gauntlet«-Titelgrafik bnm Schneider CPC und ein erstes Vorab-Bild des Spiels auf dezn C 64 



che Sportanen, die in verschie- 
denen Landern ausgetragen 
werden. In Deulschland trilt man 
zum "Barrel lumping" (BierfaB- 
Hnpfen) an, Es 1st immer wieder 
interessanl zu sehen, welch drol- 
lige Voistellungen die Amenka- 
ner von den hiesigen Freizeitge- 
wohnheiten haben (Oder wann 
sind Sie zuleia liber ein paar 
Bierrasser gehiipft?). Eine weite- 
re Disziplin, der Tbdesspning 
von einer Felsklippe in Acapul- 
co. war schon fertig und ich 
konnte mich von der hervorra- 
genden, schnellen Animation 
uberzeugen. 

Wahrend die "World Games* 
auf jeden Fall vor Weihnachlen 
eTscheinen sollen, wird man aui 
■Championship Wrestling* noch 
oiwas waiten mQssen. Vorn Ring- 
kampf-Spektakel existiert zur 
Stunde nur em Bild, das aller- 
dings einen hervorragenden 
Eindruck macht. 

Auflerdem hai sich US. Gold 
duich einen Veilrag mil dem 
Spieiwarenhersieller Mattel die 
Rechte an "Masters of the Uni- 
verse* gesichert Hinterdiesem 
Tiiel verbirgl sich eine Samm- 
lung von Fantasy-Puppen, die 
auch bei uns verkauft wird. Im 
Ausland gibt es sogar eine »Ma 
sters of the Universef-Zeichen- 




An compnternberladenen Tischen axbeiten vier Progiammierer 
an "Gauntlet* 



tnckserie. Zu diesem Thema 
wild es gleich zwei Computer 
spiele geben: Einmal ein Action- 
spiel nir C 64, Atari ST, Schnei- 
der und Spectrum und ein Ad- 
venture fur C 64. Atari ST. 
Schneider. Spectrum, C 16, MSX 
und BBC 

US. Gold will m Zukunft gene- 
rell mehr Spiele fur den Atari ST 
veroffentlichen. dem man gute 



Maiktchancen einr&umt. Mil 
Gauntlet wird auch die erste 
Veroffentlichung ernes Amiga- 
Spiels angestrebt. Wahrend alle 
Programme fur 8-Bit-Computer 
weiterhin zwischen 39 und 59 
Mark liegen werden. durften 
die ST- und Arruga-Spiele vorerst 
saftige 89 Mark kosten. 

Bei den Billigspielen will man 
auch in Zukunfi aktiv bleiben; 



Bis Weihnachlen sollen 30 weite- 
reTilel der America na-Reihe er- 
schemen, m der jedes Spiel 10 
Mark (KassetteJ oder 20 Mark 
(Diskette) kostet. Darunter befin- 
den sxch nut -The Hulk* und 
■Gremlins- zwei populare Ad- 
ventures 

In Deutschland sind die Um- 
saizzahlen leider nicht so ein- 
drucksvoll wie in England, wo 
sich einige Renner mehr als 
lOOOOOmal verkaufen. Das liegt 
vor allem an der in unseren Brei- 
tengraden besonders mtensiven 
Rmibkopierer-Szene. Trotzdem 
ist Deulschland nach England 
der groBte europaische Markt. 
Jurgen Goeldner von US Gold 
Deutschland meint: >Die grofien 
Kaufhauser gehdren zu den 
wichtigsten Kunden auf dem 
deulschen Markt. Quelle ist zum 
Beisptel unser groSter Abneh- 
mer im ganzen Land.* 

Der Besuch bei U.S. Gold hat 
den Trend zu Actionspielen und 
Spielautomaten-Adaptionen be- 
sratigt. Gauntlet konnte der 
Oberkniiller zu Weihnachlen 
werden. doch ein endgiiluges 
Urteil wird man erst abgeben 
konnen, wenn die Umsetzungen 
fertig sind. Mehr dazu m der 
nachsten Ausgabe, in der wir ei- 
nen Wettbewerb starten. (hi) 
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Spectrum (C 64, Schneider) 
Strategiespiel 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Software-TeiTorbekampfung 




Terroristen haben zuge- 
Echlagen: Eiri Fahrzeug 
mil unschuldigen Geiseln 
wurde entfiihrt. Wahrend 
die Verbrecher lhre Forderun- 
gen stellen, gehl es im Zentxum 
der Abtetlung zur Terrorbe- 
kampfung heifi her. Sie sind der 
Chef und miissen sich schleu- 
nigst etwas einfallen lassen, urn 
die Geiseln in Sicherheit zu brin- 
gen. 

Mil etwas Sinn fur makabren 
HumoT darf man "Hijack* unter- 
slellen. ein Spiel mit einer eben- 
so aktuellen wie realistisehen 
Handlung zu sein. Denn wah- 



rend in andeien Spielen dei 
Held irgendwelche Auflerirdi- 
schen oder bdsen Zauberer be- 
siegt. mufi er in diesem Spiel ge- 
gen die viel realere Gefahr ei- 
nes Terror-Kommandos beste- 
ben. Das axle! aber nicht zur 
Geschmacklosigkeit aus, denn 
»Hijack« isi gonlob kein Metzel- 
spiel Marke »Rambo*, sondern 
vielmehr eine interessanle Stra- 
legiespiel-Variante. die emfach 
per Joystick gesteuen wird. 

Sie bewegen eine Spielfigui. 
die ansehnlich anirruert durch 
veischiedene Biiros wanden. 
Hier trifft die Figur auf andere 




Psrsonen. die alle ein Eigenle- 
ben fuhren Die Paleite reichi 
vom Prasidemen (der Einzige, 
der Sie feuem karui) iiber Ge- 
heimdienst- und Militar-ferso- 
nal bis zur Sekretarin. Sie k&n- 
nen mit diesen Figuren in Kon- 
takt treten und ihnen Anweisun- 
gen geben oder sie urn Hilfe bit- 
ten, Umfangreiche Windows 
sorgen fur Spielkomfort 

Es gibt drei Wege. um das 
Spiel erfolgieich zu beenden: 
Genug Geld zu besorgen, um 
die Uosegeldforderungen zu er- 
filllen, genug politische Macht 
zu erlangen, um die Terroristen 



zum Aufgeben zu bewegen oder 
durch eine militarise!!© Aklion 
die Geiseln gewaltsam zu befrei- 
en. Wenn man erne Entfiihrung 
zu einem glilcklichen Ende brin- 
gen konnte, geht das Spiel mit ei- 
nem schwierigeren Fall weiter. 

Idee und Spielpnnzip sind bei 
■Hijack* angenehm unkonven- 
tionell. Die Originalitat verblaBt 
nach einer Weile zwar etwas, 
aber langweilig wird die Sache 
deswegen noch lange nicht. 
Wer unkomplizierte Strategie- 
spiele schatzt. wird an dem un- 
gewohnlichen Programm seine 
Freude haben. (hi) 




Grafikadventure 



Nach einem Autounfall 
ktinnen Sie sich gltlckh- 
cherweise unverletzt aus 
lhrem Wagen befreien. 
Sie befmden sich auf einer ein- 
samen LandstraBe. Weit und 
breit ist kein Mensch zu sehen. 
In der Ferae steht ein einsames, 
baufallig«s Haus. Si© treten ein, 
um zu telefonieren, da schlagt 
die Eingangsttlr mit einem lau- 
ten Krachen ins Schlofi. 

Willkommen in diesem Haus. 
ungebetener Besucher! Essieht 
nur auf den ersten Blick sehr ein- 
sam aus. Die Bewohner sind 
zwar gchon lange tot. aber doch 



noch rechl munter. Aber passen 
Sie etwas auf, denn Untote kdn- 
nen recht garstig sein... 

Solchen Soflware-Hoiror ver- 
breite! eine unscheinbare 3<4- 
Zoll-Diskette, die aus Amerika 
kommt. "Uninvited* ist ein Aben- 
teuerspiel, das sich nicht nur 
Hnrrh pinp spannenrie Hand- 
lung auszeichnet. Man erspart 
sich auch das miihsame Rate- 
spiel »Welche Worter versteht 
das Programm- und muB keinen 
einzigen Buchstaben eintippen, 
Alle verfugbaren Verben stehen 
in einem Window und konnen 
angeklickt werden. Anschlie- 
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Uofcnfed 










Macintosh 512 KByte 
(Atari ST. Amiga) 






zirka 100 Mark (Diskette) 
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Raffinierte Benutzerfiihrung 
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Bend geht man mit dem Cursor 
noch in das Fenster mil der Gra- 
fik, die den momentanen Schau- 
platzzeigt und wahlt den Gegen- 
stand oder die Person, auf die 
sich diese Handlung auswirken 
soil. 

Die Bilder sindsehi detailliert 
oezeichnet und teilweise huscht 
sogar em klemes Monster ani- 
miertuberden Bildschirm. Auch 
beim Sound hat man sich was 
emfallen lassen: Die Program- 
mierer haben eine Reihe digita- 
lisiertei Klange eingebaut, die 
fantastisch echt wirken. Alle Ef- 
fekte wie Donner. Hundegebell 



und Schreie klingen fast wie in 
natura aus dem Lautsprecher. 

•Uninvited* ist mit das beste 
Abenteuerspiel, das wir in die- 
sem Jahr bishergesehen haben. 
Die hervorragende Benutzer- 
fuhrung und die gute Handiung, 
die sich immer wieder ironisch 
selbst auf die Schippe nimmt, 
machen das Programm zu einem 
MuB fur Adventure- Liebhaber. 
Zwei Einschrankungen am Ran- 
de: Der Schwierigkeitsgrad ist 
nicht allzu hoch und der Erschei- 
nungsteimin fur die Amiga- und 
ST-Adaptionen steht noch in den 
Sternen. (hi) 
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Screenshot Schneider 



Zombi 



von UBI-Soft 



Der Hit aus Frankreich. 

Jetzt auch in Deutschland fur alle Schneider- 
Computer mit Diskettenstation 



Erhaltlich fur CPC 464. 664 und 6128 
nur auf Disk. 





UGHTFOHCE ist die schtagkraftige Watte 
des Galaktischen Kampf-Kommandos. 
Wenn eine Terranische Kolonre irgendwo 
in emer Ecke der Galaxis von feind- 
tichen Aliens besetzt wird, kommt die 
Revanche in Form von einem einsamen 
UGHTFORCE-Kampter. UGHTFORCE 
schlagt eine einsame Schlacht uber 
den fremden Landschaften des Bs- 
Planeten, des Dschunget-Planeten. 
Fabnken der Eindhnglinge und im un- 
durchdn'ngtichen Asteroiden-Gurte! 
UGHTFORCE — at the speed of Light 



SHOCKWAY RIDER, 

ein vollig neuartiges 
Spiel-Konzept Du 
mufit es selbst erlebt 
haben. 

UGHTFORCE und 
SHOCKWAY RIDER 

sind erhaltlich fur; 
SPECTRUM. 
SCHNEIDER und 
COMMODORE 



FASfER • T H AN • UGHT tm Vertrieb von: PETER WEST RECORDS GMBH 
taflMta Am Heerdter Hot 15 - 4000 Dusseldorf 11 - Tel. 0211/5021 31 



Spjeje Test 



Knight Rider 
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C 64 (Schneider, Spectrum) 
Geschicklichkeilsspiel 
39 Mark (Kassette), 
49 Mark (Diskette) 
Spiel zur TV-Serie 


i — ■ 



Wer das osterreichische 
Fernseh-Programm 
empfangen kann odei 
einen KabelanschluB 
hal, dera wild »Knight Rider* ein 
Begriff sem. Bei dieser engli- 
schen Fernsehserie dreht sich 
alles um den Helden Michael 
Knight, dei mil einem Superauto 
dutch die Lande braust. um Un- 
recht und Verbrechen zu be- 
kampfen. Michaels Wagen hat 
einige markanle Extras. Dei Su- 
perschlitten namens Kitt kann 
sprechen, von alleine fahren 
und ist demzufolge — oh Wun- 
der der KI — hochintelligent. 



Nach rekordverdachtigen 
VerzSgerungen ist jelzt endlich 
das Spiel zui TV-Serie lertig. 
Finslere Genichte besagen. daB 
mehiere Programmierer ent- 
ner/t die Arbeit aufgaben. so 
daB sich die Entwicklungszeit 
des Spiels immei mehr in die 
Lange zog. 

Warum »Knight Rider, aber so 
lange brauchte, wild den Soft- 
waregbtlera wohl immer ein Rat- 
sel bleiben. Stelli schon die TV- 
Serie nicht gerade einen intel- 
lektuellen Gipfelstuim dar, so 
daTf man dem Spiel gehobene 
Flop-Chancen geben. 




Wie im TV-Vorbild darf der 
Spieler hier alle moglichen Ver- 
brechen bekampfen Zu Beginn 
meldet sich dei PS-Schlauber- 
gei Kitt mil einer Nachncht, die 
auf dem Bildschirm erschemt. 
Der fahrbare Untersatz schiagi 
vor, daB man doch in diese odei 
jene Stadt fahien solle. Was nun 
folgl, ist eine nervenzermur- 
bend langweilige Fahrsequenz 
Mmutenlang braust man eine 
StraBe entlang und darf neben- 
bei ein paar kiagliche Hub- 
schiauber-Spnles abschieSen, 
die etwas unmotiviert durch die 
buft schwirren. 



Am Ziel angekommen, muB 
Michael von einem Ende eines 
Raums zum andeien gehen, oh- 
ne von einem Wachter ge- 
schnappt zu werden. Anschlie- 
Bend wiederholt sich das Spiel- 
chen ein paarmal: Herumfahren 
und-laufen nut antiquieiter Gra- 
hk und schlappen Sound-Effek- 
ten, bis der Bosewicht gestellt 
wird. Spielwiiz und Motivation 
sorgen nur fill gepflegtesSchau- 
dein. AuBer bei hartnackigsten 
Fans der TV-Serie durfte so viel 
programmierte Langeweile bei 
keinem Computerspieler fur 
Fieude sorgen. (hi) 



Alleykat 





89* 






83 * 
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C64 
Actionspiel 
35 Mark (Kassette), 
49 Mailt (Diskette) 
Weltraum-Rallye mit 
Bailer-Appeal 



Es ist mal wieder Bray- 
brook-Zeit: Der Program- 
miorer von »Paradioid« 
und »Uridiurn«, zwei Spit- 
zenuteln des Soflware-Jahr- 
gangs 1986. hat den Commodo- 
re-Besitzern ein neues Vferk be- 
schen. 

Bei »Alleykat« wird zwar tlei- 
Big geschossen, doch geht es 
hier einmal nicht einer bosen In- 
vasionsflotte an den Kragen, die 
die Erde gemuthch in Schutt und 
Asche legen will. Hinler dem 
Namen Alleykat verbirgt sich 
ein Raumschiif-Wertrennen der 
Zukunfv Ein Oder zwei Spieler 



gehen mit ihren Speeder getauf- 
ten Flitzern an den Start. 32 
Strecken, von denen jede etwa 
20 Bildschirmseiten lang ist. ste- 
hen zur Verfugung. Doch zu Be- 
ginn kann man nicht beliebig 
wahlen. Bei vieten Rennen muB 
man Slartgelder entrichten, um 
ubernaupi antreten zu konnen. 
Man beginnt das Spiel zwai mit 
einem leeren Konto, aber fur das 
erfolgreiche Absolvieren einer 
Strecke gibl es einen Scheck als 
Belohnung. 

Wahrend des Rennens kann 
man seinen Speeder beschleu- 
nigen. abbremsen. nach links. 




rechts. oben und unten steuern 
und sogar sein Raumschiff ver- 
wandeln. Sie haben die Wahl 
zwischen einem wendigen Mo- 
dell mit einer Laserkanone und 
emer Bailer-Version, die langsa- 
mer ist, aber eine zweite Kanone 
hat. 

Dei Zwei-Sjjieltri-Mudus er- 
laubt leider kein echtes Simul- 
tanspiel. Beide Ibilnehmer tei- 
len sich hier ein Konto und ge- 
hen nacheinander an den Start. 
Man kann so lange spielen, bis 
man sich die Startgebiihren filr 
ein weiteres Rennen nicht mehr 
letsten kann, 



Giafisch bietet das Spiel alle 
Vorziige Braybrook'scher Pro- 
gramme rkunst: Schnelles 
Scrolling, starke Sprites und tol- 
le Farbeffekte im Vorspann. Das 
Spiel lauft auf dem C 128 sogar 
etwas schneller, weil es die er- 
hohte Taktfrequenz des Prozes- 
sors erkennt und auonutzt. 

Alleykat hat trotz einiger guter 
Ideen kein sonderlich originel- 
les Spielprinzip, hebt sich von 
zahlreichen Action-Neuerschei- 
nungen aber klar ab Em Fall fur 
Leute, die ein schnelles, heraus- 
forderndes Spiel suchen. das 
nicht zu simpel ist. (hi) 
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Test Spiele 



Miami Vice 



GRAFIK 
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47 ★ 
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SOUND & MUSIK 
HAPPY-WERTUNG 


C 64 (Schneider, Spectrum) 
Geschicklichkeitsspiel 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Spiel zur TV-Serie 





Crockett und Tubbs smd 
zwei smarte Krimmalpoli- 
zisten, die von einem 
dicken Drogengeschaft 
Wind bekommen haben. Kokain 
im Wen von einer Millionen Dol- 
lar soil am Donnerstag morgen 
von einem Oberdealer namens 
Mr. J abtransportiert werden. 
Um an Mr. J heranzukommen, 
milssen beide Polizisien in Bars 
recherchieren, kleine Dealer 
ausquetschen und mtihsam In- 
formationen sammeln. 

Die beiden Hetden des Spiels 
werden auch bald im deutschen 
Fernsehen zu bewundern sein: 



Anfang Dezember lauft bei uns 
endlich die amerikanische Kri- 
miserie »Miami Vice* an, die in 
den USA zu den absoluten Pub- 
likumslieblingen zahlt. 

Im Spiel zur TV-Serie steuern 
Sie sowohl Crockett als auch 
Tubbs. Mit einem Auto flitzenSie 
durch die Strallen von Miami, 
doch das ist ziemlich schwierig. 
Die Steuerung ist sehr vertracki 
und bei einer Kollision mit einem 
Gebaude oder einem anderen 
Wagen wird Ihr Fahrzeug zer- 
stc-rt. 

In der Anleitung findet man ei- 
ne Zemabelle, aus der hervor- 




geht, wann in welchem Gebau- 
de welcher Dealer sein Unwe- 
sen treiben kdnnte (eine Sekun- 
de Echtzeit entspricht einer Mi- 
nute im Spiel). Jetzt also rechtzei- 
tig zum Tatorl gekurvt und rein in 
das Gebaude. Je nachdem. zu 
welcher Zeit man eintrifft, kann 
man Rauschgift als Beweismitte! 
finden. einen Schurken verhaf- 
ten oder dem gegnenschen Au- 
to nachfahren und es unter Be- 
schufl nehmen. 

Das Spiel hat durchaus em 
paar neite Ideen, aber zwei we- 
sentliche Mankos. Die simple 
Grafik ist eine herbe Enttau- 



schung, Sie hatte vor zwei Jahren 
noch fiir Wohlwollen gesorgt, 
aber anno 1986 macht sie einen 
schwachen Eindruck. AuBer- 
dem ist •Miami Vice- fast un- 
spielbar. Die Steuerung des Au- 
tos ist zu schwierig und die zufai- 
lig auftauchenden Computer- 
Autos brausen einem oft so 
schnell von hinten in die Karros- 
serie, daB man keine Chance 
zum Ausweichen hat. 

Das emzige Lob verdient sich 
die Musik: Martin Galway sorgte 
bei der Commodore-Version fur 
eine schmissige Umsetzung der 
Themamusik. (hi) 




Wizard's Crown 



■■ s ist wieder Fantasy-Zeitl 
l H Acht Abenteurer milssen 
s 'ch auf die Suche nach ei- 
■I ner Krone machen, die al- 
le Weisheit und Macht des Uni- 
versums in sich vereint. Der 
Kreis der Zauberer, die sich die- 
se Krone teilten, hat sich aller- 
dmgs zerstntten. Es kam sogar 
zu einem Krieg, in dem die Zau- 
berkrafte miBbraucht wurden, 
um Monster zu schaffen, die heu- 
te noch die Gegend unsicher 
machen. 

Bis auf einen Oberfiesling ka- 
men alle Zauberer wieder zur 
Besinnung und begruben das 



Kriegsbeil. Besagter Schurke 
schnappte sich aber die Krone, 
um damn alletn zu herrschen. 
Damn diirfte klar sein, welche 
Autgabe die Helden bewaitigen 
milssen: den Bosewicht beseiti- 
gen und die Krone wieder dem 
Kreis der Zauberer Ubergeben. 

Spielerisch geht -Wizard's 
Crown* neue Wege. In erster Li- 
me ist es ein sehr komplexes Rol 
lenspiel. das sich nur fUr fortge- 
schrittene Spieler eignet, Es ist 
eine Art Mischung zwischen 
•Ouestron-. -Xyphus- und •Ulti- 
ma-, die um eine Taktik-Kompo- 
nente bereicherl wurde. Kommt 
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C 64 (Atari XL/XE) 
Taktisches Fantasy-Roilenspiel 
129 Mark (Diskette) 
Neuartige Mischung von zwei 
Spielgenres 



es zum Kampf mil Monstern, hat 
der Spieler die Wahl zwischen 
dem 15Sekundenlangen -Quick 
Combat* (Schneller Schlagab- 
lausch) und dem ^Tactical Com- 
bat- (Taktischer KampO- Letzte- 
rer dauert zwischen 15 und 40 
Minuten! Beim iTactical Com- 
bat- milssen Ihre Spielfiguren 
taktisch gunstige Positionen ein- 
nehmen, um zu kampfen, sich 
eventuell sogar verstecken oder 
tot stellen. Hinter diesem Taktik- 
systemsteckt ubrigens Jeff John- 
son, der bereits das erfolgrei- 
che -Six Gun Shootout- schrieb 
•Wizard's Crown- ist ein kom- 



plexes Rollenspiel-Vergnilgen a 
la ►Ultima- und ein Fest fur fort- 
geschrittene Spieler. Das Tak- 
tikspiel-Element sorgt fUr eine 
reizvolle Note und bietet Rollen- 
spieler n eine gute Gelegenheit, 
an diesem Spielprinzip zu 
schnuppern. Grafik (zweckmfi- 
Big schlicht) und Sound (nackter 
Tfcstaturpieps) sind etwas 
schwachlichgeraten. FUr Anffln- 
ger ist -Wizard's Crown- aller- 
dings nicht zu empfehlen; es sei 
denn, man scheut sich nicht, viel 
Zeit zu investieren, um sich mit 
dem Spielprinzip vertraut zu ma- 
chen. (Manfred Kohlen/hl) 
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Spiele Test 



Tass Times in Tonetown 
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C 64 (Atari ST, Amiga, Apple II, 
IBM-PC, Macintosh) 
59 bis 79 Mark (Diskette) 
Nachfolger zu "Borrowed Time- 






A Is Sie Ihren Groftvaler 
Gramps ernes weniger 
schonen Tages besuchen 
wollen, 1st der alte Herr 
spurlos verschwunden. In sei- 
nem Labor siehl eine merkwilr- 
dige Maschine. Em Ziehen arn 
Schalier. ein Schnll vorv/ans 
und auf einmal ist lhnen klar. wo- 
hin der muntere Opa ver- 
schwunden ist. 

Sie befinden sich plotzlich in 
einer merkwiirdigen Siadt na- 
mens Tonetown, in der es ein we- 
nig seltsam zugeht. Kein Wun- 
der, denn Tbnetown befmdet 
sich in einer anderen Dimen- 



sion. Der ominose Apparal von 
Gramps war ein Dimensionen- 
Faltomat und hat Sie prompt tele- 
portierl. Sie mussen in Tonetown 
lange genug Uberleben. urn den 
verlorenen GroBvater wieder zu 
linden. Um nicht als lausiger 
Tourist enttarnt zu werden. mils- 
sen Sie sich moglichst »tass« ver- 
halten. 

FUr die wilden Zeiten (Tass Ti- 
mes*) in der Stadt jenseits der 
14%, Dimension ist das gleiche 
Programmierteam verantwort- 
lich, das uns schon Hits wie 
•Mindshadow. und "Borrowed 
Time« bescherte. In ihrem neue- 



sten Adventure bleiben sie ih- 
rem Erfolgsstil treu: Viele origi- 
nelle Grafiken, hoher Spielkom- 
fort, Animation und Soundeffek- 
te sind angesagt 

In spielerischer Hinsichl tritt 
■Tass Times in Tbnetown. aber 
nicht auf der Stelle. Ahnlich wie 
beim Grusel -Ad venture "Uninvi- 
ted" kann man die meisten 
Advent ure-Kommandos jetzt 
durch Anklicken von Bildele- 
menten emgeben. Die Grafiken 
sind so nicht nur schmtickendes 
Beiwerk. sie erhohen den Kom- 
fort auch ganz wesenttich. Au- 
lierdem fallt die originelle Do- 



kumentation auf, die in Infocom- 
Manier aus einer ganzen Zei- 
tung besteht Hier sind viele Hin- 
weise ilber Tonetown versteckt. 
ohne die man sich im Spiel sehr 
schwer tut 

Wenn lhnen .Borrowed Time, 
gefallen hat, werden Sie von den 
skurrilen flass Times in Tone- 
town" nicht entiauscht sein. Das 
umfangreiche Grafik-Adventure 
mit teilweise sehr guter Anima- 
tion ist nicht zu schwieng und ein 
exotisches Vergniigen ftir alle. 
die dank guter Sprachkenntms- 
se mit den englischen Texten 
klarkommen. (hi) 




C 64 (Schneider, Spectrum) 

Actionspiel 

35 Mark (Kassette), 

49 Mark (Diskette) 

Weltraumkampf a la »Uridium « 



An welches bekannte Ac- 
tionspiel ermnert Sie fol- 
gende Hintergrundstory: 
Die Erde wird von einer 
gegnerischen Raumschiffflotte 
bedroht. Die Schiffe sind un- 
glaublich grofl und mussen ver- 
nichtet werden. Sie besteigen 
ein Super-Kampfschiff und ver- 
suchen, den SelbstzerstO- 
rungs-Mechanismus bei einem 
Gegner nach dem anderen zu 
aktivieren. 

Kommen wir zur Auflosung: 
Das ganze klingt nicht nur nach 
>Uridium«, sondern es sieht auch 
aus wie »Uridium«. Die Rede ist 



freilich nicht von »Uridium«, son- 
dern von einem ganz anderen, 
•neuen. Spiel namens »W.A.R.«, 
Hier dttrfen Sie sich mit einer 
Flotte von insgesanit 20 dicken 
Weltraumbrummern herurnar- 
gern, die in vier Abteilungen mit 
je funf Schiffen unterteilt sind. 
Wie bei •Uridium» scrollt der 
Bildschirm von rechts nach links. 
Die schmerzhafte Kollision mit 
Aufbauten sollten Sie ebenso 
vermeiden wie innige Berlihrun- 
gen mit den Abfangjagern. Wie 
gut. daft die Bordkanone mit im 
Gepack ist. Man kann sogar 
klammheimlich unter dem Schiff 



durchmegen, was aber an den 
Energiereserven zehrt, Wenn 
Sie eine Zeitlang Uberlebt ha- 
ben, rutscht dem Schiffskom- 
mandanten das Herz in die Hose 
und die Selbstzerstorung wird 
emgeleitet. Jetzt mussen Sie 
schleunigst den einzigen Aus- 
gang finden und einen Farbco- 
de entschlilsseln, um das nach- 
ste Raumschiff zu erreichen, 

Die Grafik ist gut, kommt aber 
nicht ganz an das Vorbild .Uridi- 
um. heran. Sound- und Musikef- 
fekte sind dafur um so besser 
Kein Wunder, denn dafUr zeich- 
net auch Maestro Rob Hubbard 



verantwortHch. Vor allem die 
hervorragenden Effekte wah- 
rend des Spiels sind einsame 
Spitze. 

Daft es .W A R., an Onginalitat 
mangelt. ist keine Frage. denn 
viel offensichtlicher kann man 
eigentlich nicht bei einem Kon- 
kurrenzprodukt abkupfem. Die 
Oualitat des Vorbilds wird auch 
prompt nicht erreicht. Dieser 
Software-Clone ist nun so libel 
auch wieder nicht; technisch ist 
das Spiel sauber gemacht und 
hat durchaus einen gewissen 
Unterhaltungswert. Ein Tip fUr 
Actionfans, (hi) 
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Bekampfen Sie alleine oder zu 




V 



Kassette + Diskette fiir 
Commodore 64/128 
mit deutscher Anleitung 
Bald auch fur 
Schneider CPC und 
Spectrum 48 K 

lutWU 11 1 fe^UeM IrM* Mil* Ol BitMA M«oiWMilHWmi pit 

Fireblrd-Produkte erhalten Sie in den 

Facha btellu ngen von HB SS 

und mBm sowie in alien gutsortierten 

Computershops und Im guten 

Versandhandel 



Vertrieb: Rushware 
Mllvertrieb: Mlcrohandler 
Distribution in Osterreich: 
Karasoft 




FIREBIRD SOFTWARE 
FIRST FLOOR. 64-70 NEW OXFORD ST. LONDON WC I A IPS 



Vorslcht vor QraulmporUnl 

Bltte prflfen Sle schon belm Kauf, ob die- 
ses Programm wlrkllch elne deutsche An- 
leitung enthalt. Spatere Reklamationen 
konnen lelder nlchl berucksichtigt werden. 



rn to gold 
iN whtn he 
ughter into 



IIIJ.HJ.l 



- wish was, 
everything he touched would 
forty-five degree angles. Ho one has 
ever explained this strange wish; the 
Most likely hypothesis is a sexual 
fetish. In any case 



fetish, in any 

sinilar clinax, with Hitre turning hi 
own daughter into a forty-five degree 

anfl Jing Hitre sits upon the thron*, 
looking dejected and lonely. Next to 
hiw is a pile of forty-five degree 
angles. One stands out fron the others 
thanks to its golden hair and 'lowing 
white gown. The nam entrance of the 
throne roon is to the south, but a 
tight opening leads north. 



Spiele Test 

Leather Godesses of Phobos 
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HAPPY-WERTUNG 
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C 64 (Amiga, Apple II, 
Atari XL/XE/ST, 
Macintosh, MS-DOS) 
zirka 90 Mark (Diskette) 
Erstes Aroma-Adventure 




Wir schreiben das Jahr 
1936 unci befinden wis 
in Upper Sandusky im 
amerikanischen Bun- 
desstaat Ohio. Sie siehen fried- 
lich am Tresen ihrer Stammknei- 
pe. als es ploizlich einen lauten 
Knall gibt. Sie erwachen in einer 
Gefangniszelle aus Ihrer Ohn- 
macht auf dem Mars-Mond Pho- 
bos und werden mil einer 
schrecklichen Tatsache kon- 
frontieri; Die Leder-Gottinnen 
von Phobos planen eine Invasion 
der Erdef 

Nachdem Sie aus Ihrer Zelle 
entkommen sind, treffen Sie ei- 



nen anderen Gefangenen von 
der Erde. Er heiflt Trent und hat 
einen Plan fUr eine Maschine ge- 
zeichnet, mil der man die Inva- 
sion verhindern konnte. Doch 
dazu braucht Trent achi recht 
merkwilrdige Gegenstande. 
Darunter befinden sich ein 
Scheinwerfer eines Ford Jahr- 
gang 1933. ein Telefonbuch von 
Cleveland und ein Foto von Jean 
Harlow! Auf der Suche nach die- 
sen Gegenstanden reisen Trent 
und Sie durch das ganze Son- 
nensystem und machen dabei 
die Bekanntschaft mil der bissi- 
gen Flora der Venus oder Konig 



Mitre vom Mars, der alles. was 
er anfaflt. in einen 45-Grad- 
Winkel verwandelt. 

So eine ausgeflippte Adventu- 
rehandlung stammt natUrhch 
aus dem Hause Infocom. Das 
neue Spiel lafit keine Gelegen- 
heit aus. absolut alles ordentlich 
auf die Schippe zu nehmen. Eine 
(jugendfreie) Sex-Parodie darf 
auch nichi fehlen; das Pro- 
gramm kann sogar in drei Stufen 
gespielt werden. (Die wildeste 
ist nur Spielern liber 21 Jahre zu- 
ganglich!) 

Bei den Packungsbeilagen hat 
sich Infocom selbst Ubertroffen; 



Ein 3D-Comic (inklusive 3D-Bril- 
le) und eine Scratch'n Sniff-Karte 
liegen der Packung bei. An be- 
stimmten Stellen werden Sie im 
Spielverlauf aufgefordert. an ei- 
nem Feld der Karte zu kratzen — 
und prompt steigt Ihnen em zur 
momentanen Situation passen- 
der Geruch in die Nase. 

Tex tad ventures von Infocom 
waren schon immer ein beson- 
deres VergnUgen, doch das 
nicht allzu schwierige ^Leather 
Godesses of Phobos« ist ein be- 
sonderer Knliller. Ein MufJ flir 
humorvolle Abenteuerspieler, 
die Englisch kbnnen. (hi) 




Heartland 



Beim Herumstobern auf 
dem Dachboden fSllt Ih- 
nen ein altes, verstaubtes 
Buch in die Hand. Es er- 
zahlt die Geschichte vom Heart- 
land. Dieser einst gluckliche 
On wird vom grausamen Midan 
heimgesucht. Der Lump hat ein 
Buch an sich gerissen. das vom 
guten Zauberer Eldritch stammt. 
Midan rifl die letzten sechs Sei- 
ten heraus und ersetzte sie 
durch Ffllschungen. 

Sie werden immer mehr von 
dieser spannenden Geschichte 
gefesselt, als Sie plotzlich mer- 
ken, dafl Sie sich selber in Heart- 



land befinden, Ein geheimnis- 
voller Zauber hat Sie hierher 
versetzt und Ihnen sogar die Ge- 
stalt von Eldritch gegeben. Stets 
mit einer Hand den Zyltnder hal- 
tend. trabt die Figur wunder- 
schon animiert durch Heartland, 
um die sechs Seiien einzusam- 
meln. 

Kartografierer kommen bei 
dem komplexen Spiel vol! auf ih- 
re Kosten, aber fur Action wird 
auch gesorgt. Herumlungernde 
B6sewichter zehren an Eldritchs 
Lebensenergie: Je schwacher 
er wird. desto vollstandiger wird 
die Grafik eines grausigen lb- 
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Spectrum (C 64, Schneider) 




Action-Adventure 




39 Mark (Kassette), 


WW 


59 Mark (Diskette) 




Spielerisch interessant 




mit guter Animation 



tenschadels. Durch das Aufsam- 
meln von drei verschiedenen 
Waffenarten. deren Symbole hin 
und wieder durch die Lufi sau- 
sen. kann er sich zur Wehr set- 
zen. Mit dem Hut sind drei Tref- 
fer notwendig. um einen Gegner 
auszuschalten, mit einem 
Schwert zwei und mit dem Feu- 
erball genUgt ein Treffer. Doch 
Vorsicht, denn einige Schurken 
erwachen nach einer Weile wie- 
der zum Leben. 

■Heartland" ist ein sehr ausge- 
wogenes. kurzweiliges Action- 
Adventure, das die Reflexe for- 
dert und fordert. Die Hmter- 



grundstory sorgt filr eine gute 
AtmosphSre. Die getestete 
Spectrum-Version schnitt bei 
Grafik und Sound ausgespro- 
chen gut ab. Zu Beginn des 
Spiels ertont eine monumentale 
Titelmelodie und die Animation 
der Spielfiguren ist elegant. 

Da »Heartland« nicht allzu 
schwer, aber fordernd genug ist 
und dem Programm eine gut 
Ubersetzte deutsche Anleitung 
beiliegt. kann man es alien 
Action-Adventure-Spielern nur 
warmstens empfehlen. Es ge- 
hort zu den besten Vertretern 
dieses Genres. (hi) 
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C 64 (Schneider, Spectrum, 
MSX, C 16) 
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Oft sind es die spielerisch 
simpelsien Programme, 
die besonders viel SpaS 
machen. Ein Spiel mit 
einem solch eigenttimhchen 
Charme ist das brandneue 
•Trailblazer*. Vom ersien Joy- 
stick-Koniaki an ist man von die- 
sem 3D-Reaktionstest gefesselt. 

Die Aufgabe ist bei Trailblazer 
denkbar einfach: Sie mussen le- 
dighch einen Ball, der aul Feu- 
erknopfdruck hUpft, mOglichst 
schnell ans Ziel steuern. Die 
Strecke komml sehr schnell auf 
Sie zugerast. Jeder Kurs besteht 
aus zahllosen Farbfeldern. die 



alle ihre Besonderheiten haben. 

Das Spiel hat nicht weniger als 
21 Strecken Es gibt zwei Varian- 
ten; Entweder geht man auf 
Punktejagd und mufl emen Kurs 
innerhalb einer bestimmten Zeit 
schaffen oder man versucht sich 
in einem Wettkampf. Hier kurvt 
man drei beliebige Strecken 
entlang. Wer die beste Gesamt- 
zeit hat. gewinnt. 

Neben den »schwarzen L6- 
chern- gibt es Farbfelder, die 
den Ball beschleunigen, ab- 
bremsen, besonders hochsprin- 
gen lassen oder ihm sogar den 
Weg versperren. Besonders 



verruckt wird es in einer Zone 
mit hellblauen Feldern, in der 
die Joystick-Steuerung ver- 
lauscht wird. 

Die C 64-Version von Trailbla- 
zer ist dank des gesplitteten 
Bildschirms ein brillantes Simul- 
tanspiel. Zwei Spieler kOnnen so 
gleichzeitig antreten und sich 
spannende Duelle liefern. Wer 
mutig ist, wagt auch ma! ein Ren- 
nen gegen den nicht gerade 
schwachen Computergegner. 
Der Spielwitz ist zum grofien Teil 
der effektvollen Grafik zu ver- 
danken, die bei beiden Versio- 
nen, die wir gesehen haben (C 



64 und Schneider CPC) gut ge- 
lungen ist. Die Soundeffekte 
wahrend des Spiels sind eher 
sparlich, aber zu Beginn ertttnt 
erne schwungvolle Titelmusik. 

Das Programm merkt sich die 
besten Strecke nzeiten und hoch- 
sten Punktzahlen, so da& alle 
Voraussetzungen ftlr spannende 
Wettkampfe gegeben sind. Wer 
ein schnelles, unkompliziertes 
und fesselndes Simultanspiel 
sucht, sollte bei Trailblazer un- 
bedingt zugreifen. Das Pro- 
gramm ist hervorragend ftlr Tur- 
niere geeignet, aber auch fiir 
Solo-Spieler interessant. (hi) 



Bobby Bearing 
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Spectrum (C 64, Schneider) 
Geschicklichkeitsspiel 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Schnelle, leckere 3D-Graflk 



Ein Blick aufs Bildschinnfo- 
to genugt, und schon 
scheint der Titel des Spie- 
les klar zu sein: »Spindi2zy 
\U - oder' Doch -Bobby Bea- 
ring- sieht zwar haargenau so 
aus wie »Spindizzy«, ist aber em 
Spiel von einer anderen Softwa- 
refirma. 

Die schier zahllosen Grafiken, 
die in makelloser perspektivi- 
scher Grafik auf dem Bildschirm 
erscheinen, gehoren zu einer 
Gegend namens Metaplanes. 
Die Metaplanes sind wiederum 
Bestandteil von Ttechnofear, 
dem Land der Zukunft. Bobby 



Bearing, der Titelheld. ist eine 
drollige Kugel mit einem perma- 
nenten Dauergrmsen. Vom Spie- 
ler gesteuert rollt der Kleine in 
einem ausgesprochen flotten 
Tempo durch die Gegend. 

Bobby soli vier Brtlder finden, 
die in den Metaplanes verschol- 
len sind. Die liebe Verwandt- 
schaft ist nattirlich auch kugel- 
fbrmig. Nachdem man einen 
Bobby-Bruder gefunden hat, 
muft er zum Ausgangspunkl zu- 
ruckgerolli werden. Alle vier 
Bruder plus einen ebenfalls ver- 
lorengegangenen Cousin zu ret- 
ten, ist das Ziel des Spiels. 



Auf dem Weg durch die ge- 
heimnisvolle Wunderwelt be- 
gegnet Bobby Magneten, die 
man ausschalten kann, verbor- 
genen Schaltern, Aufzilgen, 
schwarzen Killer-Kugeln und 
vielen anderen Besonderheiten. 
Es gibt keine Begrenzung von 
Bildschirmleben. sondern ein 
Zeitlimit. Wenn Bobby wirklich 
einmal zerdriickt wird. werden 
lediglich 20 von insgesamt 999 
Zeiteinheiten abgezogen. 

So schnell das Spiel ist und so 
gut die Grafik auch sein mag — 
ein paar Minuspunkte sollten 
nicht ubersehen werden. Viele 



Bilder tauchen namlich mehrere 
Male auf, was bei »Spindizzy« 
kaum der Fall ist. Aufterdem ist 
der Sound bei der getesteten 
Spectrum-Version im wahrsten 
Sinne des Wortes gleich null. 

Trotz mangelnder Originalitat 
ist Bobby Bearing ein anspre- 
chendes Spiel vergnugen und 
ein Freudenfest fur diejenigen, 
die beim Spielen gerne karto- 
grafieren, Wer von Spindizzy be- 
geistert war und etwas Ahnli- 
ches sucht. wird mit diesem 
Spiel gut bedient. das filr viele 
Stunden beste Unterhaltung 
bringt, (hi) 
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Jede Menge 
Gewinner 

Vor ein paar Wochen hiefi es 
fOr drei unserer Weltbewerbe 
»Nichts geht mehr — Einsende- 
schlufi!*. Die insgesamt 146 Ge- 
winner der drei Akiionen erhal- 
len ihre Preise in den nachsten 
Tagen mit der Ftost zugestellt. 
Und hier sind die Preistrager: 

. Elite 1 - We 11 b a we r b in Zusam- 
menarbeit mit Firebird Softwa- 
re, Happy-Computer 3/86 

1. Praia: eine FlagreUe nach 
London: Alexander Krause, 5810 
Wilten 

2. bia S. Praia: Je drei Firebird- 
Spiele: 

Hans-Peter Dohmen, Hoddooheim 
VCii Moiosnrolh, LUbock 
Markus Prelle. Biolefeld 
OUtiler Puschmann, Lemgo 

6. bia 30. Praia: ja ein Happy- 
Cornputor-Abo: 

Horns-Peter Boideck, Korlsruho 
Manfred Biscboff, Horbrechtingon 
Joachim Buchholz. BarsbUttel 
Michael Diesaler. Kansol 
Arnold Duwol. Altonbeken-Buko 
joeef Dutli. CH-Lommis 
joachim Froiburg, Homer 
Ren Gossow. Hannover 
Michael Haar, Bad Nmihaim 
Kat Hafoikarnp. OsnabrUck 
Andreas Ihl. Gronenbnch 
Gorald Knrdeis, A-Salxburg 
Andreas Krobs, Ohnngon 
Rainor KioM, Widdig 
Christian Kupper, Wolfenbuttol 
Siegfrid Mover, Engolokuchon 
frank Plawetxki. Frankonthal 
Thomas Ruban, Ottobiunn 
Martin Schiller, Rhoinborg 
Olol Schneider. Markfobordorf 
Miko Schwann Anyolburg 
Roinhard O Siurizer. Wuppenal 
Rainor Urban. Oberhausen 
Thomas Woiser, Giolion 
Helmut Welter. Borgloch Gladbach 

31.-5S. Praia: je ein Markt & 
Technik-Buchgutachein im 
Wert von SO Mark: 

Hoiko Bortle, Schwabtsch-CmUnd 
Michael van Cour, TrabenTrabach 
Dieimar Ewhholx. Mulheim/Ruhr 
Olal Gabriel, Loatzon 
Michael Oeiger. Malsch 
Matthiaa Gropp Nountadt 
Christian Hacker. DUsseldorf 
Hermann Holer, Biberach 
Thomas Jebramzik. Lingen 
Armin Kemp!. Langhurut 



Mario Kocian. AWion 
Andreas Krauso, Frankfutt/M 
Marc-Sebastian lohlen, Peine 
Heiko Moliot. Micholmndt 
Claua Muller. Hamburg 
Aioxandor Poach, Dormagon 
Marcus Poukeri. Uette-Krooe 
Conslantin Routor. Ostfildein 
Jon Schilluig, Esoen 
)Urgen Stoll. Neuburg 
Hoim Unrath, Nouotting 
Frank Vetter. Jestetton 
tars Weinrich, Cuxhavon 
Hansjurgen Wohlgemuth, Erfistodt 
Franx WUrl. Matkt Schwabon 

-Hexenlriiche U«-Wettbewerb 
in Zuaammenarbelt mit Palaco 
Software, Happy-Computer 
7/86 

1. Preia: die original Kurbia- 
Statue: 

Thomas Golob. Friedrichsdorf 

2. bia 81. Praia: je e initial daa 
neue Palace-Spiel »Antlriad->: 

Peter Alliger, Aarbergon 

Marc Andres. Boll 

Michael Bohoiin. A-Groz 

Eric Blandfort. Woaseling 

Chiistian Decker, Giaben-Neudort 

Sascha Fichmer, MUnchon 

Rudolf Fischer. Frankfurt 

Alexander Fredoboul. Albsiatt 

RoKHoitmann, Bad Homburg 

Christian Heim, Bad Wiosaoo 

Frank Holfmann. Bnlggoti 

Robert Houboi, Augsburg 

Friodhelm Hinder te, Mondon 

Thomas Hucko, Hochhoim 

Lutt lager. Pohnsdorf 

Harald lung. A-Wton 

Gunier Kleuser, Koln 

Martin Knobloch, Cochem 

Manuol Kolbonschlag, Pirmasens 

Ralph Kopponhotoi, Bad Friodnchshall 

Willi Kurth. Bonn 

lens Lantormann. Oberhausen 

Robert Lebkownki, Koln 

Andto Moluahn. Hamburg 

Alexander Mann. A Wols 

Wornor Moldera, Klove 

Gunnar Mugge. Suhngen 

Dirk Pahl. GUdingon 

Chrunian Plath, Stuttgart 

M Poschmann. Woeio 

Stephan Proksch. Leichlingen 

Bernd Pfluget, Buchon 

Achim Putzfold, Mechormch 

Roman Raab, Munchen 

Jurgon Riemer, Heilbtonn 

Guido RoQling, Darmstadt 

Raphael Rufler. Hoan 

Michael Rutsch. Beilin 

Ch Schellenberg, Buhl 

Ron Schranx. Bruckborg 

Manfrod Schioeder, Arnsbora 

Markus Steppen, Euakitchon 

Rolond Stock. Rothonbach 

FOlko Thorn. Grossonsoo 

Mortlc Vohwinkol, Bonn 

Dominik Wonzo), Munchen 

C Wesomann, Lemgo 

Careten Wurmthalor. Kaufbouren 

Dotlof Zober, Trior 

»Two-On-Two«-Wettbewerb in 
Zuaammenarbeit mit Activi- 
alon, Happy-Computer 8/86 

1. Preia: ein Autogrammball 
und elne Diakette mit dem Spiel 
»Two-On-Two«: 

Mathias Forkel, Halstenbek 

2. bia 21. Praia: jo eine Diakette 
mit -Two-On-Two Basketball-: 
Alexander Bohr. Finningon 

Frank Biose, Esoen 
Christian Busock, Berlin 
Rail Fontana, MUnsier 
Jurgen Fischer. Babonhauson 
Andreas rrodl, Planting 
Harald Oanater, A-Krieglnch 
Arno ]ost, Esson 
Kaiston Dierig. Immenstaad 
Lars Gotta Branum 



Holger Kollejan. Brtlhl 

Duk Pahlor. Flonaburg 

Viktor Rahner. Idstein 

Patrick Rieckhofl. Lubeck 

BK»m Simon. Wolfaburg 

Andreas Strlegl, Munchen 

Stefan Sure, Melnerzhagen 

Olof Ulmor. MockmUhl 

Christopher Vorhegen, Rockenhausen 

Roland Weidl, Louterbach 

22. bia 41. Preia: ja ein Poster 

und ein T-Shirt: 

Marianne Burcheri. Schwaraonbek 
Marko BUttner, Rheinstotton 
Floiian Fitedrich. Bielefeld 
Irmo Hacketiberg, Meting 
Morkus Hafelom. Eurosburg 
Rainor Hore. Hannover 
Thotsten Jflgor, Cotiorf 
Dirk Kohlor. Moinhord 
Mauitco Kommann. Solingen 
Siegfried Krokol. Braunschweig 
Ron Lodgaillerie, Trior 
Michael Mollor, Hoiligenhafon 
D Mohrenstochor. Bonn 
Robert Pietschmann. Blaustoui 
Michael Raupoch, Oer-Erkonschwick 
Martin Schado. Freron 
Sigrid Schmidt, Hamburg 
Christian Schrock. Munchen 
Tom Weber. Rot 
Frank Wiosemann. Esson 

Wir bedanken uns bei alien 
Einsendern und wUnschen den 
Gewinnern viel Spaft mit den 
Preisen! (hi) 

Macht mit bei der 

Leser-Hitparade 

Ab der nachsten Ausgabe 
drucken wir jeden Monat eine 
Hitparade ab, die von Euch ge- 
wahlt wird, Urn mitzumachen, 
mUlM Ihr Eure drei aktuellen 
Lieblingsspiele (mit I, 2.. 3. 
durchnumerieren)auf eine Post- 
karte schreiben und an folgende 
Adresse schicken: Redaktion 
Happy-Computer, Kennwort: 
lop 10, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 
Haar. 

Wir verlosen jeden Monat 22 
Spiele unter alien Einsendern! 
Alle Wertungskarten, die uns bis 
zum 1. November erreichen, 
nehmen an der Auswertung fur 
Happy-Computer 1/87 teil. Aber 
auch Einsendungen, die nach 
diesem Datum eintreffen, sind 
gUltig. Sie gelten fur die Auswer- 
tung in Ausgabe 2/87. Der 
Rechtsweg 1st ausgeschlossen. 

(hi) 

Viel Neues von 
Ocean/Imagine 

Jawohl liebe Freunde: das 
Christkind kommi in nicht allzu- 
ferner Zukunft wieder angeflat- 
lert und bescheri den braven Er- 
denburgern viele neue Compu- 
lerspiele zum Fest der Liebe 
Angesichts des beginnenden 
Weihnachtsgeschafts hat Eng- 
lands Soltware-Riese Oce- 
an/Imagine einen Plan mit alien 
neuen Spielen herausgertlckt, 
die bisjanuar 1987 veroffentlicht 
werden sollen. 

•It's a Knockout* (C 64, Schnei- 
der, Spectrum) ist das Spiel zur 
gleichnamigen TV-Serie, die ei- 



ne Weile lang unter dem Titel 
■Spiel ohne Grenzen« auch im 
deutschen Fernsehen lief, Wenn 
sich das Programm an die Vorla- 
ge halt, darf man ein Gaudi- 
Sportspiel mit mehreren kuno- 
sen Disziplinen erwarten. 

•Konami's Tennis- (Spectrum) 
nennt sich die Adaption ei- 
ner Spiethallen-Sportsimulation. 
Technische Besonderheit Zwei 
Spieler kbnnen im Doppel zu- 
sammen gegen den Computer 
spielen. Versionen fUr C 64 und 
Schneider sind nicht geplant. 
weil es fUr diese Computer 
schon zu viele gute Tennis- 
Simulationen gibt. 

•Highlander- (C 64, Schneider. 
Spectrum) ist das Spiel zum 
gleichnamigen Fantasy-Film mit 
Sean Connery und Christopher 
Lambert. Die Handlung spielt 
teils im Mittelalter und teils 
in der Gegenwart und dreht 
sich um einen unsterblichen 
Schwertschwinger 

tfhe great Escape* (C 64, 
Schneider, Spectrum) 1st laut 
Ocean ein ^original 3D action ga- 
me*, Was sich sonst noch dahin- 
ter verbirgt, war zu Redaktions- 
schluft leider nicht herauszufin- 
den. 

•Galvan* (C 64, Schneider, 
Spectrum) ist wieder mal eine 
actionlastige Spielautomaten- 
Umsetzung. Die Golf-Simulation 
•Konami's Golf* (Schneider, 
Spectrum) stammt ebenfalls aus 
der Spielhalle, Wegen -Leader 
Board* und dem >Golf Construc- 
tion Set* ist keine C 64-Version 
geplant. 

■Mag Max* (C 64, Schneider, 
Spectrum) nennt sich eine weite- 
re Adaption eines Spielhallen- 
Titels. Selbigesgilt auch fur »Ko- 
namis Hyperally* und Yie Ar 
Kung-Fu II* (beide C 64, Schnei- 
der, Spectrum). Das Autorennen 
und das Karatespiel sind eben- 
falls Umsetzungen von bewahr- 
ten Spielautomaten. Aber die 
Onainahtat soil nicht zu kurz 
kommen: Ocean arbeitet an ei- 
nem brandneuen Weltraum- 
Abenteuer mit 3D-Animation. 
das den Arbeitstitel »H.A.L.« 
tragt (C 64, Schneider, Spec- 
trum). 

Kurz vor Weihnachten gibt es 
dann wieder Compilations in 
rauhen Mengen, *They sold a 
Million III* (C 64, Schneider, 
Spectrum) brmgt ebenso eine 
Handvoll Spiele zum Preis von 
einem Spiel wie die Sammlun- 
gen "Konami's Arcade Hits* (C 
64, Schneider, Spectrum) und 
•Ocean's Christmas Compila- 
tion* (C 64, Schneider, Spec- 
trum, C 16/Plus 4). 

Zwei Film- und Spielautoma- 
ten-Umsetzungen sollen auch 
noch rechizeitig fUr C 64, Schnei- 
der und Spectrum erschetnen, 
um unterm Weihnachtsbaum zu 
liegen. Zum Flieger-Spektakel 
flbp Gum, bei dem das ach so 
frohliche Leben in einer Militar- 
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Kassette + Diskette 
fur Schneider CPC 
mit deutscher 
Anleitung 



5TARSTRIKLII 



Vertrieb: Rushware 
Mitvertrieb: Microhandler 
Distribution in Osterreich: 
Karasoft 



5) fifrttrt n i RigiHMd 1'iOf utn 01 Bfituft intcummuitKiiion* p»c 

Firebird-Produkte erhalten Sie in den 

Fachabtellungen von SB EB 

und Kflfl sowie In alien gutsorlierten 

Computershops und im guten 

Versandhandel 




FIREBIRD SOFTWARE 
FIRST FLOOR, 64-76 NEW OXFORD ST.. LONDON WCIA IPS 



Voraloht vor Qraulmport«n! 

Bltte prolen Sie schon belm Kauf, ob die- 
ses Programm wlrkllch eine deulsche An- 
leitung enthflU Spfllere RekJamatlonen 
kOnnen leider nicht boruckslchtkjt werden. 
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Akademie beschrieben wird, 
ertlbrigen sich weitere Kom- 
meniare. -Short Circuit- ist das 
Spiel zum Film, der in den deut- 
schen Kinos unter dem Titel 
•Nummer 5 lebt- angelaufen isi. 
Die Automaten-Adapiionen sind 
•Terra Cresta- und - man hore 
und staune — »Donkey Kong-! 
Kein Wilz — Ocean/Imagine hat 
sich die Rechte an dem Oldie- 
Automaten gesicherl und pro- 
grammiert eine vollig neue Ver- 
sion. Man daif gespannt sein, ob 
sich diese Frischzellenkur lohnt. 

Auflerdem gibt es drei nach- 
tragliche Umseizungen fur C 16- 
und Plus 4-Computer: >Yie Ar 
Kung-Fu« (Karate), -Hyper 
Sports- (Sport) und -Ping Pong- 
(Tischtennis). (hi) 

Ocean Dmitschland. An der OUmpgos- 
brUckc 24, 4044 Knonn 2 




Spiele-Hitparade 

Oktober 1986 

1. (1) Mission Elevator 

2. (2) Golf Construction Set 

3. (7) Das Herz von Afrika 

4. (S) Winter Games 

5. (— ) Shogun 

6. (11) Ghosts'n Goblins 

7. (12) Silent Service 

8. (14) HexenkUchell 

9. (9) Knight Games 

10. (-) Ping-Pong 
U.(-) Fairlight 

12. (8) Solo Flight II 

13. (13) Formula 1 Simulator 

14. (— ) Rescue on Fractalus 

15. (-) Pro Tennis 

Die Happy-Hits basieren 
auf den Verkaufszahien von 
Ariolasoft, Mastertronic. 
Quelle und Rushware 
Der Tip der Redaktion: »A1- 
leykat- (hi) 



Hallo Freaks! 

Ich komrne gerade von mei- 
nem Urlaub zuruck und hatte ei- 
ne groBartige Zeit. Ich war in 
Blackpool, einem der beliebte- 
sten britischen Ferienorte, in 
dem es nur so von Spielhallen 
wimmelt. Keine Frage, wo ich 
die meiste Zeit verbracht habe ... 

Unter den neuesten Spielauto- 
maten befindet sich -Salaman- 
der-, ein SchieBspiel, das in die 
FuBstapfen von -Nemesis- tritt. 
Man bekommt es mil den ge- 
meinsten Bosewichtern zu tun, 
die jemals aus einem Silicon 
Chip gekrochen sind. Es ist ein 
fantastisches Ballerspiel und un- 
glaublich hektisch. Ich hoffe nur, 
daB es irgendwann von irgend 
jemandem fur einen Heimcom- 
puter umgesetzt wird. 

Andere Spielautomaten, die 
man sich einmal ansehen sollte, 
sind -Super Sprint HI- (ein Renn- 
spiel). »ft>oN, •Shaolin's Road- 
(ein Kung Fu-Spiel) und -Road 



Schlecht geklaut? 

Unsere Spiele-Tests schetnen 
bemerkenswen richtungswei- 
send auf dem deutschen Com- 
puterzeitschriften-Markt zu sein, 
Wie konnte man sich sonst die 
verbluffenden Ahnlichkeiten 
der Tests von tfwo-on-Two Bas- 
ketball- in Happy-Computer 
8/88 und einer deutschen Spie- 
lezeitschrift erklSren? Hier eine 
kleine Kostprobe, die beweist, 
daB unsere Testkollegen das 
Spiel scheinbar nie wirklich ge- 
sehen haben. 

Wir schrieben damals in Hap- 
py: tDiese Spiel-Varianto aorgto 
beim Testen fur die meiste Stim- 
mung. StSndtg werfen sich die 
beiden Spieler Bemerkungen 
wie 'Spiel mich an!' ... zu.« 

Die Version der bewuflten 
flest--Zeilschrift: »Zu zweit 
macht das Spielen noch mehr 
Spaft Hiererscheinenzusatzlich 
auf dem Bildschirm noch Bemer- 
kungen der Spieler wie zum Bei- 
spiel 'Spiel mich an'.- 

DaB solche Texte bei ffwo-on- 
Two Basketball- auf dem Bild- 
schirm erscheinen, ist uns eben- 
so neu wie den Programmterern 
des Spiels. Wenn die Kollegen in 
Zukunfl wieder Happy-Tests als 
Vorlage benutzen, sollten sie 
darauf achten, daB sie zumin- 
dest beim Abschreiben keine 
Fehler machen. (hi) 



Runner- — sie sind alle ein Spiel- 
chen wert. 

Weiter zur Commodore-Front, 
an der es eine Menge guter 
Spiele zu vermelden gibt. Eine 
der besten Spielautomaten-Ver- 
sionen. die ich je auf dem C 64 
gesehen habe. ist das mittler- 
weile erschienene -Ghosts'n Go- 
blins-. Grafik und Sound sind 
schlichtweg brillant. Wer Arka- 
de-Spiele mag. muB das Pro- 
gramm einfach haben. 

Tbny Crowther arbeitet wie- 
der fur Alligata. die Firma, bei 
der er seine Karriere begann. 
Jetzt hat er sein erstes Programm 
nach langerer Zeit fertiggestellt. 
-Trap- ist ein vertikal scrollen- 
des SchieBspiel, bei dem man 
uber eine merkwtlrdig ausse- 
hende Landschaft fliegt, Kap- 
seln aufsarnmelt und ansonsten 
alles zerstort, was einem die 
Flugbahn kreuzt. Je mehr Kap- 
seln man aufpickt, desto besser 
kann man sein Schiff ausrllsten. 
Schliefllich kann man einen Bo- 



FTL {•Faster than Light-) nenm 
sich ein neues Label des engli- 
schen Softwarehauses Gargoyle 
Games. Gargoyle ist durch sei- 
ne kniffligen Action-Adventures 
bekannt geworden und will un- 
ter dem FTL-Banner jetzt auch 
Actionspiele veroffentlichen. 

Von dem ersten FTL-Titel 
•Light Force- konnen wir Euch 



nus-Level erreichen, der etwas 
an -Commando- ermnert. Es ist 
kein brillanies Spiel, hat aber ei- 
nige originelle Extras und dUrfie 
Actionfans gut gefallen. 

Mein momentanes Liebhngs- 
spiel ist »Super Cycle- von Epyx. 
was ja bei Euch in Happy keine 
allzu gute Kritik bekommen hat. 
Bei uns hat es immerhin dafur 
gesorgt, daB die Arbeit fUr ein 
paar Tage stillgelegt wurde. Es 
spielt sich genauso wie Segas 
Spielautomai »Hang-On« — viel- 
leicht mogen wir es deshalb so 
gem! 

•Beyound the forbidden Fo- 
rest-, die Fortsetzung zum Klassi- 
ker -Forbidden Forest-, ist gera- 
de von US. Gold veroffentlicht 
worden. Essieht seinem Vorgan- 
ger sehr ahnlich, bietet spiele- 
risch aber wesentlich mehr. 
Hier muB der schreckliche De- 
mogorgon besiegt werden. Das 
Spiel hat viel Atmosphere mil ex- 
zellenter Musik und Grusel-Gra- 
fik. Ich bin mir nicht sicher, wie 
das Spiel in Deutschland an- 
kommt, aber wir lieben es, 

Das war's fur diesen Monat. 
Nachstes Mai bringe ich Euch 
eine Nachlese von der PCW- 
Show, zusammen mit ein paar 
Spiele-Neuigkeiten. 



jetzt schon ein Vorab-Fbto der 
Schneider-Version zeigen. Das 
SchieBspiel erinnert an den 
Spielautomaten -Xevious- und 
wird Actionfans bestimmt nicht 
enttauschen. Mehr Uber das 
FTL-Label, sobald die ersten 
Spiele fertig sind. (hi) 

Potor W»*l Rocoidi, Am Hooidler Hoi IS, 
4000 Dtissoldort 1 




»Light Force* nennt sich das erate Spiel des neuen Action- 
Lab o Is FTL 



Schneller als das Licht 
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inei der talentiertesten 
H- und profiliertesten Pro- 
grammierer in der Com- 
puterspiel-Bianche isi der 
20jahrige Martin Galway, der 
viele Soundtracks zu Ocean/ 
Imagine-Spielen geschneben 
hat. In knapp zwei Jahren arbei- 
tete er an Uber 30 Programmer 
darunter befmden sich Spiele 
wie -Rambo*. »Hyper Sports* 
und -Miami Vice-. Dank der 
freundlichen HUfe von Rachel 
Moodie von Ocean Software 
konnte sich unser Korrespon- 
dent Leslie B. Bunder exklusiv 
mit Martin unterhalten 
Happy: Wie sail bet Dir der Ein- 
stieg in die Programmierer-Kar- 
riere aus? 

Martin: Ich fmg 1984 an. Musik 
filr Computer zu schreiben. Da- 
mals ging ich noch in Manche- 
ster auf die Schule. Ich arbeitete 
an einem BBC-Computer und 
schrieb die Musik fur das Spiel 
eines Freundes. Dieses Pro- 
gramm wurde spater an Ocean 
verkauft. Dort war man von mei- 
ner Arbeit so beeindruckt. daft 
man mir einen Commodore 64, 
eine Dataselte sowie einen As- 
sembler hen und memte -Lad 
mal sehen. was du kannst- - das 
war im Mai 1984. ImFebruar 1985 
ging ich dann al3 festangesiell- 
ter Programmierer zu Ocean 

Von der Schulbank 
zum Profi-Vertrag 

Happy: Verratst Du uns. wie Dei- 
ne MusikstUcke entstehen? 
Martin Wonn ich eine Idee ha- 
be. nppe ich jede Note einzeln in 
den Computer ein. Das kann bei 
einem 12 Minuten langen Lied 
mit drei Snmmen eine ganzscho- 
ne Prozedur werden. Urn musi- 
kalische Ideen auf etner Klavia- 
iui auszuprobieren, benutze ich 
einen Seiko DS202/DS310 und 
einen Yamaha CX5M-Syntheai- 
zer 

Unser Entwicklungssystem 
bei Ocean ist »mehr als absolut 
streng geheim und vertraulich*, 
denn es isi das Beste! Aber ich 
kann sagen, dac ich die Musik 
auf einem Commodore 128Dein- 
gebe und auf einem zweiten 
128D abspiele Fttr Spectrum- 



Solo fur Martin Galway 

Heute haben wir wieder einen Musik-Spezialisten 
im Interview: Martin Galway gilt neben Rob Hubbard 
als unumstrittener Meister des Computer-Sounds. 
Leslie E Bunder unterhielt sich mit ihm. 



und Schneider-Arbeiten gebe 
ich die Musik auf einem Einstein 
ein und spiele sie auf dem jewei- 
ligen Zielcomputer ab. 
Happy: Glaubst Du, daft das mu- 
sikalische Potential des Commo- 
dore 64 schon voll ausgeschSpft 
wird? 

Martin Nein. Wenn man den 
gesamten Arbeitsspeicher des 
C 64 nutzen wUrde, konnte man 
MusikstUcke programmieren, 
die tagelang laufen wtlrden. In 
Spielen wird das naturlich me- 
mals gemacht. Musik, Grafik 
und Programm mUssen sich die 
Arbeitsleistung des Prozessors 
teilen und die Musik erwischt 
meistens das kleinste Stuck vom 
Kuchen Wenn ich zum Beispiel 
ein Programm schreiben wurde, 
das 60 KByte beansprucht und 
die gesamte Prozessorzeit aus- 
nuizt, dann wilrde sich das ver- 
dammt gut anhoren. 

Byte-Gerangel 

Happy Nenne uns mal emige 

Spiele. fUr die Du die Musik ge- 
schneben hast. 

Martin Da gibt es eine ganze 
Menge Auf dem Commodore 64 
zum Beispiel -Ping Pong: -Mia- 
mi Vice-. -Green Beret*, -High- 
lander-, -Comic Bakery-. 'Ro- 
lands Rat Race-, ^Cyclone- und 
•Street Hawk-. Auf dem Schnei- 
der arbeitete ich an -Frankie 
goes to Hollywood* und -Match 
Day* und auf dem Spectrum an 
-Ping ft>ng«, -Mikie* und -Yie Ar 
Kung-Fu-. 

Happy. Glaubst Du. daB Poprnu- 
siker ernes Tages Versionen von 
Computerspiel-Melodien auf- 
nehmen werden? 
Martin Nein, jedenfalls mcht, 
solange die Computer-Musik 
nicht technisch komplexer ge- 
worden ist und die Sache Profit 
abwerfen wUrde. Ich mufl erst 
em paar Jahre Erfahrungen mit 
dem Amiga sammeln. denn die- 
ser Computer bietet die besten 
Fahigkeiten in diesem Gebiet. 
Dann laflt sich der Zeitpunkt 
vielleicht abschatzen 
Happy Wer ist Dein liebster 
Computer-Mu3iker° 
Martin Rob Hubbard ist der 
einzige, den ich respektiere. Al- 
le andeien Programmierer sind 
zweitrangig. Das liegt an ihrer 
mangelnden programmiertech- 
nischen Kompetenz oder fehlen- 
der Erfahrung im Arrangieren. 



Happy: Welche Musik ist Dir all- 
gemein am liebsten" 3 
Martin; Ich nor© mir gern die 
Top 40 an und verfolge, was sich 
in den Hitlisten tut. Die Interpre- 
ter die ich am meisten schatze, 
sind Level 42 (schon seit 1980), 
Thomas Dolby, Prefab Sprout, 
Stevie Wonder und The Art of 
Noise. Ich hOre mir auch gern 
Sachen von Jean-Michel Jarre 
und Vangelis an 
Happy Willst Du Dein Leben 
lang Musik fUr Computerspiele 
schreiben? 

Martin. Naturlich nicht Ich wur- 
de mich gerne einmal an der 
Entwicklung eines Spielautoma- 



Commodore 64. beherrschen 
solche Grafiken leider nicht son- 
derlich gut. Ich wane sehnsuch- 
tig auf die Amiga-Version des 
Flugsimulators -Jet*. 
Happy Gibt es eigentlich Mo- 
mente, in denen Du Dir wunscht. 
nichts mit der Software-Branche 
zu tun zu haben? 
Martin Ja. Die Fachpresse liegt 
namlich oft mit ihren Bespre- 
chungen und Artikeln daneben. 
Ich habe Tele fon- Interviews ge- 
macht, bei denen im Heft pl6tz- 
lich Fragen auftauchten, die me 
gestellt wurden und Antworten, 
die ich nie gegeben habe Auf 
dem englischen Computer-Zeit- 




Computer-Musiker Martin Galway an selnem Arboitsplatz 



ten beteiligen. Ich habe neben 
Computern und Musik noch vie- 
le andere Interessen und eine 
Karnere in einem dieser Gebie- 
te wUrde mtr zusagen. 
Happy. Was sind denn Deine 
Hobbys' 

Martin Ich sehe mir gerne 
Science-fiction- und Fantasy-Fil- 
me wie -Die Ruckkehr der Jedi- 
Ritter* an, bei dem mir beson- 
dersdie Weltraum-Spezialeffek- 
te gefallen haben. Ich mag auch 
das Rollenspiel -Dungeons & 
Dragons*, Modellieren. Malen 
und schreibe Romane - leizte- 
res naturlich mit einer Textver- 
arboitung 

Happy. Spielst Du m Deiner 
Freizeit auch am Computer? 
Martin Im Gegensatzzu frUher 
recht selten. Am liebsten mag 
ich Weltraum-Simulationen mit 
3D-Grafik wie "Elite*. Computer, 
die so langsam sind wie der 



schnftenmarkt ist em Verlag 
sehr dominant, was ftir die Leser 
nicht sonderlich gut ist. Die An- 
sichten der Reporter werden in 
einem hohen Grad von bestimm- 
ten Herstellern beemfluflt. Au- 
fierdem sind die Kntiker tech- 
nisch inkompetenl 
Happy: Und weiche Computer 
zeitschnften lies! Du? 
Martin: -Personal Computer 
World*, *Byte« und 'Electronic 
Product Design*. 
Happy Welche Soundtracks 
wird man in Zukunft von Dir ho- 
ren? 

Martin: Momentan arbeite ich 
an fUnf Spielen, aber leider darf 
ich dieTitel noch nicht verraten 
Happy: Dann wUnschen wir Dir 
noch viel Erfolg bei Deiner Ar- 
beit und bedanken uns fur das 
Interview. 

(Leslie B. Bunder/hl) 
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"Deluxe Mike« im Interview 



Soft Story 



Freitag nachmittag in der 
Happy-Redaktion; Das ge- 
wohnte Sagen der Drucker 
und das heklische Treiben 
auf dem Flur bestimmen dies- 
mal nicht das Bild, denn wir ha- 
ben einen Feieriag. Troizdem 
hat sich erne Handvoll Redak- 
leure eingefunden. denn Mike 
ftjsehn, der Auior des Amiga- 
Programms "Deluxe Video*, hat 
seinen Besuch angekOndigt. 
Mike hielt sich eigenthch pnvat 
in Europa auf. doch bereits vor 
seiner Abreise hatten wir einen 
Interview-Termin vereinbart. 

Gegen 14 Uhr trifft er zusam- 
men mit seiner Frau Cynthia ein. 
Nach der Begrilflung und dem 
Aktivieren der Kaffeemaschine 
erzahlt uns Mike von seinem Ein- 
stieg in die Computer-Szene 
•Ich ha be die Hochschule als In- 
genieur fur Eiektronik und Me- 
chanik abgeschlossen und ar- 
beitete dann bei einer Firma. 
die sich mil Nuklear-Technolo- 
gie beschaftigt. 1977 kaufte ich 
mir privat emen SOL-Computer. 
Das Ding hatte etwa 6 KByte 
RAM, ein Holzgehause und ko- 
stete damals urn die 2000 Dollar! 



Der Weg zum Profi 

Da ea kein lextprogramm fur 
diesen Computer gab. schrieb 
ich mir eine eigene lextverar- 
beitung. Dieses Programm wur- 
de dann sogar von MicroPro ver- 
offentlicht - das war noch bevor 
die Firma mit Wordstar emen 
Welthit landete! Ich schrieb 
dann zwei weitere CP/M-Pro- 
gramme und merkte. daB ich mit 
der Programmiererei ganz gut 
Geld verdienen konnte. Also 
wurde die Freizeitbeschafti- 
gung zum Ganztagsjob. Cynthia 
und ich verschickten meine er- 
sten Programme vom Wohnzim- 
mer aus, das als provisorisches 
Lager diente.- 

Mikes Frau hatte Vertrauen in 
die Plane ihres Mannes. Sie 
metnt. ■Die Sache hat sich von 
Anfang an gelohnt und Ich hatte 
nie daran gezweifelt, daB wir 
das Richtige tun. Heutzutage ar- 
beite ich ntcht mehr so eng mit 
Mike zusammen. denn unsere 



beiden Kinder halten mich auf 
Trab. Ich kiimmere mich aber 
weiterhin urn den Papier- und 
Steuerkram.i 

Und wie kam Mike zu Electro- 
nic Arts? Er erzahlt; »Eines scho- 
nen Tages hatte ich ein Pro- 
gramm namens 'Get Organized' 
fertig geschrieben und suchte 
nach einer Firma. die es verof- 
fentlichen wollte. Schliefilich ha- 
be ich Electronic Arts gefragt 
und sofort eine Zusage erhalten. 
'Get Organized' war mein Ein- 
stand bei EA. Es ist em RAM-re- 
sidentes Programm fur den IBM- 
PC mit dem man Textverarbei- 
tung, Dateiverwaltung und eini- 
ges mehr machen kann.« Cyn- 
thia meint dazu; »Das Programm 
ist wirklich sehr praktisch. Ich 
kann das beurteilen. denn ich 
benutze es taglich, wenn ich mit 
memem IBM-XT arbeite.- 

Inspiration Amiga 

Vor fast zwei Jahren sah Mike 
die ersten Demos, die auf einem 
Prototyp eines neuen Compu- 
ters namens Amiga liefen. Er 
war spontan begeistert: »Durch 
die beeindruckenden Fahigkei- 
ten des Amiga bekam ich die 
Idee zu Deluxe Video', einem 
Programm. mit dem man ani- 
mierte Grafik-Sequenzen so ein- 
fach wie moglich zusammenstel- 
len kann Es sollte dem Anwen- 
der wie eine Programmierspra- 
che helfen, moglichst unkompli- 
ziert seinen Computer auszurei- 
zen. 

Bei Electronic Arts war man 
anfangs gar nicht so sehr von 
meiner Idee begeistert Mein 
Producer hat das Konzept aber 
verstanden. Er ist der Mann, der 
schon das Animationspro- 
gramm 'Movie Maker' zu Elec- 
tronic Arts holte und konnte den 
Jungs schliofllich auch 'Deluxe 
Video' schmackhaft machen 
Ein Producer ist ubngens eine 
Person, die den Kontakt zwi- 
schen Electronic Arts und den 
Leuten aufrechterhatt, die aufier 
Haus fur die Firma arbeiten. 

Als ich zusammen mil Tbm Ca- 
sey mit 'Deluxe Video' anfing, 
gab es erst die Amiga-Entwick- 
lungssysteme mit Holz-Tastatu- 
ren! Wir haben das Programm 
grofltenteils in C geschrieben. 
denn damals gab es noch kemen 
vernilnftigen Assembler fur den 
Amiga. Ich wurde 'Deluxe Vi- 
deo' gerne schneller machen 
und habe Lust, eine Maschinen- 
spr ache -Version zu schreiben. 
Aber nachdem ich 1'A Jahre an 
dem Projekt gearbeitet habe. 
mache ich jetzt erst einmal eine 




Mike Posehn, der Schopfer 
von "Deluxe Video» 



Mike Posehn, 
der Schopfer des 
Animations- 
programms ^Deluxe 
Video«, besuchte die 
Happy-Redaktion. 
Seine Programmie- 
rer-Karriere begann 
im Wohnzimmer 
und der Amiga ist 
(natiirlich) sein 
Lieblingscomputer. 




Fachsimpeleien am Redaktlons-Amiga: Mike (rechts) Bieht sich 
zusammen mit unseren Redakteuxon Toni Schwa iger und 
Gregor Neumann ein neues Videoclip an 



kleine Pause. Als nachstes 
kommt dann eine Daten-Diskette 
fur 'Deluxe Video", auf der neue 
auf der neue Szenen, Bilder und 
so weiter gespeichert smd. Ich 
wurde auch in Zukunft gerne 
Programme fur den Amiga 
schreiben. Leider hat sich der 
Computer in den USA momen- 
tan noch nicht so gut verkauft, 
wie man sich dae erhofft hat.- 

Wurde es Mike nicht einmal 
reizen, nach so vie! Anwen- 
dungssoftware ein Spiel zu 
schreiben? 

•Ich glaube nicht Ich spiele 
auch nicht allzu oft am Compu- 
ter, obwohl bei uns zu Hause zur 
Zeit oft 'Marble Madness' lauft. 
Ich weifl auch nicht, wie man ein 
gutes Spiel programmiert. wel- 
che Grafik-Tricks es gibt und so 
weiter Am meisten SpaB habe 
ich an Projekien wie 'Deluxe Vi- 
deo': spielerische Anwendungs- 
software, mit der man etwas 
Kreatives auf die Beine stellen 
kann. Ich mochte auf keinen Fall 
wieder eine lextverarbeitung 
programmieren — das gehOrt 
zum langweiligsten, was man 
sich vorstellen kann!« 



Unser Amiga-Redakteur (und 
-Freak) Ibni Schwaiger nutzte 
gleich die Gelegenheit. urn mit 
Mike ei wasuber -Deluxe Video* 
zu fachsimpeln und tauschte mit 
ihm em paar selbstgemachte 
Animations-Sequenzenaus Wie 
gut, daS Programmierer auf Rei- 
sen immer ein paar 3'A-Zoll- 
Disketten in der Tasche haben! 

Mike war angonchm Uber- 
rascht, wie stark bei uns die 
Fachpresse Uber die 68000- 
Computer berichtet. »In den 
USA ist da noch nicht viel los. In 
der wichtigen Zeitschrift Info- 
world gab es ledtghch eine klei- 
ne Produktmeldung Uber 'Delu- 
xe Video', wahrend Ihr schon ei- 
nen ausfuhrlichen lest gebrachi 
habt.. 

Nach diesem bob aus berufe- 
nem Munde Ic-st sich unsere 
Runde langsam auf. Mike und 
Cynthia verbringen den Abend 
noch in Munchen und fliegen am 
nachsten Tag von Frankfurt aus 
nach Kalifornien zuruck, wo Mi- 
ke wieder seinen Amiga bear- 
beiten wird Auf die Resultate 
darf man jetzt schon gespannt 
sein (hl/ts) 
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ATARI ST • ATARI ST ATARI ST 
Neuhoiten von der PCW. London: 



Atona (SporUimulatlon) 






60.00 


Jowatlt of Darknajit (Ora(lk-Advanluf«) 




74.00 


Doop Space <,3D-Aclion-Advanluia) 




99,00 


0*C Roynl 


84,00 


SMnt Service 


98.00 


Katpra Royal 


64,00 


Starojkdoi 


189.00 


Major Motion 


59,00 


Supof Huoy 


189,00 


monoSTHi 


99.00 


ToTiplo Apaiun 


74.00 


ChrnWon iir. l 


248.00 


Winlenjajnos 


74.00 


Tho Pnvin 


76.50 


Dio Hon so 


79,96 


f'ti iiii.i-.ii' 


129.00 


X-Tron 


79.00 



In Vorboroltung: Mnckom'Colou'STttrBollin monoSTaill'Staf RnkicrrVGfiipnie WOfk 
SUIton GfOpNcs Tool Box'Mako it Movd MIDI MaoW ua. 

Dieso u. vloto nndoto ST-PfOQfarmno (ubor 30 Dlakollon Public Domain) Ilndun Sw In 
unaoiom ubo' 20 A4-Selton Katalog. EbonfuUs blolon wii Ihnon ST- Utilities u naturilch 
Compulof-Fuchbuehor Bosuchen Sto un» odo« lofdetn Sle unscon koalontoson 
Kntnlog nn. os lobnl won! 

BUCHHANDLUNG WERNER FINKE * KIPDORF 32 
D-5600 WUPPEHTAL 1, Tel. 0202f454220 + 454433 
(Depot-Buchhandlung fur Markl&Technik) 



Immcr nodi Sonderpreise 

Cass. Disk 
39,- 
59,- 
49,- 
49,- 
49,- 
49,- 
79,- 
69,- 



Ultima III 

Murder on Mississipt 
Dan Dare (Actionl) 29,- 
Super Cycle 29,- 
Mission A.D. 32,- 
I.CU.P.S. 36,- 
Infocum Adventures jc 
Bard's Tale 
Atari ST Disk. nur j«79,- 
Ultima II Kings Quest 

Leader Board Borrowed Time 
Silent Service Hacker, LCP 



Leerdisk. (10 Stele) 5,95 12,- 
Leerdisk. ( 5 Stck.) 3,5 27,- 
Atari Sonderprclsct 

Danger Ranger, Golf, Tutti, Frutti, 
Pengon, ... Kossj.* 9,90 

Atari Disketten ab 19,- 

Schncidcr 464, 664, 6128: 

Kassetten ab 5,- 
Disketten 3 _ ab 19,- 
Amiga Disketten nur jc 79,- 

Artic Fox Winter Games 

The Pawn Marb. Madness 
Hacker Mindshadow 



ti.C It- n - U |«hM lldtl (kill- <•>*•■. TfB >!•«*»«») 



Ifnfln w MwrMWiMi/Scfttx* 

r?\\ DM4.- Potioun<JWtp(K*un5 



printadrcss 
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Auf I I '£ S(MUH 
Suflwnm. 
Ihirtlwarc inn! 
Until or rur 
CPC 4.84. W*, 
B1S8. JOVCE 
COMMOUOUK 64/188 
SI'KrTRIM/1'I.US 

nkMDM l..fl-Mr»»f«-n*. I'unl^ili IIH4,T n-»W>n»m«htir ( 
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COMPUTERVERSAND 
WIT TIC H 

TUIpvnilr. 10, 0423 Absnibarg 

Tal (00443) 453 

Typ«nr«ddruoka>r Qu«ndal« 498^- 

StneUlrOL 308,— 

Atnrl STM aul Antrag* 

Maui fUr Atari ST 98,— 

Knbal ST an OrUnmonllor 48,— 



Bildschirmtext ESS S 28 



Eine Mogtlchkeit, aus Ihrem C64 / C128 einen intelligenten 
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Spiele Test 



Spielhallen-Qualitat 

Das fangt ja gut an: Die ersten Programme fur 
das Super-Videospiel Master System sind da. 
Darunter sind einige echte Prachtstiicke, die 
vor ail em grafisch viel bieten unci mit Spiel- 
witz nicht geizen. 




•>Hang-On« liegt der Konsole kostenlos bei 



Bereits m der letzten Aus- 
gabe siellten wir das klei- 
ne Wunderkfistchen aus 
Japan vor. das zu Weih- 
nachten die Herzen der deut- 
schen Spiele-Fans erobern soil. 
Das Sega Master System ist ein 
Videospiel. das den 8-Bit-Heim- 
computern den Kampf angesagt 
hat. Im Inneren der Konsole 
schlummert ein Z80-Prozessor, 
der dank Uppigem Video-RAM 
schnelle Grafik mil 64 Farben 
auf den Bildschirm bringt. 

Vor vier Wochen lagen kaum 
Spiele fur das Master System 
vor. In dieser Ausgabe wollen 



wir das Versaumte nachholen 
und auf das Software-Angebot 
eingehen Darunter befinden 
sich einige ferlen. die selbst bei 
hartgesottenen C 64-Freaks den 
Puis schneller schlagen lassen. 
Es gibt jetzt schon einige Spiele, 
die so gut sind, daS sich wegen 
ihnen der Kauf des Master Sy- 
stems lohnt, cas mit 298 Mark (in- 
klusive einem Spiel und zwei 
Joypads) recht preiswert ist. 

Beginnen wir gleich mit dem 
Programm, das als kosienlose 
Zugabe mitgeliefert wird: 
•Hang-On- Das Motorradren- 
nen ist die Umsetzung des 
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Dio ersten Scga-Spiele im Uberblick 



yleichnamigen Spielautomaten. 
Der Haupigag des Automaten ist 
die ungewohnhche Steuerung 
mit einem -echten- Motorradlen- 
ker. Bei der Heimversion drehi 
man freilich mit dem Joypad sei- 
ne Kurven, was dem Spielwitz 
doch erheblichen Abbruch tut. 
Hang-On ist namlich ein recht 
simples Spiel, bei dem Sie als 
MotorradfahrerfunfStrecken in- 
nerhalb ernes bestimmten Zeitli- 
mils schaffen milssen. 

Die Sprites der Molorrader 
sind gut gelungen, die Hinter- 
gundgrafiken sind etwas lang- 
weilig und der Sound bietet ne- 
ben einer kurzen Titelmelodie 
gut gemachte Fahrgerausche. 



Autorennen -World Grand Prix- 
Zwblf unterschiedliche Renn- 
strecken stehen zur Auswahl 
und wem das noch nicht genug 
ist, der kann sich mit dem un- 
komplizierten Editor einen neu- 
en Kurs bauen. Jeder Kurs hat ei- 
ne andere, sehr starke Hinter- 
grundgrafik. Die Programmie- 
rer haben das Mega Cartridge 
gut ausgenutzt und zaubern nur 
so mit den Farben. Em grafisch 
noch besseres Autorennen kann 
man sich nur schwer vorstellen. 

Spielerisch ist das Program 
gut durchdacht. Sie mussen ein 
Rennen unbedingt mnerhalb ei- 
nes Zeitlimits beenden, um sich 
fur die nachste Fahrt zu qualifi- 





Nochmal Motorrad Action mit "Action Fighter" 



Formol I mal zwolf: Das tolle Autorennen "World Grand Prix« 
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Die Spielmotivation lafit auf Dau- 
er zu wunschen ilbrig, aber als 
kosienlose Beigabe ist das Spiel 
ein echter Gewinn. 

Die Master System-Version von 
•Chophfter- haben wir bereits in 
der letzten Ausgabe vorgestellt. 
Miltlerweile bin ich in den zwei- 
ten Level gekommen und kann 
das aufregende Hubschrauber- 
spiel nur noch einmal nach- 
druckhch empfehlen. Dieser 
Spitzentitel bietet tolle Action 
mitlbp-Grafik. Alleindie Explo- 
sionen sind schon ein Augen- 
schmaus. Ein -Mufl- fur alle Ma- 
ster System- Besitzer, die nichts 
gegen Schieflspiele haben. 

Ein weiteres Spiel, das mich 
regelrecht begeistert hat. ist das 



zieren Fur besonders gute Zet- 
ten gibt es Bonuspunkte. von de- 
nen man Extras Mr das Rennauto 
kaufen kann. 

Schade nur, dafi gewisse spie- 
lerische Ahnlichkeiten zu Hang- 
On nicht zu tlbersehen sind Wen 
das nicht stbrt. der wird vom 
World Grand Prix begeistert 
sein Ein Freudenfest far Fans 
von Autorennspielen. 

Zwei PrOgelspiele durfen Im 
Angebot naturlich auch nicht 
fehlen: -Black Belt- und -My 
Hero« Letzteres hat die lausig- 
ste Grafik aller getesieten Spie- 
le und ist ein recht simpler Ge- 
schicklichkeitstest mit nervto- 
tender Musik. Black Belt ist gra- 
fisch schon etwas anspruchsvol- 
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Test Spiele 



ler und wirkt wie ein aufgemotz- 
tes -Yie Ar Kung-Fu-. Auch die- 
ses Karatespiel hal mich nicht 
sonderlich begeistert, aber ich 
bin ohnehin kein groSer Freund 
dieses in dei Regel rechl simp- 
len Spielgenres. Rtihmliche Aus- 
nahmen wie -International Kara- 
te* bestatigen die Regel. Aber 
das ist natUrlich Geschmacksa- 
che. Wer Karate-Kloppereien 
mag. solHe sich -Black Bell- trotz 
aller Kritik auf jeden Fall einmal 
ansehen. 



Geschicklichkeits-Freunde, 
die mchts gegen emen Druck 
auf den Feuerknopf einzuwen- 
den haben, sollten mal ein Blick 
auf dieses Programm riskieren. 

•Action Fighter- ist eine ge- 
konnte Mischung zwischen -Spy 
Hunter- und -Xevious", Man 
sieht die Fahrbahn im 2D-Platt- 
look von oben, aber die Sprites 
sind allesamt von gewohnt hoher 
Master System-Qualitat. Zu Be- 
ginn brausen Sie auf einem Mo- 
torrad vlber die Highways, doch 




Mega Cartridge, Soga Cord und eine S' a -Zoll-Di»ketto 



-Fantasy Zone- hingegen wan- 
dert bei mir recht haufig in den 
Modulschacht des Master Sy- 
stems. Auf den ersten Blick glbt 
das Programm nicht viel her. 
aber wenn man sich erst einmal 
eingespielt hat, macht die Sache 
einen Heidenspafl Fantasy Zo- 
ne ist ein unblutiges SchieSspiel 
mit sieben grafisch vc-llig unter- 
schiedlichen Levels. Aufier 
Punkten kann man auch Bargeld 
sammlen und so fur sein Fanta- 
siegefahrt diverse AusrUstungs- 
gegenstande erwerben. Da- 
durch kommt ein strategisches 
Element ins Spiel 



durch das Aufsammeln von Ex- 
trateilen kann man das Gefahrt 
zum Auto oder sogar zu einem 
Flugzeug ausbauen. Dazu glbt 
es unterschiedliche Missionen. 
die bei diesem uberdurch- 
schnmlichen Actionspiel filr 
langfnstige Motivation sorgen. 

■Transbot- nennl sich ein wei- 
teres Schieftspiel mit Science- 
fiction- Ha ndlung. tollen Sprites 
und starkem 3D-Scrolhng. In er- 
ster Lime wud geballert. aber 
man kann sein Raumschiff auch 
verwandeln. Kein uberragend 
geistreiches, aber gut gemach- 
tes und unterhaitsames Spiel 





Filr Freunde von Ballerspie- 
len, die vor dem Griff an eine 
Spielzeugwaffe nicht zurilck- 
schrecken, gibt es ein ausgefal- 
lenes Zusatzgerat filr das Master 
System: Wer 169 Mark hinblat- 
tert, wird stolzer Besitzer einer 
Lichtpistole aus robustem Pla- 
stik, die anstelle eines Joypads 
angeschlossen wird. Ein Mega 
Cartridge mit drei Spielen ist im 
Preis inklusive. Das ist auch bit- 
ter nc-tig. denn man kann die Pi- 
stole nur bei ganz bestimmten 
Spielen verwenden. FUr die 
nachsten Monate sind weitere 
Neuerscheinungen angekun- 
digi. bei der man mit der Licht- 
pistole ballern kann. 

Ball em mit der 
Lichtpistole 

-Marksman Shooting- simu- 
liert einen Schiefistand. bei dem 
standig Ziele auftauchen und 
wieder verschwinden. -Trap 
Shooting- ist eine grafisch gelun- 
gene Tbntaubenschiefl-Version 
und -Safari Hunt- macht Sie zum 
GroSwildjager; Niedhche Has- 
chen und andere Tiere miissen 
abgeschossen werden, um im 
Kochtopf zu landen. 



ner Ballerfan ist, kriegl so mehr 
far sem Geld. 

Unterm Strich ist dasSoftware- 
Angebot ftir das Master System 
schon sehr erfreulich. Das 
Videospiel wird seinem Ruf ge- 
recht, daS es echte Spielautoma- 
ten-Qualitat auf den heimischen 
Fernseher brmgt. Vor Weih- 
nachten sollen noch weitere 
Spiele erscheinen, die uns lei- 
der nicht rechtzeitig zu Redak- 
tionsschlufl erreichten. Ich darf 
deshalb auf unser neues Spiele- 
Sonderheft verweisen, das Ende 
Oktober erscheint und sich auch 
dem Thema Videospiele wid- 
men wird. 

Vor allem die Fans von Sport- 
spielen sollten jetzt die Ohren 
spiizen. denn bis Anfang 1987 
sollen diverse Sport-Simulatio- 
nen filr das Master System er- 
scheinen. Egal ob Fuflball. Eis- 
hockey, Golf oder Basketball — 
die heiflesten Mannschaftssport- 
arten werden in Kilrze filr das 
Sega-Videospiel erhaltlich sein. 

Was jetzt am Master System 
noch stort, sind die recht stolzen 
Preise filr die Software. Doch fur 
1987 gibt es Hoffnung auf eine 
Besserung der Lage. Vor allem 
die scheckkartengrofle Sega 
Card konnte in Zukunft als preis- 




Die Lichlknarre fur Rambo Junior 



Das etwas andere SchioBspiel: »Transbot» schlagt zu 
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Mal davon abgesehen, dafl 
diese Ballerei mit der Plastik- 
knarre nicht gerade dem guten 
Geschmack entspricht und der 
wuchtige Ballermann nicht gera- 
de einen sonderlich dekorativen 
Eindruck im Wohnzimmer 
macht — spielensch gent es 
recht simpel zu und die langfn- 
stige Motivation halt sich in 
Grenzen Wer einmal den Bogen 
raushat, schafft bei den Pistolen- 
Spielchen leicht Level um Level 
Knall, Pang, Bumm - wen das 
auf Dauer fasziniert, der mOge 
sich das gute Stuck zulegen. An- 
sonsten kann ich Ihnen nur ra- 
ten. sich fUr die 169 Mark lieber 
zwei gute Mega Cartridgeszuzu- 
legen. Wer kein ausgesproche- 



wertes Speichermedium eine 
Hauptrolle spielen. da die Pro- 
duktionskosten filr diese prakti- 
schen klemen Dinger standig 
sin ken. 

Da die Software fir men dau- 
ernd Uber die vielen Raubkopie- 
rer bei Heimcomputer-Pro- 
grammen jammern. erdffnen 
sich bei den Videospiel- Modu- 
len neue. recht rosige Perspekti- 
ven. Cartridges und Sega Cards 
sind nur mil sehr hohem techni- 
schen Aufwand zu kopieren. 
Durch diese elegante Beseiti- 
gung des Raubkopierer- Pro- 
blems kbnnen die Anbieter 
mehr Spiele verkaufen und des- 
halb - hoffentlich — die Preise 
weiter reduzieren. (hi) 
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Spiele Tips 





Elite 



Sicher haben viele von Euch 
schon darauf gewartel — jetzt isi 
es soweit: »Elite«-Tips jede Men- 
ge! Da es viele verschiedene 
Elite-Versionen gibt (je nach 
Computer und Sprache), muBt 
Ihr ausprobieren, ob die Tips 
bei Euch funktionieren. 



Fraglich 

Peter Hoffmann a us Regena- 
buxg hat eine wichtige Frage 
zu Elite: Was hat es mit dom un- 
sichtbaren Schiff auf sich? Ich 
habe einmal in der zweiten Ga- 
lax! e mit ihm gekampft, konnte 
es aber nicht zerstoren. 




•Nein. mchl er- 
schtecken. so sehr 
habe ich mich nicht 
verandert! Ich woll- 
te Euch hier nur un- 
set neues Redak- 

tionsmaskottchen 
vorstellen, fur das 
wir aber noch ver- 
zweifelt einen Na- 
men suchen. Und 
dabei m6chte ich 
um EureHilfe bitten. 
Oberlegt Euch doch 
einen schnuckligen 
Namen fur unset 
Mini-Monster und 
schreibt mit dann ei- 
ne kleine Karte. Ich 
freu mich schon auf 
die vielen originel- 
len Einsendungen. 
Bis dahin 



So sicht die Constrictor bob 





oben 



tin ton 



Constrictor 




Bain 



Um den Rang «todhch« zu er- 
reichen, muB man nach der Aus- 
zeichnung •gefahrlich- 4000 
Schiffe zersttJren. Wer als Pirat 
Geschafte machen will, muB 
sich mit jedem Schiff duellieren. 
Dieser Weg eignet sich aber 
eher filr Fortgeschrittene. Am 
Anfang sollte man den Handel 
bevorzugen, spater, mit besse- 
rer Ausrtlstung und mehr Erfah- 
rung, konnen gut bestilckte 
Frachter zersttfrt werden. 

Wer in der Nahe der Sonne 
tanken will, muB die Sonne so 
einstellen. daB man sie auf dem 
Bildschirm sieht. Dann so lange 
heranfliegen. bis die Raumgrei- 
fer automatisch eingeschaltet 
werdon. Wenn der Tank gefUllt 
ist, entfernt man sich mit einem 
Raumsprung 



Trumbles 

Martin Schneider aus Aachen 
schreibt, daB es doch sinnvoll 
ist, die Trumbles zu kaufen! Man 
kann mit thnen namlich eine 
Menge Geld verdienen — wenn 
man es richiig anfangt. Aufler- 
dem wird der Einstulungslevel 
mit Trumbles im Laderaum 
schneller erhoht als sonst. 

Wenn man die Trumbles ge- 
kauft hat, kann man ruhig war- 
ten, bis sie sich auf 40000 Stuck 
vermehrt haben. Dann aller- 
dings sollte man sie zu Geld ma- 
chen. weil sie sonst das Schiff 
besetzen. Zuerst achtet man dar- 
auf, daB der Laderaum vollig 
leer ist. Dann fliegt man sehr nan 
an eine Sonne (dabei aber auf 
die Kabmentemperatur ach- 
ten!). Ist man nan genug, sterben 
die Trumbles an der groBen Hu- 
ze und zurttck bleibt ein Haufen 
wertvoller Felle. 

Eimge Tips fur Elite-Spieler 
mit gutet Aust ustung: Wenn man 
eimge Zelt Handelsschiffe ab- 
schieBt, erhoht sich natUrhch 



dasStrafregister. Man sollte sich 
davor hiiten, ein Verbrecher zu 
werden. Wenn es doch passiert 
ist. hilft ein klemer Trick, um wie- 
der den Status »sauber« zu be- 
kommen. Dieser Trick verlangt 
allerdings ein Konto von minde- 
stens 1000 Credits, auBerdem 
sollte keine Ladung an Bord 
sem. Man kauft sich eine Ret- 
tungskapsel und setzt sie wah- 
rend ernes Kampfes ein, worauf- 
hin man automatisch zur nach- 
sten Station fliegt. Dort bekommt 
man genau das gleiche Raum- 
schiff, das man vorher besaB. 
Auch der Kontostand bleibt er- 
halten, nur die Ladung gent ver- 
loren. 

Wer kampflustig ist. kann sich 
ja mal im Hyperraum mit den 
Thargoiden schlagen. Diese 
scharfsten Feinde der Men- 
schen fangen im Hyperraum 
harrnlose Handler ab Man kann 
sie aber auch einfach so besu- 
chen. Man druckl die <INST/ 
DEL > -Taste, danach <X> und 
dann <CLR HOME>, aktiviert 
den Hyperspace und halt wah- 



rend dem Hypersprung die 
< CTRL > -Taste gedruckt, dann 
landet man garantiert im Hyper- 
raum bei den Thargoiden. Zer- 
stort man die achtkantigen Mut- 
terschiffe, gelangi man schnel- 
ler zu einer hoheren Einstufung. 
Allerdings sind die Thargoiden 
ganz schOn getahrlich. 



Spezial-Mission 

Stefan Reinhardt aus Marburg 
schreibt: Wenn man als »kompe- 
tent* klassifiziert ist, bekommt 
man die ersie Mission. Man muB 
ein Raumschifr zerstoren, das als 
Prototyp von der galaktischen 
Raumflotte entwickelt und von 
Piraten gekapett wurde. Es be- 
sitzt ein Raketenabwehrsystem 
(ECM) und kann nur mit Military 
Lasern vernichtet werden. Con- 
strictor ist der Name des Schif- 
fes. Die nachste Mission wird 
vergeben, wenn man die Con- 
strictor zerstbrt hat 



Funktionen-Umkehr 

Hier zwei Tips von Michael 
Neuhaus aus Nachrodt: 

Beim Zerstoren von Thargoi- 
den -Raumsch if fen bleiben 
manchmal Thargoiden-Contai- 
ner zuriick, die man in den Lade- 
raum aufnehmen kann (Raum- 
greifer vorausgeseizt). auch 
wenn der Laderaum schon vol! 
beladen ist. Die Container kann 
man dann als ■fremde Guter« 
vetkaufen. Das sollte man aber 
erst machen, wenn man einen 
Preis von mindestens 59 Credits 
erzielt. 

Um die hinteren Laser besser 
zu steuern, kann man die 
Joystick- Funktionen umkehren. 
Das geht so: Mit <DEL> das 
Spiel anhalten, <J> drUcken, 
Spiel mit <HOME> fortsetzen. 
Beim Umschalten auf den vorde- 
ren Bildschirm sollte man aber 
nicht vergessen, mit der glei- 
chen Tastenfolge den ursprtlng- 
Uchen Zusiand wieder herzu- 
stellen. 
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Von Happy-Computer 
mit 88 Punkten bewertet 



Der Weit beriihmtester Spurhund 

Eigentlich sollte es nur ein Ausflug auf dem 
Mississippi werden. Aber wie so oft kommt alles 
ganz anders. Auf dem noblen Steamer J>elta 
Princess" geschiehi ein Mord. Jeder der 8 M itrei- 
senden kortnte das Verbrechen begangen ha ben. 
Naturiich sind alle unschuldig- bis der Privat- 
dciektiv Sir Charles Foxworth den Mbrdcr ubcr- 
fuhren kann. 

Das Verbrechen 

Alle 4 Decks dergroBartigen Delta Princess 
mussen untersuchi wcrden -denn- wer oder was 
verbirgl sich hinterden 29TQren? 

Die Verdachligen 

Da ist eine ctwas schmuddclige reiche Witwe,ein 
bewaffheier Philantrop^ine aufregende Schon- 
heilfderehrenwerte Kapitan und sein schwer 
irbcitenderBootsmann - um nureinigc zu 
nennen. 

Die Hinweise 

Alle gesammelten Hinweise a us Unierhallungen, 
aus jeder Ecke und jedem Winkel der Delta 
Princess, Stuck fiir Stuck logisch zusammen- 
iesctz^ergeben die Losung des Ralsel von 
lurdcr On The Mississippi. 



"echnische Besonderheit 

Murder On The Mississippi ist vouslondig 
Joystick-gcslcuert,so daBTexteingaben vdllig 
ubcrflQssig werden.Trotzdem enlstehtein 
kompletter Dialog, der im Gegensalzzu her- 
kommlichen Adventures wesentlich direkter und 

klarcr ist Auch lustigct 

Alle Spielfiguren sind vollanimiert und fuhren, 
wiedcrum im Gegensatz zu Adventures herfcomm- 
licher Art, auf dem Bildschirm alles aus, was 
gewunscht wird 

Das Notizbuch - ein unentbehriiches Hillsmittel 

fur Sir Charles. In diesem schlauen Buch wird 

alles Wissenswerte vermerkt 

Das St hi IT. 24 Kabinen auf 4 Decks gilt es zu 

untersuchen. 

Das Spiel kann jederzeit abgespeichert und 
spater wieder 
geladen wcrden. 




EIN ORIGINAL ACTI VISION 
TEXT-/GRAFIK-ADVENTURE AUS USA IN DEUTSCH 



Nur eine Fahrkarte nach 
Virginia City. Wohl nicht 
so wichtig. Oder doch? 




Esglitzert. 
Es glanzt. 

Es funkelt. Ein Hinweis, 
um diesen mysteriosen 
Fal! zu entwirren? 



Der 
Schlusse 1 
zu dem 
Geheimnis 
des grauen- 
voilen Mordes? 



£rholrii(h oh Diskette fui Commedwe M 

Ailrrision DeutuMand GmbH. 
Poitfwh 76 06 BO, 7000 Hamburg 76 




Eine 3-Tages-Reise von 
St. Louis nach New Orleans. 
Fiir Sir Charles Foxworth 
endet die Reise vielleicht 
schon friiher, wenn der Mor- 
der ihn erwischt, bevor Sir 
Charles ihn uberluhren kann 



ACTI VISIONl 



Yenheb Deu(«hlond Ariolouft (Eiritniv-Distributor) 

Sushvoie (Autornicrter Ntturtfitb) 
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Spiele Tips 

Schummeltips 

Thomas Hickl und J. KUmmel 
aus Munchen haben die •Tasten- 
Schummel-Tips- aufgeschrie- 
ben. Sie funktiomeren folgen- 
dermaflen: Man veriaflt die Co- 
riolis-Raumstation, landet auf ei- 
nem behebigen Planeten und 
drlickt genau dann. wenn beim 
Einfiug in die Station das Muster 
erscheint, die Tasten <1>. 
<2>, <3> oder <4>. Darauf- 
hin erscheint die Meldung »Per- 
sonliche Nachrichu und folgen- 
der Text; 

Taste <1>: Abbildung des 
Raumschiffes Constrictor 
»Ich begrUBe Sie, Commander 
<Name>, ich bin Kaptain Cur- 
ruthers von der Kbniglichen 
Raumflotte und bitte um einen 
Augenblick Ihrer kostbaren 
Zeit. 

Vielleicht konnen Sie einen 
kleinen Auftrag fUr uns erledi- 
gen. Das Schiff. das Sie hier se- 
hen. ist ein neues Modell. die 
Constrictor. Es ist mit ganz neu- 
en, absolut geheimen Schutz- 
schirmen ausgestattet. Leider 
wurde die Constrictor vor funf 
Monaten von der Werft auf Xeer 
gestohlen. Sie wurde zuletzt bei 
Reesdice beobachtet, Wenn Sie 
uns helfen wollen, dann suchen 
Sie das Schiff und zerstoren Sie 
es. Wir mUssen allerdings dar- 
auf hinweisen. daB die Constric- 
tor ein ECM-System besitzt. 
Viel Gluck. Commander! 
Taste <2>: Das haben Sie her* 
vorragend gemacht. Comman- 
der! 



»Leserbrief eines 

durchschnittlichen 

Lesers« 

Dieser Titel stammt nicht von 
mir. sondern von Martin Lermen 
aus SaarbrUcken. Martin hat sei- 
ne gesammelte Eltte-Erfahrung 
in einen langen Brief gepackt 
und, da diesmal Hallo Freaks 
mehr Seiten hat, werden seine 
Tips auch veroffentlicht. 

— Nach dem Starten das 
Docking an der Spacesiation 
von Lave zirka lOmal (!) probie- 
ren. 

— Nahrung kaufen und damit ei- 
nen Trip nach Zaonce wagen. 

— Spater auf .more profitable 
goods- umsteigen. 

— Vom ersten Geld keinesfalls 
einen Docking-Computer kau- 
fen, sondern einen Large Cargo 
Bay, denn dann kann man mehr 
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kaufen und mehr Geld verdie- 
nen. 

— Dann einen Beam-Laser 
(front). Docking-Computer, Ex- 
tra Energy Unit, E.C.M.-System, 
Fuel Scoops. Forth Missile. 
Energy-Bomb, Military-Laser 
front, Military- Laser rear, left 
und right kaufen. Auf eine Esca- 
pe-Capsule unbedingt verzich- 
ten, weil das alle bisher abge- 
schossenen Raumschiffe wieder 
loschen wilrde (und das sind bei 
einem Sprung von •Gefahrlich- 
bis iTotlich« einige hundertl). Al- 
so lieber zum letzten gespei- 
cherten Spielstand zurilckkeh- 
ren Oder Energy-Bomb kaufen. 

— Es bring! nicht viel, zwischen 
Arm/Agrar und Reich/Industrie 
zu pendeln und Furs, Wine und 
Computer auszutauschen. Damit 
macht man zwar das groBe 
Geld, aber es geht im Spiel ja um 
die Einstufung als Kampfer Hier 
noch einige Varianten, die die 
Motivation fOrdern 

— Auch mal Asterotden-Berg- 
bau betreiben (wobei Minig-La- 
ser hinten ist — das bringt Ab- 
wechslung). 

— Die Thargons Clbchterschiffe 
der Thargoid-Invasion-Ships. 
rund, groB und achtseitig) brin- 
gen zwar beim Abschiefien 5 
Credits, konnen aber auch mit 
dem Fuel-Scoop als fremde GU- 
ter eingefangen werden. 

— Bei Thargoid-Angriffen immer 
nur die Mutterschiffe zerstoren, 
denn die anderen Schiffe wer- 
den nicht mehr angreifen, da sie 
ferngelenkt sind. 

— Als Bounty-Hunter kann man 
so manchen Credit verdienen, 
pro Schiff im Durchschnitt 11 
Credits. 

— Ganz gemein. Aus der Space- 
Station herausfliegen und ab- 
bremsen, dann die Rear-View 
einstellen und Tempo dead- 
slow. AnschlieBend (nur mit 




Military-Laser) auf die Station 
schiefien (kurz) und auf die Vi- 
pers warten. Erblickt man eine, 
dann sofort abschiefien und La- 
ser abktihlen lassen. Entwischt 
mal eine, dann mit Hyperspace 
fliehen, denn eist als Fugitive 
macht es richtig Spafl. Will man 
aber wieder eine weifle Weste 
haben, dann einfach sechs- oder 
siebenmal zwischen zwei 0,4 
Lichtjahre entfernten Planeten 
hin- und herpendeln, 
— Das Piratendasein hdngt eng 
mit dem Kopfgeldjagen zusam- 
men, denn wenn man nicht auf- 
pafit. hat man schnell einen Pira- 
ten mit einer Police-Viper ver- 
wechselt. Es gibt allerdings Un- 
terschiede: 

Piraten kommen immer zu 
zweit, dritt oder vieri oder in so 
groflen Schiffen, daB man sie 
schon in groflen Entfernungen 
erkennen kann. 

Kopfgeldjager benutzen die 
ZeePeeGee, ein kleines. wendi- 
ges Schiff, das man zwar schon 
in grofier Entfernung sehen, 
aber erst aus nachster Nahe tref- 
fen kann. Ist man ■clean* oder 
■offender-, kann man Ftohce- 
Vipers daran erkennen, dafl sie 
von weitem nur als Punkt zu se- 
hen sind und bei einer Nahe- 
rung ausweichen und in Rich- 
tung Planet abschwenken. 

Thargoid -Invasion-Ships er- 
kennt man schon aus einigen 
hundert Kilometern Entfernung. 
Sie sind flach und rund (acht- 
eckig) und werden von ein bis 
drei sehr kleinen Tbchterschif- 
fen begleitet, die wie wild schie- 
ften, solange das Mutterschiff 
noch nicht zerstort ist, 

Traders (Handelsschiffe) er- 
kennt man daran. dafl sie direkt 
auf Kollisionskurs auf dem Ra- 
dar erscheinen. Zerstort man sie 
aus grofler Entfernung, werden 
oft drei bis funf Tbnnen Trummer 




(Legierungen) und einige Tbn- 
ne-canister von unbekannter Art 
freigesetzt. Diese haben aber 
meist nur einen Zweck: Sie ver- 
langsamen die Grafik ins Uner- 
tragliche. 

Herumtreibendes Cargo von 
zers!6rten Schiffen (durch 
Kampf und Naturkatastrophen) 
sind daran zu erkennen, dafi sie 
wie Traders erscheinen, die Pla- 
net Condition aber 'green* ist. 
Manchmal sieht man Piraten, die 
gerade einen Tbnne-canister 
einsammeln wollen. Nach der 
hoffentlich leichten Zerstorung 
der Piraten, sollte man auch den 
Kanister vernichten, da dieses 
meiat Sklaven sind, die erstens 
wertlos und zweitens illegal 
sind. 

Asteroids sind ja schon an der 
Farbe zu erkennen. Esgibt gro- 
Be und kleine, die man gut aus- 
einanderhalten kann. Zum Berg- 
bau eignen sich nur die groBen. 
Betreibt man keinen Bergbau, 
sollte man sie zerstoren (auch 
die kleinen), denn das gibt 0.1 
beziehungsweise 0.5 Credits 
Bounty Auflerdem wird bei der 
GalCop ein »Kill« registriert, was 
naturlich fur die Einstufung als 
Combateer erwUnscht ist 

Jetzt noch etwas, wozu das 
Handbuch leider ziemlich 
schweigt oder mein Englisch 
einfach ilberfordert ist: die Fuel 
Scoops. Man nahert sich be- 
denklich nahe der Sonne, bis 
man die Klimanlage in der Co- 
bra MK III einschalten mufl und 
wartet auf die Meldung >Fuel 
Scoop in-. Mein Eindruck ist. 
daft man dabei den Solarwmd in 
Hyperspace-Treibstoff umsetzt. 
Eine Warnung; Diese Technik 
nur bei Sozialstaaien anwenden, 
denn sonst ist die Gefahr zu 
groB, daB man von Piraten oder 
Thargoids angegnffen wird und 
in Richtung Sonne fliegen mufl, 
um bei lebendigem Leib gebra- 
ten zu werden. 

Jetzt ein paar Tips, die den SpaB 
sichern sollen: 

— Auf gar keinen Fall Planet-Sur- 
face-Lines einschalten! 

— Beim Anflug auf einen Plane- 
ten nur nach rechts oder links 
schauen. 

— Nach der Explosion von Schif- 
fen auf eine andere Sicht um- 
schalten. 

Das Zerstoren von Handels- 
schiffen vermeiden (wegen 
Trtimmer). Man kann sich vor- 
stellen, daB die CPU viel Zeit 
braucht, umdie Position von 4711 
TrUmmerteilen. dazu noch die 
Oberfiachenhnien und acht Tbn- 
ne-canisters auszurechnen und 
zu malen. Deshalb <INST*F+ 
CLR > drucken (Farbeinstel- 
lung) und voile Geschwindigkeit 
fahren. ]e schneller die Anzeige 
blinkl, desto besser ist es fur die 
eigene Gesundheit. 

Die »Weiter-so-Commander«- 
Statements erscheinen mit der 
Zeit immer haufiger. Ich glaube, 
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STARKER DENN JE!!! 

ZS-SOFT HERBST/WINTER '86 
GESAMTKATALOG 

Soft- und Hardwareneuheiten zu Tiefstpreisen 

SCHNEIDER CPC/JOYCE und PC - ATARI ST 

ATARI XL - COMMODORE - AMIGA - SINCLAIR 

WICHTIGE MITTEILUNG fur aktivo Computeranwonder: 
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praklischo Ulililios bis Hardware lindon Sio ALLES lur Ihfon Rechnor Und das 
natuMich en don bokannton ZS-SOFT- PRE ISEN Uborzeugon Sio sich solbsl. wlo 
proiswort guto Produkte in Doutschland sum konnon. Bltte tordorn Sio unaoron 
70 Soil on starkon ZS-SOFT Gesamtkotalog on (DM 1 - Schut/gobuhr bilto in Bnol- 
marken botlegen.) 

Vialon Dank im vuraus lur Ihr Inlcrosse 

Potor Horzog Thomai Mlillor 

(Geschattstuhror) (Versandzontralo) 
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- Versandzenlrale Thomas Miiller - 
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Mahler & Schmidt 
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MICROLAND GmbH 

Am Ziegenmarkl6 
3300 Braunschweig 
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Prol. Bier-StrafJe 8 
3540 Korbach 
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RAOIO Wenk 
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7950 Blberach 
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Fa. Nachbaur 
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7988 Wangen 

CBS Computer 
Beratungs GmbH 
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Marklstrafte 38 
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Fa. P. Welmann 
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8500 Nurnberg 

ZS-SOFT &STERREICH 

Jawl -Soft- /Hardware 

Foldkreuzweg 40 
A-6804 Feldkirch 



Spiele Tips 



sie treien nach 200 zerstorten 
Schiffen und Asieroiden auf. Als 
tbtlicher Fighter habe ich schon 
funf dieser Meldungen gehabt 
und vermute, daS es nach der 
zehnten soweit isi (das Ziel er- 
reicht ist), 

Bei jeder Landung muS man 
den Spielstand .speichern. da es 
auch ausweglose Situationen 
gibi. in denen man zerstort wird 
Oder verschollen ist. Bei Hyper- 
space gibi es erne ewig drohen- 
de Gefahr; die Thargoids. Sie 
sind in der Lage, Schiffe, die ge- 
rade »hyperspacen«, abzufan- 
gen und zu zerst6ren. Da hilfl 
auch keine Energy-Bomb, denn 
diese zerstart nur die Thargons; 
die Thargoid-Muiterschiffe blei- 
ben erhalten. Hier hilfi nur Hy- 
perspace, aber oft reicht der 
Treibsloff nichi mehr, da man ei- 
nige Lichtjahre vor dem ge- 
wunschten Planeten abgefan- 
gen v/ird. Insgesamt wurde Ich 
in meiner Laufbahn 27mal abge- 
fangen. Die Bilanz: 
lx alle Schiffe besiegi und ent- 
kommen 

2x alle Schiffe besiegt. aber kein 
Sprit - verschollen 
24x zerstort 

Man hat also mil vier Milita- 
ry-Lasern an Bord. hochster 
Kampferfahrung sowie uber 
200000 Credits eine Oberle- 
benschance von 3,7037037 Pro- 
zent. Da lohnt sich das Spei- 
chern doch, 

Hier die Credits, die man fur 
das Zerstbren bekommt: 
Adder A CR 

Anaconda CR 

(Reines Handelsschiff) 
ASPMkll 20 CR 

Boa Class Cruiser CR 

(Reines HandelsschifQ 
Cobra Mk I unbekannt, 
da auSerst selten 
Cobra Mk II existiert 
nur als Prototyp 
Cobra Mk III 17 bzw. 18 CR 
(eigenes Schiff) 

Fer de Lange — 
ZeePeeGee 20 CR 

Gecko 6 CR 

Krait («Spinne-) 10 CR 

Mamba (»Ratte«) 15 CR 

Thargoid-Invasion- 
Ship 50 CR (!) 

Police-Viper CR 

(daftir aber Fugutive) 
Transporter CR 

(nur in Safety-Zone of Coriolis- 
Space-Station) 
Worm Class banding 
Craft CR 

(nur in Safety-Zone of Coriolis- 
Space-Station) 
Moray Star Boat 8 CR (selten) 
Orbit Shuttles CR 



(nur in Safety-Zone of Coriolis- 
Space-Station) 
Phyton 20 CR 

Sidewinder 5 CR 

Thargon Ship 5 CR 

(Bzw. 1 Tonne Alien Iiems) 
Zum Galaktischen Hyperraum: 

Eigemlich eine ziemlich un- 
wichtige Anschaffung. Es kom- 
men halt Heimatgefuhle auf. 
wenn man nach Monaten und 
acht Galaxien wieder nach Lave 
kommt. Besle Galaxis ist die Ga- 
laxis Nummer 2. 
Steuerung: 

Die Steuerung von Hand ist auf 
jeden Fall vorzuziehen. da man 
alle Funktionen gleichzeitig aus- 
losen kann, was beim Joystick 
nur schwer zu erreichen ist. 
Left/Right-Mihtary-Laser: 

Manche sind der Meinung, 
darauf bOnnte man getrost ver- 
zichten. Ich bin da aber anderer 
Meinung, denn damn lassen 
sich Feinde leichter besiegen 
als mit Front- oder Rear-Laser 
Aber es erfordert Obung. 

Herz von Afrika 

Tips zu »Herz von Afrikat (oder 
die englische Version »Heart of 
Africa-) kommen von Christoph 
Engelbrecht aus Bonn: 

— Um mit einem ansehnlichen 
Kapital zu starten, sollie man nur 
eine Pistole kaufen und dann in 
dem Geschaft, wo man die Geld- 
sacke etc. bekommt, die Pistole 
in die Hand nehmen und den 
Verkaufer bedrohen. Er wird 
dem Spieler alles uberlassen 
und man sollte mitnehmen, so- 
viel man iragen kann, Wenn man 
zu unverschamt ist. schiefit der 
Verkaufer aus nachster Nahe ei- 
nen Pfeil ab und man verliert al- 
les aufter dem Geld. 

Die Pistole sollte man noch im 
Laden ablegen, bevor man die 
Hutte veriafM. Dann geht man so- 
fort in das »Reiseburo« und setzt 
sich in eine andere Stadt ab. Dort 
verkauft man in dem gleichen 
Geschaft alles. was man hat und 
bekommt zirka 500 Dollar. 

— Das Kanu braucht man eigent- 
Iich nichl. denn man bewegt sich 
meistens auf dem Land; aufier- 
dem ist das Kanu sehr teuer, 

— Wenn man genug Geld hat. 
sollte man so viele Amulette wie 
moglich kaufen, da die Hauptlin- 
ge den Forschern nur dann Tips 
liber das Grab von Ahnk-Ahnk 
geben. wenn man sie mit einem 
Amulett beschenkt. 

— Hauptlinge und Verkaufer von 
Lebensmitteln in den Eingebo- 
renendorfem nie mit Waffen be- 
drohen. Erstens lohnt sich das 
nicht, und zweitens spricht es 
sich herum und man wird nicht 
mehr in die Hutten gelassen. 

— Bei der Anfangsausrustung 
sollte unbedingt eine Wasserfla- 
sche dabeisein (wegen der Wli- 
ste). Auf das Seil kann man gut 
verzichten, notfalls auch auf die 
Machete. 



- Schiffsreisen sollte man auf 
em MindestmaS beschranken. 
da sie zuviel Zeit kosten. 

— Im Dorf me die Pistole in die 
Hand nehmen, denn dann trifft 
den Forscher irgendwann ein 
Pfeil. 

- Bei jeder Hafenstadt den 
Spielstand speichern. 

— Sehr viele Geschenke (Gifts) 
kaufen, denn mit Geld kann man 
in Afrika nicht viel erreichen, im 
Innern des Landes nicht einmal 
mehr Vorrate kaufen. 

- Von jedem Dorf eine Karte 
kaufen (indem man einem Em- 
geborenen ein Geschenk gibt). 
das erspart unnotiges Suchen, 
Auf jeden Fall eine Karte von 
Afrika kaufen. da man sonst 
schnell die Onentierung ver- 
liert. 

— Nie im Dorf einen Emgebore- 
nen ohne Geschenke in der 
Hand sireifen. da die Gefahr be- 



steht, dafider Eingeborenedem 
Forscher alle Geschenke klaut. 
- Man sollie sich reichlich mit 
Medizin eindecken und wenn 
man verwundet ist. mindestens 
zwei Portionen trinken 



Soweit die Tips zum Spiel. 
Doch Christoph hat auch Fra- 
gon zu »Herz von Afrika'*: 

1. Wozu kann man die Peitsche 
bcnutzen? 

2. Wer kann mix sagen, wo man 
iib c rail Schatze findon kann? 

3. Wer kann mix solide Tips 
iiber den Fundort des Grabes 
von Ahnk-Ahnk vermitteln? 

Michael Schnidor aus Luter- 
bach tragi : 

4. Ich findo immer Primms letz- 
tes Versteck, komme aber da- 
nach nicht welter. Was soil ich 
ton? 



Bei dem Spiel »V- ist es nicht 
einfach. sich einen Schlussel zu 
fertigen. Nur in seltenen Fallen 
erscheint ein fertiger oder nahe- 
zu fertiger Schlussel. wenn man 
oft genug das Schlusselsymbol 
betatigi. Da diese Schlussel un- 
eriafllich sind, sollte man eine 
Strategie besitzen. Thilo Herr- 
mann aus BOrtlmgen erkiart, wie 
man vorgeht, 

Der Schlussel ist folgender- 
maften aufgebaut: Er besteht 
aus sechs Ziffern, die leweils 
vier Werte annehmen konnen 
(siehe Bild). Diese Ziffern habe 
ich mit den Kleinbuchstaben ^a- 
bis »f« benannt. Die sechs Funk- 
tionsfelder (siehe Bild) zahlen 
die einzelnen Ziffern des Schliis- 
sels immer um 1 hoch. Diese 
sechs Felder wurden die GroB- 
buchstaben »A« bis »F« zugeord- 
net. Diese Beziehung in sechs 
Formeln gefafit. ist eine lbsbare 
Gleichung. 

Mit diesen Gleichungen kann 



man nun arbeiten. Zunflchst be- 
tatigt man so oft das Schlussel- 
symbol, bis der Zufallsgenera- 
tor eine Zahl mit moglichst vie- 
len Nullen liefert (sie sehen aus 
wie die Ziffer 7), um den Rechen- 
aufwand zu reduzieren. Ideal 
sind vier bis filnf Nullen. Nun 
kann man die Werte a bis f in die 
Formeln einsetzen (0 bis 3. siehe 
Bild). Das x am Ende jeder Glei- 
chung stellt den gewilnschten 
Wert dar (0 bis 3). Man sollte es 
mit Null vorwahlen. damit es 
wegfailt. Da die meisten Werte 
ebenfalls Null sind. wird die 
Rechnung ziemlich einfach. Die 
berechneten Werte fUr A bis F 
sollte man sich aufschreiben. 
Wenn ein Wert kleiner als Null 
oder grofler als 3 ist, kann man 
so oft 4 addieren oder subtrahie- 
ren, bis man einen Wert in die- 
sern Bereich hat. AnschlieBend 
betatigt man die Felder A bis F 
so oft, wie es die Werte ange- 
ben. Wenn man sich nicht ver- 
rechnet hat, ist der Schlilssel 
komplett. 



Die Endgloichungen lauten: 



A = 
B = 
C - 
D = 
E = 
F - 



+a 
-a 



+b -c 
+ b -c -d 
-2*b +2*c +d 
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Der Schlussel 



-f +x 
-e -f +2*x 
+e +f -2*x 
-e +x 
+e +f -x 
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Bin nu gerade in Italien, Urlaub maechn! Maecht das man auch, j 

diesen schoen schlirnmen Sommer geniessen. Is mir Tscherno- i 

uebel. Aber der Herbst sach ich Euch, der Herbst . . . Alle vorm i 
Skriin. Werner daddeln. Ob ich das aushait??? 

Ach ja, und mit Dir wolll ich noch 'n Woertchen reden. Ja Du. Wie- j 

so hasst Du den Kuhpong noch nicht ausgefuelll und abgeschickt? i 



Lot Di man ni griepen!! Sacht \Aferner. Kommi dann der Gesami- 
katalog. Aber Hallo! 

Name 

Suate 

Pil On 

An anaiasoft Can-Bersismann-Sir 161 4830 Gufersfoh. 



Von Experten 
fur Experten. 
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Craf ton & Xunk 

Jurgen Hirt aus Villingen hat 
Tips zu »Crafton & Xunk« (»Get 
Dexter«): 

— Urn die Krankensch wester ab- 
zulenken, gibi man ihr die Blu- 
men. 

— Urn den Punker zu besanfti- 
gen, gibt man ihm die Weinfla- 
sche. 

— Die hufeisenformigen Magne- 
le halien die Auflenrdischen bei 
Beriihrung fest. 

— Manche AufJenrdische kann 
man mil Saure begiefien. 

— Dem Veniilaior sollte man bes- 
ser aus dem Weg gehen. 

— Manche Tttren lassen sich 6ff- 
nen, wenn man eine der vier- 
eckigen Platten im Raum be- 
ruhrt. 

— Man sollle unier alle MtJbel 
schauen, da sich manchmal 
ntltzliche Gegenstande darun- 
ter befinden. 

— Die Beiten eignen sich hervor- 
tagendalsTrampolin, umhOher- 
liegende Gegenstande oder Tu- 
ren zu erreichen. 

— Im Raum mil den zwei kapui- 
ten Beiten (neben der Bar mil 
dem Punker) befindet sich hin- 
ler dem grofien Schrank erne 
Oberraschung. 

Red Moon 

Dirk Ahrens aus Berlin 1st ein 
Ad venture-Fan und hat drei 
Fragen zu -Rod Moon. : 
L Wie komme lch uber die rote 
Linie? 

2. Wie kann man das Fouor- 
schwert nehmen? 

3. Wie komme ich dutch iibor- 
flutete Gange? 



Starquake 

Holger Ohst aus Wolfsburg hat 
uns die Codewbrter einge- 
schicki, mil denen man bei "Star- 
quake" in eine andere Spielstufe 
geiangi: 
Astra 

Chasm (hier befindet sich der 

Kern des Planeien) 

Polar 

Kappa 

Malis 

Metre 

Oplic 

Sigma 

Femur 

Hylis 

Plasm 

ZAP 

Meson 

Xenon 

Cosin 



Mercenary 

Zum Raum-Taktik-Strategie- 
Abenieuer -Mercenary* kamen 
jede Menge Zuschriften. Damii 
Ihr die verschiedenen Tips auch 
nachvollziehen k6nnt, gibt es da- 
zu die umfangreiche Kane von 
Michael Ann aus Weilheim (in 
Bayern). 

Weiter geht es mil Tips von 
Christof Ruch aus Pinneberg: 

— Wenn man beim Elevator Loc 
03-15 nach unten will, braucht 
man den pass, der direkt darun- 
terliegt. Man mufi also zuerst 
durch den Teleporter, 

— Im Mechanoid power room 
heat das Essentia! 12939 Supply. 

— Die 999999 Credits fur das In- 
terstellar Ship, wenn man das an- 
dere aus Hangar03-15 mil einem 
Novadrive ausriistet. 

— Wie man an die Credits 
kommt. zeigt die Aufstellung: 
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Die nachsten Tips kommen 
von Oliver Grieser aus Hagen 
Boele: 

— Das Neutron Fuel kann nur mil 
dem Anil Gravity aufgehoben 
werden. 

— Der Photon Emitter und die 
Sights helfen bei dunklen R3u- 
men. 

— Am Anfang nicht das Raum- 
schiff kaufen, denn es kann auch 
gestohlen werden. Man wird 
zwar verfolgt. kann aber mil 
Speed 6 oder 7 entkommen. 

— Urn zur Colony Craft zu gelan- 
gen. braucht man das Power- 
amp und das am Anfang gestoh- 
lene Raumschiff 

— An diesen Locations findei 
man Elevators: 



09-06 

09-05 

81-33 

11-13 

03*00 

03-15 (Pass Holders only) 

Den Abschlufl bilden die Tips 
von Sandio Schrail aus Vallen- 
dar: 

— Die Sights sollte man direkt zu 
Beginn des Spiels beschaffen, 
da man ohne sie bei Angriffen 
nicht genau zielen kann. 

— Mit Hilfe der Antenne emp- 
fangt man im Communication 
Room eine wichtige Nachricht. 

— Durch den Metal Detector fin- 
det man die von Mechanoiden 
besetzten Bauwerke. 1st die An- 
zeigentafel blau. befindet man 



sich im Mechanoidengebiet, ist 
sie grim, ist man in Palyargebiet. 

- Vorsicht vor der Anti-Time- 
Bomb. FOhrt man diese mit sich, 
funktionieren die Waffen des 
Scruffs nicht (die Bombe baut 
wieder auf, was gelfcscht war). 

- Die Palyarstation (Loc 08-08, 
64997 m) sollte man erst nach der 
Mechanoidenstation behefern. 
da die Mechanoiden fur die Wa- 
ren mehr bezahlen. Ist die Liefe- 
rung beendet, sollte man zum 
Mechanoid-Briefmg-room ge- 
hen und den darm stehenden 
Mechanoiden entfuhren. Nun 
zur Palyarstation fliegen und 
den Mechanoid im Interview- 
room abliefern. FUr ihn gibt es 
erne grofie Belohnung. 



PSI5 

Hans joachim und Gerrit Ul- 
rich Conradi aus Korbach beant- 
worten die Fragen zu «PSI 5- in 
Versen: 

Der Spieler rief erbost, 
spendet mir denn niemand 
Trost? 

Was soli ich denn nur tun? 
PSI 5 und Championship 
lassen mich nicht ruh'n. 
Doch vermeidet tunlichst den 
Strick, 

denn hier kommt alsbald der 
Tip! 

Der Navigator ruft ubertrieben 
stellt meinen Speed auf vier 
dann fliegen wir zu Kozzar 7 
und die Feinde bleiben hier! 
Und damit Ihr alles schafft 
brauchen wir genugend Kraft, 
drum stellen wir zwei Schilde 
aus (B&C) 

eine Waffe und einen Motor 
dazu 

dann kommen wir an, mit reich- 
hch Ruh'. 

Damit alle Maschmen ihre Auf- 
gabe checken 

mussen wir alles in diese Rei- 
henfolge schleppen! 

1. Scanner 

2. Schilde 

3. Mo tore n 

4. Waffen 

5. Schildbatterie 

6. Notgenerator 

Sobald Du ein neues Raumschiff 
siehst, 

denk d'ran, daft Du es nicht so- 
fort beschieftt! 

Sondern befehl' dem Scanner 

sofort -examine!- 

schon sind alle Daten Deinl 

Findest Du bei -Display- ein 

•Foe- 

mach' kein langes Pi Pa Poe! 
Sondern gehe bei -Weapon- auf 
•Fire- 

schon schickst Du den b6sen 
Feind in die Heia! 
Dazu nimmt man natilrlich die 
richtige Waffe, 

sonst steckt er Dich mit links in 
die Tasche. 

Geht auch einmal was kaputt, 
schmeiB' nicht alles auf den 
Schutt. 

Gehe lieber zu -Repair- 
die stell'n die Dinger wieder 

her. 

Am besten ist der Robot 7 
(den wirst Du sehr schnell lie- 
ben) 

der arbeitel mit fixen Hieben. 
Genau die richt'ge Crew zu wSh- 
len 

das kann Menschen ganz schon 
qualen, 

Doch habt Ihr diese Crew ge- 
nommen 

seid Ihr auf Kozzar 7 willkom- 
men. 

Liste der idealen Crew: 
Waffen Grolo 
Beobachter Blustan 
Navigator Bronxlaag 
Maschinist Fligronk 
Reparatur Bru 
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Time Tunnel 

Die Fragenzum Action-Adven- 
lure fl'ime Tunnel* beaniworie! 
Andre Kasper aus Mmden. Zu 
diesem Spiel kamen sehr aus- 
fuhrliche Antworten, eine davon 
wird in einer spaieren Ausgabe 
von Hallo Freaks verOffentlicht. 
L + 5. Urn uber die Steinblocke 
zu kommen, mufi man zuersl die 
Fackel aus der Zwischenzone 
holen. diese dann am Kammfeu- 
er in der »Gnome Mansion* ent- 
zunden und in die Sleinzeii brin- 
gen. Mu der Fackel kann man 
nun die Hohlen nach einem gro- 
ften Baumsiamm durchsuchen 
und diesen zu dem groflen Stem- 
block in der uniersten Etage 
bringen. Als nSchstes holt man 
die losen Steine durch Abschie- 
fcen herunter. Der groflere der 
beiden wird auch zu dem gro- 
5en Sieinblock gebracht, wo er 
zusammen mil dem Baustamm 
einen Hebel bildet. Jetzi muS 
man nur noch den kleinen Slein 
von der obersten Etage auf den 
Hebel werfen und der grofle 
Sieinblock rollt weg. 

2. Den Kesset (in Persien) muB 
man offnen. dann kommi die 
Schlange heraus. Dem Mann auf 
dem fliegenden Teppich gibt 
man das Glas und die Flasche. 
dafur erhalt man einen Schlus- 
sel Mil diesem Schlilssel offnet 
man im Jahr 3456 den Tresor des 
Raumschiffs und nimml das Dy- 
namit heraus. Mit dem Dynamit 
und der Fackel sprengi man den 
Eingang zu Ali Babas Hdhle auf. 
Don fmdet man eine Lampe, die 
sich in eine Floie verwandelt. 
wenn man auf sie schieflt. Be- 
schwdrt man mit der Floie die 
Schlange, rtickt diese einen Teil 
der sagenumwobenen Kane 
heraus Die Schlange birgi je- 
doch noch ein Geheimnis. 

3. (Wie kann man den Skorpion 
im KaTig einsperren?) Am Ein- 
gang zur Goldmine stent eine 
Gasflasche. Wenn man diese auf 
den rechten Winkel stellt (im 
gleichen Bild wie die Gasfla- 
sche), stromt das Gas aus der 
Flasche. Fahn man mit dem Auf- 
zug nach unten, entdeckt man ei- 
nen rolen Luftballon. Diesen fuilt 
man an der Gasflasche und be- 
festigi ihn am KaTig. Wenn der 
Kafig genau Uber den Skorpion 
fliegt. schieflt man den Ballon 
kaputt. Schon ist der Skorpion 
gefangen. 

A Urn den Besen zum Fliegen zu 
bringen. mufi man erst einen 
Zaubertrank brauen. Dazu holt 
man aus einer Steinzeithohle ein 
Elixier und aus dem Intergalak- 



tischen Raumschiff den 'Ibpf. 
Beides bringt man nach Salem in 
das Bild ganz rechts, und zwar in 
das Haus mil dem leeren Kamin. 
In diesen Kamin stelli man den 
Ibpf Ein weileres Elixier be- 
sorgt man beim Chemist in Sa- 
lem und stellt es in den Ibpf. Vor 
dem Haus wanet man jetzt auf ei- 
ne Fledermaus, schieftt sie ab 
und auch sie wandert in den 
Ibpf Aus einem Haus in Salem 
klaut man noch einen Besen. 
Schiefit man auf den Ibpf, ent- 
fachl das Feuer darunter. Zuleizt 
stellt man noch das Elixier aus 
der Steinzeit in den Ibpf, schieBl 
darauf und der Besen fliegt. 

5. siehe 1, 

6. Vor der Medusa schutzi man 
sich mit dem Schild. das in Per- 
sien im zweiten Bild liegt (wo der 
Mann mit dem Teppich rum- 
fliegt). Wenn man den Schild bei 
sich hat. kann einem die Medusa 
nichts anhaben. Im Gegenteil, 
der Schild spiegelt ihr Gesichl... 

War nicht bis zur Auflosung 
warten will, kann in der Ober- 
sicht schon mal nachsehen, wo 
man welche Teile fmdet. 



Spindizzy 

Das Muimel-Spiel «Spindizzy« 
ist mit semen 400 Raumen naltir- 
hch sehr langwierig. Roland 
Wesiphal aus Monchenglad- 
bach hat ein kleines Programm 
filr die Disket ten -Vers ion far den 
C 64 geschrieben, das die Zeit 
anhali. Man mufi nur das kleine 
Listing abtippen, es speichern. 
die Originaldiskette emlegen 
und das Programm starten. Die 
Zeitanzeige beharri dann auf 
dem Wen 100. aber trotzdem 
wird man noch Stunden brau- 
chen, urn Spindizzy lOOprozentig 
zu losen Aber eine enorme Er- 
leichterung bedeutet das natur- 
lich schon. Hier also das Listing: 

10 IF F-0 THEN F-l: 

LOAD "SPIN4 ",8,1 
20 IF F*l THEN F-2: 

LOAD"SPIN3",8,l 
30 FOR Ul TO 6: READ AD: 

POKE AD, 2^ 
40 NEXT I: SYS 24576 
50 DATA 40059,40060,40061, 

40080,40081,40082 
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Spectrum-Trick 

Christoph Pukall aus Hofer hat 
einen Trick fur die Spectrum- 
Version von Elite geschickt. 
Wenn man durch Lenslock 
durch ist, fragt das Programm. 
•LOAD NEW COMMANDER 
YW. Man wa.hlt daraufhin 
Punkt 2. speichert die Position 
und verlafit mil Punki 3 das Me- 
nu Man dockt dann am Planeien 
Tige an. 
Ergebnis: 
ELITE 

653425253.5 CREDITS 

Kung Fu Master 

Alexander Kolbl aus Wien 
braucht HUfe beim "Rung Fu 
Master": Wie besiegt man im 
vierten Raum die zwei letzten 
Kampfer? 

Der blaue Kristall 

Thorsten Waldmann aus Han- 
nover spielt das Grafik-Adven- 
ture »Der blaue Kristall". Er 
kommt bis zu dem Raum, in 
dem dor blaue Kristall stent. 
Wie geht es danach weiter? 

Lord of the Rings 

Frank Allner aus Stuttgart 
verzweifelt bei Lords of the 
Rings. Er hat folgende Fragen: 

1. Wie kann ich im ersten Teil 
die Fahre benutzen? 

2. Wie kann ich den »barrow- 
weightn ohne den »elfstone« 
umbringen oder aus dem Weg 
schaffen! 

3. Welche {Criterion mufi ich er- 
fullen, um in den zweiten Teil 
zu gelangon? 

The Pawn 

Jiirgon Wannemacher aus 
Langen hangt beim Adventure 
"The Pawn« fest und kommt koi- 
nen Schritt weiter. Er braucht 
dringend Ant wort auf folgende 
Fragen: 

— Was mache ich mit dem 
»Wheelb arrow«? 

— Wo bekomme ich Licht, um in 
der Htihle im Baum etwas zu se- 
h«n? 

— Wo findet man zwei Stangen, 
um den Stein zu bewegen? 

— Was mufi ich dem Guru ge- 
ben? 

— Wie verschafft man sich das 
Pferd vom Abenteurer? 

Einen ersten Tip gibt Jan 
Gramberg aus Kelkheim 

Wenn man sich im Garten des 
Schlosses befmdei. so sieht man 
dort einen Springbrunnen. Die- 
sen sollte man sich etwas genau- 
er ansehen, denn es findet sich 
eine (enorm grofcztlgig von den 
Programmierern) Munze, mit 
der man bei Honest John einkau- 
fen kann Im iibngen gibt es in 
diesem Bild auch eine Garten- 
laube, in der einige nutzliche 
Dinge liegen. 
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Fragen & Antworten 




Redaktion 
Happy-Computer 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar 



Allgemeines 

Sam Reciter spricht 

Zu der Frage zum Sprachsimu- 
lator -Sam Reciter* aus dem Le- 
serforum 8/86 gingen gleich 
mehrere Antworten ein. Hierdie 
Antwort von Karen Rallner aus 
Osterreich: 

Normalerweise besteht »Sam 
Reciter* aus dem Hauptpro- 
gramm und vier Demoprogram- 
men. Hat man »Sam" geladen 
und gestartet, wird die Frage 
nach »Low or high memory* ge- 
stellt. Bisher stnd keinerlei Un- 
terschiede zwischen beiden Va- 
rianten aufgefallen, Man gibt al- 
so zum Beispiel 1 fUr »low« ein (da- 
nach < RETURN >), und der 
Computer begruflt Sie mil »Gu- 
ten Tag* (oder *So is that*, je nach 
Version). Darauf kOnnen Sie ei- 
nes der vier Demos laden. 

Wahlt man *Reciter«, kann 
man den Computer Worie. Satze 
oder Buchstaben beziehungs- 



Commodore 



Zwei Datasetten fur 
den C 64 

Wir erhielten auf Niels Bar- 
suns Frage in Ausgabe 8/86, wie 
man denn zwei Datasetten an 
den C 64 anschheftt, mehrere 
Antworten. Hier die Losung: 

Man braucht einen Schalter 
mit zwei Emgangen und einem 
Ausgang und eine Lusierklemm- 
leiste mit sieben Anschlussen. 

Wir schneiden das Kabel der 
beiden Datasetten einfach m 
der Mitte durch. Den einen 
Stecker brauchen wir nun nicht 
mehr. Dann isolieren wir alle Ka- 
bel ab. Die beiden roten Kabel 
der Datasetten werden Uber be- 
sagte Lusterklemme mit dem ro- 
ten Kabel des Steckers verbun- 
den Ebenso verfahrt man mil 
den ubrigen (schwarz, blau, 
braun. grun. blank) Kabeln. Das 
weiBe Kabel des Steckers ver- 
bindet man mit dem Ausgang 
des Schalters. An Eingang I le- 
gen wir das weifte Kabel der er- 
sten Datasette. an Eingang 2 das 
weiBe Kabel der zweiten. Aber 
bitte nur die weiften Kabel an 
den Schalter legen. alle ande- 
ren mOssen fesi verbunden blei- 
ben. Es kOnnte sons! fUr den 
Computer beim Umschalten un- 
gute Folgen haben. 

Die jeweils aktive Datasette 
kann nun Daien lesen, schrei- 
ben konnen Sie auf beide. Ver- 
gessen Sie nicht, nach dem La- 
den oder Sichern die Stoptaste 
zu drilcken. 



Atari 



weise Zahlen aussprechen las- 
sen, und zwar mit der Eingabe 
SAY % .(WORT). .. " und einem an- 
schliefienden < RETURN > . 
Der Computer spricht nun das 
betreffende Wort mit amerikani- 
schem Akzent aus. Uber eine 
der Funktionstasten gelangi 
man in ein Menu, uber das Hone 
oder Geschwindigkeit der Stim- 
me gefindert werden konnen. 

Die Funktion -Sam* ist ein Syn- 
thesizer-Programm, das die un- 
terschiedlichsten Gerfiusche 
produzieri. Wieder gibt es ein 
Menil, das Lautstarke und ahnh- 
ches variiert. Oberdies sind alle 
Buchstaben (auSer A.E.I.O.U und 
T) mit verschieden Klangeffek- 
ten belegt. vom Summen bis zum 
Knali. Also mal ausprobieren 
und viel Spaft dabei! 



Umstiegsprobleme 

Als stoker Besitzer eines 
Atari 520 ST i habe ich noch ei- 
nige Fragen: 

Lafit sich beim Atari ST die 
hohe Auflosung von 640 x 400 
Pnnkten auch beim Farbmoni- 
tor verwenden? 

Kann man den 800XL als in- 
telligente Tastatur an den ST 
anachlieBen? (Peter Fischer) 

Den Farbmonitor kann man 
ausschlie&Uch in der niedrigen 
oder miuleren Auflosung betrei- 
ben. Der Atari ST priift auch ab, 
ob der monochrome oder der 
Farbmonitor angeschlossen ist. 
und stellt die jeweihgen Auflo- 
sungen im Desktop-Menu zur 
Wahl 

Den Atari 800XL an den ST als 
intelligente Tastatur anzuschhe- 
Ben geht leider nicht . Solche An- 
wendungen sind auch nur bei 



Systemen mit Multitaskingfahig- 
keiten sinnvoll. Zum Beispiel 
kbnnen dann zwei Benuizer den 
Computer gleichzeitig nutzen. 
Beim ST ware das nicht mach- 
bar. 



Grafikprobleme auf 
dem Atari 800XL 

Seit zirka 2'> Jahren arbeite 
ich nun mit meinem Atari 
80OXL, wobei ich mich zuneh- 
mend auf veranderte Zeichen- 
sfitze spezialisierte. Mich in- 
teressiert nun, wie es zum Bei- 
spiel in professionellen Spielen 
gehandhabt wird, Sonderzei- 
chen punktweise auf dem Bild- 
schirm zu verachieben, oder 
wie man sogar animierte Son- 
derzeichen uJaerachneiden 
kann. Wer hat solche Grafiker- 
fahrung, dafi er mir hier wei- 
terhelfen kann? Jochen Mayer 



Platzprobleme geldst 

Die Frage von Steffen Neu- 
mann konnen wir dank mehre- 
rer Zuschriflen jetzt beantwor- 
ten 

Folgendes kleine Maschinen- 
sprache-Programm transpor- 
tieri zum Beispiel die Bild- 



10 FOR 1=828 TO 885: READ 
A:P0KE I,A:SU-Su+A:NEX 
(019) 

20 IF SU() 10781 THEN 
PRINT "FEHLER 
":END (113) 

30 PRINT 'ALLES 0.K.1 
(120) 

40 END (042) 

32000 DATA 162,192,160, 
0,134,253.132,252,162,4, 
134,251,132,150,177,250, 
145,252, (137) 

32001 DATA 200,208,249, 
230,253.230,251,202,208, 
242,96,162,192,160,0,134, 
253.132 (244) 

32002 DATA 252,162,4,134, 
251.132,250,177,252, 145, 
250,200,208,249,230,253, 
230,251 (107) 

32003 DATA 202,208,242,96 
(080) 

Ein kleines Listing lost 
Platzprobleme 



schirm-Codes in den von Varia- 
blen ungenutzten Speicherbe- 
reich. Mit dem Befehl sys 828 
konnen Sie zum Beispiel Bild- 
schirmcodes dorthin schreiben, 
mit sys 828 + 29 holen Sie sich d ie 
Daien wieder in den Arbeits- 
speicher zuruck*. 



Cursor-Gestaltung 

Seit Tagen griible ich nun 
schon daruber nach, wie man 
das Curaorsyrnbol meines 
Commodore 6-1 denn verandern 
kann. Mir schwobt namlich 
vor, den Block in einen Sk ich 
umzuwandeln, was aber bia 
Jetzt noch nicht gegluckt lit. 
Wer kann mir dabei helfen? 
Thomas Meyer- Gieseking 



Spectrum 



Ein Tip fur 
Anfanger! 



Bestimmt ein halbes dutzend- 
mal pro Woche bekommen wir 
die verzwetfelte Anfrage. wieso 
eine Programmzeile nicht voll* 
standig einzugeben sei. Ob 
denn em Fehler im Listing sei? 

In den meisten Fallen lautet 
die Antwort ganz einfach folgen- 
dermafien: Sie mussen einfache 
Abkiirzungen der Basic-Befehle 
(wenn Sie die Befehle ausschrei- 
ben, wird die Zeile zu Jang) wie 
es in Ihrem Handbuch beschrie- 
ben stent, verwenden. Dann 
passen ndmlich auch alle Befeh- 
le in eine Zeile. Also, bitte dran 
denken! 
Die Redaktion 



OPUS fur Spectrum 

Seit langem beschSftigt mich 
ein spezielles Problem auf mei- 
nem Spectrum 48 mit zwei Dis- 
kettenstationen, die ein OPUS 
Controller steuert. Wenn im 
mer nur ein Diskettendlrectory 
mit dem CAT-Befehl erfragt 
wird, erscheinen lediglich die 
Programmtitel als Directory- 
eintrag. Ich bekomme keiner- 
lei Informationen uber Art dor 
Datei, Startadressen, Pro- 
grammlange etc. Da es nun fur 



OPUS auch keine Disk- Utilities 
gibt, kann ich auch nicht auf 
diesem Wege den Inhalt mei- 
ner Diaketten erfahren. 

Hat sich einer der OPUS-User 
schon mit diesem Problem be- 
sch&ftlgt und eventuell eine L6- 
sung erarbeitet? Oder besitzt 
jemand ein Utility fur OPUS? 
Fur jegliche Tips hierzn bin ich 
dankbarer Abnehmer. Also bit- 
te melden! 

Manfred Nolten 
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Clubs 




1000 Berlin 



Name l 
Computer 

Lolstungen : 



Beitrag 
Kontakt 



Amiga Team-Club 

Commodore 

Amiga 

Clubzeitung, Km - 
se, Tips & Tricks, 
Hardware- und Pu- 
blic Domain-Ange- 
bote. Telefon- 
Servtce 

1986 froi, dann 30 
Mark iahrllch 
Daniel Finger, 
Caspar-Theyss-Str. 
11. 1000 Berlin 33 



2262 Leek 



Name 

Computer 
Leistuogen 



Beltrag 
Kontakt 



NK-Sofl-Computer- 

club 

alio 

Original-Software 
zu gunstigen 
Preisen 

Norman KUhl. 
Am Kamp 29, 2350 
Noumtinster 



2802 Ottersberg 



Name 

Computer 
Lelstungen 



Beitrag 
Kontakt 



Infocom Usor 
Club 

Erfahrungsaus- 
lausch, bezQglich 
Infocom Adventu- 
res: Aufspuron von 
verstockten Wit- 
zen. von Tips und 
Tricks, von Bugs, 
Zeitschrift und 
Mailbox in Pla- 
nung 

Volkor Mohr, 
Im Dorf 8, 
28102 Ottersberg 



3014 Laatzen 



Name 

Computer 

Leistungen 



Beltrag 
Kontakt 



Die "Organisation* 
Atari XL/XE 
So f t warotausc h 
(Kassette oder 
Disk): Fur (odes 
eingesandte Pro- 
gramm erhfilt man 
ein gleichwertiges 
zuruck. Problem- 
losungen 

Marcus Schwarzo. 
Sudewlesenstr, 63, 
3014 Laatzen 



CLUBS 



5630 Remscheid 



7120 Bietigheim 



3050 Wundstorf 



Name 

Computer 
Loistungon 



Beltrag 
Kontakt 



Sinclair-Usor- 
Veroin 

Sinclair-Computer 
Gogonseitige Hilfe 
boi Hard- und 
Softwaxe-Probte- 
men, zwoiwo- 
chentliche Trof- 
fon, Clubzeitung 
keino Angabe 
Karin Riese, 
MUhlenweg 44. 
3040 Wunstorf 



3111 Wriedel 



Name 



Computer 
Lolstungen 



Beitrag 
Kontakt 



Schnoidor Compu- 
ter Iniliativ- 
Gruppe Wriedel 
alle Schneider 
Proble midsunge n, 
Software-Biblio- 
thek. Oboreetzun- 
gen von Pro- 
grammbeschrei- 
bungen; in Vorbe- 
roitung: Public 
Domain-Bibliothek 

Peter Meyer, 
Brockhoferatr. 7, 
3111 Wriedel 



4030 Ratingen 



Name 

Computer 



Lolstungen : 



Beitrag 
Kontakt 



Big Soft User Club 
Atari XL, C 16 bis 
C 128, Schneider 
CPC ZX 81. TI 
99/4A 

zweimonatliche 
Clubzeitung: aktl- 
ve Mitarbeit er- 
wunscht, Pro- 
gram mbibliothek. 
Erfahrungsaus- 
lausch 

2,50 Mark monat- 

Uch 

Big Soft User Club 
Wiechertstr. 34. 
4030 Ratingen 1 



4358 Haltern 



Name 
Computer 

Leiatungon 



Beitrag 
Kontakt 



Computer Club 
Haltern 

alle Commodore 
inkl. Amiga, Apple 
Ile/c. Atari St. 
Schneider CPC, 
TI99/4a 

allgemeine Club* 
trefTen, Cruppon- 
treffon der Berei- 
cho: Maachinen- 
sprache. Basic. 
Pascal, DFO, 
Kaufberatung, 
Clubzoitschrift 
(0.50 bis 1 Mark) 
keiner 

Rainor Babiel. 
Amselweg 2, 
4358 Haltern 



Name 



Computer 



Leistungen 



Beltrag 
Kontakt 



International 
Amstrad Club 
alle Schneidor 
Computer 
monatliches Info, 
viorteljahrliche 
Zeitschrift, Hard- 
und Software zu 
ormaBigten Prei- 
sen. rogionale 
Clubtreffen. Mail- 
box in Vorberei- 
tung 

koine Angabe 
lAC-Goschaftsfuh- 
rung, Kolner-Str. 
66, 5630 Rem- 
scheid 11 



5860 Iserlohn 



Name 



Computer 



Leistungen : 



Boitrag 
Kontakt 



Dragon Computor 
Club Iserlohn 
Dragon. (Apple, 
Schneider, Spec- 
trum) 

regelmUBigo Tref- 
fen, Hilfestetlung 
boi Problemen, 
Kontakte zwischon 
Dragonbesitzern 
keiner 

Reinhard Fischer, 
Kamacksweg 6, 
5860 Iserlohn 



6100 Darmstadt 



Name 

Computer 
Lelstungen 



Beitrag 
Kontakt 



PIL-Softwaro- 

Darmstadt 

alio 

regelmaBige Tref- 
fen, Clubzeitung, 
Softwarobiblio- 
thek. Public Do- 
main Software, Be- 
zirksgruppen in 
ganz Deutschland, 
An ranger-Service: 
Erlernon von Pro- 
grammiorspra- 
chen, Umgang mit 
Anwondorpro- 
gramme n 
nach Altersgrup- 
pon gootaffolt 
Petor Schuch. 
Grillparzorstr. 28, 
6100 Darmstadt 12 



7100 Heilbronn 



Name 



Computer 
Leistungen : 



Beitrag 
Kontakt 



Club fur Informa- 
tik und Program- 
mioren (CIP) 
C 64/128, Atari ST. 
Amiga und andere 
Austausch von 
(Progra mmier-)Er- 
fahrungen, Club- 
zeitung alle zwoi 
Monate fur 3 Mark 
keiner 

Ulrich Veigel, 
KOhlstr. 9, 
7100 Heilbronn 



Name 



Commodore Club 
Bietigheim ist auf- 
gelost 



7144 Asperg 



Name 

Computer 
Leistungen 



Beltrag 
Kontakt 



L VZ/Lasor Soft- 
ware Club 
VZ/Lasor 
Softwarobiblio- 
thok, Kontakte, An- 
zeigendionst fur 
Mitglioder 
keiner 

Michael Drixner, 
Konlgstr. 37a, 
7144 Asperg 



7742 St .Georgen 



Name 

Computer 
Leistungen 



Beitrag 
Kontakt 



Computerclub 
Floppy 

Commodore 64 
Erfahrungs- und 
Program ma us- 
tausch. sammeln 
von POKEs, Spie- 
leldsungon, Kon- 
takte 

I Mark monatlich 
Laxs Huentz. Eron- 
gartenstr. 1, 7742 
St. Georgen 



8410 Erkheim 



Name 



Computer 
Leiatungen : 



Boitrag 
Kontakt 



Schneider Compu- 
terclub 

Schnoidor Compu- 
ter 

monatlicho 
Zeitschrift mit Tips 
und Tricks, Li- 
stings und Infos. 
Kontakto 
koine Angabo 
Stefan Machner, 
Farberstr. 20, 8410 
Erkheim 



8439 Postbauer-Heng 



Name 

Computer 

Lolstungen 



Beitrag 



Kontakt 



User Club 
Sinclair OL, ZX 
Spectrum, VC 20 
zweimonatliche 
Zoitung mit Infos, 
Programmon, An- 
wendungen, Soft- 
warobibliothek, 
Proble mlOsungen 
5 Mark monatlich 
fur Jugendliche, 
ab 18 Jahren 8 
Mark 

M. Wabner, Bay- 
emstr. 3. 8439 
Postbauer-Heng 



114 mm 
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Bctsic-Aussteiger: 
bitte einsteigen 
(Teil 8) 



In dieser abschliefienden Fol- 
ge erfahren Sie, wie Sie Spei- 
cherinhalte auflisten, nut ei- 
nem Debugger umgehen und 
Assemblerprogranune fur 
CP/M selbst schreiben. 

Auf den Systemdisketten von 
Schneider und dern Com- 
modore 128 findet man zu- 
satzlich verschiedene Hilfspro- 
gramme. Besonders einen Assem- 
bler und einen Debugger braucht 
man, um eigene Programme zu 
schreiben. Weiterhin ist es wichtig 
zu wissen, welche CP/M*Funktionen 
es uberhaupt gibt. 

Mit dem DUMP-Befehl listen Sie 
Dateien in hexadezimaler Schreib- 
weise, Es spielt keine Rolle, ob es 
sich dabei um Text-, System- oder 
sonstige Dateien handelt. Falls Sie 
DUMP unter CP/M Plus einsetzen, 
werden listbare ASCII-Zeichen zu- 
satzlich dargestellt. DUMP ist ein 
nichtresidenter CP/M-Befehl und 
steht unter dem Namen DUMPCOM 
auf der Systemdiskette. Die Routine 
wird zusammen mit dem Namen der 
zu listenden Datei aufgerufen. 

DUMP MUSTER.COM 

Zwei ungleiche B ru- 
der: DDT und SID 

Fur Anderungen in Dateien oder 
im Speicher benotigen Sie einen De- 
bugger. Unter CP/M 2.2 heiflt dieser 
DDT und unter CP/M Plus SID Bei- 
de Programme stehen auf der jewei- 
ligen Systemdiskette unter den Na- 
men DDT.COM beziehungsweise 
SIDCOM. Sie sind in ihrer Funktions- 
weise weitgehend identisch. Beide 
diirfen Sie mit oder ohne Angabe ei- 
nes Dateinamens laden. Geben Sie 
einen Dateinamen an, so wird die 
betreffende Datei ab 100 hex im 
Speicher abgelegt, also an der glei- 
chen Stelle, an der sonst COM-Da- 
teien stehen. Mit 

DDT WS.COM 



unter CP/M 2.2 und 
SID WS.COM 

unter CP/M Plus wird der Debbug- 
ger zusammen mit der Datei 
WSCOM geladen, ohne Dateina- 
men nur das Hilfsprogramm selbst. 
Die wichtigsten Anweisungen fin- 
den Sie im folgenden. 

A (Anfangsadresse) ruft einen 
einfachen Assembler auf. Der ein- 
gegebene Quelltext wird sofort as- 
semblies und an der vorgegebe- 
nen Anfangsadresse abgelegt. 

D ( Anfangsadresse, Endadresse) 
listet den Speicherinhalt zwischen 
Anfangs- und Endadresse. Ohne 
Angabe von Adressen werden die 
nachsten zwtflf Zeilen mit je 16 Byte 
gelistel 

F (Anfangsadresse, Endadresse, 
Wert) fullt den Speicher zwischen 
Anfangs- und Endadresse mit dem 
vorgegebenen hexadezimalen 
Wert. 

G (Adresse) fuhrt ein Maschinen- 
code-Programm ab der vorgegebe- 
nen Adresse aus. 

H (Hex-Zahl 1, Hex-Zahl 2) be- 
rechnet Summe und Differenz zwei- 
er Hexzahlen. 

L (Anfangsadresse, Endadresse) 
disassembliert Maschinencode zwi- 
schen Anfangs- und Endadresse. 

M (Anfangsadresse alt, End- 
adresse alt, Anfangsadresse neu) 
veischiebt den Speichennhalt zwi- 
schen alter Anfangs- und Endadres- 
se zur neuen Anfangsadresse. 

S (Anfangsadresse) dient zum An- 
dern von Speicherinhalten ab der 
vorgegebenen Anfangsadresse. 
Die Werte erscheinen hexadezimal 
auf dem Bildschirm und werden ent- 
weder durch Drilcken der < RE- 
TURN > -Taste ubernommen oder 
durch Neueingabe geandert. Durch 
Eingabe eines Punktes wird die S- 
Funktion beendet. 

T (Anzahl) bearbeitet in einem 
Maschinenprogramm ab der ak- 
tuellen Programmzahleradressedie 
vorgegebene Anzahl von Pro- 
grammschritten. 

W (Dateiname, Anfangsadresse, 
Endadresse) (nur CP/M Plus) 



schreibt den Speicherinhalt zwi- 
schen Anfangs- und Endadresse in 
eine Datei auf Diskette. 

X (Register beziehungsweise 
Flag) zeigt und andert die Prozes- 
sorregister A, B (BC), D (DE), H (HL). 
S, P, und die Flags C, Z, M, E und I. 

Unter CP/M Plus speichert man 
die bearbeitete Datei mit dem W-Be- 
fehl. Unter CP/M 2.2 geben Sie 
<CTRL + C> zum Verlassen von 
DDT und dann 

BDOS, die Norm 
unter CP/M 

SAVE Anzahl Dateiname 

ein. »Anzahl« steht far die zu spei- 

chernden 256-Byte-Einheiten. Bei- 

spielsweise schreibt 

SAVE 62 WSCOM 

62 x 256 Byte ab Adresse 100 hex in 

die Datei WSCOM. 

Unter einem Assembler versteht 
man ein Programm. das einen aus 
mnemonischen Maschinenbefeh- 
len bestehenden Quelltext in aus- 
fuhrbaren Maschinencode iiber- 
setzt. Beachten mussen Sie, daft der 
CP/M-Assembler nur 8080-Mnemo- 
nics verarbeiten kann. In der 
Schreibweise unterscheiden diese 
sich zum Tail erheblich von den 
Z80-Mnemonics. Auch kann der 
8080-Assembler keine Befehle ver- 
arbeiten, die nur bei den aufwarts- 
kompatiblen Z80-Prozessor zur Ver- 
fugung stehen. 

t Nachfolgend schreiben Sie zur 
Obung ein Assemblerprogramm, 
das Sie nach Ihrem Namen fragt und 
Ihnen dann herzliche Griifie von 
CP/M ausrichtet. 

Sie wissen bereits, daB im BDOS 
unter CP/M genormte Funktionen 
stehen. Jede ist durch eine Ziffer ge- 
kennzeichnet. Der jeweilige Funk- 
tionsaufruf erfolgt durch Obergabe 
dieser Nummer im C-Register der 
CPU beim Start des Unterpro- 
gramms an Adresse 5. In unserem 
Beispiel benotigen Sie die BDOS- 
Funktionen 9 und 10. BDOS-Aufruf 9 
gibt einen String auf dem Bildschirm 
aus, der mit einem Dollarzeichen 
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abgeschlossen sein muft. Die BDOS- 
Routine 10 liest einen String von der 
Tastatur ein. 

Zunachst legen wir eine Textdatei 
mil dem Quelltext unseres Pro- 
gramms an. Dieser besteht aus rei- 
nem ASCII-Code und enthalt die be- 
reits oben erwahnten mnemoni- 
schen Befehle. Daruber hinaus 1st er 
mit symbolischen Sprungadressen 
(Labels) und Kommentaren verse- 
hen. Sie konnen den Quelltext mit ei- 
nem beliebigen Texteditor (zum Bei- 
spiel ED)schreiben und auf Diskette 
speichern. Der Dateiname muB die 
Extension ASM tragen. Den Quell- 
text fur unsere Datei "MUSTER. 
ASM* finden Sie in Listing 1. 

ASM und MAC: die 
fleifligen Ubersetzer 

Unter CP/M 2.2 tibersetzt ASM. 
COM und unter CP/M Plus MAC. 
COM, die Datei in das sogenannte 
Intel-Hex-Format. Den Assembler 
rufen Sie mit 

ASM MUSTER 

beziehungsweise 

MAC MUSTER 

auf. Der jetzt erzeugte Zwischenco- 
de ist auf der Diskette durch die Ex- 
tension HEX gekennzeichnet. Wenn 
Sie das Directory auflisten, finden 
Sie auBer der Quelldatei MUSTER. 
ASM die Intel-Hex-Datei MUSTER. 
HEX und die Datei MUSTER. PRN 
vor. Letztere enthalt neben dem ur- 
sprunglichen Quellcode auch den 
Maschinencode in hexadezimaler 
Schreibweise und dient zur Doku- 
mentation. Da es sich dabei urn eine 
reine lextdatei handelt, kGnnen Sie 
sie mit Hilfe von 
TYPE MUSTER. PRN 

auf dem Bildschirm ausgeben. Das 
Gleiche gilt fttr den Drucker, wenn 
Sie vorher <CTRL+P> driicken. 
Das ausgedruckte Programm muB 
dann wie in Listing 2 aussehen. 



Herzliche Gruesse von CP/M 



I 

ORG 100H ; CP/M-Progr ammstart 
BDOS EDU 5 ;BDOS-Aufruf 
CCP EQU ;Warmstart 



MVI C,9 ; 
LXI D,P1 
CALL BDOS 



1 . String ausgeben 



C T lO ; Texteingabe 
LXI D,EINGABE 
CALL BDOS 



MVI C,9 ; 2-String ausgeben 
LXI D,P2 
CALL BDOS 

■ 
I 

; 

MVI D,0 ; ^-Zeichen an Ende van Eingabe 

LDA E INGABE+ 1 

MOV E , A 

LXI H, EINGABE 

DAD D 

INX H 

INX H 

MVI A, 

MOV M , A 



MVI C,9 

LXI D,EINGABE+2 
CALL BDOS 



J MP CCP 



Warmstart 



PI DB "Ihren Namen bitte? *' 

P2 DB ODH,OAH,OAH, 'CP/M gruesst Sie herzlich 
EINGABE DB 25 
DS 26 
END 

Listing 1. Der QueUcode unseres Assemblerprogramnu 
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Leistungsf dhige Programmiersprachen fur 
Commodore 128 und Schneider-Computer 



MarklJwfcct 
128crSoftwarc 



MICROSOFT 
BASIC 




Schi 



CPC 



Microsoft BASIC 

Das umfassende Microsoft-BASIC- und 
Assembler-Entwicklungspaket enthalt: 

• BASIC-Compiler 5.4 (BASCOM) 

• BASIC-lnterpreter 4.51 (OBASIC) und 
5.21 (MBASIC) 

• MACRO Assembler (M80) 

• LINK Linking Loader (L80) 

• CREF Cross-Reference Facilily 
(CUEF 80) 

• LIB Library Manager 

fur den effizienten Einsatz kaufmannischer 
und technisch-wissenschaftlicher 
Anwendungen, 

Hardware-Anforderungen Kir 
Commodore 128/128D: 

Diskellenlaufweik. Belnebssysiem CP/M 3 
Hardware-Anforderungen Kir 
Sch nelder -Com puter : 

CPC 464, 664. 6128 Oder Joyce, em Diskelleniaui- 
werk. Betrtebssystem CP/M 2.2 Oder CP/M Plus. 
Dei Interpreter erlordert mmdestens 
32 K Spetcher. def Compiler -^rew irf»^ra&o 
und der MaK»oitssembler_ 
mindeslens 
48 K. 
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-Sffl . 

Pascal 
MT+ 



I IK UA' Wt\ 

Jrrfe W1W WV, 




Pa«al/MT+ 



Pascal/MTf 1st ein voiles ISO- Standard- 
Pascal, das um eine leistungsfahige 
Program rnierumgebung fur Industrie-, 
Geschatts- und Ausbildungseinsatz sowie 
Mdglichkeiten zur Systemprogramrmerung 
erweitert wurde. 

Hardware-Anforderungen fur 
Commodore 128/128D: 

etn Diskettenlaulweik, Bel riebssy stem CP/M 3 
Hardware-Anforderungen fur 
Schneider-Computer: 

CPC 464 und CPC 664 (rmt Spotchefemeiteiung). 
dem CPC 6128 und dem PCW 8256 (Joyce) unler 
CP/M urid CP/M Plus. Kompilierle Programme smd 
bei entspiecnenoei GroRe. auch au< dem CPC 464 
und CPC 664 ohne Speic her w whitening loulfahig 
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Martt&f 
Schneider CPC- 
Software 



CBASIC 
Compiler 



ro»»no hrCM<ieteM aai 



CBASIC-Compilor 




Der Hochleistungs-BASIC-Compiler fur 
Softwareprofis zur Erstellung kommerzieller 
Anwendungen. 

Der C BASIC-Compiler ist ein Compiler, der 
Maschinencode erzeugt und die Program- 
mterung und den Test separater Module 
erlaubt, die spater ein komplettes Pro- 
gramm ergeben sollen. Die integrierten 
Grafikmbglichkeiten des CBASIC -Compi- 
lers erlauben die Programmierung viel- 
seitiger Grafikprogramme fur eine Vielzahl 
von Anwendungen (nur auf Computern 
mil GSX-Software). 

Hardware-Anforderungen Wr 
Commodore 128 PC: 

em Diskeltenlaulwerk, Betnebssysiem CP/M 3 
Hardware-Anforderungen fur 
Sc h nel der-Comput«f : 

Der CBASIC -Compiler laull aul Schneider CPC 464 
mil Diskeltenlaulwerk DDI-1, dem CPC 864. dem 
CPC 6128 und dem PCW 8256 (Joyce). Fur Giatik- 
picfliamme wird die GSX-Soltware benohgt, die nur 
mil dem CPC 6128 und PCW 8256 (Joyce) ous- 
gelieter t wifd 

Diese Markt & Technik-Software erhalten 
Sie in den Fachabteilungen der Waren- 
hauser. bei Ihrem Computerfachhandler. 
im Buchhandel Oder direkt beim Verlag 
gegen Vorauskasse. 
Fragen Sie auch nach dem neuen 
Gesamtverzeichnis Herbst '86. Oder 
fordern Sie es direkt beim Verlag an. 



BUCHVERLAG 



Markt A Technik Verlag Akliengesellschall, Hans-Pmsel-SH. 2. 8013 Haar bet Munchen 



Bestellungen ini Ausland bille an unlenslehendo Adressen 
Schweiz Markt iTechmk Vertfiebs AG. Kollerslr. 3. CH-6300 Zug. Tel. (042) 415656 
OstotKHch: Ueborreulcr Media Handeis- und Veilagsgos mbH.AIserSH 24. A-109I Wien. Tel (0222)481538-0 
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Zum Programmstart brauchen Sie 
jedoch eine ausfUhrbare COM-Da- 
tei, die die Programme LOAD.COM 
unter CP/M 2.2 beziehungsweis 
HEXC0M.COM unter CP/M Plus 
aus dem Intel-Hexcode erslellen. 
Auf unser Beispiel bezogen lautet 
der Aufruf 

LOAD MUSTER 

beziehungsweise 

HEXCOM MUSTER 

Starten Sie die Routine mit 

MUSTER 

steht auf dem Bildschirm 
Ihren Namen bitte? 
Otto Neullng 

worauf der Computer mit 
CP/M gruesst Sie herzllch — 
Otto Neuling 
antwortet. 

Im folgenden finden Sie s&mtliche 
BDOS-Aufrufe, die Ihnen unter 
CP/M zur Verfiigung stehen. Diese 



mtissen Sie bei eigenen Program- 
men unbedingt beachten, wenn alle 
Routinen unabhangig vom Compu- 
tertyp arbeiten sollen. Mit Hilfe die- 
ser Funktionen laftt sich alles Notwen- 
dige relativ einfach programmieren. 

SYSTEM RESET fiihrt einen 
Warmstart aus. Es sind keine Para- 
meter notwendig. 

1 CONSOLE INPUT liest ein Zei- 
chen von der Konsole in A ein und 
gibt es auf dem Bildschirm aus 
(Echofunktion). 

2 CONSOLE OUTPUT gibt das 
Zeichen aus E auf der Konsole (Bild- 
schirm) aus. Dabei werden Vorga- 
ben wie Tabulator, CTRL-S oder 
CTRL-P (zusatzliche Druckerausga- 
be) beriicksichtigt 

3 AUXILIARY INPUT liest ein Zei- 
chen aus dem AUXIN:-Kanal bezie- 
hungsweise von einem zugeordne- 
ten GerSt in den Akku ein, 



4 AUXILIARY OUTPUT gibt das 
Zeichen in E auf den AUXOUT:-Ka- 
nal beziehungsweise ein zugeord- 
netes Ger at aus . 

5 LIST OUTPUT gibt das Zeichen 
in E auf dem Drucker aus. 

6 DIRECT CONSOLE I/O unmit- 
telbare Konsoleneingabe eines Zei- 
chens in den Akku oder Ausgabe 
ans E. 

7 AUXILIARY INPUT STATUS er- 

gibt in A den Wert FF hex, wenn ein 
Zeichen im Hilfskanal AUXIN: zur 
Eingabe anliegt — anderenfalls 
steht hier der Wert 00 hex. 

8 SET IOBYTE ergibt in A den 
Wert FF hex, wenn im Hilfskanal 
AUXOUT: ein Zeichen zur Ausgabe 
anliegt — anderenfalls steht hier der 
Wert 00 hex. 

9 PRINT STRING gibt einen 
String (Adresse in DE) auf dem Bild- 
schirm aus, der mit »$« abgeschlos- 
sen sein mu& 

10 READ CONSOLE BUFFER 
ubernimmt einen String von der 
Konsole und legt inn in einem Puffer 
(Adresse in DE) ab. Der String muft 
mit CR oder LF geschlossen sein. 

11 GET CONSOLE STATUS priift, 
ob Zeichen von Konsole eingege- 
ben (A = nein, A = 1 ja) werden. 

12 RETURN VERSION NUMBER 
liefert die Nummer (HL) der verwen- 
deten CP/M-Version. H liefert fiir 
CP/M 80 und L die Versionsnummer 
des Systems. 

13 RESET DISK SYSTEM setzt das 
Diskettensystem zurttck (keine Para- 
meter). Dabei wird immer Laufwerk 
A angewahlt und die Datenpuffer- 
adresse (DMA) auf 80 hex gesetzt. 

14 SELECT DISK bestimmt ein 
Laufwerk (E) zum Bezugslaufwerk, 
FQl Laufwerk A wird der Wert 0, fiir 
Laufwerk B der Wert 1 und so weiter 
iibergeben. 

15 OPEN FILE offnet eine Datei 
(DE auf FCB-Adresse). 

16 CLOSE FILE schliefit eine Da- 
tei (DE auf FCB-Adresse). 

17 SEARCH FOR FIRST sucht den 
ersten Eintrag einer Datei im Direc- 
tory (DE auf FCB-Adresse). Dabei 
sind auch mehrdeutige Dateinamen 
erlaubt. 

18 SEARCH FOR NEXT sucht 
nach Aufruf von Funktion 17 den 
nachsten Eintrag (keine Parameter 
erforderlich). 

19 DELETE FILE loscht eine Datei 
(DE auf FCB-Adresse), sofern diese 
nicht schreibgeschUtzt ist. Bei mehr- 
deutigen Dateinamen werden meh- 
rere Dateien gel6scht. 

20 READ SEQUENTIAL liest den 
nachsten fortlaufenden Record ei- 
ner Datei (DE auf FCB-Adresse) und 
legt ihn im Datenpuffer (DMA) ab. 



0100 

ooos » 
oooo = 



0100 0E09 
0102 113201 
0105 CD0500 



0108 OEOA 
01OA 116601 
010D CD0500 



(Herzliche Gruesse von CP/M 

I 
i 
J 

ORG 100H ( CP/M-Pragrammstart 

BDOS EQU 5 ;8DDS-Aufruf 

CCP EQU s Warmstart 

( 

I 

MV1 C,9 ; 1. String ausgeben 
LXI D,P1 
CALL BDOS 
t 

I 

MVI C f 10 : Texteingabe 
LXI D, EINGABE 
CALL BDOS 
I 



0110 OE09 
0112 114601 
0115 CD0500 



0116 1600 
01 1A 3A6701 
011D 5F 
011E 216601 
0121 19 
01ZZ 2Z 

0123 23 

0124 3E24 
0126 77 



MVI C,9 | 2. String ausgeben 
LXI D,P2 
CALL BDOS 
I 

; 

MVI D ? ; *-Z»ich»n an Ends von Eingabi 

LDA EINGABE +1 

MOV E,A 

LXI H, EINGABE 

DAD D 

INX M 

INX H 

MVI A, 



MOV M,A 



0127 0E09 
0129 116801 
012C CD0500 



MVI C t 9 

LXI D,EINGA8E+2 
CALL BDOS 



I 

012F C30000 JMP CCP ; Warmmtart 

; 
i 

0132 496872656EP1 DB ' Ihr«n Namen bittw? *' 

0146 0D0A0A4350P2 DB 0DH,0AH,0AH t 'CP/M gruesst Sie herzlich - % 

0166 19 EINGABE DB 25 

0167 DS 26 
0181 END 



Listing 2. So nieht das Listing auf dem Drucker aus 
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Der Recordzahler wird um eins er- 
h6ht. 

21 WRITE SEQUENTIAL schreibt 
den nachsten fortlaufenden Record 
einer Datei (DE auf FCB-Adresse) 
aus dem Datenpuffer (DMA) in eine 
Datei. Der Recordzahler wird um 
eins erhdht. 

22 MAKE FILE legt eine Datei 
ahnlich wie bei OPEN (Funktion 15) 
neu an (DE auf FCB-Adresse). In das 
Directory erfolgt zunachst ein Leer- 
eintrag, da die Datei noch keine Da- 
ten enthalt. 

23 RENAME FILE benennt Datei- 
en um. Dazu isl ein spezieller FCB 
erforderlich (Adresse in DE), in dem 
die ersten 16 Byte den alten und die 
restlichen 16 Byte den neuen Datei- 
namen enthalten. 

24 RETURN LOGIN VECTOR 
fragt, welche Laufwerke ange- 
schlossen sind und gibt in HL einen 
16-Bit-Wert zuriick. Das niederwer- 
tigste Bit steht dabei fur Laufwerk A 
und das hbchstwertigste Bit fur Lauf- 
werk P. Das jeweilige Bit ist gesetzt, 
wenn das betreffende Laufwerk in 
Betrieb ist. Anderenfalls ist es ge- 
loscht. 

25 RETURN CURRENT DISK gibt 
das Bezugslaufwerk an. Dabei wird 



der Wert fur Laufwerk A, 1 fUr 
Laufwerk B und so weiter in A uber- 
mittelt. 

26 SET DMA ADDRESS setzt die 
Datenpufferadresse (in DE) fur 
Schreib- und Lesevorgange. 

27 GET ADDR (ALLOC) gibt die 
Adresse des Blockbelegungsver- 
zeichnisses in HL an. Diese Funktion 
wird zum Beispiel von SHOW ver- 
wendet, um den freien Disketten- 
speicher zu ermirteln. 

28 WRITE PROTECT DISK ver- 
sieht das selektierte Laufwerk mit 
einem temporaren Schreibschutz 
(keine Parameter). 

29 GET READ-ONLY VECTOR 
ermittelt schreibgeschutzte Lauf- 
werke. In HL wird ein 16 Bit-Wert zu- 
riickgegeben (ahnlich wie bei Funk- 
tion 24). 

30 SET FILE ATTRIBUTES setzt 
Dateiattribute fur System- oder 
schreibgeschutzte Dateien bezie- 
hungsweise setzt sie zuriick, indem 
der entsprechende Eintrag vom 
FCB (Adresse in DE) in das Directo- 
ry Ubertragen wird. 

31 GET DPB ADDRESS ermittelt 
die Adresse des Disk-Parameter- 
Blocks (in HL). 

32 SET/GET USER CODE dient 



zur Ermittlung und zum Setzen der 
aktiven Benutzernummer. Soil die 
Nummer ermittelt werden, steht in E 
255. Das Ergebnis wird in A zuriick- 
gegeben. Beim Setzen steht in E die 
Benutzernummer. 

33 READ RANDOM dient zum 
Lesen eines Records fur Direktzu- 
griffe. Die Recordnummer wird 
aber nicht wie beim sequentiellen 
Lesen (Funktion 20) Ubergeben, son- 
dern durch Erweiterungseintrage 
im FCB (Adresse in DE). 

34 WRITE RANDOM dient zum 
Schreiben eines Records. Die Re- 
cordnummer wird durch Erweite- 
rungseintrage im FCB (Adresse in 
DE) Ubergeben. 

35 COMPUTE FILE SIZE ermit- 
telt die DateigroBe in Records. 
Durch Vorgabe der FCB-Adresse in 
DE wird die GrbBe berechnet und in 
den Erweiterungsbytes fur relativen 
Dateizugriff des FCB abgelegt. 

36 SET RANDOM RECORD er- 
mittelt die augenblickliche Record- 
nummer einer Datei und legt sie in 
den Erweiterungsbytes fur relativen 
Dateizugriff des FCB (Anfangs- 
adresse in DE) ab. 

37 RESET DRIVE setzt einzelne 
Laufwerke durch Obergabe eines 



Zehn aktive 
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fischcrtcchnik computing. Dieses BaukaMcn-System bringi Bewcgung in den Com- 
puter. Aus einem Baukatien lusscn sich 10 und mehr Pcriphcricgcratc kon&truieren 
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len Ht's und PCs, l ordern Sic das Informationsmaterial an! Audi tlber Anrufbcant- 
woner mogiich. 
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Schneider CPC 

Arfoeiten 
mit Turbo Pascal 




Karl-Hermann Rollke 

Schneider CPC - Arbaitan mit Turbo Pascal 

Der Bestseller . Das Turbo Pascal Buch " wurde speiiell fur Besitter etnas Schneidet 
CPC uberarbeitet. So etmoglicht es den optima/en Einsati der leistungsfahigen 
Programmiersprache - eul die CPC Arbeits- und Systemumgebung tugeschnitten 
und dutch lusatilicha Intormationen ergenit. Zablreicbe Beispiele veranschauhchen 
die vorgestellton Progremmierkomepte. Ubungen lujedam Kapitel mechen dieses 
leicht verstandlicb geschriebene Buch auch fur Einsteiger tut unentbehrlichen 
Arbeitsbilfa. 

296 Seiten I mit Abb. ISBN 3-88745-649- 1 (1986) 
Best. Nr. 3649 DM48,-/sfr. 44.20/S374.- 



Hans Lorenr Schneider 
Das Schneider CPC Gralikbuch 

Die vielfeitigen Grefikmoglichkeiten Ihres Schneider CPC 1464. 664 und 6123). 
Von einer e/lgemeinen Einfuhrung Uber ergantende Graf/kbefeh/e. Erstellung 
von Grefiken mit dem Joystick, Darstellung IWtl und dreidimensionaler Diagramm 
Formen kiinstlarischa Gre/iken. Zusammenspiel iwischen Gralik und Datentrager 

bis hin lur Hardcopy. 

32B Seiten fiahlr. Abb ISBN 3-88745-611-4 (1986) 
Best. Nr. 3611 DM48.-/sFr. 44.20/S374.- 



Schneider CPC 

Erfolg mit Multiplan 




Arthur Naiman 
Schneider CPC - Einfuhrung in WordStar 



Der Bestseller /urn populersten Textverarbeitungsprogremm wurde fur die Besitter 
des CPC ubererbeitet. Und demit wichtige Hilfe und Nachschtagewerk bet der Arbeit 
mit WordSter und Mail-Merge eul dem CPC Neben der klaren Einfuhrung in den 
effektiven Umgang mit WordStar gibt es u. a. auch wertvolle Hmweise fur die Instal- 
lation von Druckern und iu Systempotches. 



280 Seiten /ca. 40 Abb. 
Best. Nr. 3646 



ISBN 3-88745-646-7 (1986) 
DM42.-/sJr. 38.60/S328.- 



Arbeitcnmit dem 

Schneider CPC 




0^ 



Thorsten Bitter 

Schneider CPC - Erfolg mit Multiplen 

Ein didaktisch hervorragendes tehrbuch und Nachschtagewerk fur CPCBesiuer. die 
das Tabellenkelkulationsprogramm Multiplan anwenden wollen. Des Buch ist die 
ubererbeitete. auf den CPC rugeschnittene Version des Bestsellers . Erfolg mit Multi- 
plan ' und fuhrt Schritt fur Schritt in das Programm ein. An konkreten Beispielen 
wird erklart. welchen Nut/en CPC Besiuer mit Multiplan in der Praxis heben. 
ISBN 3-88745-639-4 11986) 



200 Seiten / ca. 45 Abb. 
Best. Nr. 3639 



ca DM48,-/afr. 44J0/S374.- 



Schneider CPC 

Einfuhrung in 
WordStar 




M*« Ion At l<hna>d*t 



Giinter Woigk 
Das Schneider CPC Systambuch 

Erfahten Sie jeUt elles Wissenswerte uber das Innenleben Ihres Schneider CPC 464. 

664 Oder 6128. Der Autor verrat Ihnen alle Interna Ihres ftechners und deren Nut- 
ion furlhre Anwendung. Aus dem Inhalt. Progremmierstil und Progremme/emente; 
die Fainheiten des Locomotive BASIC. Uberblick uber den Z80Assembler. Maschi- 
nensprache eufdem CPC; die Firmware in- und euswendig. Unterschtede und Gemem- 
samkeitan der CPC's. Das elles wird abgerundet durch viele Beispiele und Derstel 
lungen sowie einen Anheng mit Graliken. Tebellen und Ver/eichmssen. Nut/en Sie 
des mit Informetionen rendvol/e Nechsch/egewerk. urn des System Ihres Schneider 
CPC von Grund auf iu kennen und sicher in die Progremmier Arbeit em/usteigen. 

Etscheint November '86 



Hens torem Schneider 
Arbaitan mit dam Schneider CPC 

Der Autor vermittelt alle Informationen lur BASIC -Programmiarung Ihres Rechnars. 
wie j. A j allgemeine Rmitinen. die Sie immer wieder benbtigen; Einseumbg/ich- 
keiten des Zeichensat/es. hocheullbsende Grafik und ihre Anwendung; Routinen lur 
Darstellung von Sprites und Herdcopies.- Dateiverwe/tung und Sound-Editor; 
wichtige Betriebssystem-Routinen; Mbglichkeiten der BASICErweiterung. Etne 
umfessende und didektisch eufbereitete Arbeitshilfe fur Anfenger und fortgeschrit- 
tene CPCAnwender. 

228 Seiten 1 113 Abb. ISBN 3 88745 603-3 (1985) 
Best. Nr. 3603 0M38,-fsFr. 35.-IS296- 



Schneider CPC 

Systembuch 



ca. 680 Seiten /mit Abb. 
Best. Nr. 3606 



ISBN 3-88745-6068 (1986) 
ca. DM58.-/sFr. S3.40/S4S2.- 
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16-Bit-Parameters in DE, zuriick. Das 
niederwertigste Bit enlspricht Lauf- 
werk A. 

38 ACCESS DRIVE ist nur fur 

MP/M von Bedeutung. 

39 FREE DRIVE ist nur fur MP/M 
von Bedeutung. 

40 WRITE RANDOM WITH 
ZERO schreibt einen Record wie 
bei Funktion 34. Er wird jedoch zu- 
vor mit Nullen gefullt, 

Die nachfolgenden BDOS-Funk- 
tionen gibt es nur unter CP/M Plus, 
nicht jedoch unter CP/M 2.2. 

41 TEST AND WRITE RECORD 
ist nur fur MP/M von Bedeutung. 

42 LOCK RECORD ist nur for 
MP/M von Bedeutung. 

43 UNLOCK RECORD ist nur fur 
MP/M von Bedeutung, 

44 SET MULTI-SECTOR COUNT 
erfafit und bearbeitet wahrend fort- 
laufender BDOS-Schreib- und Lese- 
vorgangebiszu 128 Records (Anzahl 
in E) auf einmal. 

45 SET BDOS ERROR MODE 
dient zur Behandlung physikali- 
scher und erweiterter Fehler. Ent- 
halt E den Wert 255. wird der »Re- 
turn Error Mode* aktiviert, beim 
Wert 254 der "Return and Display 
Mode*. 

46 GET DISC FREE SPACE ermit- 
telt den noch freien Speicherplatz 
auf Disketten mit dem RW-Attribut. 
Laufwerk A wird dabei mit 0, Lauf- 
werk B mit 1 und so weiter in E vor- 
gegeben. Im augenblicklichen 
DMA-Puffer werden die ersten 3 By- 
te mit einer BinSrzahl (low, middle, 
high) belegt, die den freien Spei- 
cherplatz in Records angibt. 

47 CHAIN TO PROGRAM er 
laubt den Obergang von einem Pro- 
gramm zum nachsten, ohne daft der 
Bediener eine spezielle Anweisung 
erteilen muG. Dazu wird die Befehls- 
zeile im gegenwSrtigen DMA-Puffer 
abgelegt und mit 00 hex abgeschlos- 
sen. Zus&tzlich muB E mit FF hex be- 
legt sein. Das neue Programm wird 
dann vom Bezugslaufwerk eingele- 
sen und anschlieBend ausgefiihrt. 

48 FLUSH BUFFERS veranlafit. 
daft samtliche Records in den Blok- 
king-/Deblocking-Puffern auf Dis- 
kette geschrieben werden. Ist zu- 
s&tzlich das E-Register mit FF hex 
vorbelegt, werden alle aktiven Da- 
tenpuffer geldscht. 

49 GET/SET SYSTEM CONTROL 
BLOCK dient zum Lesen und 
Schreiben des System-Control- 
Blocks (SCB). 

50 DIRECT BIOS CALLS dient 
dem Aufruf von BIOS-Routinen, die 
in Bank abgelegt sind. Ansonsten 
kann darauf nur unter schwierigsten 
Bedingungen zugegriffen werden. 



59 LOAD OVERLAY dient dem 
Laden von RSX-Modulen. Diese Pro- 
gramme miissen einen RSX-Vor- 
spann (FCB-Adresse in DE) haben. 
Verschiebbare Module miissen mit 
der Extension PRL gekennzeichnet 
sein. Die Module werden nur gela- 
den, aber nicht ausgefiihrt. 

60 CALL RESIDENT SYSTEM 
EXTENSION ruft eine RSX-System- 
erweiterung auf. 

98 FREE BLOCKS loscht samtli- 
che Blocke in alien angeschlosse- 
nen Laufwerken, die wahrend den 
BDOS-Schreiboperationen nur vor- 
ubergehend angelegt wurden und 
nicht im Directory stehen sollen. Al- 
le anderen Dateien miissen mit 
CLOSE geschlossen sein. 

99 TRUNCATE FILE ordnet dem 
letzten Record einer Datei die Ran- 
dom-Record-Nummer zu, die im 
FCB (Adresse in DE) abgelegt ist. 

100 SET DIRECTORY-LABEL 
dient zum Einrichten oder Andern 
des Directory-Labels (FCB-Adresse 
in DE). 

101 RETURN DIRECTORY LA- 
BEL DATA ermittelt das Byte im 
Directory-Label (Laufwerkangabe 
in E), das Informationen iiber PaS- 
wort-Schutz und Timestamps fur Da- 
teien enthalt. Das Byte wird in A 
ubergeben. 

102 READ FILE DATE STAMPS 
AND PASSWORD MODE ermittelt 
Timestamps und Pafiwort-Modus fur 
Dateien. Der FCB (Adresse in DE) 
mu3 den Dateinamen enthalten. Im 
gleichen FCB befinden sich nach 
dem Aufruf der Funktion die betref- 
fenden Angaben. 

103 WRITE FILE XFCB schreibt 
oder aktualisiert den XFCB (Adres- 
se in DE) fur Dateien. Dabei handelt 
es sich urn einen speziellen Directo- 
ry-Eintrag ( der das Pa/iwort fur eine 
Datei enthalt. 

104 SET DATE AND TIME stellt 
die interne Uhr. In DE steht die 
Adresse des Feldes, in dem im BCD- 
Format Datum und Uhrzeit abgelegt 
sind. 

105 GET DATE AND TIME fragt 
die interne Uhr ab. DE enthalt die 
Adresse des Feldes. in dem im BCD- 
Format Datum und Uhrzeit abgelegt 
sind. 

106 SET DEFAULT PASSWORD 

erlaubt die programmaBige Vorga- 
be eines PaSworts (Adresse in DE), 
bevor auf eine paftwortgeschutzte 
Datei zugegriffen wird, 

107 RETURN SERIAL NUMBER 
ermittelt die Seriennummer von 
CP/M Plus. Sie wird in einem 6-Byte- 
Feld (Adresse in DE) abgelegt. 

108 GET/SET PROGRAM RE- 
TURN CODE setzt beziehungswei- 



se ermittelt den Return-Code fur 
Programme Diese Funktion wird 
gebraucht, wenn mehrere Program- 
me hintereinander bearbeitet wer- 
den (zum Beispiel Stapelverarbei- 
tung oder BDOS-Funktion 47). Der 
Code muS in DE stehen. Soil der Co- 
de ermittelt werden, muB DE den 
Wert FFFF hex enthalten. 

109 GET/SET CONSOLE MODE 
setzt beziehungsweise ermittelt den 
Konsolen-Modus. Dieser besteht 
aus einem 16-Bit-Wert (in DE), der 
Angaben iiber die Aktivierung 
von CTRL-C (Programmabbruch, 
Warmstart), CTRL-S. CTRL-Q (Scrol- 
len) und so weiter enthalt. Zur Abfra- 
ge des Konsolen-Modus mufi DE mit 
FFFF hex belegt sein. Die Informa- 
tionen stehen dann in Register HL. 

110 GET/SET OUTPUT DELIMI- 
TER ermittelt beziehungsweise setzt 
den Ausgabe-Delimiter fur Strings. 
Standardmafiig ist er mit »$« vorbe- 
legt (siehe Funktion 9). Zur Abfrage 
wird DE auf FFFF hex gesetzt. Das 
Ergebnis steht in A. Zum Setzen wird 
mit dem ASCII-Code des Delimiters 
belegt. 

111 PRINT BLOCK sendet den 
im Console-Control-Block (CCB) 
(Adresse in DE) definierten String an 
den Konsolen-Kanal CONOUT:. By- 
te und 1 des CCB enthalt die 
Adresse, Byte 2 und 3 die Lange des 

d Strings. 

112 LIST BLOCK arbeitet wie 
BDOS-Aufruf 111. Allerdings wird 
jetzt der String iiber den LST:-Kanal 
ausgegeben. 

152 PARSE FILENAME formt ei- 
nen Dateinamen, wie er beispiels- 
weise von der Konsole eingegeben 
wird, in das interne FCB-Format urn. 
DE enthalt die Adresse eines Puf- 
fers, der folgende Angaben enthal- 
ten mufc: 

Byte und 1: Adresse des vorgege- 
benen Strings 

Byte 2 und 3: Adresse des FCB 

Damit ist unser CP/M-Kurs been- 
det. Weitergehende Informationen 
finden Sie im fiinften Schneider-Son- 
derheft (Sonderheft 10/86 von Hap- 
py-Computer), wo allein die BDOS- 
Funktionen auf Uber 20 Seiten mit 
ausfuhrlichen Beispielen in Turbo- 
Pascal und Maschinensprache er- 
klSrt werden. 

Aber auch Bucher zum Thema 
CP/M gibt es in grofter Anzahl. Ein 
bestimmtes zu empfehlen ist 
schwer, da jedem unserer Leser ein 
anderer Stil liegt. Gehen Sie einfach 
in eine Buchhandlung und biattern 
Sie sich durch das vielfaitige Ange- 
bot. Ihr Lieblingswerk ist schnell ge- 
funden. 

(Jttrgen Hiickstadt/hg) 
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Grundlagen 



Kunstliche Intelligenz 
selbstgestrickt (Teil 1) 




an muB nicht unbedingt 
Prolog oder Lisp beherr- 
schen, urn in die methodi- 
schen Grundlagen der KI einzustei- 
gen oder um selbst in dieser aufre- 
genden Disziplin zu experimentie- 
ren. DaB sich auch mit etwas »Spa- 
ghetticode« ein intelligentes Menu 
zusammenstellen lafit, wollen wir Ih- 
nen an einigen kleinen Programm- 
beispielen demonstrieren. Diese 
erste Folge beschaftigt sich mit der 
Erkennung von Mustern. In den fol- 
genden Ausgaben werden wir un- 
seren Einstieg mit der Programmie- 
rung von Strategie-, Zweipersonen- 
spielen und Expertensysternen fort- 
setzen. 

Der Anwendungsbereich der KI 
ist sehr breit. Die wissenschaftliche 
Forschung bemuht sich im wesentli- 
chen darum, menschliche Fahigkei- 
ten und Eigenschaften wenigstens 
teilweise auf dem Computer nach- 
zuahmen. So erwa die Bereitstellung 
von Expertenwissen fiir Beratungs- 
aufgaben, Erkennung von Bildern 
und Sprache und vieles mehr. Diese 
Nachahmung zielt derzeit haupt- 
sachlich darauf ab, dafi Computer 
bei gleicher Aufgabenstellung auch 
die gleiche (oder sogar bessere) Lc- 
sung finden, wie der Mensch. Weni- 
ger Wert wird dagegen auf die 
Ubereinstimmung des Weges ge- 
legt, auf dem die Problemldsungge- 
funden wird. Ein gutes Beispiel aus 
der Praxis dafur ist das Schachspiel. 
Hierbei beginnen Computer schon 
heute in Sachen Spielstarke am 
Thron der Weltelite zu sagen. Dabei 
•denkt* ein Schachprogramm ganz 
anders als sein menschlicher Geg- 
ner. Der elektronische Partner muS 
mehr oder weniger (das richtet sich 
nach der Qualitat des Programms) 
jeden noch so unsinnigen Spielzug 
in seine Vorausberechnungen mit 
einbeziehen, um letztendlich den 
aussichtsreichsten Zug zu finden. 
Der Mensch hingegen besitzt die 
Fahigkeit, Spielstellungen mit einem 
Blick zu erfassen und aussichtslose 
Ziige von vorneherein aus seinen 
Oberlegungen fortzulassen. 

Ein anderes Beispiel l&fit sich bei 
der Verwaltung von umfangreichen 



iUich in Basic lassen sich ein- 
f ache Verfahren und Metho- 
den der Kunstlichen Intelli- 
genz (KI) progranunieren. 
Bringen Sie Direm Computer 
das »Denken« bei. 

Datensatzen erkennen: Ein Compu- 
ter weifi erst, ob er den Namen Hin- 
terhuber gespeichert hat, nachdem 
er ihn mit einem mehr oder weniger 
grofien Teil seines Datenbestandes 
verglichen hat. Fragt man hingegen 
einen Menschen, ob ihm dieser Na- 
me etwas bedeutet. so wird er ihn 
nicht etwa mit alien Namen aus sei- 
nem Bekanntenkreis vergleichen. 
Entweder »klingelt« es sofort oder 
aber der Name wird mit keiner Per- 
son assoziiert. 

Wie er diese groBartigen intellek- 
tuellen Leistungen vollbringt, ist so- 
gar Wissenschaftlern bis heute 
nicht ganz klar. Gerade deshalb ist 
es auch so schwer, echte Intelligenz 
auf Computern zu realisieren. 

Synapse contra Cray 

Nicht berucksichtigt sind in unse- 
ren Oberlegungen die physikali- 
schen Unterschiede zwischen Com- 
puter und Gehirn. Wahrend ein Com- 
puter intern nur mit zwei Zustanden. 
Ein und Aus, operiert (dies aller- 
dings mit atemberaubender Ge- 
schwindigkeit), laufen allein in einer 
einzigen Gehirnzelle (Synapse) in je- 
der Sekunde chemische Prozesse 
ab, zu deren Beschreibung mehrere 
100 Differentialgleichungen erfor- 
derlich sind. Zu deren Losung muB 
selbst ein Groficomputer vom For- 
mat einer Cray mehrere Minuten 
Rechenzeit aufwenden. 

Wir wollen uns jedoch hier nicht 
weiter mit Spekulationen beschafti- 
gen, sondem wieder auf den Boden 
des Machbaren zuriickkehren, auf 
dem sich auch unserem Computer 
ein wenig Gelehrigkeit einflSBen 
laBt. Im Happy-Sonderheft 8/86 
-Computer als Hobby* sind wir in ei- 
nem umfangreichen KI-Teil schon 
einmal auf einige Bereiche der KI 
eingegangen. 
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Ein Computer benotigt schon fiir 
solche Fahigkeiten »Kiinstliche Intel- 
ligenz«, die wir Menschen wie ganz 
selbstverstandlich und ohne groftes 
Nachdenken anwenden. Wir erken- 
nen zum Beispiel auf einen Blick, 
daS selbst ein geometrisch so kom- 
plexes Gebilde wie ein Apfel ein 
Apfel und keine Banane ist. Dieses in- 
stinktive Erfassen und Erkennen ist 
einem Computer aber fremd. Er 
mufi fiir die gleiche Aufgabe alle 
seine Rechenleistung aufbieten. 

Maschinelles Sehen ist deshalb 
ein sehr wichtiger Forschungs- 
zweig. Der wachsende Einsatz von 
Robotem in der Industrie fordert 
diese Entwicklung zudem. Noch 
steckt dieses Gebiet ganz in den 
Kinderschuhen. Eines l^ges jedoch 
werden Roboter in der Lage sein, 
Gegenstande zu sortieren, leile auf 
Fehler hin zu untersuchen oder gar 
medizinische Rontgenbilder auszu- 
werten. 

Roboterarme, die es in vielen Aus- 
fiihrungen schon seit einiger Zeit fiir 
Heimcomputer zu kaufen gibt, be- 
wegen kleine Gegenstande von ei- 
nem Punkt zum anderen. Jedoch 
mufi ihnen zur Zeit noch deren ge- 
nauer Standort mitgeteilt werden. 
denn sie ftihren ihre Bewegungen 
vollig blind aus. Zwar sind Blinde in 
der Lage, ihre Umwelt auch durch 
Horen, Riechen und Ertasten wahr- 
zunehmen. Der Hard- und Software- 
aufwand zur Realisierung dieser Fa- 
higkeiten ist jedoch sehr viel hOher 
als fiir ein System, das Bilder verar- 
beitet. .Mit bildverarbeitenden Sy- 
stemen lassen sich viele Probleme 
bei der Programmierung von Robo- 
tem losen. So entscheiden »sehen- 
de* Roboter selbstandig, wie sie ei- 
ne Aufgabe mit moglichst wenigen 
Bewegungen erledigen. Arbeitsab- 
laufe miissen so nicht mehr exakt 
programmiert werden. 

Bildverarbeitende Systeme sind 
bedauerlicherweise fiir die Mehr- 
heit der Computerbesitzer nicht zu- 
ganglich. Die Informationen eines 
einzigen Bildes sind so umfang- 
reich, dafi auch die schnellsten 
Groficomputer Schwierigkeiten ha- 
ben, eine Analyse in annehmbarer 
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Zeit durchzufuhren. Dies gilt insbe- 
sondere fiir bewegte Bilder. 

Das soli uns aber nicht daran hin- 
dern, grundlegende Methoden der 
Mustererkennung einmal naher zu 
betrachten und anzuwenden. 

Als Schnittstelle zur Umsetzung ei- 
nes Bildes in den Computer dient 
meistens eine Video-Kamera, ein In- 
terface (Digitizer) und die entspre- 
chende Software. Diese drei Kom- 
ponenten zerlegen das Bild raster- 
artig in Punkte. Die Punkte werden 
dann in einem je nach AuflCsung 
mehr oder weniger groBen zweidi- 
mensionalen Feld angeordnet. Als 
Werte erhalten die Feldelemente 
entweder eine Null oder eine Eins, 
je nachdem ob ein schwarzes oder 
weifies Pixel (das kommt von "Pic- 
ture Element*, also zu deutsch: 
Bildelement) vorliegt. So entsteht 
schliefilich im Computer ein Bitmu- 
ster als Abbild der Realitat. 

Buchstabensalot 

Ein Problem, das beispielsweise 
der Post sehr am Herzen liegt, ist 
die automatische Buchstabenerken- 
nung. Mit ihr konnten Briefe durch 
Automaten nach Anschriften sortiert 
werden. Dieses Problem lafct sich 
auf eine sehr einfache Stufe reduzie- 
ren. so daS es sich auch fiir ein Ex- 
periment auf dem Heimcomputer 
anbietet. Mit unserer Methode wird 
sich naturlich keine »krahenfufMge« 
Handschrift entziffern lassen, doch 
fur die Erkennung von Druckbuch- 
staben reicht sie allemal aus. 

Die Methode, mit der wir uns hier 
beschaftigen wollen, ist in der KI als 
»Schablonen-Anpassung« bekannt. 
Die zugrundeliegende Idee ist sehr 
einfach: Damit der Computer einen 
Buchstaben sp&ter wiedererkennt, 
wird zunachst ein »Prototyp« einge- 
geben. Im Listing geschieht diese 
Vorgabe fiir den Buchstaben A in 
den Zeilen 1010 bis 1080. Wenn Sie 
genau hinsehen, erkennen Sie das 
A als Muster aus Einsen. Dies be- 
deutet jedoch nicht, daft im Spei- 
cher ein Abbild entsteht. Fiir den 
Computer ist die Vorgabe lediglich 
eine Kette aus vielen Nullen und Ein- 
sen. Diese Kette laBt sich ebenso in 
einer einzigen DATA-Zeile program- 
mieren. 

Beim Vergleich werden nun die 
dem Prototyp und dem Originalbild 
gemeinsamen Einsen gezahlt. Ein 
entsprechender Programmteil sieht 
so aus: 

10 SUMME=0 

20 PROTO=0 

30 FOR K=l TO BILDHOHE 
40 FOR L=l TO BILDBREITE 
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10 DIM P(2,8,8) 
20 DIM 0(8,8) 
30 K=l 

100 FOR 1=1 TO 8 

110 READ D 

120 FOR J=l TO 8 

130 P(K,I,9-J)=D-INT(D/10)*10 

140 D=INT(D/10) 

150 NEXT J 

160 NEXT I 

200 PRINT "PROTOTYP *;K 

210 FOR 1=1 TO 8 

220 FOR J=l TO 8 

230 PRINT P(K,I,J); 

240 NEXT J 

250 NEXT I 

260 PRINT 

300 FOR 1=1 TO 8 

310 PRINT "REIHE ";I;" EINGEBEN" 

320 INPUT RE 

330 FOR J=l TO 8 

340 0(I,9-J)=RE-INT(RE/10)*10 

350 RE=INT(RE/10) 

360 NEXT J 

370 NEXT I 

380 PRINT 

390 FOR 1=1 TO 8 

400 FOR J=l TO 8 

410 PRINT 0(1, J); 

420 NEXT J 

430 NEXT I 

440 PRINT 

450 K=l 

500 X=0 

510 Y=0 

520 Z=0 

530 FOR 1=1 TO 8 

540 FOR J=l TO 8 

550 X=X+P(K,I,J)*0(I,J) 

560 Y=Y+P(K,I,J) 

570 Z=Z+0(I,J) 

580 NEXT J 

590 NEXT I 

600 PRINT (X*X)/(Y*Z) 
610 GOTO 300 
1010 DATA 00011000 
1020 DATA 00111100 
1030 DATA 01100110 
1040 DATA 01100110 
1050 DATA 01111110 
1060 DATA 01100110 
1070 DATA 01100110 
1080 DATA 00000000 

Listing, thr Computer lemt »sehen« 



50 SUMME=SUMM&fP(K,L)*0(K,L) 
60 PR0T0=PR0TO+P(K,L) 
70 NEXT L 
80 NEXT K 

90 IF SUMME(>PROT0 THEN 90 

100 PR I NT * I DENTI SCH " : END 

110 PRINT "NICHT IDENTISCH": END 

Die Werte des Prototyps wurden 
zuvor im Feld P, die des Originalbil- 
des im Feld O gespeichert Nach 
dem Durchlaufen der beiden ge- 



schachtelten FOR-NEXT-Schleifen 
vergleicht das Programm die Varia- 
ble »PROTO« und »SUMME«. PRO- 
TO enthalt die Zahl der Einsen im 
Prototyp, SUMME gibt die Zahl der 
gemeinsamen Einsen aus Original 
und Prototyp an. Sind beide Varia- 
blen identisch, so meldet sich das 
Programm am SchluB entspre- 
chend. 

Ist nun aber beispielsweise in Feld 
P der Buchstabe »0* codiert und in 
Feld O der Buchstabe »Q«, so er- 
kennt unser Programm keinen Un- 
terschied. Das Programm erkennt 
namlich nur gemeinsame Einsen 
bei Original und Prototyp. So ist zum 
Beispiel ein vollig schwarzes Origi- 
nal mit jedem Prototyp identisch, da 
es an denselben Stellen Einsen auf- 
weist wie auch der Prototyp. 

Das Problem wird am einfachsten 
mit einer Formel umgangen, die 
ebenso die Anzahl der Einsen im 
Originalbild berucksichtigt. Eine 
geeignete Formel ist 
Grad der Ahnlichkeit = (Einsen an 
gleicher Stelle)"2/(Einsen im Proto- 
typ)*(Einsen im Original). 

Aus dieser Formel resultiert bei 
gleichen Bildern als »Grad der Ahn- 
lichkeit* immer eine Eins. Verschie- 
dene Bilder erhalten somit immer 
Werte zwischen Null und Eins. 
Oberlegen Sie sich den Grad der 
Ahnlichkeit fiir zwei einander nega- 
tive Bilder doch einmal selbst. Das 
Ergebnis ist verblOffend. 

Die Formel zur Bestimmung der 
Ahnlichkeit findet sich im Listing in 
den Zeilen 500 bis 600. Zuvor wird in 
den Zeilen 100 bis 260 der Prototyp 
aus den DATA-Zeilen in das Feld P 
eingelesen und auf dem Bildschirm 
ausgegeben. Sodann fragt das Pro- 
gramm Reihe fiir Reihe nach dem 
Bitmuster, mit dem der Prototyp ver- 
glichen werden soil. Der errechnete 
Wert wird schlieBlich in Zeile 500 
ausgegeben, und das Programm 
fragt nach dem n&chsten Bitmuster. 

Aufgrund seiner Einfachheit ist 
dieses Programm fiir viele erdenkli- 
che Anwendungen der Musterer- 
kennung ausbaubar. 

Sofern Sie ein Digitalisiergerat be- 
sitzen, sollten Sie einmal den Aus- 
schnitt einer Buchseite in den Gra- 
fikspeicher (Bitmap) Ihres Compu- 
ters einlesen. Erweitern Sie die Bi- 
bliothek der Prototypen im vorge- 
stellten Programm um die Zeichen 
des Alphabets und um Interpunk- 
tionszeichen. Hierzu mtissen Sie nur 
die Liste der Datazeilen verlangern 
und die Stellen im Programm modifi- 
zieren, die mit der Zahlvariablen K 
in Zusammenhang stehen. Bei aus- 
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Widitige Mjttejjung an gjje Computer-Fans: 

Umfassende Informationen 

zu ausqewdhlten Themen in den drei neuesten 

»Happ y-Computer«-Sonderheften. 

Jetzt bei Ihrem 
Zeitschriftenhandler! 



Die hier vorgestellten Sonderhefte erhalten Sie nodi 
bis rum 31. 10. bei Ihrem Zeitsdiriftenhdndler. 
Dann ersdieint das Folgeheft jeweils im 
monatlichen Wechsel. 
Start mit dem Sonderheft 11/86 ebenfalls am 31. 10. 




Das dritte 68000er- 
Sonderheft 

Hier erfahren Sie n lie s uber die Dig I- 
talisferung von Bildern unter dem 
Motto: Magio in Farbe. Fur den Ami- 
ga stellen wir das Genlock Interface 
vor. Ein Kurs befa&t sich mit der Su- 
persprache Modula 2 und ein weite- 
rer erklart, wie Spitzengrafik leicht 
gemacht wird. Der Spielhailenhlt 
•>Marble Madness« sorgt fiir Unter- 
haltung und Spall. Fiir Atari ST 
Fans gibt es das Tonstudio zum Sel- 
berbauen. Ein Hardware-Test befaBt 
sich mit dem Macintosh plus. Unter 
der Rubrik Tips — Tricks — und an- 
dere Listing stellen wir ein Pro- 
gramm fur den ST vor, das Dateien 
wlrklich I6cht. AuBerdem berichten 
wir uber den Diskettenmonitor fiir 
den Amiga. 



Das grofie Sonderheft 
Computer als Hobby 

Dieses Einsteigerheft bietet aus- 
fuhrliche Artikel uber Drucker, Joy- 
sticks und Akustikkoppler. Wir stel- 
len die sinnvollsten Peripheriegera- 
te sowie die 10 besten Programme 
fur einen guten Einstieg vor. In 
leicht verstandlicher Form erhalten 
Sie eine Einfuhrung in die Thematik 
von Hard- und Software. ASCII, Son- 
derzeichen, Binarzahlen, Hexzah- 
len und Schnittstellen werden als 
typische Problemstellungen be- 
sonders ausfuhrlich behandelt. 
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Das fiinfte 

Schneider-Sonderheft 

Das 5. Schneider-Sonderheft stellt 
die gesamte Computer-Palette von 
Schneider vor. Besonders hevorzu- 
heben ist der erste Personal Com- 
puter von Schneider, den Sie aus- 
fuhrlich kennenlernen werden. Ein 
Maschinensprache-Kurs zeigt Ih- 
nen, wie sich Programme noch 
schneller und effektiver gestalten 
lassen. Lesen Sie ausfuhrlich uber 
die CP/M plus-Funktionen BIOS 
und BDOS. Weitere Hilfe gibt's mit 
dem Einsteigerteil und seinen Ba- 
sic-Erklarungen. Ein >»F1ugzeug in 
Not« sorgt fiir ein spannendes Li- 
sting. Einsteigern bringen wir die 
Programmiersprache >>Logo« naher 
und zeigen, wie sich damit Musik 
programmieren laftt. 



Grundlagen 

So geht # s: 
Das Microdrive (Teil 1 ) 



Kennen Sie Dur Microdrive? 
Viele Informationen und 
niitzliche Hilfisroutinen fin- 
den Sie in unserer zweiteili- 
gen Folge. 

ur den Spectrum gibt es einen 
Hi preiswerten Massenspeicher: 

■ das Microdrive. So gut die 
Hardware ist, so schlecht ist die 
deutsche Bedienungsanleitung. 
Auch von den vielen Buchern, die 
sich mil diesern Thema beschafti- 
gen, gibt es nur zwei, die empfohlen 
werden konnen. Dabei handelt es 
sich um das -Microdrive Univer- 
sum« von Dr. Ian Logan und das »ZX 
Microdrive Buch* von Andrew Pen- 
nell. Wer sich nun nicht so tief in die 
Materie einarbeiten, aber dennoch 
verschiedene Informationen und 
Routinen fur die Arbeit mit dem Mi- 
crodrive bekommen will, der findet 
in diesem Beitrag (und in der Fort- 
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setzung der nachsten Ausgabe von 
Happy-Computer) alles Wissens- 
werte zusammengefaBt. 

Wie bei vielen Produkten der 
Computerindustrie ist auch die er- 
ste Produktionsserie (Issue 1) der 
Microdrives mit Fehlern behaftet. 
Die neue Version (Issue 2) enthSlt 
aber nicht nur ein korrigiertes Be- 
triebssystem, sondern ganze Berei- 
che dieses Betriebssystems wurden 
neu geschrieben. Wollen Sie nun ei- 
ne Routine im ROM direkt aufrufen, 
so liegt sie unter Umstanden an ei- 
ner anderen Adresse, weil Sie eine 
andere Version als erwartet vor sich 
haben. Sollen Programme auf bei- 
den Versionen laufen, so mufi der 
Aufruf Uber Basic oder uber den so- 
genannten Hook Code (RST 8, DEFB 
31 hex) erfolgen. 

Zum Test der Versionsnummer ge- 
ben Sie 

CLS 

PRINT PEEK 23729 



ein. Erhalten Sie eine »0« auf dem 
Bildschirm, so besitzen Sie das alte 
ROM (Issue 1). Eine »80« an der 
Adresse 23729 deutet auf die neue 
Version hin. Wer die verschiedenen 
ROM-Routinen direkt aufrufen will, 
der muG sich das Buch »Spectrum 
Shadow ROM Disassembly* von 
Gianluca Carri zulegen. Leider gibt 
es dieses Buch bis heute nur in Eng- 
lisch, so daG sich der Benutzer nach 
wie vor miihselig durch das fremd- 
sprachige Vokabular qualen mull. 

Unser erstes Hilfsprogramm soil 
den Header eines Programms auf 
dem Microdive lesen. Anders als 
auf der Kassette, werden die Pro- 
gramme auf dem Microdrive nicht in 
einem Block gespeichert bezie- 
hungsweise geladen. Der Header 
ist der erste Block des Programms 
und enthalt wichtige Informationen 
zum Laden und Bearbeiten des Pro- 
gramms. Die Routine in Listing 1 lSdt 
diesen Block und legt ihn ab Zeile 
60000 im Speicher ab. 

Insgesamt dreimal miissen Sie 
das Programm aus Listing 1 spei- 
chern. Die beiden Befehle ftir das 
Basic-Programm lauten: 
CLEAR:SAVE; W M";1; W L00K 1" 
CLEAR:SAVE;>1";1;"L00K 2" LINE 10 

Nachdem Sie das Programm ein- 
mal gestartet haben, speichern Sie 
den Maschinencode mit: 
CLEAR:SAVE;"M W ;1;"L00K 3" 
CODE 61000,44 

Die Frage nach dem Dateinamen 
wird beim erstenmal mit »look« ( 
dann mit »look 2« und zum Schluft mit 
»look 3« beantwortet. Bevor wir zu 
den Erklarungen der so erhaltenen 
Informationen kommen, schauen 
Sie sich einmal die Routine aus Li- 
sting 2 an. 

Das Maschinencode-Programm 
spricht das Betriebssystem nur uber 
den Befehl »RST 8- an. Dieser Hook 
Code ist ja wie schon erwahnt ftir 
beide Versionen ohne Einschran- 
kungen zu gebrauchen. Nach der 
Initialisierung der Systemvariablen 
(DEFB #31 in Zeile 70) wird mit 
DEFB #22 (Zeile 180) ein provisori- 
scher »M«-Kanal geoffnet. Zuvor 
werden Headername, Headerlange 
und die Nummer des Microdrives 
angegeben. Durch das Offnen des 
»M«-Kanals verschieben sich der 
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Bild 1. Jo nach Programm achaut der Header andera aua 



10 LET KUhtaO 

20 FOR n«61000 TO 510AA READ 
* POKE ft,*: LET 1UH*SU«*« NEXT 

22 IP Juu-. :-S*51 ThEN PRINT "ER 
ROR IN pflTfl" : STOP 

30 DfiTfi 207, 4«, 217. 220, 217, 33. 
1,0. 34 ,2 14, 08 J 46. 10.3a .a 16, 92, 33 
.SAA.tti .3A.220. 02,207, 3A ,221,22* 
.225 . 17 .46 ,234 , 1,66,2 .237. 176, 17 
5 , 207 .33, 207 , AA , 25 1 . 2 17 , 225 , 2 i 7 . 
201 

AO DIM fif i 10t 
50 LET B-23530 
60 INPUT "FILENAME " , At 
70 PQR N»l TO 10 POKE 6*N.C00 
C fit «Nt NEXT N 



Listing 1, Lernen Sie den Header kennen 



60 RANDOMIZE U3R 61000 
tO CLEAR ! LET t>>0 
100 FOR n«60000 TO 60100 STEP 6 
110 PRINT "IX*",b;TA5 7i 
120 FOR j«n TO n»7 
130 LET 4««CHR| INT iPEEK j/16t 
Afll : LET bt-CMRt 'PEEK j-16»lNT 
rPIEK j ' 16i -A6i 

1A0 IP CODE tt>57 THEN LET *t»C 
nflt INT (PEEK .-16*551 

150 IF CODE bt>57 TnEN LET bi«C 
hRt (PEEK j-16tlNT (PEEK j/16)*5 
5) 

160 PRINT hi, bt. " ". 

170 ME XT j 

180 LET e»b«6 

140 PRINT NEXT 



Grundlaqen 



Speicheranfang fur die Basic- 
Programme und deren Variablen 
urn 606 Byte nach oben. In 595 Byte 
davon werden die Informationen 
aus dem Header kopiert. Damit die- 
se Daten nicht uberschrieben wer- 
den, verschiebt sie der LDIR-Befehl 
in Zeile 230 in einen geschutzten Be- 
reich. Denn nach dem Loschen des 
provisorischen »M«-Kanals werden 
alle Basic-Programme zurtickge- 
setzt und die 595 Byte neu geschrie- 
ben. 

Bild 1 zeigt nun das Ergebnis der 
drei Programme Look 1, Look 2 und 
Look 3. Ein Sektor wird in zwei 
Blocken geladen. Zuerst werden die 
15 Byte von IX +40 bis IX + 54 gele- 
sen. dann die 528 Byte ab IX + 67 bis 
zum Ende des provisorischen »M«- 
Kanals. Zwischen beiden B16cken 
befindet sich auf dem Cartridge ein 
Freiraum. Wahrend der »Ladepau- 
se« werden die ersten 15 Byte auf ih- 
re Richtigkeit hin uberpriift. Erst 
wenn das sichergestellt ist, wird der 
zweite Block gelesen. 

Die Bytes von bis 27 werden 
schon am Anfang initialisiert und 
von den Betriebssystemroutinen als 
Zwiscnenspeicher und Speicher- 
platz fiir zusatzliche Systemvaria- 
blen benutzt. In der Bedienungsan- 
leitung des Microdrives werden die 
meisten der benutzten Daten aus- 
fiihrlich erklart. Wir beschreiben 
hier deshalb nur die Dinge. die Sie 
im Handbuch nicht finden. 

Ab IX + 28 (also hinter dem Zwi- 
scnenspeicher far das Betriebssy- 
stem) finden Sie den Headerteil, der 
auch beim Speichermedium Kasset- 
te angelegt wird. Ab IX + 40 folgt der 
schon erwahnte erste Headerblock 
einer Microdrive-Datei. Durch das 
gesetzte Bit in IX + 40 ist er gekenn- 
zeichnet. In IX + 41 stent die Sektor- 
nummer des Headerblocks. Der 
Name steht in IX +44 bis IX + 53. In 
IX + 54 folgt eine Kontrollsumme, die 
beim Laden jedesmal uberpriift 
wird. Findet das Betriebssystem ei- 
nen Fehler, so wird der Block neu 
geladen. Zwischen IX + 55 und 
IX + 66 steht der Kopf fur den nach- 
folgenden Recordblock. Als Kenn- 
zeichen fur den Header mufi in 
IX + 68 immer eine Null stehen. 
In IX + 82 steht die Programmart: 

00 fur ein Basic-Programrn, 

01 fur ein numerisches Feld, 

02 far ein alphanumerisches Feld, 

03 far ein Maschinencode-Pro- 
gramm und 

OA fur nicht lauffahige Programm- 
teile. 

Neu gegenaber Kassettendateien 
sind nur die nicht lauffahigen Pro- 
grammteile, auch »Print File* ge- 



nannt. Dabei handelt es sich urn 
Routinen, die beispielsweise von ei- 
nem Assemblerprogramm aus ge- 
speichert sind und nur mit dem Ori- 



ginalprogramm wieder geladen, 
bearbeitet oder gestartet werden 
k6nnen. Die nachsten Bytes enthai- 
ten die Lange des Programms ein- 



59933 



54933 
59434 
34935 

3993© 
59939 
54940 
54945 
699*3 
59946 
59947 
599*3 
36 

54451 
69954 
54457 
54456 
54454 



10 

§! 

40 

SO 
60 
70 
80 
90 
100 
110 

120 
130 
140 
150 
160 
170 
160 
190 

200 
210 
220 
2 30 
240 



#C- 
tD* 



;UERSCHICBEfiOUTINE 
ORG 59933 



R5T 6 
DEFS 831 

LD HU, 123635 

PUSH HL 

INC HL. 

LO 1HL» ,0 

POP HL 

LD DE.52 

ROD HL , DE 

PUSH HL 

LD BCXXXXX* 

CRLL 81655 
LD ML ,59965 
POP DE 
XNC DE 

LO BC .■■■■•< 



35 

89962 
59964 
59965 
59966 

54964 
59972 
59973 
59976 
IS 

59979 
59961 
59962 
59965 

) 

59986 

59991 
54993 
39994 

59997 
60000 
«» Hail 



250 
260 
270 
280 


LDIR 
RET 
DI 
LD 


HL. 123635 


290 
300 
310 
320 


LD 
ROD 
LO 
LD 


DE , 73 
HL , DE 
DE. 54965 

DC , XXXXX* 


330 
340 
350 
360 


LO IR 




% 

LO 


39983 
HL, 123635 


370 


LD 


(23627) ,H 


380 
390 
400 


LD 

INC 

LO 


<HLI ,080 
HL 

123641) ,H 


410 
420 


CALL 
NOP 


5806 

.Btflinn d 



Ptp.-09f 



Listing 2. Die Maschinen code-Routine 1st fitr Jodes Interface 1 geeignet 



i 

3 
10 
POKE 
20 
30 
40 
30 
60 
70 
RROR 
80 
90 
100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 



REH #*•»•*• 

REH « STOP 
REM *»*»•*• 
CLEAR S90OO 
23604 , 25 
INPUT "Star 
input "Latn 

FOR XbS TO 
PRINT li" 
INPUT fit 
IF LEN *•<> 
00 TO 50 
PRINT flii" 
LET C«0 
FOR J«I TO 
LET P«CJ-I» 
LET V»C0DE 
IP Y>57 THE 
LET X-CODE 
IF X>B7 THE 
LET XaX-48+ 
LET C»C»X 
POKE J,X 
NEVT U 



*i ••<>•■ • 

RUTORUN • 
»••**♦•*■ 

: POKE 23638,8. 

t*df*»*« ";s 
S+L STEP 6 

16 THEN PRINT "E 



1*7 

12*1 

RSlPt 

N LET Y-Y-7 

MS - 1 I 

N LET X«X-7 
(Y-46) «16 



200 INPUT " 
210 IF C*Z 
220 IF |()0 
GO TO 50 
230 NEXT I 
300 CLS 
3-0 PRINT - 
,•-.€ i ISfcOPlt 

320 PRINT " 
dtn Basic- 
NEU" 

330 PRINT : 
i9«na« 8*iic 
NDOHIZE USR 
K 23636*53» ' 
340 PRINT ' 
CMitlitnd 
i ' ' "RflNDGrtiZ 
350 PRINT 
Pf Oil" kits 
C a&**vtf>" 
360 PRINT ' 
Pf©9f »&■••' L 



Kontroi izan I ",Z 
"MEN PRINT C 
TMEN PRINT ■■EPR0R■' 



8avtn sit cm* Sicht 
ab und lotschtn Sit 

iPtlCKtf ttllltl* ■■> 

PRINT "Otbtn Sit fo 
xti it c i ft"; ' '"1 Rfi 
t PEEK 23635+256tPEE 

"uno iiaritn Sit ana 
das pfOflfM* durch" 

E USR 54933" 
"t.un »,otnn«n Sit daa 
«i \ fluios lar t Zt i it 

"ZB SRUE 1; "" 

INS 0" 



Listing 3. Der Baeic-Lader fur Listing 4 



39933 CF312A535CE52336 

39941 00E 11 13400 19E501 

59949 S303C035162l3Defi 

54957 O113O15703EDB0C9 

39965 F32R53BC 11490019 

5997 3 llSlERC14J03EC'e0 

39961 FBC331E*2R535C 22 

59469 4B5C36302322545C 

39497 CDB0l8CF31217FEe 

60005 lssffoiobooedbo 

60013 3E31324 35C3E06O3 

60021 FE3E36323D5C3E02 

60024 CD0116O618CCM4OE 

60037 3E01CD01161120EC' 

60045 o14oo0cd3c20cf1b 

60053 F620FE62ChB711FE 

60061 7hCR73ECC069EC06 

60064 0R2iEh5B362O231O 

60077 FeFJCe37E£C0BF16 

600qs cc'6eooo1o10of7 36 

60093 002h615CE5£2S65C 

6010 l CD2C0FFDCB37fleO6 

60 *04 OhE 1 1 lEfi5B0B7EFE 

60117 002605 122 3 13 l5r6 

60125 E111P45B010POOEO 

60133 B0CD3F I6CC69EC i 1 

60141 05ED011500C03C20 

"60 149 1 lenSBO iOhOOCCOC 

60137 2O2i0lOO22D65C2C 

60163 0h220(3SC21F45622 
60173 DC5C7EFC40200236 
601B1 00CF22CD69ECDDC& 

60164 1646206E00CBA356 
60197 2«73&E> , ES2re032S 
60205 rTrEOiCMDettSFEOl 
60213 CHE4EBi:'DCB5R7ECt- 
60221 F5EB1 Im3EC01CE0C 
60224 CD3C203E2DD7CD24 
60237 &CC03BEC116C-EC01 
60245 0300CC-3C20C^44EC 
60233 il'DeSiX'ESE 1 1 *5700 
60261 19C03FECC3CC'63EC 
60260 3E2BD7C1D9E 11133 
602~7 O0i4Ci>BFeC(.3L>«ei 
60265 ZOtZESL LCOaPfDCO 
60293 E32u't :; -FCF21CF2CC3 
60301 83ER.luFECOll30O 
60304 CD3C201SE:-11F4EC 
60317 OH1O0CD3C2O13C2 
60325 CC'29UCCC'3BECliC2 
60333 EC010400CC'3C20CD 
60341 4C'CCD0e3uC.E5eill 
60344 5B00x9C05FECCL»6o 
60357 ECC044ECE 11 15300 
60365 19CD5PeCC063e«:iB 



791 

649 

731 

433 

575 

816 

1012 

S99 

1033 

782 

604 

717 

545 

530 

546 

1236 

1227 

505 

1416 

631 

690 

453 

623 
1024 

561 

616 

452- 
756 

924 
1211 

613 

C81 

1281 

1507 

411 

S63 
1179 

811 

1229 

1295 

1036 

1200 

1227 

1133 

365 
1055 

565 
1193 

7*3 
1455 

950 

1070 

1125 



60373 B1C036EC1103EC01 

60331 0COOCC-3C2016OCCL' 

60364 3BECllC6ECOi0L0O 

60397 C03C20CC29E«: 16BP 

£0405 H63EOO1310OCD3C 

604 13 20DO7C29DD77OCOD 

60421 C618C6D0ESE11159 

60429 00i4*E36FF234636 

60437 FFC3CF2RC&69ECCC- 

60445 4 0ECCD56CCC 1CD63 

6043 2 ECC34BEB1137EC01 

60461 0EO0CC-3C2Oliefi8e 

60469 O10HOOC33C2O1195 

60477 EC0i.0EO0C33C2Oli 

60465 B1ECO10CO0C33C20 

60493 1 1&3ECO10EOOC33C 

60301 20111MED010900C3 

60509 3C20*C2346C9C02F 

60317 20C3E320iE02CL>01 

60325 160610C3440EF306 

60533 4321fl046CD6i0EC3 

60541 93EHO06CFEFEFE7C 

60549 3610160C0010014E 

60SS7 6 i4tG520aC20 3A20 

60565 160E00 100 154 7470 

60573 652020203H201610 

60561 0010015374617274 

60569 20203R201612004C 

60597 636E67746S2O3fti0 

60605 424153444 34 34F44 

60613 454ES5404552494 3 

60621 204152324 1595354 

60629 52494E47204 13232 

60637 4 159 160C 00 1002*6 

60643 696C63206E6F74 20 

60653 666F-56E64100116 

60661 0COO1O033052494E 

60669 542046494C451001 

60677 160C00 1003536561 

60635 726 366696E672066 

60693 6F7220100 1776 173 

60701 204Ci9£E*5204220 

60704 3D3C'3C205245S*35 

60717 524E2O2O2O202O20 

60725 205H203D3D3E20SR 

60733 5620434F50593E3E 

60741 3E3E20416E74206F 

60744 7463657220686579 

60757 20746F2053344132 

60765 34203C3C3C3C160C 

60773 001O0212O13E3E3E 

607B1 1200204R75737420 

60769 728S6D6F76696E67 

60797 204 155544F335441 

60805 5254202 112011401 

60613 3C3C3C1200 140000 



114* 

550 

760 

994 

666 

994 

1206 

571 

1452 

1337 

1130 

653 

464 

S55 

713 

DO 6 

517 

728 

782 

370 

697 

1375 

201 

493 

370 
325 
343 
270 
656 
563 
600 
562 
565 
276 
715 
379 
34* 
*21 
33* 
789 
605 
456 
536 
352 
460 
559 
595 
796 
603 
390 
223 
304 
871 
577 
271 
218 



Listing 4. Autostart gestoppt 
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Atari 



. . . FUR DEN COMPUTER ZUHAUS 



16-K-Bibomon 



Der 16-K-Bibomon 1st ein Maschinensprach-Monitor. der fest in 
Ihrem Atari-Computer der Serien 800XL und 130XE eingebaut 
wird. Sie erhalten mit diesem Monitor eine Centronics -Parallel- 
Schnittstelle und eine Hardcopy- Routine in Ihrem Computer. Die- 
se Hardcopy-Routine WJnnen Sie JEDERZEIT durch einen Ta- 
stendruck auslosen. 4 verschiedene Drucker sind im Anwahtme- 
no der Hardcopy- Routine enthalten! 

Ebenfalls fest im Computer eingebaut wird ein DOS. Sie brau- 
chen also ketn DOS mehr zu laden, urn Programme zu speichern 
oder zu laden! 

Auch den Monitor erreichen Sie (ederzeit durch einen Tasten- 
druck. Sie kOnnen mit diesem Monitor Speicherbereiche -Dlsas- 
semblieren, -Listen, -Vergleichen, -Verschieben, -Absuchen. Sie 
kOnnen Sektoren einlesen, verandern, schreiben. Dor Monitor 
vertugl liber einen leistungsfahigen Zeilenassembler. Und vieles 
mehr. 

Mit dem Monitor bekommen Sie ein ausfuhrliches, 70seitiges, 
deutsches Handbuch. 

Der 16-K-Bibomon arbeltet mil der Speedy 1050 zusammen! 

Das alles bekommen Sie exklusiv bei uns — im COMPY-SHOPI 

16-K-Bibomon. fur Atari 800XL 448— DM 

16-K-Bibomon. (Or Atari 130XE DM 448,— DM 

Elnbauendes 16-K-Bibomon In Ihren Computer. zzq\ 60,— DM 

Atari 800XL, 320 KRAM+ 16-K-Bibomon 798,— DM 

Atari 130XE. 192 KRAM + 16-K-Bibomon 849— DM 

- Testbericht In der COMPUTER KONTAKT 8/9-86 - 

FORDERN SIE UNSEREN AUSFOHRLICHEN PROSPEKT AN! 
HANDLER-ANFRAGEN ERWUNSCHT! 



Speedy 1050 

Speedy 1050 ist ein Hardware-Zusatz. der in Ihr Atari 
1050-Laufwerk eingesteckt wird. Sle haben dann sofort mehrere 
Vorteile: 

— Orel Spslcherdlchten: 

1. 88 KByte Single-Density 

2. 127 KByte Medium-Density 

3. 176 KByte Double-Density 

— Orel Obertragungs-Geschwlndlgkelten: 

1. Atari 1050 Normal — ca. 10.200 Baud 

2. Speedy 1050 Normal — ca. 28.400 Baud 

3. Speedy 1050 Super-Speed — ca. 68.200 Baud 

— Die Speedy 1050 Ist voll prog rammler bar 

— Formatlert Jedes der drel Formate in 9 Sekunden 

— Leichter Elnbau, von Jedem Lalen ousfuhrbar 

— Benutzertreundllche Software 

— Arbeltet mit dem 16-K-Bibomon zusammen 

— Kann kopiergeschutzte Software kopleren 

— Digitals Trackanzeige (Speedy T) 

— Akustlscher Fehlermelder (Speedy T) 

WICHTIGI SPEEDY 1050 IST NICHT HAPPY-KOMPATIBELI 

Speedy 1050 N 198,— DM 

Speedy 1050 T, mit Trackanzeige und Summer ... 298.— DM 
Nachrustsatz Trackanz. u. Summer f. Speedy 1050N 119 — DM 
Anwender-Handbuch Speedy 1050, mitROM-listlng 50,— DM 

Einbau der Speedy 1050 in Ihr Laufwerk. zzgl 60.— DM 

Atari 1050 mit Speedy 1050 T 898.— DM 

FORDERN SIE UNSEREN AUSFUHRLICHEN PROSPEKT AN! 
HANDLER-ANFRAGEN ERWUNSCHTI 



Hardware - Software 

Alan 800XL. mit 320 KRAM und 16-K-Bibomon .. 798.— DM 
Atari 130XE. mit 192 KRAM und 16-K-Bibomon .. 849,- DM 

Atari 1050, mit Speedy N 598.— DM 

Atari 1050. mit Speedy T 698,- DM 

Atari 1029. mit Grafikdruck-Programm 498.— DM 

Grafikdruck-Programm, einzeln 39.— DM 

Mannesmann MT 80, anschtulifertig fur XL-XE .... 998,— DM 

Okidata M1 182. anschluDlortlg tur XL-XE 1098— DM 

Okidata Ml 192, anschluflfertig fur XL-XE 1698.- DM 

Printer-Interface fur Atari XL-XE 148.— DM 

Bibo Burner, Eprommer f. XL-XE. b. 32-K-EPROMs . 248,- DM 

SNAUT, NEUI Forth 83 Compiler nuf Disk oder Kas 98.- DM 
Design-Master, das Super- Programm (Or XL-XE ... 19.80 DM 
Soundmaschine, ebenfalls Super! 29,80 DM 

SOLANGE VORRAT REICHT. 

RGB-Monitor fur XL-XE, mit loichten Gehfluseschftden 

(Kratzer). anschluBfertig fur XL-XE 698.- DM 

ATARI POWER-Buch, viole Tips und Tricks 29.— DM 

Die HEXENKUCHE. Buch m. sehr vtelen Tips u. Tricks 29,- DM 
Die HEXENKUCHE. Disk. z. Buch. m. alien Progr. . 19.80 DM 

WIR SIND FACHHANDLER FUH OAS NEUE SEGA VIDEOSPIEL SYSTEM 

FORDERN SIE UNSERE AUSFUHRLICHE PREISLISTE AN! 
KATALOG MIT CA. 170 SEITEN GEGEN 5,00 DMI 

ALLE UNSERE PRODUKTE BEKOMMEN SIE IN OSTERREICH 
BEI DER FIRMA AMV IN WIENI 



Dkyan 

Pascal Software Atari XUXE 

kyan pascal fiir die XUXE Serie DM 298,- 

kw pascal ist ein mit DOS 2.5 arbeitender Compiler fiir die 
Atari-XUXE-Serle. Es umfafit den vollen Jensen-Wirth 
Standard und eignet sich (Or den Anfanger genauso wie 
fOr den fortgeschrittenen Programmierer. Es Ist blitz- 
schnell und hat folgende Eigenschaften: 

★ 6502 Maschinencode Compiler erlaubt das Einbinden 
von Assemble rsource * Bildschirmeditor ★ Stringbefen- 
le * Atarl-Graflk und SoundunterstOtzung * Source 
Code Linking, Chaining und Random-Files * 13stellige 
Floatingpoint-Genauigkelt * Mit Tutorial/Referenzunter- 
lagen * 

kyan pascal wird auf einer ungeschutzten Single Density 
Diskette gellefert und benotigt nur 48 K Speicherplatz 
und ein Laufwerk. 

kyan pascal fur Ihren Atari Computer bei Ihrem 
Fachh&ndler oder direkt von uns. 

Handleranfragen: Witt Datentechnlk, Am Denkmal 8 
t.h. 4802 Halle/Westfalen, 52 01/40 06 



Campy-Shop. Gneisenaustr. 29, 4330 Mulheim/Ruhr 

Telefon 02 0fr4971 69 



Grundlagen 



schlieBlich der Variablen (DC + 83/ 
84), die Startadresse des Pro- 
giamms (IX + 85/86 - normalerwei- 
se 23813), die Programmiange ohne 
Variablen (IX + 87/88) und die Auto- 
startzeile (IX + 89/90 - FFFF bedeu- 
tet kein Autostart). Bei Programmer 
die mit »CODE« gespeichert sind, 
und bei den numerischen und al- 
phanumerischen Feldern werden 
nur die Bytes IX + 83/84 und IX + 
85/86 benutzt. 

Zum AbschluB noch ein wichtiger 
Hinweis fiir das Arbeiten mit dem 
Microdrive Einige Routinen des Be- 
triebssystems ver&ndern das gestri- 
chene Registerpaar HL Aus die- 
sem Grund muB man es nach dem 
Initialisieren sichern und vor der 
Ruckkehr zum Basic wieder laden. 
Am einfachsten macht man das mit 

EXX 

PUSH HL 
EXX 

am Anfang des Maschinencode- 

Programms und 

EXX 

POP HL 
EXX 

am Ende. 

Haben Sie schon einmal verse- 
hentlich ein Programm, das sich 
nach dem Start nicht mehr stoppen 
laBt, mit Autostart gespeichert? 
Wenn Sie dann spater etwas andern 
wollen, beispielsweise weil doch 
noch ein Fehler versteckt ist, geht 
das nicht mehr. Mit Hilfe dieser Rou- 
tine aber wird der automatische 
Start verhindert. 

Der Trick ist in der Routine -Make 
Room* aus dem Basic-Interpreter zu 
suchen. Der Maschinencode wird 
mit Hilfe von Make Room als Basic- 
Programm gespeichert. Als erstes 
geben Sie Listing 3 ein. Listing 3 ist 
das Eingabe-Programm fiir die Wer- 
te aus Listing 4. Den Maschinencode 
speichern Sie mit 
SAVE "STOP RUN" CODE 59933/1000 

Nun loschen Sie das Programm 
mit »NEW« und geben 
1 RANDOMIZE USR (PEEK 23635+256 
*PEEK 23636+53) 
ein. Mit 

RANDOMIZE USR 59933 
wird die Programmzeile erweitert 
und das Hauptprogramm eingefiigt. 
Die jetzt erhaltene Routine spei- 
chern Sie mit 

SAVE* "M*;l; "STOP RUN" LINE 

Wenn alles korrekt ISuft. dann er- 
scheint nach dem Programmstart in 
den Bildschirmzeilen 22 und 23 ein 
zweizeiliges Menu. Mit <B> wird 
der Speicher gelbscht und der 
Basic-Interpreter aufgerufen. Mit 
<Z> wird ein bestimmter Bild- 
schirrnbereich auf einem Drucker 



aoooa 



so 000 



60002 
60006 
60006 
60011 



60013 
60015 
60018 
60020 
60022 
60024 



6002? 
6302* 
60032 
60034 



60037 
6O034 
60043 
60045 
60048 



$0051 
60032 



6COS3 



cOOSs 
50057 
60060 
60062 
iiiOSS 



5006 a 
6OC?0 
60073 
60075 
600 76 



60079 

60062 
600B6 
60066 
60091 
600*2 
600*4 

60047 
60096 

60101 
40104 



60108 
60110 
60111 
60114 
60115 
60116 
60116 
60120 
60121 
60122 
60123 
60126 
60.26 
6012ft 
60. ji 



60x34 
60137 



60140 
60143 



10 

20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 

a? 

30 
40 
4? 

40 
49 
50 
60 
67 
68 
69 
70 
80 
90 

100 

106 

108 
109 
110 
120 
130 
140 
150 

iff 

167 
168 
169 
170 
160 
190 
20O 
206 
207 
208 
209 
210 
220 
230 
£40 
250 
256 
257 
253 



»C- 
•0* 

; STOP AuTORUN 

.Man* -jutr4«n KCitt»ntr\ 
; Ak*Zt«nwt<3 21 

,4047 Doraafltn 1 

ORG 8O000 

; ini t it ti»i«ronfl (|tf 

; IFi ftvsiovir ia*bi«n 

RST 8 
0CF8 031 

| UDG CHRi 14* 

LO ML, HEART 
LD OE, 65368 

lo ec,8 

LOIR 

;Zuvtisuh9 dtr 
,r»t'b*tf it 



a 


A, 49 

123624) ,A 


lO 


a 
ty 


OUT 




LO 


A, 54 


LD 


i33693> , R 



, Otffnt SCREEN 
.Piui CLS 

CA*LL fliloi 
LO 8,24 
CALL n0E44 

. nar.ut in 2t I ic 

,22 4 23 

BEGIN LD R,l 

CALL Oi601 
LO DE.RET 
LO BC.64 
CALL BS03C 

.Erwarttt Tastf ndrucfc 
. (unitr.-ouiini i" in 



269 

260 01 AST 8__ 

270 DEFO OiB 

276 ;R«9iSt»r A «nthatU 



277 
278 
279 
260 
386 
287 
266 
269 
2*0 
200 
310 
320 
330 
3 36 
33^ 
338 
339 
340 
350 
360 
370 
380 
386 
38? 
365 
389 
390 

400 
410 
420 
430 
440 
450 

460 
470 

460 
490 

495 
496 
497 
498 
499 
S0O 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
647 

lit 

650 
660 
667 
666 
669 
670 
660 



,Utrt ««r 9tdrutC*ltn 
;Tast« 

OR 020 

.uanait in lUtin- 
. duck* t*&*n u» 



CP "b" 

s>P Z, 01187 

CP "X" 

jP z.zx 

CALL CI 

tfUfVLt 10 Bvt« mi\ 
. Spacts 

lo e , io 

LO ML, 23330 

Ll LO (HLI ,32 

£NC HL 

OJNZ Ll 

. mpuucni«t 't dtt 
i Hoatrnantn 

SET 5, (IY+037 

CALL 016BF 
CALL O0D6E 
LO BC.1 
RST 030 
UO IHLI.13 
LD ML, 123649 

PUSH HL 

LO 408C6B) ,H 

CALL O0P2C 
RES 8 | IIYt«37 

;B«|-«Cf.nc L-cng< dCS 
;M«*dff» 4 vtnchi«b« 
,n*Ch 23630 4 23640 



LOOP 



LO 


6,10 


POP 


ML 


LO 


DC .23530 


PUSH 


OE 


LD 


A. <HL> 


CP 


13 


OR 


Z.EXIT 


LO 


<0E> ,A 


INC 


HL 


INC 


OE 


djn: 


LOOP 


pop 


HL 


LO 


DE ,23540 


111* 


BC.10 







ILOCKCnC UOrt>SR|CC 



CALL D183P 
CALL CI 



, pt \ n i r out i fitn 



LO 
LO 



OE ,HSE 
6C .21 



60146 
60.49 
60152 
601?5 



SO 158 
6i)icU 

L 



60.64 
60.66 
L 



60 -69 
6C172 



i0175 
60176 
6017e 

eo.80 



6018i 
60163 
60184 



60187 
60191 



60143 
60197 



60149 



60202 
6020-1 



50206 
60208 



stall 

60213 



60216 

55229 



60223 
60228 
60229 
60232 
60234 
60235 
60238 
5024. 
60244 
60247 
60250 



60253 
60255 
602S7 
60268 
60 J6. 
i026i 
60265 
60266 
60269 

40272 
60273 
60274 
63275 
6027S 
60274 
60262 
60263 
60234 
60585 
50267 
60288 



5*289 



60242 



60295 
60296 
60297 



690 
700 
710 
720 
727 
726 
729 
730 
740 

74? 
748 
749 
750 
760 

767 
768 
769 
770 
780 

76? 
788 
784 
790 

eoo 

810 
620 
82? 
528 
bi'4 
830 
840 
350 
85? 
858 
859 
660 
870 
877 
878 
879 
660 
890 
897 
898 
899 
900 
90? 
906 
909 
910 
920 
92? 
928 
929 
930 
940 
947 
948 
949 
950 
960 
967 
968 
969 
970 
980 
987 
488 
484 
440 
1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1030 
1040 
1045 
1046 
104? 
1046 
1049 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
UM 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
liSO 
1240 
1300 

£513 

1314 
1315 
13.6 

ia if 

1314 
1320 
1325 
1326 
132- 
1388 
1314 
1330 
1337 
1336 
1339 
1340 
1350 
1360 
136- 
1358 



CALL B20 3C 



LD 
LO 
CALL 



Driv* i 



LO 
LD 



DE ,23530 
BC , 10 
U203C 



HL ■ 1 



LO 



L 1 10 

1237701 ,H 



si*.*t Headtr 



LD 



ML .23540 
(237721 .H 



,CnRl Abfra9« 

LD A i (HL ■ 

CP 144. 

Jfl NZ.NOT 

LO ihl> .0 

;OafTt« Tilt 

NOT RST 9 , 

DEP8 022 
CALL CI 

jExiltltf t f\ I* ? 



BIT 

JR 



slips 



, PRINT Fl Kt 7 



BIT 
JR 



2, HX*67f 
Z.PF 



,n itiyp Abfrasen 

LD A, (IX «62) 

.CODE ? 



CP 
JR 



1,60 



, STRING ARRAY ? 



CP 
JP 



| NUHERIC aarav ? 



CP 
•IP 



1 

Z.HU 



: Autostart 7 



BIT 
JP 



7, *Ia»40> 
Z.NA 



. pc \ n xc ou l * n*n 

LO oe,ms 
LD BC , 14 
CALL O203C 
LD A, 46 
RST 11 10 
COM CALL Ml 
CALL Tl 
t_0 DE .MB 
LO BC.S 
CALL B203C 
CALL LE 

, Btft Chnufi9 d*f PfO* 
, raxm 4 Oariabltn- 

PUSH IX 
PUSH IX 
POP ML 
LD 
ADD 
CALL 
PUSn 
CA(_L 
LO 
RST 
POP 

exx 

POP 
LD 
ADD 

CALL Bl 
PUSH BC 
EXX 

POP HL 
5BC HL .BC 

PUSH HL 
POP BC 

OlVCUl.StOf fiouunin 

.CMilUf AC lUf 
.Calculator Stac«. 

CALL 0202P 

.Prim uari auf 
.Calculator stack 
.in Dixiai Uori 

CALL 02DE3 

.SlOP OriVt 

END £ 0R A 

OEFB 021 

I lo«*ck« md Kanai 
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Grundlaqen 





— Cl 




60*75 




T 1 
1 * 


LD 


DE MT 


602*8 


1370 


AST 3 


60*78 


2 100 




LD 


BC 14 
B&03C 




1 ■ 

1 Jou 


1/CrD Rai. 


0**01 


31 1 A 

- - - V ' 




UP 




' ' ■". .1 


UP BEGIN 


OU*D* 


21210 


LE 


LD 


ni mi 

L*C , rlL 






1 hi 1 1 F 1 ^ aii f t n 


A A4R? 

ia/a> 


' U >) 

fi 1 j a 




LD 
JP 


BC. 12 




1 ,»o 
1 " 1 ** 


, r*r iinrou\in*n 


DH* 

A04*3 
ov* » J 


a; 1 *o 
« 1 *0 


STA 


LD 


HsWwL 
DE MS 


S03C3 


1*00 


Fi ld DE.nr 


604*6 


2160 




LD 


8c!l4 


40305 


14 10 


LD BC ,21 
'. ".-i. ^ . '_ 


604** 


2170 




JP 


H203C 




1 ^ i.> 
1*^0 


60502 


2160 


UL 


LD 


DE , MUL 






. id Fun 


QU909 


■ 1 WW 




LD 


BC.« 


oO J 1 4 


14*0 


rr i»L> UC.nP 


.- n r n n 






JP 


B203C 


593*1 


14 SO 


LD SC • 17 




22VO 








40320 


1*60 


LRLL B203C 




2207 


,U«f I 


in ML 


nach BC 




A * * Oy 

!• 1 U 


UR END 




22VO 


, i«dcn 






1*80 


tu LRLL nl 




220* 








60328 


14*0 


CALL Tl 


605 1 . 


2210 


Bl 


LD 


C. tMLi 


60331 


1500 


LD DE . HC 


605 15 


2220 




INC 


ML 


■50334 


1610 


LD DC , 4 


60513 


2230 




LD 


B, tMLt 


4033? 


1520 
1555 


ChLL B503C 


60514 


2240 
2247 




RET 






1526 


.o«rtchnjnfl dtr Cod«- 




22*8 


icivcuLAicf routinca 




152? 


. una Sir 1 n * - 




224* 










i525 


; iii'Uarunn 


60815 


2260 


B£ 


CALL 


B2D2F 




.52* 




60516 


2260 




JP 


B2DE3 


6034C 


1530 


Cu5 CALL STA 


60551 


2270 


CI 


LD 


A .2 


i0343 


15*0 


PUSH IX 


60523 


22C0 




CALL 


B1601 


60345 


1550 


PUSH IX 


60556 


25*0 




LD 


B,16 
S0E44 


4034? 


1560 


POP ML 


60526 


2300 




JP 


40346 


1570 


LD DE « 65 




2307 








40361 


-S4-c 


ADD ML . DE 




5303 




60J55 


15*0 


CALL 01 




530* 








43365 


1600 


CALL 62 


60531 


2310 


ZX 


DI 






1606 




60535 


2320 




LD 


B.72 




ml 


. Be -«cr nung d«r Codt- 


6053* 


5330 




LD 


ML ,B4880 






,uno 5iriP»*l*«n««n 


6053? 


5340 




CALL 


B0EB2 




140* 




60540 


2350 




JP 


01 


40386 


1610 


CALL LE 




2357 








£0361 


1620 


POP ML 




2356 


.CnRl 


14* P01.es 


o0362 


1630 


LD DE.63 




235* 








60365 


1640 


ADD ML • DE 


&as*a 


2360 


nEART 


DEFB 


0. 106.254 


i0366 


1650 


CAl_L 61 


.254 .264 . 12* .56 . 16 




4036* 


1660 


CALL B2 




2366 








40372 


1670 


OR END 




236? 


, Ai it 


*n«.'tn Prmt- 




1677 






5368 


, »r.-iiiunfl«n 




1678 


. rf inn OU t 1 rten 




536* 








40374 


16?* 
1£80 


ST CALL T 1 

LD DE . HSA 


805S1 


2370 


MM 


C>£FB 


22 ,12,0.1 


6 . 1 












16*0 


60556 


2360 




DEFM 


M NAAI 


. - - _ . 
40363 


1700 
1710 


LD BC > 12 
CALL B203C 


60565 
6.1 


2390 


HT 


DEFB 


22 . 14 , . 1 


60386 
40368 


1720 
.730 


J A ST A 
■*JU CALL Tl 


60570 


2400 




DEFM 


"Type 


403* L 
6034i 


1740 
1750 


LD DE.MNA 
LD BC.13 


6087* 
6.1 


2410 


MS 


DEFB 


22 . IB , , 1 


t 03*7 
40400 


1760 

l7 .l5 


CALL B203C 
5TH CALL Ml 


60564 


2420 




DEFM 


'■Si*rt 


60403 


Itii 

1765 
1786 


OR CuS 


605*3 


2430 


ML 


DEFB 


22 , 16 , 




. AbS»«itntruna «s MD 


605*6 


2440 




DEFM 


'Lfflfllh ; 




. 7 8 7 


Xnhsilts ohn« 


60605 


2450 


MB 


DEFH 


"BASIC" 




1786 


. AgtOi t*rt 


60610 


5460 


MC 


DEFM 


"CODE " 


40~O£ 


176* 
17*0 


t4A lD OE.AuTO 


50 614 
ARRtH 1 


24 70 


MNA 


DEFM 


"NUMERIC 


^04oe 


160C 


LD BC,4» 


6065? 


2480 


MSA 


DEFH 


"STRING A 


40411 


1610 


CALL 0203C 


RRAY ' 








604 14 
60417 


1820 

ic ; 


LD A 1 t XX+41 1 
LD 1 Ixt 13i , A 


6063* 
6,2 


24*0 


MF 


DEFB 


22. 12,0,1 


60420 


1640 


5ET 0, I IX +241 


6064* 


2500 




DEFM 


"Fit.« not 


-i0i<i4 


1850 


PUSH IX 


/ fmn n " 






60426 


I860 


POP ML 


6065S 


2510 




DEFB 


16,1 


60427 
40i30 


1670 
1360 


LD 0E.B9 
ADD ML.DE 


60660 
6.3 


2520 


MP 


DEFB 


22, 12,0,1 


604 31 
60432 


18*0 
1*00 


LD C . tHLl 

1 f\ t Ml 1 hCE 

LD itlL 1 .OTP 


60665 

LE" 


2630 




DEFM 


"PRINT FI 


60434 


1*10 


INC HL 


60675 


25*0 




DEFB 


16,1 


60*36 
60*36 


1*20 
1*30 


LD B . IHL) 
LD tHLl , OFF 


6067? 
6.3 


2550 


MSB 


DEFB 


22,12.0, 1 


4043S 


1*40 


PUSH BC 


60662 


2560 




DEFM 


"Starchin 


.50*3* 


1*50 


RST fl 


9 tor 












1*60 


DEFB S2A 


606*6 


2570 




DEFB 


16,1 




1*6? 
1*66 


-Pr mwouwntn 


60606 


2560 


MUL 


DEFM 


"Nil LINE 


6044 i 


1*6* 


CALL CI 


4070? 


25*0 


RET 


DEFM 


"B ■■> RE 


1*70 


TuRN 




7 ■ ■ t 


7* f.flPv " 


60*44 
60447 


1*80 
1**0 


CALL STA 
CALL UL 


6073* 
ath« r 


2600 
>.t« 


DEFtl 

to START < < 


">>*> Any 




1**7 
1**6 


.Print A<MQit*r tx«i L« 


60771 
6,2. 16 


2610 

. 1 


AUTO 


DEFB 


22.12.0, 1 




1*** 




40778 


5650 




DEFH 


" > » > " 


60450 


2000 


POP BC 


60781 


56 30 




DEFB 


16,0 


6045 1 


2010 


CALL B2 


40783 


5640 




DEFH 


" Jo»t ft 


60454 


5020 


JP CONT 


iiovi no 


AUTOSTART 








202^ 
2028 


.pr introutintn 


nm am 




DEFB 

c-ern 


10, 1.20. 1 

" < < t" 




202* 


Ml LD DE . MM 


60616 


2670 




DEFB 


16,0,20,© 


60457 


2030 






60460 


2040 


LD BC , 14 


p»*i a 


trro 


ft 00 






60400 


2050 


CALL B203C 






40*66 


2060 


LD DE, 23530 


?*Dl« 


Utld 


3*7 




7B7 


6046* 


20-0 


LD BC.10 


60472 


2080 


UP B203C 













Listing 5. Das Assembler-Listing zum Unterbinden des Autostarts 1st umfangxelch 





10 »C- 
















20 «0 + 






61022 


170 


RST 


e 


61000 


30 


ORG 


61000 


6 1Q51- 


160 
1*0 


DEFB 


a 22 




40 






61024 


PUSH 


XX 




50 






41026 


500 


POP 


HL 


61000 


60 


RST 
DEFB 


S 


6105- 


210 


LD 


DE , 


61001 


70 


031 


610JO 


220 


LD 


BC, 


61005 


60 


EXX 




41033 


230 


LDIR 




5 100 3 


if 


PUSH 


HL 


41035 


2*0 


SQr 


A 


6100* 


100 


exx 




5103e 


550 


RST 


6 


41005 


110 


LD 


HL, 1 


6103? 


260 


DEFB 


B21 


4100S 


120 


LO 


123766) ,M 


41036 


270 


RST 


8 


L 








6103* 


280 


DEFB 


B2C 


61011 


130 


LD 


L, 10 


610*0 


2*0 


EI 




41013 


14Q. 


up 


(237701 .H 


41041 


300 


EXX 












61C42 


310 


POP 


HL 


61016 


150 


LD 


HL. 23540 


61043 


320 


Exx 




6101* 


IBB 


LD 


(23772. ,H 


61044 


330 


RET 





Listing 6. Die Verschieborontine linden Sle In fast alien Programmon 

Ausgabe 11/November 1986 



(kompatibel zum Metallpapier- 
drucker von Sinclair) ausgegeben. 
Jede andere Taste fuhrt im Pro- 
gramm weiter. Als nachstes wird 
der Dateiname angefordert. »CHR$ 
0« mu6 dabei mit dem Grafikzeichen 
fiir »A« umschrieben werden. In 
Basic-Programmen mit Autostart 
wird die Autostartzeile geloscht und 
deren Startzeile angezeigt. 
Ein Beispiel: 
Name : XYZ 
T^pe : BASIC 
Start : was LINE 99 
Length : 88&*55 

Bei Basic-Programmen wird noch 
die Lange ohne Variablen und der 
Speicherbedarf der Variablen auf 
dem Bildschirm ausgegeben. Mit 
< Z > wird dies auf den Drucker um- 
geleitet. Eine kurze Routine am An- 
fang erweitert die Basic-Zeile und 
verschiebt das in Zeile stehende 
Programm an seinen Ursprungs- 
platz und startet es dort. Gibt es eine 
Fehlermeldung, so wird die Routine 
mit 

RANDOMIZE USR 60000 

wieder gestartet. Die von Autostart 
befreiten Programme miissen im- 
mer mit LOAD, nie mit MERGE gela- 
den werden. Bei MERGE droht ein 
Systemabsturz. 

Das Programm lauft wiederum 
mit beiden ROM-Versionen. Zwei 
neue Hook Codes warten auf einen 
Tastendruck (#1B) oder speichern 
einen Sektor auf dem Microdrive 
(#2A). Dazu werden die Sektor- 
Nummer von IX + 41 nach IX + 13 ge- 
laden, das CHFlag (IX + 24) von ei- 
ner Lese- in eine Schreibdatei ver- 
wandelt und die Autostartparameter 
IX + 89/90 mit FFFF beschrieben. 
Existiert die zu bearbeitende Datei 
nicht oder nur als Schreibdatei, so 
wird Bit von IX + 24 gesetzt und die 
Routine -File not Found* aufgerufen. 
Das Assembler-Programm finden 
Sie in Listing 5. 

Listing 6 ist der Assemblercode 
der Verschieberoutine. xxxxx steht 
dabei fur programmanhangige Lan- 
genanweisungen. Sie bezeichnen 
die L3nge des Hauptprogramms ab 
der Zeile 60000. Der »Langenzu- 
schlag« wird zu diesem w^hrend ei- 
nes Laufs konstant bleibenden Wert 
dazugezShlt. Andere Werte veran- 
dern sich nicht. In den DATA-Zeilen 
von Listing 4 ist diese Routine einge- 
baut. 

Im zweiten Tteil von »So geht's: Das 
Microdrive*, in der nachsten Ausga- 
be von Happy-Computer, finden Sie 
Wissenswertes zum Formatieren, 
Loschen von Dateien und Katalogi- 
sieren von Programmer 

(Hans-Jurgen K6hnen/hg) 
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Nachhall 




und D5 vertauscht, was aber kei- 
nen EinfluB auf die Schaliung 
hat. 

Gar furchtbar hat dagegen 
der Fehlerteufel im Schaltplan 
auf Seiie 43 zugeschlagen. Don 
ist die Beschriftung so arg 
durcheinandergekommen, daB 
wir filr Bastler im nachsten 
68000er-Magazin den korrigier- 
(en Schaltplan bringen. 

(Oliver Slrunk/ts) 



NCIChhClIB Geister Computer 



Turbo-Basic jetzt 
mit RS232-Treiber 

Unser Turbo-Basic aus dem 
Atari-Sonderheft lief bisher 
nicht mit der RS232-Schnittsielle. 

Zur Benutzung der RS232- 
Schnittstelle muB sich der Gera- 
tetreiber als »AUTORUN.SYS«- 
File auf der Booldiskette befin- 
den, Er laBt sich folgenderma- 
Ben zusammen mit Turbo-Basic 
verwenden; 

Zunachst schreiben Sie die 
DOS-Dateien auf auf eine forma- 
tierte Diskette. AnschlieBend 
wird der RS232-Treiber mit dem 
Namen AUTORUN.SYS auf die 
Diskette kopiert (oder mit »SET- 
UPCOM« erzeugt). Benennen 
Sie die AUTORUN.SYS-Datei auf 
der Turbo-Basic-Diskette in 
tfURBO.COM" urn und kopieren 
Sie die Daiei auf die Diskette mit 
dem RS232-Treiber. Mil dieser 
Diskette in Laufwerk 1 geben Sie 
vom DOS-MenU (DOS 2.0 oder 
DOS 2.5) ein: 
C < Return > 

l:AUTORUN.SYS,l:TURBO. 
COM/A < Return > 

Ihre neue Turbo-Basic-Disket- 
te ladt den RS232-Treiber nun 
automatisch ein. Es empfiehlt 
sich, eine Sicherheitskopie von 
der Diskette zu machen! 

(Knut Senf/Julian Reschke/ts) 



Der Happy-Digitizer 
ist sprachlos 

Eine tolle Sache ist unser Hap- 
py-Digitizer aus dem 680OOer- 
Sonderheft 9/86 schon — wenn 
er funktioniert. Daran hindert 
ihn aber folgendes: Die Dioden 
Dl und D2 (siehe Bestitckungs- 
plan auf Seite 44 im Sonderheft) 
zeigen beide in die falsche Rich- 
tung. Bitte 16ten Sie diese Di- 
oden andersherum ein. Der Kon- 
densator C5 sollie ungepolt sein, 
der Minuspol von C4 zur Diode 
Dl zeigen. Der Kondensator C9 
unierhalb von Rll ist CIO. Im Be- 
stUckungsplan sind zudem die 
Bezeichnungen der Dioden D3 



Der Hexenmeister aus der 
Ausgabe 9/86 wollte seine Fa- 
sten doch nicht so sang- und 
klanglos aufgeben, und hat da- 
her einen kleinen Fehler fttr die 
Kassetten-Besitzereingebaut. In 
den Hauptteil »Bones Main- mils- 
sen folgende Zeilennummern 
55010 bis 55090 aufgenommen 
werden. wie im Listing 1 gezeigt, 
Die DATA-Zeilen entsprechen 
denen des Laders. Beachten Sie 
bitte die neuen Checksummen 
fUr diese Anderung. Die Check- 
summen des nachfolgenden 
leils andern sich nicht, Damit 
dieses Mai alles richtig lauft, er- 
ganzen Sie noch folgende Zeile: 
1001 Gosub 55010 

Das Listing 2 ist der neue La- 
der fUr den Kassettenbetrieb. 
Dann hat der Obergeist endgtil- 
tig ausgespukt. (gn) 



Mondsiichtig 

Die Anderungen. urn dasSpiel 
■Lunar Lander* (Seite 55 des 
vierten Schneider-Sonderhefts) 
auf den CPCs 664 und 6128 lauf- 

fahig zu bekommen, sind Glwas 
aufwendiger. Nach alien 
DECS-Befehlen ist nur eine 
Klammer zu Offnen. Entfernen 
Sie also jeweils die UberflUssige 
zweite Klammer in den Listings 1 
und 3 (Spiel und Designer). Im 
Listing 1 ersetzen Sie bitte zu- 
satzlich die beiden Zeilen: 

400 TAG0FF: POKE &B338,0: 
PRINT CHR$(23)CHR$(1);:TAG 
4^0 z-JOY(0):IF tr*0 THEN 

3=0 

FUr den >Lunar Designer- (Li- 
sting 3) tauschen Sie nur noch 
die Zeile: 

180 J-JOX(O) 

Nun stent auch Ihrer Mondlan- 
dung nichts mehr im Wege. 

(Oliver MUller/ja) 



Kopfloser 
»Schwertransport« 

Listing 3 des Beitrags »Schwer- 
transporu (Seite 46 des vierten 
Schneider-Sonderhefts) zum 
Auslesen des Headers funktio- 
niert in der gedruckten Version 



35010 FOR 1-920 TO 972:READ AsPOKE I,A:NEX 

T: RETURN <227> 

53020 DATA 169,6, 133,2, 120, 160,51 , 132, 1 , 16 

0,208, 133,251 , 132,252, 160, B, 133,253 <070> 

55030 DATA 132,234,160,0,177,251,145,253,1 

36,208,249,230,252,230,254,198,2,209 < 161? 

53040 DATA 239 , 169 , 35, 133, 1 ,BB, 169 , IB, 14 1 , 
24,209,96,6,169,9,141,101,3,141,32,2 
0B <036> 

53050 DATA 141 ,33,209, 162, 23B, 202, 208,253, 
206, 101 ,3,173,101 ,3,201 ,6,208,233, 16 
4 <1B9> 

55060 DATA 198,240,226,96,96,169,4,133,2,1 
69,0, 160,4,133,251 ,132,252, 160,192,1 
33 <149> 

35070 DATA 253,132,254,76,73,3,169,4,133,2 
,162,0,134,233,133,254,169,57,133,25 
2 <166> 

330B0 DATA 162,10,160,0,177,253,197,232,24 

, 1 3 , 1 36 , 209 , 247 , 1 99 , 232 , 202 , 209 , 240 < 099 > 

53090 DATA 230,254,198,2,209,228,96,169,32 

,145,233,76,179,3,120,96,88,96 <182> 

Die Anderung In »Bonoa Main- 



100 REM LADER FUR DATASETTE <116> 

10010 IF SS>0 THEN 10100 <0B3> 

10080 POKE 53291, 7:POKE 53290,7 <213> 

10090 SS-BS+1 1 LOAD" BONES M-C",l,l <132> 
10100 PRINT" fCLR,YELLOW>POKE44,32:P0KEB19 

2,0: NEW C2DOWN) " < 126> 
10113 PRINT"LOAD"CHR* (34) "BONES MAIN'THR* 

(34)", la <5DOWN>" <090> 

10120 PRINT-RUN (HOME 3" -.090> 
10130 POKE 631,19:P0KE 632,13:P0KE 633,13 

:POKE 634,13:P0KE 199,3iEND <.207> 

"Bonos Lader« fttr Datosette 



nur auf dem CPC 464. FUr die 
CPCs 664 und 6128 andern Sie 
bitte in Zeile 60 den hexadezima- 
len Wert B88C in B1A4. (ja) 



Filecopy-Patch 

Auf Schwierigkeiten mit der 
Anpassung "Kopieren in die 
RAM-Floppy- (Seite 115) stieSen 
sicher einige Besitzer alterer 
Versionen des Vortex-Pro- 
gramms »Filecopy 2«. Dieses 
Hilfsprogramm zum Kopieren 
von Disketten-Dateien wurde in 
der Vergangenheit etliche Male 
tiberarbeitet. Unser Patch be- 
zieht sich nattlrlich nur — wie im 
Text des Beitrags erw&hnt — auf 
die neueste (und unseres Wis- 
sens nach endgtiltig letzte) Ver- 
sion 2.6. (ja) 



Wortlich genommen 

Beim Testen von Programmen 
kann man leider niemals alle 
Eventualitaten durchspielen. 
Und so gaben sich zwei 
Schwachpunkte unseres Li- 
stings >REM-Killer« (Happy 
Computer 9/86, Seite 73) erst im 
praktischen Einsatz zu erken- 
nen. Erstens nimmt das Pro- 
gramm seine Aufgabe zu wflrt- 
lich und vergreifl sich so an dem 
unschuldigen Befehl REMAIN. 
Der Fehler ist jedoch flink beho- 
ben, wenn Sie in Zeile 30060 bei 
der Anweisung »s-INSTR(zS, 
'REM - )* an den Begriff REM 
ein Leerzeichen anftigen: 
■s-INSTR(z$.'REM ')«. 

Etwas aufwendiger ist dem 
zweiten Fehler beizukommen. 
Bei einer Zeilenlange von 255 
Zeichen, an deren Ende ein Aus- 
rufezeichen stent, bricht der 
»REM-Killer« seine Arbeit unver- 
mitteli ab. ErgSnzen Sie bitte die 
Zeilen 30130 und 30140 wie fotgt: 

30130 dl-2:IF k()255 THEN 
z$=LEFT$ ( z$,J-l)+STRING$ ( k- 
J+l,CHR$(224))+MID$(z$,k+l) 
:C0TO 30060 

30140 z$«LEFT$(z$,J-l)+ 
STRING$(k-J+l,CHR$(224)): 
GOTO 30060 

(Bernhard Fritz/ja) 



»Exdisc<< erweitert 

•Exdisc- aus der Happy-Com- 
puter, Ausgabe 9/86, Seite 71 ff, 
wurde inzwischen leistungsfahi- 
ger. Wir wollen Ihnen diese Ver- 
besserungen nicht vorenthalten. 
Deshalb linden Sie nachfolgend 
ein Listing mit zusatzlichen und 
geanderten Program mzeilen. 
Nach Anderung des Programms 
bearbeitet >Exdisc- auch Disket- 
ten im System-(CP/M-) Format. 

(Thomas Luft/ja) 
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Computer-Mark! 



Wollon S<o e»non gobniuchten Compulor vorKnufon odflr orwerBen? Snellen Sin ZuOohfW? HaDou SW 
SoltwsfoonxuNotonoOOf aucrwn S*o Program™ odflr Vorblndunofln? Dor COMPUTER-MARKT von 
•HoOPV-Compulof « two tot ollon Computorfonsd* GoktoonhoW, lur nur 5,— DMo4oo privjito Kk>lnanz(M- 
go mit M iu 5 ZoUon Text in dor Rubrtk Ihror WaM airtxuoobon UnS K komml Ihro private Kiolnaruoigo 
nOflnCOMPUIER'MAflKIOorjanuiMu«fl*&«(OfScne(niama DflWmberflB): ScrVckenSWirtren 
Anzetgonlont bis lum 5. Novombor 06 (Eingargsdotum belm Verlag) on iHoppy-CompulOM. Spater 
oingohendo MtrAgo warden In dor Fobfuir-Auigab* (erscholnt am 12. Januw 86) vorOHerttlicht 



Am boston verwenden 51* datu die vorbereltete Auttragakarte am A ninny dan Hollos 
Bin* beechten S1k Ihr Anzelgentext dart mailmal fi Zalltn mil )a 32 Buchttaban balragon. 

UBofwolson S« don Anzekjonpreia von DM 6,— auf del PoatacrwckkonK) Nr. 14180-803 be«m Post- 
scneckami mtt dom Varmork ■Marfct & Ibcnnik, Happy Com put or* odor achtcken S>e una DM 5,— ate 
ScheckooOf inBaroeto. Dor Vonog behalt aich d*o VorOtf ontlkcJiung iflngorot Toxlo vor Klotnanreioon. 
dto enwprechond gokonmotchnot Bind, odor doron Teni auf o*no gowoiBScno Totkjkoii schiioaon tafli. 
warden In dor Rubnk »Geweft*che Kletnaniekjon« ium Preii von DM 1 2.— to Zollo Text vnrOff ontlichl 



Private Kleinanzeigen 



AMIGA 



Austria: Amiga * Amiga * Amiga 
Verk. Orlg.: Ractor, Halley Pro)., Arctic- 
lox. Hex. Rogue. Transylvania Crimson 
Crown, 7 Citlea of Gold 
Tel. (05336) 5337 Stolen 

Tausche AmlgU'Sottwaro Zur Zelt fast 
120 Prg. Immer aktuell. Sendet eure Uste 
an: Frank Bealor, OborhouBoratr. 79. 
4300 Esaen 11, Tel. 020V696293 ab 
19 h 

* * * CH — Amiga — CH # * * 
Sucho Kontakto ru Amlga-Freaka 
Marco Cuomo 
Rolnacherstr. 22. 4053 Sasol 
Tel 061/503256 



Amiga -Hardware 256 KRAM-Erw.: nou: 

198,- DM 
N. Soltau. Wichelwog, 2372 Btokondort. 
04336/3727 



■■■ AMIGA ■■■ 
Tauaohe Amiga-Sotlworo und vorKaute 
olnlge Original- Programme Tbl. 
0217/313667 bltte orst nach 17 Uhr. 
Amtga...Enjoy It or dW 

Fabrlknouor 256 K Amiga umst&ndohal- 
ber zu verk. noch nlo gobraucht! 6 Mon 
Garanliaf Komplert f 3200 DM Jons 
Volt, Vollmorswoilorslr. 2, 6749 Frecken- 
teld. 06340/5274 ab 18 h 



Vorkaute Amiga 3 Mon. all mit 3 Druckor- 
kabol und 5 Dlsketlon 3400.- DM (VB) 
M. Mull. Holnrlchatr. 37. 5828 Ennepo- 
tel. Tel. 02333/71268 



Scnwolz ■■ Hallo Amiga ■■ Schwoi* 
War por Zufall elnlgo Amigaprogrammo 
etnlgerrnalJen blllig zu vorkaulen hat. 
Konnto mal anrufon. Marc Mahler, Tel 
073/513455 abends 



Amiga! Sucho Software List© an G Ha- 
gomann. Rolchonbachorstr. 11. 4720 
Beckum 



Hallo Amiga Fana: Vorkauro Drucker 
Centronics Kobol (ur Amiga zum Spott- 
preia: AuQerdom Druckorpnpior superbit* 
lig. Tol 0610877435ft 



* * * Amiga * * * 
Verk. deutschon Amiga (2 Mon.) ml( Gar. 
+ 200 Disks + Dfskbox + Buch aus fl- 
nanz. Grtinden. Prels VB 3400 DM, 
(02542) 5800 Nur Selbatabhoierl 

* * * Achtung, Amiga-lnteressenten, 
verkaufe »Das Amiga* Hand buch* (Or nur 
DM 25.— (ungettHnet) Susanne Knop, 
Relllngerstr. 22, 2000 Hamburg 20. Tel. 
040/858517 



* * * Amiga * * * Amiga * * * 
Wor tauscht odor verkaufl Software fur 
den Amiga? Thomas Bastlan, Von-Mullor- 
Str 30, 2900 Oldenburg, bllto m Usto 



■■■ Amiga ■■■ 

Sucho Amiga-Freaks. Prg., Hardware! 
Suche bosondora; Terminal-Prg. u. 
Muolk-Domos + Doutsche-Workbench 
■ ■ Tol 0521/763630 ab 18 Uhr ■■ 



Sucho Amiga! 
Deutsche od. amerik. Version. 
'55'075l/43t81 od. 07529/1919 



Amiga * Schwoi* * Amiga 
Sucho zuvorlasslgon Tauachparlnor. 
melne Adresse lat- Slgl Latacha, Horn- 
burgwog 4, CH-4144 Arlesheim, Tel. 
061/728040 



* * Amiga * Software * Amiga * * 
Suche Tauachpartner, habe Immer das 
Neuesto! Meldet Euch bei Svon Honsell. 
Soewlesenstr 22 A. CH-9322 Egnach, 
Tel 071/662354 



Wor schenkt mir Gold fur melnen 
Wunschtraum, don Amiga. Ewlgen 
Dank an alio, dlo mlr hotfon! Knrlholnz Am- 
mor |un„ Eichendorffatr. 23, 7898 
Uiuchringon • DANKE • 



• • • • Amiga 256 KB-RAM • • • • 
deutache Ferllgung m. IC-Fassungen, 
wogen Erweitorung auf 1 MByte fOr nur 
179.— zu vorkaufen, Tol 02225/12174 

Amign-Partnor gesuchtt 

Amiga Austria 02278/26815 

Amiga Robert Graf 

Amiga Bahnhofatr. 34 

Amiga 3482 Absdori 



* * * Amiga * Amiga * * * 
Tauschpartner for neuesfe Amiga- 
Software gesuchtl Ab 18.00 Uhr 
06163/4326 

* * * Amiga * Amiga * ♦* 



Verkaufe Amiga-Software! Nflheroa bel D. 
Hemke, Marlannenstr. 89. 4150 Krefeld 
1, ROckporto bollegenl An^w^r1 be- 
atlmmtl 



Amiga PC Hardware RAM-Erweiterungen 
fOr Amiga 1000, 256 K Prels auf Anfrago. 
1 Megabyte Prels auf Anfrage Tol.-Nr. 
08108/74359 



Verkaule Amiga PC 1000 neu mit 6 Mo- 
noton Garantle und ZubehOr, aktueller 
Proiaaul Anfrage! Spltzonprelse Tel-Nr. 
06108/74359 



3.0 Zoll + 3.5 Zoll Diakotton (Or Amiga 
odor Scnneldor Atari ST odor Macintosh 
zum Dumplngpreia — habe absolute 
Schockerproiso! Tol-Nr. 06108/74359 



Ea lebe Amiga — Suche Programme 
Tauach. Suche Programmleruntefiagon, 
Grafik, Ton (Maschlnenaprache), M. vol- 
ker, GlaahOttonstr. 104. 2000 Hamburg 
6. (040) 4398488 



Suche Tauschpartner (Or Amlgat Habe 
vlel C64 Software. Ammon Andreas, Ach- 
sledlungsstr. 43. A-6900 Bregenz 
(05574/344935) 



APPLE 



II+ Comp. + Dlskdrlve + 18 K (- 64 K) 
+ 95 Disk + Lit. + Druckerlnterface + 
GrOnmon. + Modem + Softw. + ... V8 
1000 DM odar einzeln, & Boelter. 
02325/43918 ab 18 Uhr 



Suche 2. Laufwerk (Orlg.) fOr Apple He 
und Apple-Mouse aowio Joystick- 
fnterfaco fOr Spectrum 48 K. Angobote 
an H. KOlbl, Sandbergstr i. 8390 Poasau 

Verkaufe Apple II plus, 2 Laufwerke 
schwarz-weiS-Monltor und 8 HandbO- 
chor. Zuaammen fur 1400 DM. Oliver. 
06121/302809 



Applo II Komp,, 2 orlg. Flopplos, Epson 
MX-80 F/T. Monitor. 80 Zeichen-Karte 
Controller. BOchor. fUr lumplge 1300,—! 
Kai Steiner, Tel 02604/5001 (17 bia 18 
Uhr) 



E coSoft 

Economy Software 
Kaiserstr. 21. 7890 Waldshut. Tel. 07751/7920 

Software (fast) gratis 

uber 20000 Frel- Programme fur IBM-PC/Kompatible, 
Apple II. Macintosh, Commodore C64/C128, 
Amiga, Atari ST. 

Textverarbeitung, Datenbanken, RechenblStter, 
Finanzprogramme, Buchhaltungen, Borse, Programmler- 
sprachen und -hllfen. Lernprogramme, CAD, Graphic, 
Spiele, Heimprogramme, Muslk, usw. 

• Verzeichnis gratis 

Bltte Computer-Model! angeben. 



WOERLTRONIC 
detaphona21d 

TECHNISCHE OATEN: 

Stromversorgung 

9 Voll BlockballOrie 
9 Voll Akku 
Exl.NoIztQii9-15V 
40-45 mA 

Schnlttatelle 

V. 24/RS 232. 
Standard 25-Pin 
nach ISO 2110 

Ubertrogungs- 
geachwindigkelt 

max. 300 bit/sek. 

unverblndl. Preis- 
empfehlung DM 249, 



WOERLTRONIC 
dataphons21/23d 

TECHNISCHE OATEN; 
Stromveraorgung: 
wie dalophon s 21 d 
Schnlttatelle 

V, 24/RS 232. 
Standard 25-Pin 
nach ISO 2110 
BTX-Rundbuchse 

Obertragungs- 
geschwindlgkelt 

300 - 600-1200- 
1200/75 bit/aak. 

Autom. Geachwlndlg- 
keltsumsetzung 

von 75 au!1200 bit/sek. 
unverblndl. Prels- 
emplehluno DM 359,- 



PROBLEMLOSMITCOMPUTERNINALLERWELTKOMMUNIZIEREN: 

PerTetofon-von Datenbanken, Mailboxen.GroBtechnein.zwschenFihalen, 
Zentraion, AufJendionslon, Freunden und Bekannton - Daion, Texfe und 
Programme abrufen odor ubermitfeln. 




WOERLTRONIC - DATAPHON 

• Mil FTZ-Prufnummer • Gebuhren- und anmeldefrel • Fur alle gangigen 
TetefonhtJrer geelgnei«Vollduploxbetneb«Answer- undOriginatemodus, 
automatische KanaJwahl • Made in Germany! 



Lleferbare Komplettsets 
bestehend aua; 

WOERLTRONIC-dataphon 
AnschluGkabel 
Termtnaiprogramm 
fOr: 

APPLE-II e/+ 
ATARI-ST 260/520+ 
ATARI-XE/XL 
COMMODORE C 64 
IBM/Kombattblo 
SCHNEIDER 464 
SCHNEIDER 664/6128 

Info: 

WorfelnQmbH-fCo.KG 

Postlach 4 

D-8501 Cadolzburg 

Tel. 09103/8294, Telex 625337 

Erhdlttich tn Kaufhausorn, im 
Fachhande! und Versandhandel 
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Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 (Sammelnummer) 

GESCHAftSZEITEN: Sie erreichen uns uber die Autobahn Al Abfahrt Munsier- 

Montag bis Freitag von 9.00 - 13.00 Uhr und 14.30 — 18.00 Nord — B54 Richlung Steinfurt/Gronau — Abfahrt Allenber- 

Uhr. Samslags isi nur unser Ladengeschaft von 9.00 — 13.00 ge/Laer — in Laer letzte Strafle vor dem Ortsausgang links 

Uhr geottnet {lelefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er- (Schild ^Marienhospital") — neben der Post (ca. 10 Autominu- 

reichen!). len ab Munsier/ Autobahn A1 ). 



EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH! 



COMMODORE 

COMMODORE PC 1(H). 512 KRAM. dt. Ta- 
etatur. 8088 CPU. Ferbgraflkkarie (AQA- 
Karte), 2 Flopplea a 380 K (Incl. MS-DOS 
2.11, BASIC und Monitor 2998,— 
COMMODORE PC 20-11. me PC 10-11 Jodocri 
mil 1 Floppy 360 K und20-MByle-Fee!plallo 
nur 4598,— 

COMMODORE PC-AT. 640 KRAM, 1BMAT- 
kompollbel, 1 Floppy 12 MB, 20-MB-Hard- 
disk. Incl. Farbgniflkkarte und Monochronv 
Monitor (voreuaalchlllcri In KOrie llolorbar) 
7989,— 

COMMODORE AMIGA. 258 KRAM. CPU 
68000, Cenlronlce- und RS232-Schnltlalel- 
lo Incl. n ' Floppy 880 K, Taatalur. Maui, 
RQB-Farbmonllor und divoraor Soil wo re 
3269,- 

NEU; COMMODORE Sidecar 256 KRAM. 
CPU 8088, 1 Floppy 360 K (voraueelcMllch 
In Kur» Helorbar| 1989,— 



Panasonic 

PANASONIC Portable-Computer Rt-M 
7000WB, IBM-kompeilbel. 256 KRAM, 
2 Olakettenatallonen a 380 K. elngebauler 
9 " -Monitor grun, Farbgrellkkarlo mil ROB- 
Auagang, olngobaulor DIN-A4-Tha(mc- 
drucker Incl. MS-DOS 2.11 und BASIC- 
Intorproler nur noch 3198,— 



T£MiTH 



ZENITH Z 148 Collogo PC, 256 KRAM, CPU 
808B-2 (6 MHi umachallbar aul 4.77 MHl), 
IBM-kompallbel, 2 Flopplea a 360 K. Con- 
lronlca- und V.24-Schnlltatelto. Farbgraflk- 
karte, Incl. MS-DOS 3.1. QW-BASIC und Mo- 
nochrom-Manllor grUn Oder berneietn 
2890.— 



oliuetti 



OLIVETTI M 19, 256 K RAM, 2 Floppy! A 
360 K. Incl. Monitor, Taalatur. MS-DOS 

3995,- 

OLIVETTI M 22. 256 K RAM, 1 Floppy 360 
K, Incl. Toatalur und MS-DOS 6195,- 
OLIVETTI M 24, 258 K RAM, 2 Floppya A 
360 K, incl. Monitor. Taeletur. MS-DOS 

4998.- 



A 



ATARI 



ATARI-Compuler welt untar dan am- 
pfohlonon Verkeufeprelaon von ATARI. 



star 



PREISSENKUNQ bol vlalan Arllkelnl 
STAR NL 10 Mntrlx-Druckcr 

Incl. Cartridge 

nur noch 745,— 
(Bills angoben ob Conlronlca-, IBM- odor 
CommodOfa-Carlrldga gowuntcht.) 
STAR Nfl 15 Malrlx-Orucker 2648.— 
STAR SO 15 MatrU-Drucker 098.— 
STAR SO 10 Malrlx-Orucker 996.— 
STAR SD 16 MatrU-Druckor 1348.— 
STAR SR 10 Matrlx-Druckar 1295.— 
STAR SR 15 Matrlx-Drucker 1589.— 
Alia Prelao mil angl. Handbuch, deutacho 
HanObuchor DM 26,-/51. 



IDaten- 
Technik 



PREISSENKUNG: BINDER PRINT 120 S 
Matrlx-Druckar, 120 ZolchorUSec. NLO, 
Incl. Carlrldga und doulechem Handbuch 
nur noch 769.— 
(Bllte angaban ob Conlronlca-, IBM- Oder 
Commodore-Cartridge gewunachU 

FUJITSU 

FUJITSU Druckar aul Anlrage. 

SEIKOSHA 

SEIKOSHA Matt iidruckor ru Intoreeaanten 
Prelaen. 



BROTHER 



PREISSENKUNQ hoi vlalan Artlkt Inl 
BROTHER M 1409 Matrlx-Druckar 1098 
BROTHER M 1509 Matrlx-Drucker 1289 
BROTHER M 1109 Melrix-Orucker 599 
BROTHER HR-16XL II Typanraddr, 1098 
BROTHER HR-26XL Typanraddr. 1419 
BROTHER TWInrlier 5 2948 



OKIDATA 

Wlr luhren die OKI Mlcrollna Stria 1XX und 
dla OKI Mlcrollna Serle 2XX in verachlode- 
nen Veralonen iu Inlereaienlen Prelaen. 



^CITIZEN 

PREISSENKUNQ be I vlalan Arllkelnl 
NEU: Malrlx-Orucker MSP 10a 995.- 
NEU: Malrlx-Orucker MSP 15e 1295,- 
Matflx-Orucfcer MSP 20 1369,— 
Matrlx-Drucker MSP 25 1746.— 
CITIZEN Malrlx-Drucker 120 D In verachlo- 
denen Veralonen aut Anlrage. 



PANASONIC 

PANASONIC Matrlx-Drucker iu Inloreeean- 
len Prelien. 



EPSON 



PREISSENKUNQ bal vlalan Artlkeln! 
EPSON FX 65 Matrlx-Drucker 1145,— 
EPSON FX 106 Matrlx-Drucker 1448.— 
NEU: EPSON LX 86 Matrlx-Drucker 795,— 
EPSON LX 90 lur IBM, Apple 765,- 
EPSON LX 90 fur C 64. ATARI, Schneider 
728,— 

EPSON EX 800 Matrlx-Oruckar 
EPSON JX 80 Farbdrucker 
EPSON HI 80 Plotter 
EPSON LQ BOO Metrli-Drucker 
EPSON LO 1000 Matrlx-Drucker 



1620,- 
1798.- 
1240.— 
1669,— 
2196.— 



■JUKI 



PREISSENKUNG bol vlelen Arllkelnl 
JUKI 6100 Typanraddr uckor 798,— 
JUKI 5510 Malrlx-Drucker 969,— 
JUKI 5520 Farb-Matilx-Druchar 1385,- 
JUKI 2200 Sehrelbmaaehlno mil Centre- 
nice- Oder V.24-lnter1ace nur 699,— 



: NEC 



PREISSENKUNO bal Helen Arllkelnl 
NEC P6 Malrlx-Orucker 1346, 
NEC P7 Malrlx-Orucker 1755, 
NEC PS Malrlx-Orucker 2995, 
Wellere NEC-Produkle aul Anlrage. 



CJTOH 

RITEMAN-Serle. ITOK-8610-Serlo uaw, aul 
Anlrage. 



PLANTRON 



Wlr luhren auBordem Produkte von: 



771 



TRIUMPH A1XFR 



TULIP 



SHARP PHILIPS HEWLETT-PACKARD 

apriCOt "ffleXAINI Canon OSBORNE 



PREISSENKUNQ bal vlelen Arllkelnl 
PLANTRON PT-16 LC. IBM-fcompellbel. 256 
K RAM, CPU 6088, 2 Floppies 6 360 K 

nur noch 1670.— 
NEU: PLANTRON PT-16 LCI20. wla oben. Jo- 
doch 1 Floppy 38O-K/20-MBy1e-Feelplatle 
3189,- 

PLANTRON PT-16 XT Turbo. Taktlroquenr 
4.77 MHU8 MHf, IBM-kompallbal, 256 
K RAM, CPU 6088. 2 Flopplea 4 360 K, Incl. 
M5-DOS 2.11 nur noch 1650.— 

PLANTRON PT-16 XT/20 Turbo wfa oban, fe- 
doch 1 Floppy 380 KI20-MB-Pletle 

nur noch 3289,— 
PLANTRON PT 16 ATJ2Q. IBM-AT-kompatl- 
bel, 640 K RAM, mlloiner Floppy 1.2 MB und 
20-MB-Feat plane 5489.- 
Alle Qeraie wnhlwelie mil Color- oder Mo- 
nochrom-QrellkkartO. 



TANDON 



TANDON PC. 256 K, CPU 6088, IBM-PC- 
kompatlbol Incl. 14 '-Monochrom-Monltor, 
dl. Taalalur. MS-DOS 2.11 und QW-BASIC 
mil 2 Flopplea * 360 K 3589.— 
XPC 10. 10-MB-Platle, 1 Floppy 3969.- 
XPC 20, 20-MB-Plalte, 1 Floppy 4389.- 
TANDON PCA, 512 KRAM, CPU 60266, IBM- 
AT-kompatl bel, 1 Floppy 1,2 MB Incl, 14** 
Monochrom-Monltor. dt. Taitalur. MS-DOS 
3 und QW-BASIC 

PCA 20. mil 20-MB-Plalte 6489.- 
PCA 30, mil 30-MB-Plalte 7289,— 
PCA 40. mil 40-MB-Platte BBB9,— 
Aulprela (Or Farbgrallkkarla und Farbmonl- 
tor (analatl Monochrom-Monllor) Itir alia 
Model le BOO,— 



TOSHIBA 

TOSHIBA T 1500, 126 K RAM. 2 Floppya a 
360 K, Farbgreflkkarte, Contronlca- 
Schnlltatelle 2890,- 
TOSH I BA- Portable- Computer und TO- 
SHIBA-Drucker au( Anfraga. 



c DSchneider 

SCHNEIDER JOVCE PCW 8258 1596, 
SCHNEIDER JOVCE PLUS PCW 8612 

2109. 



GENIE 



GENIE 16 C, 640 K RAM, IBM-kompatlbel. 
2 Floppya a 360 K. CPU 70106 2998,- 



Bllio auaachnelden und elnaonden an: Happy-Computer 11*80 

Mlcrocomputer-Voraand Ernat Malhoa QmbH. Pohlalr. 28. 4419 Leor 

Absender ( ) Ich billo um Zusondung Ihrtr 

mitorvo&on GnoamtRreisliam 

( ) Ich blue um Zusondung von Inlo- 
Malarial ubor lolgondo Produklo 



Fordern Sie bine kostenlos die aktuelle Preislisie Liber unser 
gesamtes Lieferprogramm an, oder besuchen Sie uns Selbstver- 
siandlich konnen Sie auch telelonisch bestellen. Preise zuzuglich 
Versandselbslkosten Versand per Nachnahme Alle Preise be- 
ziehen sich auf den vollen Lieferumfang. wle vom Hersteller ange- 
boien das Angebol isi freibleibend. Lielermdglichkeiten vorbe- 
halien Bei groQer Nachtrage 1st nicht imrner jeder Artikel sofor! 
lielerbar. 



MICROCOMPUTER - VERSAND 

Q 



PohlstraBe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/1059 
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DEHOCA-Progremm-Servlce MINDEN! 
Oliver Hallmann berat und Hefert (Or alio 
Apple II Modelto Progr. (Or Voroino/Voran- 
stalt. aller Art Anrul DEHOCA-Mlnden 
0571/36571 

Apple -AG gegrOndett 
Ab aolort gibt es bundeswelte vom DE- 
HOCA geforderto Apple- User-Group mlt 
Programm-Servlce, Kontakl: Jorg Rein- 
hardt. Minden, Tel. 0S7V38571 

Vorkaufe Apple He mlt Monitor He-Apple, 
und Drucker (Imegewriter). VBt DM 
2650,-, Tel. 0851/52318 tgl. ab 19.00 
Uhr 

Apple 11+ Comp. (IBS). 84 K. Floppy + 
Contr. Taxan Mon.. 16-K-, Z80. 80 ZZ- 
Karten, Joystick, co. 70 Dtak. (50 mil 
Prgs.) ( Preis: VHS; 49 Herlord. Tel 
05221/61451 ab 14 Uhr 

Vorkuufo Applo lie (128 K) + Grunmoni- 
tor, Monltorstander. Joystick, Mouso. 
Hondbuch u 5 Lerndisk (NP 4500) DM 
1700.- 

To! 06108/5641 

Such* Software lur Apple llc/c Suche au- 
noidem Ellto Wollonalein 3, 4. 5, ... u« 
Action -Adventures in dlesemStil. *** 
Mil Usto an M Pochor, Regenstr 13. 
4006 Erkroth 

Tauschportnor'ln gesuchti Habe eino 
grofie Gamo-Sammlung, etc Applo- 
Besil/or schreibt an: Christian Hudin. 
Poter-Rotatr. 101. CH-4058 Basel 
Schwoi/, 081/260681 

Apple 11+ komp, 840 K Teak Laulw. urn- 
schollbar 80/40 thick. Z80 Korto. 80 
Zeichonk . 18 K Lang K , IBM-Gen gotr. 
Toslatur mit 10ner Stock und Monitor VB 
2000 DM. AC Q241/894325 

Sydney, Applo kompel. IBM Look, 2 
Dlskst. Monitor. 258 KRAM. Musik + 
Sprachkarte. 80 Zolch ZBO Karto. 
Druckotkorte, Bucher + Zubehor Npr 
5800,— (otzt 1800,— DM, 0211/314632 



ATARI ST 



Verk. SM 124, ST+. Zeltschrllton, otc In- 
(o gegen 0,80 DM In Brielma/kon bel JOr- 
gen Borutka. Schubortstr. 22, 6420 Lau- 
loibech 

Verkaufe 520 ST+ . Drucker Epson RX80 
FrT, Uteratur. Diskotton (Or 2900 DM. 2 x 
720 K Floppy lur 950 DM, J. Malnzor. 
DuDoelslr. 47, 4350 Recklinghausen, 
To! 0236V62647 

Suche Kontakt mil Alorl-ST-Anwondorn 
im PLZ-Gebiet (4150) Raum Krolold- 
Vlersen Sortwaretausch! Sucho Splolo- 
beachr. zu Hltchh. Gu! R. Blittkowsky 
02152/4798 

Suche Atari 520-ST/Q5250/50B39 

SF 364, 3 Mon.. nouwortig, VB 250.—. 
Brataccaa Orlglnaldiac lor 50,— Oder 
Tauech gog onderea Original. Suche 
SMM 804-BotriobSSy3tem! T. 02158' 
4969 nach 17.00 Uhr 

Verkaufe SF354 (Or alio ST"sl Nouwortig 
(koine Krolzor)turnur * * 450 DM * * 
Molden bol: Frank Petors. Tel, 
04972/428! 

ST - ST - ST - ST 

Suche dringond ST Soltwa/o (Simulate 
nen, Action. Muslk usw ). Alles sehr preis- 
wertl Uston bltto an: Holger Lupke. Soil- 
mannweg 8, 1000 BerHn 47 

Floppy SF 3S4 ca 1 Jahr alt 

DM 300.- VB 
Tel. 07123/61752 



Verkaute fur Atari ST 

SF 354 I 
i QuBorst gUnstlg I 
(ungebraucht mlt Garantte) 
Holger Bartel 08251/5827 



ATARI ST ■■■■ 

Suche Immof Software ■■ 
Melden bel: ■■ 
StongoCr. Rue Plorro Krier 24. L 3854 
SchJfftange. Tel. 544603 

■ Achtung Atari ST ■ 
Vorkaufe original Silent Service und Star 
Glider Auch Soft. Tnuscn. Stefan Kock. 
Hondslodler Weg 80. 2000 Norder- 
atedt. Tel. 040/5229087 

* * * ATARI ST * * * 
Vorkaufe neuo SF 354 mlt Orlglnntver- 
packung und Garantte. Ralf Hildebrechl, 
Tel 04953/8147 ab 19.00 Uhr 

Suche: ST-Softwara Colc-Datonbank- 
Handol-Astrologle Tauschediv Program- 
me: Info von Manfred Neumann. 4500 
Osnobruck. Apostelslr. 21. Tel. 
0541/598539 

Suche u tausche profossionolie Softwa- 
re f<lr Atari ST K Ostwato, Gravelottestr 
6. 2300 Kiel. Tel 0431/12679 

Suche Monochrom-Monltor for den ST 
und auBordom Kontakto zu ATARI-Usern 
im Raum El n beck odor Gbtllngenf! Tel 

05561/4809, mogllchot abends anrulon 

Ich sucho gulo Programme und Kontakt 
zu andoron ST-Usern JOrgen Dietrich, 
Ludwig-Ei hard -Sir. 4. 4790 Paderborn 
2. Tel 05254/4788. Hi, PoltergolaH 

Suche Kontakt zu ST-Usern zwecks 
Erfahrungs- und Programmtausch, Tel. 
0208,876162 ab 18 Uhr 

VERKAUFE; Fractalprogramm fur Farbe 
& Monocl VorgrbOorungsausschnlttwahl 
per Maus Programm + Ausf Dokumon- 
tution 40 DM + Porto, ab 15 Uhr: 
030/3238594 

Suche Publtc Domain Software lur A toil 
260 ST Blrle Listen an JOrgen Tolch- 
monn, Rldlerstr. 3. 8000 MOnchen 2. 
Kontakle zu andorn ST-Usern erwOnachtl 

DEHOCA- Mitgliedvorolno werdon tagllch 
mehr. In der neuen PRINT erslmals ei- 
no vollstflndlgo Ubersleht ALLER orfaB- 
ton Klubs. Info DEHOCA. P 1430, 3082 
Buckoburg 

Mit lUnf Mark sold Ihr dabell Bundoswel- 
ler Computorverband hllf t Jodem Hoiman- 
wonder durch Kontakle, Infos. Vorbands- 
zelluno. DEHOCA. P 1430, 3062 
Buckoburg 



Wichtiger 
Hinweis: 

Zur Bezahlung von 

Kleinanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 





Michael Hagen 
C64 - Stan- 
dig im Griff 

Band 2 

1986. 71 S„ Spiral- 
hettung DM21.80 
ISBN 3-7785-1301-X 

Hier finden Sie ein 
proiswertes und urn- 
fassendos Nach- 



Programmiorung dos C64 
che 



hlaq 
in M 



aschlnenspra- 



Logo aui dexn 
SpGctmm 



Erlke H6lscher 

Logo auf dem 
Spectrum 

l986.92S.,kart. l 
DM 24,- 

ISBN 3-7785-1121-1 
Logo ist oln sehr lei- 
stungsfahiges Pro- 
grammierwerkzeug. 
Am Beisplel des Sin- 
clair-Logo wird in die 
Programmierung nach dem Top-Down-Prin- 
2ip eingefuhrt. Die vielffllligen Moglichkelten 
dieser Sprache werden mit inleressanlon Bol- 
spiolon erlflutort. 




Computer- 
Abenteuer 



Thomas Tal 

Cracker, 
Hacker, Da- 
tensammler 

1986.96S.kart.. 
DM24.- 

ISBN 3-7785-1236-8 

Die Plraterie der 
meisl jugendllchen 
Koplerer stehl Im 
Mlltelpunkt dieser 
mil vialnn aulhantischon Fflllen versohenon 
Schritt, dio in einor Art Bestandsaufnahme 
dos Software<schwarz)mark(os beido Selten 
zu Wort komrnen Iflfll. 

'•••••••••••••••••••••••A 

BESTELLCOUPON 

elnsendon an: Dr. Alfred Huthig Verlag. 
Im Wether 10. 6900 Hoidelberg 



TitOt 



Nomo. Voi name 



PLZ. Oil 



0»lum, U»toiBChnlt 




Huthig 



••••••••••••••••••••••••A 
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Superlabel II 
Clublnfo 
Katalog 
Qraflk 9 Druck 

Plotter Hardcopy fur Selkosha 

Hardcopy 

Print Shop 

Druckerlnterface 

Disk Power 176 K 

512 K Ram power 

Freebooter Copy 
Graflkzelchen 
SYS Schaltkarte 
Sound Digitizer 
Video Digitizer 



40, 
00, 
00, 
30, 
20, 
30, 
20, 

199, 
99, 

399, 
70, 
10, 
99, 

149, 

199, 
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Q 

z 

u 

B 
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EDITOR 



DAS PROGRAMM BESTEHT 
AUS 10 DISKETTEN 

DM 129,— 



oc 
III 

CO 



o 
o 
o 



< TEL.: 030/345 3061 Z 



Jotzt 1st dio Auswahl groB 

bOro-elektronik-steins 

....In 10 Wochan IbI Welhnschten, Proise gOltlg ab 13, 10. 1986 



SKAP.P PC-1401 170.—. 1402 


.'4/1 


CAMO PO 1000 rur 


429.- 


PC-1300 * 300.- fiW 3Ut6r» 


500- 


PO 1000 mil ijtuhMrti M0100 


1100.- 


pc-woo ♦ pc-iboo-p + pc-iboo-f 


t roo.- 


P0220 180—. FX770-P 


220,— 


!•» 4 1 CJC ir.1 KarlanMaw 


968/- 


fx-'oooo iob.-, po-770 


385- 


aflOtHEH CE 80 n* 


840.- 


Pft770 *FM0»CMl 


088.- 


Star Orueaa* NL10 I CowWwa 


B70.- 


EPSON fx-bs m oonammi 


1300.- 


citizen 131*1200 


B70j- 


fxiob 1 sea— it} boo 


1 828.- 


PANASONIC KXP-1001 


740.- 


Nan. EPSON LX 88 MM TiUklO- 


888- 


AMflA 350 KBCwMBfi^tg rxa 


108.- 


Nau: SCMNEiOEP. PC-1512 unuuytM 


1 1B0.- 



Sondarangabots: COMMOOORE AMIGA 3240.- 
*1W 3S0.KB EiwWI«fung 3420— tl PC-IO " ok 3080.— 
THE FINAL CARTRIDGE fOf C 64 + C 128 nu> 129,- 
Mill VkJoo-Bw mrt HF-MoOUfltor nur 139<— 

VDfiuv>d1u>BtorwttM 6— DM. uMbti po* VorauituuM odo« por Naehnahma. UoloturtQ sofoit 



BORO-ELEKTRONIK-STEINS 

PoftttDCh32.4791 UchtowuWwIf;* 05847>350 
iBOflnvtwW »d«fiMi * Fr 1500 - 17 00 Uhf. Sa nut imch laf VofWnDwuno 
* 4701 UchtooauKletwywo. Uotwn EVuchoVIon 2 * 



data berger 



schsfft Arbeltsplatze fiir Behinderte 

COMMODORE 

PC 20 II mlt 20-MQ.Pl8tlo 
PC 10 II mit 2 LAufwertmn 
AMIGA 

UNSER HEISSER RENNER 

"t ?'j 'MEDIA-BOX (Itf CO. 70 DnNoMon 
3'+3,5* MEDIA-BOX tur b.u/u ISO Diakollon 
Schlofl lur dio MEDIA-BOX 



4990,- 

3490.- 
3408 r 



69.- 
49.- 
14,00 

10 StUcK 

3.S* MFlDDNoNwno 135 Ip) 69.- 
3,6 ' MF200 No No/no 1 35 Ip* 89- 
5,26 " MD200 PANASONIC 98 Ipl 59 — 

Jam urtwdmoi unaacon »t»8on. Mun Katalog ml oan waan Antioootan oagan 2/— OM HOckpoto anfo«a>nii 



DISKETTEN 




a be 
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lm llchlenfeltte 78. 4790 Paderborn 



Rul: 05251/64852 



OEHOCA-Gruppo In MINOEN Irllf I s*Ch jo- 
den 1. und 3. Donnersteg lm BUrgerzentr. 
Dazu Kursangebota Melde! Euch bei 

JOrg Reinhardt, GnHo 43. 4950 Mlnden. 
Tel 38571 

***************** 

* ATARI ST * 

* Softwarotausch * 
Llsto bitte on Walter Busseler, Herzogen- 
lold 13, 5068 Odenthal 

M Verkaufo noueslo GFA-Boslc M 
Version (OrlglnaJl Prela VHS. Sucho 
Merconary-ST, ST-Karate. Suche Konlakt 
zu ST-Usern 

I! Tel. 07433/20880 II 



■■■■■ Sucho 
allea Guto und Noua Habo auch action 
oln poor schone Sachenl Wonn Du also 
Bock host, wflhle doch oinfach mal 
02206/4644 

Soarch connections ail over the world! 
Phone to: 02206'4644 In Wost-Ger- 
many. Greoling lo Sir Kunibert 

* * * Verkaufe Atari SV 354 * * * 
Sucne und tausche Software fur Atari ST 
Manfred Pfeifer, 8S50 Kaufbeuron, Gurt- 
loretr 24. Tel. 08341/62956 



Phono to 02208/4644 about Soft! 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

* * * Atari ST * + * Suche Programm 
zum Eretollon von Stromlaulpianon In der 
Eloktrotochnik und sucho oonol Pro- 
gramme )egl. Art J, H. Bloumor. 
Hammstr. 9. 4459Rlnge 

* * * Verkaule Atari 260 ST * * it- 
Floppy SF 354 + Maus + Fornsehvor- 
bindungskabol + Baslc-Logo-IOLBhrdiB- 
kotten + ST lOr Einstelgor neuwertlg VB 
1400,-. Tel 0881/8378 

Atari 520 ST+. Thompson Farbmon., SF 
314, dlv ZubehOT. 20 Diskotton. Utera- 
lur, Computertisch; 6 Mon. all, kaum be- 
nutzt. NP 4100.-. VB 3600.-, Tat 
05331/1349 ab 18 Uhi 

* * SF 354 * * SF 354 * * 

Verkaufe SF 354 (360 KB)! Fabrlkneu + 
origlnarvorpackt Inkl. Garantlo (Or 450.— 
DM 

** Tol 02225/3431 * * 

Vork. orlg. Data-Becker Forth (Or den Ata- 
ri 520 ST zum Prels von 75 DM VHB 
Software origlnalvorpackt! S. Rauch, 
MorschDf Str. 17, 7552 Durmorsholm 

Bllanz-Graph Balken + Strlchdiagrammo 
Ausgabe; Diskette. BUdschirm. Drucker. 
Prels mit Dlskotto 30 DM + NN, G. Hon- 
rlchmann. 4440 Rholna Ochlrupor Sir 
111 

■ Suche Kontakt ■ 
zu andoron ST-Usern, urn meine leeron 
Diak auch noch zu fUllon. 

Ruf doch mal an! 

■ Tel. 02206/4644 so ab 17.00 Uhr ■ 

Verkaufo kompl. Alarl ST-Anlage Inkl. 
Orion CCM 14 Farbmofilto' + original 
Software und Uteratur. Neuprois: 
4700.-/VB; 3260.- DM. Robort 
Ruth^Tol. (08091) 9116 

Verkaufe Atari 260 ST + ROM TOS + 
Floppy SF 354 + MonllorSM 124 -f HF 
Modulator + Maua + 30 Diskettes Alios 
kaum gobraucht fur nur 1900 DM, NP 
2900 DM Tel. 07181/83873 

Vorkoulo: 800 XL + Oldrunnor - 200 
DM. 2 Floppies - Stuck VB 350 DM, 
Drucker - 350 DM, 5 ROM-Module - 
100 DM. Happymodul u. Turbo 1050 in 
Floppies, Tel. 02834/2450. Tel. 
02834/2450 



Suche dfingend ST (520) Software 
(Schach, Action usw.) alios preisgOnstig 
(kelne Onq.), Listen an: Roelol Kosier. 

Valkenstraat 23. 7523 WP Ensche- 
do'Holland 

■■ ST-Software ■■ 

Sucne/habo STSoftwaro aus aJlon Berel- 
chen. Hartmul, Tol. 02294/7308 



Verkaufo wogon Systomwochel Laufwer- 
ko (Or Atari STI 

Tol 02204/66372 ab 18 Uhr 

Verkaufo 520 ST+ und SF 314 

fel 02202 83413 nach 17 Uht 

Atari 280 ST-Ata/I 260 ST-Atarl 
Einstelgor sucht Software + Anwender- 
programme. Llslen + Angebote an ROdl- 
gor Trobtech, Berliner- Ring, 6606 VJern- 
heim 

Vk. SF354. neu m. Garantlo f 370 DM; 
f : GSGFV.5 ,-Zoii-Fioppy f. Atari, neu f. 
320 DM; 6B000-CPU/10 MHz f. 48 DM, 
w Bernhard. Alto Owingeratr. 10, 7770 
Uborllngon, Tel. 07551/86547 

Verkaufe: 260 ST. Floppy 354. Monitor 
124, Maus, Dlsketten, alles 2 Monalo alt. 
DM 1550,— evil. Inzahtungnahmo eines 
XL/XE odor andoro. Tel. 05452/3997 

* * 5 Lost-System 1 MByte * * 
SM 124, SF 354 etc mlt 181-Word, DB- 
Mastor, Forth u. anderen Prg. u. 3,5-Zoli- 
Disketten u. 4 Buchorn: 

* * VB 2200,- DM/053S3/2100 * * 

Buchortausch; ST+ (Softw. auch!). Tau- 
sche Prozossorbuch zum 68000 (Data 
Becker) gegen C-Programmlerung unter 
TOS (Mark! a Tochnlk) Tel. 0231/37989 
(Dortmund) 



■■■■ Golegonholt 
Shugarl 10 MB Foatplatte (Or Atari ST 
oder Amiga! Ohne Controller 500.— DM 
(Half) 

■■ Tel. 069/8711387 ab 15 Uhr ■■ 

Sucho Mailbox- Programm lur ST und XL 
Angobolo bltto an »MEGABYTE« In Jed- 
wodo Dusseldorfor-Box (BRAIN 
208672) 

■■■ Verkaufe bllllg; ■■■ 
ATARI-Ftoppy SF 354 lOr nur VB 350.- 
OM (Floppy isl ungobrauchtt) 
■■ Telofon: 07457/1276 (Raff) ■■ 

Preiswert und nagelneu ist die Floppy SF 
354. dio Ich verkaufo Nur 330.-1 Harold 
Weinrelch, 040/7541082 

Verkaufo neue Data-Becker Progr. fur 
den Atari ST. Originate mlt Hondbuch zu je 
70.— DM (NP 99,—) Gunthor Schrolh, 
T«l 07458/7167 

Atari 260 ST TOS lm ROM 2 Floppy- 
Laufwerko SF 354 Monitor SM 124 viol 
org. Software u. 5 Data Bockor Bucher 
nur kompl. fur 1898— DM. Tel. 
02361/181629 

Sucne 520 ST (1 MB) + Doppelfloppy + 
Farbmonltor. Angebote und Soltwaroll- 
sten an: Frederic do Lessepa, Nahostr. 
71. 6551 ROdesheim. PS; Verkaufe Don- 
koy Kong (Mod.), habo auch XL 

Wer am TQusch von Software aul dem 
Atari 520 ST Inleresslert tol. meWe sicn 
bel: F. Svolduz. Hunonborgstr. 9, 
CH.6006 Luzern 

■■ Wurdo ouch billig kgufon! ■■ 

Sucho ST-Besitzer zum Softwa/otausch 
Schreibt o ruf t an. JOrg Zbocno, Pass-Str. 
4 c 4250 Bottrop, Tel 02Q4V688692 

■■ GfA-Basic (Or Atari ST ■■ 
Vork. oifg. GtA- Basic tor 99.— DM. Ch. 
DOmland, Sohlstrauchen 29, 3180 
Wolfflburg 13 
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Sucho Kontakl zu Ala/i ST Besltzorn Im 
Raum Nord-Hosson. 

Moldot Euch bel 
Hoiko Oonner. Mozartstr. 3. 3BOO Kas- 
sel, Tel. 0561/21178 

***************** 

Hal dot Soppl elnen Rausch. hlld bekannt 
dor Soflwaretauscht Also: Worm Ihr elnen 
tn dor Krone habl und Programme tau- 
schen mochlet »078gt , 6402« 

Verkaulo Degas pluo sohr schono Bllder 
(nur monochrom. 640 x 400). 
» Bitle meldon bel Matthias < 

07821/6402 ■-» 

Fur ATARI ST: SF 314 ortQfnoIverp , wenlg 
gebraucht zu verkaufon. VB DM 800.—. 
Tel. ab 17.00 08066/727. bis 17.00 
08035/87138 

Sucho Spreadsheet- Programm und an- 
dere Software tiir Atari ST. ouch Tausch 
moglich. Hermann Eldol. Koploratr. 5. 
6940 Woi nhoim, Tel 06201/68469 

Verkouto meinen gesamton ZX81 Rest- 
beatand wle folgt. grofie Taslalur 25,— 
DM; diverse Original ZX 81 Notztoile |o 
5— DMflOStck. 40.— DM);orig.OSAVE 
(Load I Save 16 mal schnoller) ink! Soil- 
warekassutto 20.— DM sowlo olno ZX81 
Rochnerplatino (dolokt) fur nur 15.— DM 
Tololon 04551/6734 ab IB Uhi 

Centronics Interlace, gar voll gratiklflhlg 
(Prlntshop usw.). for nur 150.- DM an- 
schluBforlig zu vorhaulon Teloton 
0455V6734 ab 18 Uhr 

Tausche C-128 + 1570 + Monitor + 
Joyst. + 150 Disks |NW: 2700 DM) oo- 
gon 520 ST mit Floppy, Monitor + Soft- 
ware* Chr. Spreltz. Aut dom Drolscho 28. 
4900 Herford 

130XEH92 KByte + Floppy 1050 + 
Super-Happy mit Donsltyanzolgo + Mo- 
dule Microsoft- Basic II. Basic XL ud 
Mac-65 + div. gute Anwenderaotlware 
und Spiole + violo Unlortagen und Bu- 
cher, alios 3 Monalo all, lur nur 850.— 
DM zu vorkauten (Nouproio co 1500,— 
DM) Tele Ion 04551/6734 nach 18 Uhr 

BUcher »Dos Basic-Tralnlngsbuch* v. Data 
Beckor sowte -Oris AT Prolibucht und 
•Das AT Basic- Handbuch- von SIBEX. ol- 
ios tiptop (Or 70.- zu vork Tel 
04 55V6734ab 18 Uhr 

Spitzon Happy- Boustoln Ink! High-Chlp 
und dlvorsen Anloltungen fur zusammon 
155.— DM zu vorkaulon. Tolelon 
04551/8734 ab 18 Uhr 

128 KByte Erwoilorung fur 800 XL 
(100% XE kompotibolf inkl. Einoauaniot' 
tung llif nur 100 DM zu verkaufon 192 
XE Erw I 130 XE nur 70.-. Tel. 
04551/6734 ab 18 Uhr 



ATARI XL 



Verk.:600XL + 64 K + 1010+ 1060 + 
lurbo-Beschl. (3 x achnollor + 180 
K/Disk) + 2xJoysl. + Disks mil div. Prog 
+ Lit. (800 XL Int.) VHB: 600 DM ■ Mall 
hias Erler. Eichonw. 3. 4936 Augustdoft 

Vorkaule: 1) Atari 600 XL 

(omigo ronton dofekt) 
2) 1064-Erwollerung 64 K 
Angoboto an. D. Vollmor, Gartonstr. 3, 
7407 Rottonb (07472) 1269 

* * * Hilfe * * * 
Hobo molno Anleilung zu Murder on the 
Ziiidorneut vorloren' Znhlo gul fur Kopio: 
D Vollmer, Garlensir. 3. 7407 Rotten- 
burg 1 



Verkaufe Atari 800 XL + 1050 (fast nou) 
+ 1010 + 40 Disks + viel Uterotur + 
Joystick: Preis: 695,- DM. Anrul untor 
Tel. 07151/45102 

Verschenko gebr. Autoradio. wonn Du 
meln Dataphon s21d (Kabel, Sottwaro, 
Akku, Lader) fOr DM 380,— kaufstl 
Sebastian Egger, 0711/813670 

Vorkaufo VCS 2800 + 19 Kassetten + 
Joystick, komplett 500 DM. Auch eln- 
zeln. Androas Ley, 06825/43114 

Vork. orlg. Prg. Disk: Solo Flight 2 fur 40 
DM, Nuclear Nick 15 DM. Modiator 25 
DM. Suche dringend Spiele aut Disk* 
Schrolbt schnell an: A Ulnch. Talslr. 33, 
8238 Hofheim 7 

Verkaufe orlg Spoicherorweitorung tar 
800 XL von Irata zum Aulstecken — vollo 
64 K fur DM 70 + Porto, Krombholz, Bil- 
ker Allee 89, 4000 Dussetdorf. Tol ab 19 
Uhr, 0211/349194 

Suche Anloltungen Deutschl fur 8- 

Graph + Silent Service + andoro. Kromb- 
holz. Bilkor Allee 89. 4000 Dusseidorl, 
Tol ab 19 Uhr. 0211^349194 

Hoy Loutol Vorkaute (Schluchz! wg. CD- 
Ptayor) Atari 800 XL + Floppy 1050 + 
Tapo 1010 + Sottw. (Disks) + Joyst + U- 
teratur gegon schlappo 500.— VB» Rult 
an: Thomas 05263/2828 

Verkaulo orlg. Sptolo I XL (Disk) Koronis 
Rllt 30,-. Lapis PH 20,—, Karrioro 15.-. 
V GroQmann, Tel 02242/4255 

Vorkaute 800 XL + lOSODisksl + 200 
Disks + 2 Boxon + 2 Sticks + 1 Buch (Or 
1100 DM Torsion Wunsche, Tel 
05733/6903. Noturllch auch Pro- 
gramme 

130 XE High-Chip Boslc-an^aua, Al- 
tos'Nou-OS 2 Floppy + Hoppy Modom — 
ATR 8000 + CPM Doppelfloppy, 720 KB 
KosaRec + Software + Dlverses. 
0221/696718 ab 17.00h 

Tausche Forth gegon Pascal. Verkaufe 
Centronics- tntorfaco sowle Progrommo 
oul Kass , Disk, Modul. Gorhard Ehmann, 
MunilchHlr 6, 7089 Lauchhoim 

■ ■■ Vorkaute ■■■ 600 XL + 1010 

Rec + Bucher + Software + Splete 6 
Monato alt — auch oinzoln — VB 
250-300,— DM, A. Houborgor, Hertng- 
none, 8453 Vllseck, Tol 09682/87S9 

* * * Verkouto Buch »Moin Atari- 
Computer., gut erh. + ca 18 Splolo out 
Koos. F 800/800 XL I nur 35 DM, Tol 
0271/39624 bel Ekkehord Fr. * * * 



AGS-Farbbander 

Prelswert und frisch 

VC 141ft. WMflM • <>- t0 

VCIBM S«tlo»h« or> IW • U.« 

HHHIiWi tinocrtWA ■ >«w 

HP* »0l VC I1IHQM M U.M 

MM 10). C*nl> aiP N 11.10 

(pton FXiMI/flXOM* i.i,',.,!,;'. ft I'M 

Inan OXMLX-M H 1 1. W 

eJvm too — - N 7100 

Mm* MM-10 •* 

RiUmtx r • IC . OMP JOW « UtO 

H«iu»onie Ki-P »M0 <W1 • >«.« 

WWMW HM N MM 

NfC».(*-MU< fiirt N U.VO 

MtG***mm *t .-. — — n 

Okt MUciaUiw i»-ltl • '*»0 

OH 0»tm«« 10. •«•»•■'* ' '**0 

Ok i 0>«"i<« 10. lattMg - f IM* 

M 'i '« " 

ar*70OA - t.i ■* N 31 BO 

■ - tt-lM IMflMl iwMlinkantll 
AOS r-.il* MhWUI, rot W*u. <J'"« 

txiun 30 mi ■■ ■;- '"* 

Eloktfonlk-Zubehor Werwoll 54 
56S0Sollngen 1 X 0212/13084 



Kennen Se Den ? 

Wlr sind (Ohrender Hersteller, Entwlckler und Vertrei- 
ber profossloneller Computer Hard- und Software. 

Sound Sampler 

Best, Nr. A 5250 

- Erlaubt die Speicherung, Wiedergabe, Verfremdung 
und Manipulation von ca. 5 Mlnuten Sprache, Muslk 
u.s.w. 

- Die Wiedergabe erreicht HIFI/CD Oualitat (bis 90 kHz.) 

- Gerat wird einfach an den Expansions-Port des ST an- 
geschlossen, 

- 8isher einziges Gerat, daB auf Basis eines 10 Bit (!) 
A/D-D/A-Wandlers arbeitet. 

• Kein separates Netzteil erforderlich. 

• Berelts bewahrt beim taglichen Einsatz im 
professioneilen Bereich (rvlusiker/Tonstudios) 

• Aufruf von eigenen Programmen aus mogiich 

- GEM unterstOtzte Software und ausfuhrliches deut- 
sches Handbuch im Preis entfialten. 

Fordern Sie noch heute 
das kostenlose Datenblatt an ! 

V«rtrleb In dor Schwolz: 

MFS. Sagesser, 
CH-3185 Schmltten 
Tel. 037-36 20 60 

Handleranfragen 
erwiinscht ! 



Computortochnik 

Z. Zaporowskl 

VinckestraRe 4 
5800 Hagen 1 
Tel. 02331/14344 

Mo.-Fr., 9.00-13.00, 
15.00-17.30 




trVh mooMn Sf«iMniochnoloQiii prawotl 



SUPER ANGE BOTE : 
'Atiri 520STM,512k RAM. 
Roms, Modulator. Basic 998,— 
•AUri 520STM, 512k RAM. 
ROMs, Modulator. Maus. Basic. 
Laufw. SF354. Logo 1.498,- 
•AUri 520STM, 512k RAM. 
ROM, Modulator. Maus. Monitor 
SM124, Laufw. SF3&4. 1.998,- 
( 'Atari-Partner liidl.v. MUnchen) 
Matrix- u. Sehtinichreibdruckor 
Panasonic, Star, Nec, (wirpassen 
Ihren Text u. Graflk daraul antr 
Monitore Iz.B. NEC mit Auf- 
Ibsung 800x580), Forbe. s/w. 
Laufwerke (Cumana. Lischka, 
Kunkel). Festpl, (Atari. ICF). 
Gro&a Auswahl an Spielen und 
Lltaratur (auch Public Domain 
Software fur ATARI -ST) 



Sc hnaioiar PC d noue Dimension 
512kB flam, horografik. Maus. 
MS-DOS u. Gem-Softw.. alias 
Inkl. 1. weniger als DM 2.000,- 
Professionelle Software: vorsch. 
Textvorarb.-, Grafik- u, Daiorv 
bankprogr., Utilities, Public 
Domain Softwaro t. IBM 
Bosuchen Sie um, unvarbindl. 
VorfUhrung (auch Sa. vorm.)l 
ST-Katalog f. DM 3,- in Brief m. 

Munzenloher GmbH 
Tdlzer Sir. 5, 8150 Molzkirchen 
Tal. (08024) 1814 





... \ %i 



KAMPFGRUPPE 

Taktische Gofechtssimulatlon 
auf omom 3600 Folder groBen 
Spiatfetd. Vler historlsche 
Scenarios mit Sconarlogenera- 
tor Topogratisches Geiande. 
70 Watfensysteme aus WK II. 

Apple, C 64, ATARI 
DM 179.- 

Farbkatalog mit 30 weiteren 
Strategic- und Phantasle- 
Rollenspielen OM 1.- Htm. 

THOMAS >ir I LHR 

COMPUTER— SERVICE 
Postfach2526 7600 0ffenburg 
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Kaufe/lausche Pgme. oiler Aft nut 0. Ma- 
bo (wig ); Summorgomoa, R Dostr. Sol. 
Goonies. Kaisor. Mythos 1 Sucho DOS 
20 S. Uste an: Christian Karpf, Borll- 
nerstr. 38. 6968 Walldurn 



• Atari 400/800'XUXE • • • 
Verkaufe Splelo + Anwendungen, z.B. 
von ECA. Synapse. LucasfHm au( DC und 
M. Pretse von 5.— bio 30 DM. Uato ant 
Tel 02304/41510 



Vor. Atari 2600 TelespiolgorQ! mlt 2 Joy- 
slicks. Adaptor und mlt mohr ala 10 Top- 
Tolesplelo Wert - 300 DM zu verkauton 
(Or nur 200 DM - To! 0203/591334 ab 
17Uhr 



* * * Tauscho Soltwaro * * * 
nur au( Diskette Schick! Euro Listen an: 
Rene Krapohl. Dohloralr. 239, Tel. 
02166/23195 (ab 18.00 Uhr). Sucho 
Drucker und Zubehor. 



Verk Atari 800 XL + 1050 + Druckor 
1029 + 150 Diskelton + viol! Software 
(ft Jahr all) VB DM 1000/M. Witlland, 
Blickosch 3. 443 2 Gronau-Epe 

Verk. orig. Splole aut Diskette. Flint Ca- 
volord, Bristles Jo 20,—, Conan 25,—. Ar- 
cade Machlno 35.—, Chr. Bergmelsler, 
Tol. 0821/404695, Krlegshaberslr. 26, 
89 Augsburg 1 

Atari: Verk. Koronis Rift U Lapis Phltos. 
auf Disk, je 40 DM origlnalverpackt mlt 
Doutschor Anleltung. »HotoU aul Kass. 
20 DM, Tel 0421/650336 ab 18.00Uhr 

Sucho Ultima 2 (D) Alari XL + Stoffkarte 
+ Anloitungen. Fur Ultima 3: Stoffkarte + 
Book of Runos + Ancient Liturgy ot Trulh. 
Angebole: Elsenbach, Eichhornshohe 9. 
6149 Rlmbach 



ATARI XUXE Tauscho Soltwaro alter Art! 
(ca. 250 or. Disk Bevorz.). Lisle an: Cln- 
curak Pavle, Gartonslr. 33. 775 Kon- 
stonz, lei. nur Sonnt. 07531/21613* be- 
antworto alios. 



Suche Konlakl zu andoren XL/XE Usorn 
Im Raum Mlnden zum Auslausch von 
Software und Erfahrungon. Tel. 
05705/512 



Suche Atari Floppy 1050. zahlo bis zu 
200.- DM. Tel. 0621/74485 Bielefeld 

Sucho Wlntorgames, Decathlon, Flghler- 
Pilot, Pitsiop 2 aul Kassette: Achlm Ney* 
er, Gartenatr, 5, 5407 Boppard 1, odor 
Telofon 06742/6659 (ab t9 Uhr) 

* * Oslerroich * * 
Sucho Hardcopy Prg. lur Seikosha GP 
500 AT! FOr das besfo Prg.: Orlg. SCRAM 
Kass. an Schevarocz Martin, Hollmagstr. 
15/6/15, 1200 Wlen 

Tapes, Tapes, Tapes. 
Wogen Floppy tronno Ich mlch von 44 
Masch.-Gomos auf 44 BASF- Kass aile 
zusammon (Or FP DM 195,—, Tel. 
02305/33535 nur 19-20 Uhrl 

* Suche * 1050 Floppy, zahle bis zu 
250.- DM, vork. auch Splele fur 10-20 
DM (K) z.B Gooniea Zorro, Rose on F., 
Solo Flight, Spy us Spy, 2 Boulder Da, 2. 
Tol 07231/481664 ' 

Verkaufe: Ueratur (. Atari XL, NP: 230.—. 
VB 115,-, Atex 1.1 + Attmas + Buchhal- 
lung + 6 Disks VB 110,—. Centronics- 
Interlace VP 120.— I Tel. 089/505863 ab 
20 h 



DEHOCA-Gfuppo Slogburg im Aufbou 
wor mltmachen will, wonde alch an Dirk 
KompaQvomSMAC Slegburg, Waldslr 
70, 5200 Siogburg 

DEHOCA-Orlsgruppe Rlntel-ExtortaJ 
wlrd gogrOndol bei 10 Inlorossonten. 
Meldet Euch bel GL Uwe Malullnskl. Tel. 
05721/73776 



DE HOCA- Progr amm-Service 
Fur alle Rochnor werdon Public- Domain - 
Archivaro gesucht. Meldel Euch, Post! 
1430. 3062 Buckeburg 

Doine Molnung 1st gefragt! Schrolbe sie 
fogoIniJlflig hlnein In die PRINT, das ko- 
slenlose Magazln fOr alle DEHOCA- 
Mitgliodor Info bel H. Rusl, 
05722/26939 



Atarl-Mallbox-Munehon 24h 

GroBos Soltwareangebot. eingol. Userc- 
lub, XModem-Up'Dowlood. Online Go- 
mes. 2.4 MB RAM... 
I RATA- MB: 6N1/089J3614526 



Suche (Or 800 XL gunstlge Software auf 
Kass. (Aclion-Splele u. Basic- Lohrgang 
mil Anleitung). Uste an: Dirk Wohmelor, 
Glldenpiatz 6, 2322 LUtjonburg 

* * * Aufgepaflt * * * 

An aHe dlo nlcht viol Cosh haben. Vork.. 
600 XL + Erw. 64 K + Data 1010 + LH. 
+ Joy. + Super Soltw. (Or DM 250,—, Oli- 
ver Rackwitz, Tol. 08456/2204 



* Atari * Alarl * Atari * 
Tausche. lausche, tauscho Splole (Or mei- 
nen Atari. Schick! Uslon an: GukJo Put- 
zor. Falkonweg 25. 5000 Koln 30, Tel. 
0221/5801407 



Achtung! Vark. Atari 800 XL + Floppy 
1050 + DOS 2.0. 2.5, 3 + Turbo Basic 
+ Compiler + Joysllck und Top Splele fOr 
720 DM VB. Tel. 06073/80508 ab 18 
Uhr 



Verkaufo: 130 XE. Floppy 1050, Epson 
MX-80 Prinler, 100 Disk's. Software, BO- 
cher. etc zusammon: sFr 1500,— /Ignaz 
Wnlgis, Scrweiz, Tel. 01/9235677 

* Suche Farbmonitor * 
for Atari 800 XL Goedecke, Tel. 
089/387500. Covenlryslr. 4 a. 6230 
Frankfurt 80 



600 XL (64 K) + 1050 Floppy (Happy) + 
1010 Roc + 1029 Malrixdrucker + 
Splelo + Utilities + Uteratur kpl. DM 
900.— evil, auch elnzeln, Bernd Blatter. 
Tel. 06074/96545 



■ Verkaufo Atari 800 XL + Dalasello ■ 
(Or 240 DM. Software 75 DM, Sybex- 
Baslc-Buch 20 DM, Llghtpen 30 DM. 
Joystick 10 DM ■ zusammon: 355 DM ■ 
P. Waltor, Tol 0781/54274 ■ Mo-Sa 
16-20 hi 



* * * Atari 600/800 XL/130 XEI * * * 
Tausche & verkaufe Supersoftware. Li- 
sten on/bel: Jens Schwsrzer, rti- 
Heuss-Slr. 37 ■ 8660 Munchberg ■ 

Ua. Basicsplele schon ab 50 Pf.l 

Atari ST Software, M. Westeriing, Badweg 
33, 4600 Dortmund 18, Tel. 
0231/313352 



■■■ Vorkoule ■■■■ In-Zust. ■■■ 
Seikosha GP-550 AT (NLQ) 545.— 
■■ eng. Star Toxter 45,— ■■ 
850 Interface + Or.-Kobol 465.— 
■■■■ Tol: 02558/440 ■■■■ 



Verkaufo Atari 800 XL + Roc 1010 + 
Joysticks + Bucher + )ede Menge Sple- 
le und Anwanderprogramme fur DM 
450,— od TauschgogonC64 + Rec Tel 
09435/9690 



Verkaufe 130 XE, 1050 Floppy, Program- 
mlerbuch. 30 Diskotton mil Games, DOS 
2.5 (2.0. 3) alios nur 700 DM, Telofon 
08073/8111 

Suche nouen odor gobrauchlen Akustlk- 
kopplor anschluflfertig (Or Alari 800 XL 
Suche auch Mailboxon. Axol Gronon, Al- 
lo Monachauer Str. 1. 5108 Monschau 

130 XE 130 X 130 XE 
Verkaufo: 

130 XE 

von intakt und fast wie neul Ab 18 bis 20 
Uhr -05621/71632 



Achtung, Atari Freaks! 
GuteSoftw., garanliert keino Raubkop. zu 
sehr gOnsllgen Prels abzugeben. Info fur 
80 PI. ROckpl G Ebort. Australia 15, 
8587 Creusson 



Suche Konlakl zu Atari-Club Im Raum 
Stuttgart oder Leonborg, dor mit Atari 
8-BII-Computem arbeltet. Tel. 
07159/6840 



■■■ Verkaufe Atari 800 XL ■■■ 
+ Floppy 1050 + Maltafel + div. Spiele 
+ Joysl. + vtel Ul. - Alles wie neu fOr nur 
680.- OM, Tol. 04108/456 



Verkaufe: MAC/85-Modul + Anleitung 
sowie Mapping the Atari + Progrommlo- 
rung des 6502 kompl. fOrnur 160,— DM, 
Tel. 02245/2740. Suche Alarl-ST-Soft- 
ware + Tips. 



Verk. Atarl-BOcher: Atari-Power 20,—, 
Schulbuch 20,—. PM-Grafik 13,-. Basic- 
Handbuch 20.-. Meln At.-Comp. 25.—, 
Atari Buch Bd. 2 20.- • F. StrOler, Flle- 
derstr. 31 a. 4005 Meerbusch 3 • Su- 
che Repton e 



Verkaufo 600 XL (64 K), Floppy 1050. 
55 Disks, Disk-Box. Joystick, Modul D. 
Kong. Nur kompleH fOr 400,— DM. Rono 
Lehmann, Birkenwog 14, 7101 Erlen- 
bacn, Tol. 07132/5567 



* * # AufgopaQt * * * 

An alio dlo nichl viol Cash habonl Verk. 
800 XL + Erw. 64 K + Data 1010 + Lit. 
+ Joy. + Super Softw. for DM 250.-. Oil- 
ver Rackwllz, Tol. 08458/2204 

Suche Floppy 1050 lOr Atari 800 XL Im 
Raum ES/S. Angoboto on Oiaf GrOnort, 
Tel. 0711/371151 



Zu verkauton; 800 XL 130 XE Roc 1010 
Floppy 1050 GP 500 A+ Grun-Monilor 
(auch oinzoln). Tol. 02836/1482 



Hoy Einstoigar! Verkaufe: Alarl 600 XL + 
Handbuch + Netztell usw. lOr nur »89,— « 
08074/67104 



Suche Floppy 1050 odor 810 + Softwa- 
re Blele jo nach Zustand bis zu 250,— 
DM. 

Moidungon bltto unler: 040/8307362 

* * * Verkaufo Atari 600 XL * * * 
+ Haube Oder mlt Recorder 1010 + 6 
Programme + Gleertapes + Haubo I. 
1010. Tel. angobenl D. Kick, Weberweg 
2, 8590 Marklredwitz 



Suche Public Domain Software! Utilllies 
u. Spiele Bin auch am Tausch sorvsliger 
Software interessiert. Metden bei: Ralph 
Scheror. Zillerriesorstr. 37. 7080 Aalen 



Sucho Malhoprg. (Oborslufe). Bioto elg. 
Prg.: Graphpiol. NS, MinMax, WPberech- 
nenfOr|edet(x)!ISuche PH. CH. Elektr.- 
Prg. Boris Usac Eugen-Bolz-Slr. 42, 
7030 Boblingon 



Verkaufe: 600 XL (64 K) + Floppy 1060 
+ Recorder 410 + 70 Diskctten + Pole 
Poa-Modul + 3 BOcher gegen Gobot, 
Tel. 0234/522668 



Suche Atari 1050 Floppy (funktionstOch- 
tig). Angoboto (ab 17.00 Uhr), Tel. 
02351/12295 



Verkaufe Alarl XL Komplett-Syslom: 800 
XL + 1050 + Happy +■ Briefdrucker 
1027 + Spilzen Monochrom -Monitor + 
60 Disk voll mlt Software + ... Prois VHB 
06144/41702 



Suche Software auf Disk allor Art. Tau- 
sche auch. Sucho 1027 bis 200 DM. Li- 
sten und Angobole an Wolfgang Schadle. 
Langwlosonwog 1, 8938 Buchloo, Tel. 
08241/6773 



Verkaufo Alari 600 XL. kaum gebrauchl, 
zum Superprels von 90 DM, Hans-Peter 
Huber. Tol. 06296/1840 nur an Wochen- 
endon 



Verkaufe Atari 800 XL, 1 Jahr alt. 1050, 
Dlskoltenstallon % Jahr. Recorder, Mo- 
dule, Splele, Disketton und Utilllies. Uto- 
ratur (Or nur 850,—, 07253/52 83 

Hall: Sucho oin gutos Blorhylhmus- 
Programm mlt guler Grallk und andere 
Ulllllios; Maltafelbllder. Schrelbt an Tho- 
mas Eloenbelner, Karl- Marx- Ring 94. 
8000 Munchen 83 



* * * Achtung Alarl-Uoei * * * 

1. Verk. Evergreen 800 XL lur 175,— DM 

2. Sucho DOS 2.5 Manual + Silent Servi- 
ce aul Disk 

Rail TImm. Tol. 08431/45054 



Vorkaufe: Mercenary, Super Zaxxon, Di- 
mension X auf orig Kaaselto tor je 36.— 
OM, Stofan Markwllz, Froiherr-v.-Rots- 
mann-Str. 40 

3559 AJIondorl/Eder 



***■ Alarl XL/XE ■*** 
Tauscho Software (nur Disk!). Uslon on: 
Holner Mertong. BOttgerwald 9. 4156 
Wllllch 3 



# * * 18.8.86 * * * Verkaufe neueM 
Floppy SF 354 mlt socha Monoten Ga- 
rantloabKaurdatum(13.8.86). Angobole 
bltte on Sascha Eberwoln, Trabwlosonslr. 
1. 7129 Brackenholm 



Vork. orlg. Prog.: Draper Pascal, Basic 
XL, DOS XL, Mlcroaoftboslc 2, Syn File, 
Assemblor, Touch Tablet, Karteik., Dfsk- 
lix. Crossrof., Atexl, Preise: VB. Tel 
069/473395 ab 18.00 



Wichtiger Hinweis fur alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

Dor Verlag behalt sich vor, bel Softwareange- 
boten Indlzlerte Splole ersatzloe zu strelchen. 

Folgende Video- und Computersplele elnd 
Indlzlert: 



Battlozono 
Beach Head 
Beach Head II 
Blue Max 
Desert Fox 

Green Beret 

Paratrooper 
Raid over Moscow 



Rambo II 
River Raid 
Son fox /Seawall 
Speed Racer 
Stalag I 

F 16 Strike Eagle 
Tank Attack 



136 Mfe 
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® Computet flsigebot 



■ . . mUagm Vonn talent ' 

COMMODORE 
Sonderangebot 




Commodore 610 
Personalcomputor 

Pm/uaior i" Bill 

■i • ■'- i 129 - 1' . !■■ HAM 24kDylaHOM 
»nnm«lWlen Emgirbauta R.1-332-C-S*hniiui«tU. 
Tonauagang; IKEK-4HH BUS tu> AnelBunruno von 
M«M"n«i-ii'tmin Dturkmn und JSiialigvi4lan Dm 

V.: i Bit III l v ■■!(>.■ tUBIM! li - I il- I. 1(1 ii. ,;. !. 

■ n.;.M OOJ!. DatitalIung.TaaUIU(ni>l44T*al«n 
aapaiaiBm Cuiaoi uml /- m - 1 1-- v | . 4 o h»- 
m»li««v>i»m tmwaitaibai urn XI Mil Di'iitimmigni 
KaunrUynthocii"! OWtl Monition many NTSC/HAt. 

■ .' , NoU. '.M . . , i .. HandLm-li l-ngl I 

N»u, gtprUlx, H Tag* Ob»inahm»gi>rmnU»l 



Baal. Nr. 9011011 Pi.l...nh Ul . u 



Commodoro 64 
Graflk-Commnndar: 



ion.- DM 



Klntarh imrt 

It I. r. 

HaivotlBaBmlr 
' -"-j- ■'■ ■ 

1- . I ■ i" i 1 1 

und Hi.Ll.v 
AUafliahkaii 
kOnnon aallnr 
vaiaiaiullw-r. 
■of I) w Unit" 
•jaapvtciiail 

Wl <lt-ll 



MnmiandamH 

un nntgi : ■ i i 
lan Si arkm Mil 

■ ■ ■ i ■ ■» . - ■ - ■ aiml i <■ Vidmiutaliknn Dm 

■ ■ - ' i . i , - r . i 1 1- .. i ■ - d*l tlvWHjutujnn dva 
(Conn nil annua Mflin ulwi ilaa 8li«.kiiir*Iul in Ihfwli 

C 04 elngagabrn Ltolniiilnl inkl KaiuIIiik Ii film* 

■ ■ " . uml A... . ■■ f i i . , . .. 

n-n>T awi'W' notsn 

Haul Nr .9911140 .iur 110 -DM 




. n'..- ■ 1 1,. i n. I 

nlrhi nui Itir Caruputrt Baallaar. 

Kopienholter: 

Solid n VMftfttSKMVI H*l- 
Poitnai A4I mil 
■iiakllauhm 'i. undi 

■ . ; i ' 1 1 1 ! ■ i I ■ ' ■ I ■ ■ , 1D0 
.!■«''■ ,i I | ■ ■■ 

» SthMmtkaimu mil vai 
rhintnian MiMlDI 
Hoti*> mat WM1 nim Mp 
i .1 1 1 ■ ! c it i m | ■ I • ' • -■ 1 1 — I r ■ 11 
dtah- .mi MnwniihiMi 
JJO'MO mm uml nm 
vaiaiaUhainm lionion 

■ In l« in LiO»al 
I Baal. -Nr. 

■ OCIM j 11 44 SO DM 



Oanmeh wrdm Sir 

in lin action I >'"J - 

aucAanr 

Joystick- 

Verlangorungs- 

kabol: 

1 m lang ■in-km Hill) 
KuptUung in Opol Siaii- 
daul Atialiihiung uinii- 
Dan 

a,n DM 



An.chiunVartto 

und mo (i rail waft f 

Llght-Poi. C-64: 

Kontplati (nit Piogiaiom 
Ban Ni 040 MOO »,M DM 




HITACHI Spltfnp,ad a k\ 
MM KnUlIerp/*** 

• Xlnmatlg gtintthj . 

■i'- .'. .ii. ii f 

• J Xoli rioppy Dhk I 

• SlnataSM* 
40 Truck* 

• »r- I.,- 1 „.'..., 

Jadan »' i Controil*/ 



HITACHI 




HITACHI-3 -Floppy-Laufwerk 
HFD-306 Sx: 

Kin Laufwaik hochiisi 
Piaiiuon ni uiitlWm 
P( ■ I iVOI tail Kpol V ' Lai ■ 
laiplaiia. ■'■i 1 

l> i u ' «g ii M Ctia • a i • . 
Pmni ini Coininileido 
atgn mil LED FOt Dou' 
bin Do nut yaiilnalimnn 
250 k Suigla «wl«l Sy 
•taut M*'M Ma* •ton- 
ally "Mi TP1 100. Daior 
Uanilaf lata )S0 k Bill' 

ii* Tim km Ti»p-« 1 m« 

Ri(omvBt*«igiing 12 
V- *t>V0.0Aaiaa uiul 
S V tn, O.t A maa 
B ■ H ■ T W-40-1M 



Nr 9012J4J 

nur9S>0DM 



ill- Mmiiinl 



Baal N> 0(10 iV,l 

4.M DM 



• - <) I.. ■ OualfI«l*f>roduki 

• ft /otirioppr "lak taufwPf* 

• SIIVOAHT Bai Jiompallbaf Ubar 
/adan »•■. ContiolUr in 
■atWal M 

• ff Tiff Till 40 nucha 



EPSON-Floppy- 

Lnufwork 

( ,SMD-t10": 

■MhatHMMi 00 v UMW 
■lam «"(» aitHjrn Maikl 
|H«ia Dmckgufl 
Chaaai*. SnMI 
- ■ ■ ii ■ ■ 1 ' i • , 

Laitai|Ualta MliWaKC 

Flttnl mil LED jtaMat 
an a, .j .i mil i • i 
Con Hollar Kail* 
IPail Nf 000021*1 
EiIiImiiIaU" niialifi4nUK| 
La Ha H 

MTaa104a4J nun 

!».- DM 
|. |««> DM 





Baal. -Nr. M10401 

ahJSHKk 



MiiminlU4!l«iiiiii.anglt 
■MM Nr MIOWI 



BM M " ■ taiirwarhan unit >(n*i HpmlM Can- 
cull' i If a i (a fa/ll alrh pralawait uml alnfuch alna 
Doppvl flippy .Via lino fui Ap/ilt raallalcrvn. 
Daru paaaanrt. ConlroIlar-JTarta 
Baal -Nf. 0000218 141 ,- DM 



KirM Veiguaaail' 
Floppy •Cehiiuso: 

U lOtniig »»% Mil i all yon iinlan vaiachtaiiblui 
llMtamml mn ■ .. ■ i- ■■< ■ Huckwaml Baiu* 
larktail LorrilHifndMrung "WUpiWhl a ' n Malton doi 
BptuuT' Ekipm-.D-H -TIDS -42- 170mm Atiii ] 
Ba.i Wi onniaan la annu 



Floppy-Gehilusa 

mil NotXtolli 

Anatuhliing »« Baal Ni 0003S40. jaxlocli mil ainrja 
bantam Hatitail (ui Bpaon Floiiiiv JW JMD 110 
Rin'Ai»>Sclullwi B* H*T 10f.-41'II6 mm ohna, 
An» hlunkaWI Oalianaa ••liwail Al.li • 
Saat.Nr. 0M1I11 114. kO DM 




IVoc/i gU(iall|fai iluich (Jmflalnhau/r 
COMMODORE- 1 
Computer- 
Tnstatur: 

TaaiaiXab) mil 04 Tatlan (Oavqn 9 

1B1 ■ l'-.fl- r; mm komplail ohna Spuauiabal uM 

Sixhai 

Baai.-Ni, 901004a PiaUaanhung nut 9J0 DM 



KrlnuUea* 
Pralaaanhuno' 



• W -rieppr ail* 

'vk " mil 

SUUOABTl'VS 

* * «40 TrafJea. 
»ln ..»([; JMK. 
dopptliiitlg 

tOO K uniorma Halt 
f Stmndmrd Bmuhaht till unlnnalleti KUtbaii 

OUME'-Floppy-Laulwerk, 

56aia542: Nur*ol*agtVamtnlchtr 

, ■' .-■■<'■ - noch un' 
■ ■ . y. : ■ - ■ 
daa OtuckgiuTCKauia. 
Slioboakopacli'iuMi. do»- 
palaaitKI riiiictiknntak' 
liana Epoit»Platinn 
arhwaua Frunt mil LED 
Jodaa Laulwaik wuida 
aoiglatig auagaliaui. 
gawailal und giund- 
adliuch nau alngamaaaan, ao iUH Wit alna Oimi 
nahma Oaianiw von 14 Tagan gawahian konnan 1 
B'H-T1M'I11>'?00 mm 




Baal. Nr. 8II00S44 PraUaanhung 



Service-Untorlogen 

(vngllacli) mtt Schalii'Un 
Baai.-Hr. 0402101 



Olalrfamlibaaiallanl 

Floppv-Gohouno: 



140.- DM 



DM 




P. .I N. 0)14011 



AuaMalall UlOimlg unit Vin 
UMMK macruaiililiai Borfan- 
tail mil hothg»l»oonn«' Burt- 
wand Kialilaal in r— W* lak- 
klan. Lodvabaiaixl in Aala 
■IHjung airapiKlit anaki Hen 
Mallam dai QUME RdMpi 
li ■ ii ■ r !'.:-»". .'ii? mm 

I0.M DM 



BUS-Stockar2X17: 

Doin-liaihtg 2- 17 Kontaki-. UM 2.M mm lui FWh 
namlkalirl AVtll 41 

■ail.. Nr. 0114020 11,00 DM 



Heul 



f SernllUrOrdnuaguodichlllil 
vol Baa r f. a ilia u ng 



DIsketton-Doppel Box ..SS-BO": 

m Mil fchloO. Mi ♦in«h 

l(«i>n AuRMwaluung tin 

]> and i 

FSM tnaa H Diak-uen 
JM' 10 T-dai mil tl- 
ai In ill unu Kelimlatl 
H-H*TJ-«106-2li0mm. 
FalbaU«uj« 

BaaiHr. 

0601004 nur 20.00 DM 



PHCtSKHVLLKH llir 
Computer HaalMar . 

Disketton- 
Kortelkasten: 

M.i ni.. ii Ii. i aliachluin 
liai. till In-. 100 SUlck 
■<• •DUhallaa. Nairn 
aiarklui* Tailai mil 
Hantultl ung a la Id llaigc 
tiii I »' >i inn gaiOiitm 
lUnrtiglaahaiilxi B-H' 
T HKI-172-Wflmm 




HMBMajn 

Baal . Nr. 0400479 



"HUM 




Unlvoraol- 
Joyatlck: 

H : . i 1 1 1 1 1 . i v ■ ■ . . ■ i mil 

H SaiiutuBwn undatnn Aua 

^^iB^fc i ti.ii lalchlgkn 

•afV^^Bh. ^aajS** O'g" Machanlh mn 

^^^^H hami DnickiiiinkiliaUii 

^^^LwBLjkj gung Vhwaiio Auilult 

j7*J mng fit" Taalan Ml 

«aSF , Linka mi'i Iiaihtaimii 

1 dai. Fun 70-V4 mm 
llnii.1 14'. mni 1 •• in /.Mlmninu m.t flpal. Siachar 10 ( 
Camniodoia, Alarl uaw. 

Nt. O0OOA70 I0.V4OM 




Joyaiick-Adapterkabal: 

Adaptat mm Anwhluli atlar hnniliilaiililulian Joy> 
aiick* mn Opoligam Anaduullatefknt an Conuno 
/iia Compulai C 1U C HHodni Ptu«4 
Baal. Nr. 021812* fl.DO DM 



Aktuill, 

vialaoUig 

und 

koBtonloM 

unaar nauar 
f:i*hironlh< 
•TalaraitM/fT 
brlnol faat 400 
Saltan h'lahfronlh 
filr/aifaroiann 
Siammhunifaii 
arhallan llin avla 
Immar unauf 
ii.-.'. .i.li - . i 




Geld sparer* - 
Cehause selber bauen! 

Monitore: 

Faorlhnaua aualf'JIi Monitor* nua dar Conipu- 
lar-rartlffUD0 la USA. TTl Klnaaog, Blldithnn 
von MATSUSHITA odti TOSHIBA. Hlgb fch- 

■ 'fi aua CAD/CAM-Smitm. DlraJtt »*(w*ori- 

aar an fait /adam r*C< In I atYac*; Via wo Signal. 
Etntach* Monlaoa In Rmgalm odar narn *tg*n*i% 
EulwUHtn. rflcAilD. OIaanoabolanan WoWIM** 
play-Manllora alnd gmpnilt und /abrlhaiaii. 
JAIonataOaranlla. 



40 



23cm-COLUMBIA-Monitor: 

MM TOSHIBA iBBSNBM. HinbaumalW B-H«T 
210* 10S- mm kiniipl Elakurmik anl 
mm Plallna. Anachliifllaialo. 27l» • 220 mm Tinnapuii 
pUtU Tachn. Dalam ill Mtlr Anttoaung. IWi'j Hr 
12-15 V-'<a.l.lA 

WICMTIO Fur COMMODOKL OIO Baallaan N»tt 

laildoa I'C'wniaoigl auchdan Mmuloii 
ttmtU H: 991U90 grOn 09,— DM 

ab41iuch |a 04. — DM 

Baal Ni. 0914T02 uariulalntaiUan 74.W) DM 

ahlBlUck Ia«9,M>DM 

Sarvice> u. AnKchlullplan Kb colum 

PIA-Monit'itK mil DauvoiachUgan (Ui pmiwcitiit 
HaUlaHl und BalagunuapUli tur COMMODOBE 010 

A nar Mi it) 

Kaal. Nr Ot-0'.OU) -,B0 DM 




30-crn-ITC-Monitor „DM 1212": 

I2-2^1| MATOUSIHTA - BlhliOhm. BHl MaiaO Chaaaia 
aulgabaiit II ■ H *T 205 ■ 21S-2BI mm Hompl El«k 
tioink aiilPlaiinv 110* 210 mm. AnadilufUariia n-. 
liukiHiaioglai a»nl haianaguMhit mi FmnibMia- 
iiiiihj Techn- Dalaui 2? MHf Aufldaung, 11026 Hi. 
IbV-IOOA ■■■■■■ 

Baal. Nr. 0014027 109.— DM 

al>4BI0ck la 91.110 DM 

Service- u. Anschluilplan 

mil DauvntxhUgan I"" pmiawoilaa Nntitad odat 
Siirnn*aiaoiuuiuj aua dam HlOai COMMDDDHE 
■Bal.Nr.0401.J01 -.90 DM 



Scluniil.it An-. chin 



i> " a 



*-'« aoaaaa 

1.4 aj. tv 

Itl - ttJV 

11 IIV 
4*1 - IV 




ASTONQS 511-PowerSupply: 

OalaklBI-a Nauioll mil DO Wall, un :*. > 

■nut UIICM too ■ 80 mm. IWNON MoiaUaual 44 ia'l 
hi Etn /AutScluillBi. Kallgaiaiabuchaa baaomlaia 
tint gaaignai tut kuitaainga Anlaulipitian ■ kalna 
PlOoiaiM Taohn. Dalsri! Cum 1II0-26OV . Aua- 
gang It • tVftHAli • l.VOA.Sl IfV'lKKimA 
4u - I V'U inA !• . • i i <* i- :- i- • ubei Kalial u 
Qiarhat Malta 2!6> 1 10 • UH mm Vflctulgt bal U0- 
V ]Ii.k."1mI(ii no 7 KabMnrflofca. limO»iiit. Wum 
Liiltnt. unkminrmr Muni anilainanl 
U»l Ni- 00140)6 nurtV.Ml DM 

abftliOck |a 44.no DM 

ab 10 Stock |a M,M DM 




electronic 



M.l ii) 

laaria- ami 
■7 Villi 
i.t. ivm: 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



* * * Osioffolch * * * 
Vork Interface 850 fur Atari XUXE zum 
Anscnlufl von Ploltorn, Akustikkopplorn 
usw (sotioll + parallel) * To I 06245V 
4267 

Vork. Austro Com -Prof I -Programme, 
Tentvoro/beltung. Dolonworwaltung, 
DFU-Prg. NP. 6000 oS. Prels VS 

* # * Ostorroicb * * * 

* » » To! 08245/4267 * » » 

Vorkau'e Druckur 1029 (6 Monale nil, 
sehrflulerZustand) + Farbband + Hard- 
copyprorjromm. VB 375.—. Tel. 
07024/81472 

Vork. Atari 800 XL + Floppy 1050 + Re- 
cordor 1010 + Atari Mallafel + 20 Disk 
(Top-Games + Utilities) + Ut. + Joy Card 
f nur 750.- DM (NP uber 1200.-) Tel. 
06838/1792 

Ata/iBOOXL + Floppy + Recorder + Ka- 
bel + 2 Joyst. + 5 BOcher + Softwar + 
Micros Bos. II Modul liir 699 DM; Abga- 
be nur komplett. Tel. (02563) 3139; Ed- 
gar Lonskar 

Sucho Software aller AM tur 800 XU13 
XE (Dlsk./Kaas). Auch Kontakto slnd er- 
laubt! Ste'an Wilke. Kolpingstr 19, 6630 
Sunrlouis 2, (06831/87231) 

Vorkaufo w. Syotemwechaol Contr- 
Interface WW 72000 inkl. Hardcopy fur 
Graphics 8, 9. 15 fur 100,— NP 230.—, 
Klaus Woldnor. 089/805750 

Philips- Grunmonllor, 80 Zelchon, Ton. 
(Typ 7502) mil Kabol Profs VS. Rauch 
07031'52607 



Sucho Software fur Atari BOO XL auf 
Kass. Spiele u. Anwondungsprog. Nona, 
Spider Murphy Gang, * Nona * Dal- 
las-Dallas 1st super H. Russ. Hauplstr 
18. 7959 Burgriodon 

■■■ Atari -Barter-C tub ■■■ 
Tausch von Software JEDER Art! Gr 
Progromm-Blbllothek 1 Kontakt; ABC, M 
Schwarze. Sudowlosonslr. 83 
■■■ 3014 Laatien 1 ■■■ 

He du. Ja du 
Hast du billigo Software fur 800 XL auf 
KqoboHo?? Dann schreibo mir: Marcus 
Ehrler. Wostbahnhof 1, 795B Laupholm 

* * * Ostorroich * # # 

Vork. grafikfflblgon Sanyo- GrUn- Monitor 
mil AtBri/Commodote-Anochlufl, Tel 
06245/4267 

Sucho fUr Atnrl-400; 
16 K-Platino. Notztoll (Adopter) und 
Basic-Module 

Christian Klonko. Tol. 0521/892311. ab 
16 00 Uhr 

Atari 1027 ScnOn&cbrolbdrucker, Atmi 
1010 Datonrocorder, Epson LX-90 + 
Alan-XL Inlorface + Troktor zu vorkoufon, 
Tel. 0841/34336 ab 16,30 h 

Tausche und vorkaufo Spiele auf Kossot- 
te und Modul Listen on: Markus Sommer, 
Tel. 09661/1786. Schlesierstr 31. 8458 
Sulzbach- Rosenberg 

Vorkoulo originol: Lottlce-C 200 DM. So- 
ke Assembler 50 DM, Brotacas 40 DM 
(SW u. Farbe), Tol 07173/8009 



Sucho Bjiurinloilunu RTTYKonv. lur ATA- 
RI 800 XL mlt Prg. Zahle 15 DM Suche; 
Prg out Olsk Spiolo usw . achlckt Lisle * 
D Mizgaiski, Loipz»gor Sir 20. 3418 
Uslar 1 

* * DAS 1050 TURBO MODUL * * 
Malto Atari Freaks! — Schout mo! In don 
goworbllchon Toil rein und lo8l ouch eln 
Info schicken' 

Sucbe Uteratur aller Art zu Atari XUXE. 
Verkaufe Atari 1010 und Atari 1027. Axel 
Gronon. Alto Monschauer Str I, 5108 
Monschau 

Vork. fast nouon Atari 130 XE + Floppy 
1050 + 60 Dlskotten mlt nouor Solfwao 
fUt 900,- DM. Tel. 06575/8618 

256 K (Or XL, Disk 1050 mlt Happy Old- 
runner + Bibomon, High-Chip Happy + 
Archlver/Edltor mlt 7.1 Oas Allion. Mai, 
Basic XL mil Manu Grun-Monltor. Tol. 
0202/402814 

VERKAUFE, auch einjeoln * * Atari* * 
130 XE + Floppy 1050 + Dfaketten + 
Monitor + Druckor + Paplor + Softwaro 
+ Uteratur. 'A Johroll. Soften bonutzt VB 
1600 DM, Tel. 09641/2050 



COMMODORE 



AMIGA ++ C-64 

Alborl Klultor, Kortewog 13, 9551 BL 
Sellingen, Holland. Tol 05992/2889 



Verkaufe Soltw I PC 128-Otlg Disk. 
Space Connection 128 15.— DM 

Princely Lino 128 15,— DM 

128-Modus only Ant Hogon bel O 
Ernsllng, Melchorstr. 1, 2805Stuhr 1 

1!IH Help Hit! 
Sucho dringond Floppy 1541 odor 1570, 
voll funklionslahig! Zahlo bis 300 DM boi 
gulem Zustand. Angobote an Tol 
07033/41117 

Tauschportnor (mlt gutor nouor Softw.) (Or 
Disk gesuchtl Habe guto Games! Listen 
on: Ingo Geifl, Wnterrvofstr. 39. 6528 
Elch. 100% Antwort. wonn Ruckporlo 
twlllegll C64/128 

Sucho billigo, 100% funktlonafflhigo 
Floppy 1541. VB 200-280 DM. Call mo! 
Potor Aunor, Stadlonstr. 6'VII. Tol 
089/3103604. 8044 Lohhol 

Vorkaufo Commodore 128 + Floppy 
1570 + Monitor 1901 + 39 hochw. 
Disks + 2 Data Becker -Bticber (alles % 
Jahr alt) fur VB 2000 DM. 
Florian Bronnor. Tel 6058/8433 

■ ■■ cue ■■■ 

Sucho Cue-Listings aller Art fur einen 
Froak aus der DOR! Markus Goldham- 
mer, Oltonsooser Weg 9. 8567 Neunklr- 
chen am Sand 

CBM -Computer 3032, Floppy-Disk 
3040 und Tractor Printer 4022 P mil Bo- 
dienungshandbUchern, VB 1200 DM. 
Tol. (040) 7967165 




Entwicklung von Hard- und Software ■ EDV-Wartung 

VERKAUFS- BirkenwolditrofJe 157 

UND VERMITTLUNGS- 7000 Stuttgart 1 

AGENTUR Tel. 07N-253008 




Dor RS232/V.24-iO-Tostor Protl lot oin so- 
rjonanntor Broakonl-Totiloi, d. h 5* konnon 
mlt dom OoiAt aowohl rto Sionaipoooi der 
Dfllonloltung uniorsuchon. all ouch loilun- 
oun uboi tf»o otnoobnuton Schallor i/onnon 

RS232*V.24-llO-TotUr Prolt (AnVNr. 1500) 
DM 259,- 



Di" ROB- Modulator ormOoltcht don 
AnscNufl fltfws Schneider CPC 484, 
CPC 684 odor CPC 8126 dirokt Ubor AV 
(Vldooornoang) b*w. VHF.Antonnor.olnrjor-3 
an cHn Farniongoral Dot RGB- Modulator 
Hold ou&oroom alio BotnobMpannunoon 
fur Rochnor i*»d Floppvstntton 
RQB-Modulator (Art.-Nr. 1180) 

DM221.60 



ConlrooiCB 10 Toitor olnlacri /wwchen 
Rochnor und DrucKor scnjtlton, achon na- 
tion S* alio 38 Adorn untor Kontrollo M(t 
don Untorbrocrmno»acMtom kdnnon Ski 
Adorn nuttrennon und Siflnarrwrjo mil 
Kitbolbruckim oborkiouzon 

(Art.-Nr. 1600) 
DM 553.- 



Contronlc* IfO Tosttr 



Dor X-Scrwltor ormogfcchl daa Vofnchatton 
von iwoi PnrnltoliiuBOftnuwn nul iwol Parti- 
lotolnginun d h. Slo konnon mil iwm 
iM Rochnorn nxl poraUokin SchnlllfitoHon iwol 

PoitpnonogorOlo boifOttwn. dm PnraloWn- 

X^Sehillor (Art.-Nr. 1350) 

DM312,50 

Lwtoruno por VotAuMasw'Nachnnlimo hq\ DM 7 — Vorund und Vorpackung 




cc Computer 
Studio GmbH 
Ellsabethstra&e 5 
4600 Dorlmund 1 
Tel.: 0231-528184 
Tx 822631 cccsd 



Atari 260/520 ST+ 



ST Imo - EchUuituhr lur o*o A1n» SI 
System wird botm Booton nulomntisch 
OOlodon. mil BaltoiW tut mind 3 Jntiro 
UhriOit u Datum incl DlWujIto mlt Trotbor- 
noflwnro nur 179.— 



j|**-Moua <Ur Atari 
|dio mlt don blnucn Tnnlon> 



11B.- 



Di5kottondopnoltitatwn. 

2 LW |0 720 KR 3,6 ZoU nur 1 008,- 

DiiK(illi»naliitnni 1 Uiulworh 

2 x 60 Spuron 696,— 

DisKottondoppolstohOn. 

3,5 Zoo u 6.25 Zoll 

liiutwork to 720 Ka 5.25 ZoD 

umachnimar. 40^60 Spuron nur 1 196,— 

Spoicnoraurrufltuno yon 512 K 

ruit 1 MB 300.- 

MtM Einbau, KomploKuborprUlung 

und VoisandKoiton 

AhustlK-Kopplor AC 3 mil FTZ 

undNotjioll nur 196,— 

Momtor-SlAndot. nehwonVbarnm 29 t — 

RoMQunoASOt lur 3.5 Zoll 25,— 

Ahluollo Atarl Solrwarolisto fOi 

SptoW. Anyyondimonpioorammo und 

UtAlHin anfordern. 



Goldstar-Disketten 



3.5 Zo», iHltig, 135 tpl. lOor-Pock 80.— 

3.5 ZoU 2t»tlig. 135 Ip*. lOor-Pnck 70.— 

5,25 Zoll t«oitta. 48 tpl. lOor Pack 32.50 

5.25 Zoll. 2ultla 46 tp>. lOor-Pnck 43.— 

5.25 Zoll. 2oottlg. 06 tpi, lOor Pack 55.— 

5.26 ZoD HD ( 1,2 MB). 90 tpl 

lOor Pack 95.— 



Nachnahmooobunr pro Lloletung DM 7.50 



PRIMA® IECHNIK 

C 04/128 Neuor Prols DM 34B.- 
ATARI 520 ST DM 598.- 



IBM-PC comp. OM 59fl.- 

IBM-PC comp.PRO OM 89B.- 



APPLE 2 OM 498,- 

ATARI B00M30 DM *19B.- 

AMIGA S/W + Fiirbo DM 998,- 



JtTAMI Inxtimnfi 
■tt I«tt>UI DM m.- 




■■■l*r m 

m M V. * 



Der VIDEO-DIGITIZER und 
eino komforlable Soffwaro 
erlauben ein VIDEO SIgnal 
elner KAMERA oder elnes 
RECORDERS in 4 sec in 
den Spetcher thres Compu- 
ters (256x256) in 16 grau 
elnzulosen. Die professio- 
nelle (PRO 512x256) Ver- 
sion Isl oine weiterent- 
wlckelte, verbessorto Ver- 
sion fur die Industrie. Die Sli- 
der lassen slch ablegen, mil 
Malprogrammen welterver- 
arbeiten und aut vielen 
Druckersystemen aus- 
drucken. Mustererkennung 
und Archlvierung sind neuo 
Goblete. 



Computopporiphorien 

UIU00 OM ). t09h.hr. Hui-rf— 
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FOr C 64: CTSpolchor-Oszllloskop, 10 
MHz, ink! Software DM 150.-. CT-Logik- 
analysalor. 18-Kanal, 10 MHz, kompl. + 
Soflw. DM 140.-, M. Rlchter. Tel. 
06251/63968 



CH: Suche Commodore SX 64 neu Oder 
occasion. Zahle bis SFr. 1300,—. Ange- 
bole an: Kuhn Rene. Brunlgstr. 12, 
CH-8056 Kaglawil. Tel. 041/661564 



Verk. C64 + Recorderlntert + Software 
+ Lileratur ■ 550 DM, Zelenlka Dragan. 
Albert Krlegatr. 19. 7270 Nagofd 1 

Vertt. orlg. Game Maker + Zubehor (An- 
loilunQen + 2 Dteketten) + Orlg.-Ver- 
packung fur VB 60 DM. Meldet Euch bel 
Ingo Bousart, Tel. 02631/6165 



* * * Wirlschaffssplele * * * 
Sucho sie aller Art z.B Hanao Oder Hotel. 
Tausche und kaufo. Ruf mal an: 
0221/7001637, Christian Rosaa 

* * * C-128 und CP/M * * # 
Ich habe Topprogramme fUr den C-128 
und sucho TauschpaMner. Lisle an: F 
Fianzwa. Poanach 24, A-5015 Salzburg 

Achtung: FUr aotnon Meaaoatand sucht 
dor DEHOCA noch Mifglioder. die bei ro- 
gionolon Messen milfahren und Domos 
fahren, Leute beraton uv.m. DEHOCA, 
Postfach 1430. 3062 BOckeburg 



Verkaufe:C128 570DM, 1571 600 DM. 
1570 450 DM, NCE-Maus 70 DM, Orion 
Farbmonltor CCM-1280 700 DM. Philips 
Grun-Monitor + Ton 280 DM, Klaus Sa- 
motta. Tel. 0201/674251 



■■■ Die GolegenheltM ■■■ 
Verkaufe 64er-Kompfettsystem (C-64 + 
VC 1541 + Dolphin-Dos + Zubehof + 
200 Disks mil Software) DM 2000.— 
■ Nur komplelt, Tel. 05193/1684 ■ 



Suche auch Sie Ihren optlmalen Compu- 
terparnter? Post mil franWertem RGckum- 
schlag an: Pefer Schrelber. Slemenastr. 
2, 6233 Ketkhefm, (keine gewerbl. Inter- 
easen) 



Zu verkaufen: C-128D (Computer + 
Floppy) + RGB-Monitor + 80 Disks + 2 
Joysticks + BOcher + 2 Monate Garantie 
for nur ca 2000 sFr A. Weber. Tel. 
032/518705 (CH) 



Verkaufe wegen Systemautgabe: 20 Dis- 
kettenmltSoltwarewie: G.I.Joe, Goonles 
und noch vlele mehr. Preia nur 150.— 
DM. Anrufe nur zwiachon 17-19 Uhrl Tel. 
06209/8606 



DEHOCA-Ortsoruppo Essen Im Aulbaul 
Wer mllmachen will, wende sich an Ste- 
fan Ullmann, Tel. 0201/591476 odor 
C64-Usergroup in Essen. 



Achtung! Achtungl Achtung! 
Vorkoufo Speeddos Plus 150.—. Garan- 
liert funktionsfahlg! Hucke. 4370 Marl, 
Flnslenno 66 

Achlung! Achtung! Achtung! 



DEHOCA-O-Gruppe MOlhoim Im Aufbau 
Wer mitmachen will, wendo slch an Ge- 
biotsloitor Dieter Hocka In MH, Telofon 
0208/421364 od d. DEHOCA 



DEHOCA-Ortsgruppe Zeven Im Aufbau 
Ex-Huaumer CC-Fan Hans HOIscber war- 
tot auf Euren Anruf: 04281/6442 
***************** 

Commodore 64 — C-64 — Commodore 
Verkaufe Commodore 64 wegen Sy- 
stemwechsels 'Or DM 250, Lorenz Neu- 
bauer, Tel. 040/7121048 
Commodore 64 — C-64 — Commodore 

SUPERANGEBOT 
Verkaufe wg. Systemwechsel C128 VB 
DM 500.-; 1571 VB DM 600.-, 1541 
VB DM 375.—; dtv. Data- Becker- BOcher 
je DM 30.-, Tel. 04744/3337 

■■ C-84 Anlage zu verkaufen ■■ 
2 Floppies. Speeddos, alio 64'or, 12 DB- 
BOcher, Datasette, alto Sonderhette u.v 
mohr (stark reduzlert). 
VB 2400,- Tel. 0211/705554 



SX-64 gesucht! Sucho dringond etnen 
SX-64. Er sollte mogllchst nlcht defekt 
soln. Wor kann mir holfon? For oine Ver- 
milttung vvinkt eine Belohnung. Tel. 
0621/874635 ab 19.00 



Tauscho * * Tauscho * * Tausche * 
Tsusche Games (Or melnen C-64 aul Ta- 
pe. Suche Hexonkuche 2 Usto an Sa- 
scha Stark. Goldhahnchenweg 2 1, 5000 

KOIn 30, Tol 0221/585576 



Vorkaufo SX 64 (C-64 Prg. laufon, Flop- 
py, Farbmonltor) mil viol Ortglnalsottwaro 
(100%intakt!)flirnur 1000 DMI Anrufe: 
nach19Uhr bmoan0711/761866 Frank 



Verkaufe meinen FloppykOhler for DM 
36I Tel. 0231/511320 (Thomas) 



Suche Astrotoglo-Esotherik-Blorrryth- 
musprogramme sowle lOTest. Person* 
Uchkelta-Psychotest und ahniiches. & 
GOnther, Friodrtchsorterstr. 62, 2300 
Kiel 17 



Verkaufe votlstflndlge C64-An!age (fnkt. 
Floppy. Drucker. Farbmonltor. Akustrk- 
koppler ua.) f Or 1 500 DM VB, Notverkauf. 
Telofon; 02335/3926 



Splele fur C64 + C16 (nur Tape) gesucht. 
tausche Tape + Disk. Schlckt Euro Listen 
an: Knui Schardt, Im Stelnkamp 6 A, 
3163 Sehnde 2 



* * * Who will help ua? * * * 
Wo want to Contact ACE or other People 
like him. For C-64 and Amiga-Soft. Man- 
fred Torggler, Texetatr. 18, 39012 Meran/ 

Italy 



Verkaufe C64 + VC 1541 + Datasette + 
Kassotten + 50 Diskotten + Joystick for 
nur 1000.- DMI 8200 Wiesbadon, M. 
Bar, Tel 06121/407151 (ab 19 Uhr) 

Verkaufe: C84 + 1541 + Speed + (urn* 
sen.) + Reset + 2 Comp, Pro + Dataaol- 
te + Qb. 60 Disks |2 S. votl) + D-Box + 
Kass-Splole + Ob. 20 64'er + RP- 
Systom (D. + Buch) + 2 Abdeckh. - Tel. 
0231/353336 VB 1200.- 



C116/VC1531/VC1541 zu verkaufen 
(auch einzeln), Tol. 02836/1482 



Turbo-Rascal fur Commodore, Ofig. Ver- 
alon: 125 DM VHB Video-. Buch, Schatl- 
ptattenarchiv; Disk m. Anloitung je 15 DM. 
S. Rauch, Morocherstr. 17. 7552 Dur- 
mersheim 



dotaphon 




S21d-2 
S 21-23 d 




300 Baud Modem CCITT V.21 Standard 

Combl-Modem V.21 + V.23 Standard 
300, 600/75, 75/600, 1200/75, 
75/1200 Baud vollduplex 



S21d-2 



- . K.-<M - - 

wrilrn 

■,l •WW*' V-r/ wJOiM 



S 21-23 d 
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* ii »- 1J VI40 mA 

ufw VI* MMHMb* *KX" 
"il.nl.liU'-I Ikn /• i-\t 



VI.V IWIU-kI 



I .l-r..,-,-.. 

•hmmmm 

UHBMm 
DMl F J00 

P 



DM 248.- 



DjMMiWM 
- *M Ow ow iu iip — - 



4V *~h 

v DM356,- 



HSV 



Hard- und Software -Vert rieb 
PettenkoferstraRe 24 
8000 Munchen 2 
Tel. (089) 534903 



Speziell fur das pataphon enlwickelte 
komfortable DFU-Programme, z.B. fur 

- IBM u. Kompalible - dataterm PC DM 40,- 

- Commodore — dataterm 64 DM 49,- 
u.v.a. 
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• an Ihrem Computer 

• an der Peripherie 

. . . rufen Sie uns ungeniert - 
die Service-Profis von 
»Rat und Tat«. 
Wir warten und reparieren 
schnell - preiswert • gut 



A ATARI 

Qz. commodore 

c DSchneider 



/ Technischer 
Kundendienst 

Bundesweit - an 70 Standorten: 




AuQ\butg. Tel (08 71) 465033 

Tet 106671)15166 
Berlin 44. Ti M..w, ; , ■ . 
BieietdiJlMel (05211 7080U0 
BoctHtfl.Td 1078 711 1B2195 
BNun«hWMl Tel (0531) 446 71/84 5099 
Brgmen. Tel (0421)41*350 
Bfemetnjwn Tel 104 71l 4 91 06 
CeHo. Tut 1051411 6767 
Gtftf>«n,TU (04721)51540/37033 
Darimiadl.Td (06151) 109252/20017 
Dcqflendotl. To) [09911 33293 
Dortmund ' MolnrickpOe Id i0230i) 85 11-13 
:).■■' :.!"" Ell - Tel (02 II) 21 3045 ' 22 29 SB • 59 
EWfrVOttttini TH (0201)35923-2; 
Fr*nUurvM*ir« Tel (069)416011-13 
Frrt&U'O ' GuMttlirtQen Tet (07 61 ) 5 88 01 ■ 0? 
Fuidl/PeteiiMfg Tel 10661)36210 
fi*8en To) (0641)5944-45 
GoslJi Batociflf Tel (05321) 50531/50345 
Gotltngen'Roidorl. Tel 105 51) 7870 36 - 37 
lUigei TH (027 73)24 46 
HjmDutg 74. Til (040) 73 1665 - 69 
Hinnovei I.Tel (0511) 3? 7755-56 
MeilOronn. Tel (07131)44937 
Mol'Saile. Tel (09781)9941 
idJi OBentein Tel (067811 27800 
lnooim«I1 Tel (0641)56000 
Isertohn Tel (02371)24151 
KjiMiJiaulflm. Tel (06 31) 6 18 12 
Kjrh>tuhe. Tel (0721)2 1821 
Kassel Tel 10561) 103101/7895251 
Kemplen TH (0831)74110 
K<cl Tel 10431)680049 
KoDKnMuinl Tel (0261)82044-45 
KomfSoflenWeHen Tel (027361 64056- 57 
lindshul, Tel (0871)26760 
i ■ i Ih.'.j ■ Tel 1064 31)7 5706 
Ubett.Tel (0451)896040 
LunoDuig. Tel (04131)36666 
Mjnr.he.rn Tel (0621) 1 6A33M '79 14 75 
Mcmm.nflen Te> (08331)4335 
Mmdcn. Tel (057tl 78075 76 
Moncnenguatutn Tel iO?166)4?08fiO 
Muncnen'Eching. Tel (08165)74256-57 
Mumtftf let (0751)61 7050^61 7059 
NuinMtg. TH 10911)213816-18/532007 
PtoW.W (0851)57177 
Plofffie-m, Tel I07731I24O2122 
RavemDotg. Tel (0751)251 16 
Heai-igiuuwn. Tet lO 7361) 209551' 37 22 79 
Regenstwrg. Tel (09411 796271 
Rosenheim Tet (08031)47705 
Suroiucfceo Tet (0681) 301 72 78'37093 
SwMn.W (07731)67870 
Sot-ooen. Tel (02 121 200880 
Slutlgjrt'leonbeffl. Tel (0 71 52) 72238-39 

(0651)73209 
l)lm 'Neu-Ulnt. Tfl (0731) 840 70 
ViUinocn Tel (07771)54190 
W«studtn Tel (061 2?) 52271-72/82 71-72 
Wiiheiimhaveit Tel (04421) 4 7399 
Wufrturg Tel (0931) 50289 
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Sucho Tauschpartner (Topo). Ltslo an 
Markus Peltonpaul. Ravonaoorgorstr 
137, 4952 Porta-Woattollca. Ht to VCS. 
Thomas Ghrter. Sucho Law on (he Weal 
(Doulsch!) 

Verkaufe Original-Disk House on a Disk. 
P/inl Shop library 2, Je 30 DM odor luu- 
ache gogen Ubrary 1 + 3 oder -Clip Ari«, 
Hildobrandt Uwe. Bunaenstr. 87, 4300 
Easen T 

Ich verkaufe moinon (faal) nagolnouon 
MPS-801 gogon das HOchalangobol 
(co. 200 DM) Suche auOerdom Public 
Domain-Software for Ann. -51 Tel. 
08236'51444 

Suche Computorschrolt Zahle out 1 Mil 
Fohlerbesehreibunrj on: Jorg Wofneck. 
Im HUttenkamp T6, 3360 Osterodo/Harz 
■■ 05522/81529. Auch Ertohrunga- 
lauach C64I 

Verkoute ZubohOr I0r C-64 und C-128 
(Monitor. BOchor. Software) Date gegen 
Freiumschiog. Michool Goedecko. Ha- 
fenstraBo 19. 330T Wallo 

Suche Loaung fur ATLANTIS. Palrlc 
Hauch, Am kuhlen BrOnnchon 41 A. 
6623 AltenKoasel 

Vofkaufe: Plus/4, 60 K-RAM, mil 4 ein- 
geb. Progr (orlglnolverpackt) + Dalaaol- 
to 1531 + 5Kassotton. Prois: VB 330,— 
DM Tel 02243/7624 nach 17 Uhr 

Verk. WW-lnlerface (9Z008/G) von Wio- 
aomann fur C04/128 far nur 90 DM (NP - 
195 DM}, sowle Spoeddos-Plus fur 
C128 fOr 90 DM (NP - 199 DM). Tel 
09257/425 

■■■ System PC 128 D ■■■ 
Monitor 1901/EpsonRX-80F/T-HG0rlltz- 
lntorface/240 Disk, und 2 Joyat./4 B0- 
Cher/Prols: 4250 DM, Tel 09422/2619 
Sa, So 14 Uhr 

Sucho * * bllllg * * auche * * bllllg 
Sucho: C64 und VC 1541 2 Joys, und 
mindeaiena 20 Disks. Bin auch an Elnzel- 
atOckon Intoroaalott. Tol. 08021 7150 
Raum MOnchen 

Suche zuverlassige Tauachpartner (Or 
C64. Habo Top-Spiolo (nur Disk). Schick! 
Eure Ueton an Rolf Kuliha, 6222 Geisen- 
holm. Grund 63. Tel. 06722/8126 

VC64, 1702. 1570. Tunor, aufler VC84 
mil Garantie, 50 Dlskotlon, Dotasette, 2 
Joysticks (Or 1400 DM Ab 15 Uhr unlor 
0211/312938 

Sucho SX64 max. 1 Jahr all' Tochnlsch 
und opliach OK!? Tauach gogon C64 + 
1570 + 50 Disk. Gorttto slnd 'A Jahr all, 
DFU: Q2924-5910. Tol. 02924 1635 

Suche C64, C128 mlt Peripherie- Floppy- 
Datasotto. Raum Bonn, mogllchst Raton- 
zahlung, / B 3 Monato. JUrgen Lindlg- 
koll. Karl- Landatelner- Sir. 1, 5300 Bonn, 
Tol 261884 

■■ CBM-Druckor CP60C Nl.O ■■ 
802/aoc.C16blsC128kompatlbel Vor- 
kouf Oder Tousch gogon Atari- DrucKer, 
Wort ca. 500,— Datasette fur 35.—. Joa- 
chim vorl. 06262/3929 

Vorkaulo nouen. gutorhaltonen Commo- 
dore 116 gQnstlg. Angobolo bltlo unlor 
der Nummer 0711/524943 

Vorkaufe: C-64 + 1541 + Speeddos- 
plus + GrOnmonllor + 100 Dlakotlon + 
258 K-Epromplolino + 2 Joysticks + L> 
toralur + Gorlttzlntorface + Softworo + 
va.m.. Praia: VHB 1700 DM. Tel. 0711/ 
20503268 

Suche Farbmonltor for Commodore 18. 
Angobote an Oliver Sperk, Poshach 12, 
L-5601 Bod Mondorf, Luxemburg! 



Wir auchen 100 Tauachparinor C64 
Habon Top Gamea wle G.IJoe, Kung Fu 
Master usw. (nur Disk) RuH schnell an bei 
Andy 07172/4984 

Verkaufe: C64 + 1541 + 1702 + MPS 
801 + AbdeckhaubonlorC84. 1702 + 
Rosotachaltor + Original Super Huey, 
LCP, Rovs + 10 BOcher" In Topzuatand 
fur 1650.—! Tel. Q726V61152 ab 17 Uhr 

Verkaufe C128 + VC 1570 + Monitor. 
8 Monato alt wegen Syslomwochsol 
DM 1100.- Inkl. User-Port-Kabel, Wolf- 
gang MOIIor, 08142/18123, Goethoatr. 
1 A, 8031 Gernllnden 

Vorkaufe: Commodoro 128 + Datnuolto 
und vlel Software, sowle Philips-Monitor 
BM 7502. Prola: Verhandlung. Alloa bllllg 
mil Garantie Auch einzoln. Andreas Molz 
02129(3804 

Wir auchen Tauachpartner. habon nouo- 
sie Games, auchen Bards Tale, M Mon- 
ster und viele and. Games (RollenspleloJ. 
H Dorll, Luereder Weg 2. 21 Hamburg 
90 Tel 040 7603324 

Vorkaufe: Plus'4, 60 K-RAM. mil 4 ein- 
geb. Progr. (originalverpsckt) + Dataset- 
te 1531 + 5 Kosselton. Prels: VB 330,— 
DM Tel. 02243/7624 nach 17 Uhr 

* * Dixy- Computer- Club # * Spezlell 
(Or C64 & PC 128 User. Wir bielen Hard- 
u. Software. Magazine, Service uaw. Inlo 
gratia bei: Dixy-Club, 68 Mannholm 81, 
Stolzoneckatr. 13^ 

Suche gebrauchte, gut orhallone Dtsket- 
tenstotlon 15411 Schroibt mdgllchst bald 
an: Roland MOhlborger. Brunnhof 67. 
4431 Haidorsholon, Ostorroich 

Kompletto C64-Anlage (z.B 1541. 801. 
1702 uo.) zu vetkaufon VB 2100,—. 
Tol 02238/3709 



COMMODORE 64 



Tauacho Atari 800 XL + Floppy + Sod- 
ware gogon Commodore C64 mlt Data- 
eelto oder Floppy. Zahle auch Aufprois! 
(bei Diaketlonlaufwork), Tel. 07574/ 
3291 ab 19 Uhr 



Sucho Formol 64 od and. Floppy- 
Speeder, Tel 08101/88259 ab 17.00 
Uhr 



Verkaufe wogon Svotomwochsol 100 
Disks. SlOck 2,— /10StOck 18,-. Monitor 
1701. Prols VB, GOrlitz Epson Interface 
110,-, 02389/4998 ab 17 Uhr 

■ ■■ Good 'Year ■■■ 
Sucht Tauachpartner lor Spltzen-Soft- 
waro! Spitzen-Gamos ous USA und GB' 
Anrufon bol: 06250'52247» HI To: Act 
MS, DRS, RWE. FAS, YETIt 

Verkauf 

wg. Syslemaufg. Top-Prg. suporblllig ab- 
zugobon (a einzoln)! Paperboy. Knight- 
Rider.,. Dale von Markus Meiser, Hlrten- 
berg 15, 6688 llllngon 

Vork. Ping Pong, Noxua. Racing Des. Sot, 
Superman, Exploding Fiat (25 DM pro 
Spiel), olles Tape, Input 642/86-2/88 
(100 DM) einzoln 10DM, Dataaotto 1531 
(50 DM}, Tol 0201/215882 

Vorkaufe C-84 + VC-1541 (Knebol) + 
MPS 801 + Zenlth-GrOn-Monltor + viel 
Zubehor (Staubschutz, olngeb Reset, 
Joystick, Lit.) for DM 13001 Tolefon; 
04981/4904 — Kal verl - 



Ausoabe ll/November 1986 



Computer-Mark! 

Private Kleinanzeigen 



* * VOrkaulo OnglnaJsoftware * * 
ProflpascoJ, E*baslc + Basscompilor 
Auslrocomp. Oxfoidp. Alt, SG+. Ski- 
Woltcup uaw jo 49 DM, Martin Kochloefl, 
Kreuzslr, 2, 8052 Moosburg 

MPS 803 kaum gebrauchtl Mil ungeOlf- 
netem Farbband und 150 81 weiftem Pa- 
pier. Handbuch. Kabel f C64/128 GRA- 
FIKFAHIGl Abgabe an Hc-chslbielondeni 
Tel 0911/541740 

Verk.C64. 1541 (2M.aH), 1530,6lnput. 
6 BDcIier. 15 64or. RP-System. Disks, 
Kassellen etc auch elnzoln, Andreas 
Srobor, Am Buck. CH-8215 Hallau 

Kaul: Formol 64, Monllor (C64) Verkauf: 
ZX81 + 15 K + Taat. + Slncl-Dfu. + Lit. 
+ Kass (VB 220,-). Profi-Dat (C64) 
Sim. Baaic-Modul + Anl./Ong. H. Korfma- 
Cher. Im Petoramoor 6, 2150 BuKleh 
041612186 

GologonheltM 

Verkaufe Speeddos-f fQr nur 80 DM. 
nach 18 Uhr, Tel 02104/27276 

Verkaufe gunsllg Top original Kass fiir 
C64 (Elllo(D). Karolokn, u va. mil Anwel- 
sungon) ohne Deloklo Anlragon bllto boi 
Thomas KOslor Tol 0241/550314 ab 19 

urn 

Vorkaulo C64 + 1541 + Comp. Pro + 
Disks + Bucner + 84or + Happies liir 
700 DM. Ruoigor Skupin, Tel. 089' 
8595954. 18-21 Uhr 

■ ■■ Hey C64 Freaks ■■■ 
Suche Tauschpartner IDIsk) Habe neuo- 
sle Games Schtoibtan: O Kolhmdfl, Rot- 
lersladion 8. 3138 Dannenberg, AnUvort 

loo** 

Hello Fronks! Please conlacl us for now 
C-64 Soliware 

Tel.. 09651/1308 (Thorslen) or 
Tel 09651/1799 (Thomas) 
QfOOllngs lo Amlgo + TSDM t 

Sucho fur don C64 lolgonde Programme 
Mogamanlx, Aslroblaslor und sonstlgo 
diosor Art Auch Progrummo *um Arcfw- 
vieren von LP*s-CD's u sw Kaufo odor 
tBUBCho 02622/5680 

* Sucho /uverlAssigo * 
Tauachpartnor fur Programmo C-84 D>3k 
u Tape (auch allero), S Waas. 8440 
Slroublng 

» Hofafoitonef Weg 51 * 

* * * Hnlto Freaks # * * 
Ich suche orlglnol Sollwaro allor Art Bilk* 
koino WuchorpreiSQ Schrctbt an Dirk 
Szymcttk, ZiBe 21. 4353 Oor-Erkon 
schwick 

Verkaufe: Amlgo Komplollsysfom (1500 
DM; nouf |. Atari ST (500 DM 2 Mon. J. vor- 
schonke C-64 an armen Schfjlot fur 100 
DM1 Ruff an 05250 283 24 Sld.f 

Blg-Bylo sucht Tauschparlnori AUer- 
neuosle Games vorhandun' Rufl an 
05250/283 Ralph D.nslago'boi Pe- 
lors'KlrchpJtilz 6/4795 DelbrUck/Gor- 
many' 1 Auch Amigal 

* * * * Hollo 64'er * * * * 
Hnbe Top-Gnmos (Tape)' Info u. Lislo on 
Ciuslon Busing, Wefolshof 8, 48 Biole- 
fokf 18, Tefofon: 0521/762046 

Wor am Tousch von aklueUstor Sollwaro 
mtfdomC-128 und dom C-84 inloresslert 
1st, melde sich bol Tom Kiss. Brauberg- 
rain 5. CH-6004 U/ern (Es wird nur Gu- 
lost 

Vork C64 + VC 1541 + Dntusolto ■ So- 
ny Trinitron + Epson-RX 80 + 2 x Joy- 
allck + Koalapod + RS232-lntf. + IEC> 
Inlf. -t 100 Dlsk-Sol(ware + Lit nur kom- 
ploli DM 2200,-, Tol 069'373226 



Verkau1eC64 + Dotasotto -t- 2 Joy + In- 
lern Karate + vielSo'Iwa/o + Zeilschr. 
(Happy. 64'or ..). Preis VB. Slofan Roh- 
rich, Tel 0202/52582 1 

VOrk : Daloselle und 4 orig. Spiele: World 
Cup Carnival. Wintergame ua fur 100 
DM odor elnzeln, Stck. 25 DM, Tel 
02304/81083. Marco Arlmann verlon- 
gen, ab 19 Uhr 

Austria; Verk orig Knight Rider. Slarshlp 
Andromeda, Cauldron II, World Cup 
Cain., Freeze Frame II, Gomo Killer, 
Zoids. Tel (05336) 5337 Stefan 

Verkaufe 75doppela bosp Disks VB mil 
Kaslon 250 DM 

Thorslen Szufzkus. Ollonhauer Sfr. 57, 
1000 Berlin 51: Tel (030) 4984771 

C84/1541 kaputt? Kaufe zu taken Prol- 
senl Zohle nach Zuslond/Fohler. Tel. 
nach 18.00 04152'76355. Gunthor 
Mumme. HafenBlr 11. 2054 Goosthachl 

Wg. Systomwechsel C84, 1541. Monl- 
lor, Joys!., 50 Disk. 30 Zollsch. 
* * * Utoralur, nur kompl. fur • * * 
don galaklischen Preis v 1 100 DM, Uwe 
Schmldl, Rallngen 02102'50330 



Suche Spwlo allor Art fur C64. nur Disk! 
Anlworl tOO^ig. Listonan SiongoRon.. 
24 R P Krier. L-3854 SchllftangoMBU 

Vor kaufo wogen Sysiemwechsel ubor 30 
Games (nur Originalo) 100% mil Anlel- 
tung bslo gogon 1 DM bol Morkus Lu- 
kaszowski. Anemonenwog 8. 4630 Bo- 
chum * PS. + Tape + Dl 

Vorkaulo Onglnnlo uul Tape Pllslop 2. 
Hexenkuche, HyporsporlB, Spy VS Spy 
zusammon 50.- DM. rult an 08338' 
7553 

Zu varkaufen: C-84 u. Dates - 499 — 
2 Mon |unger Seikosha GP 500 VC - 
350.—. ZuBChntton an Polo' Fouollo. 
Riedenorstr . 8873 Ichenhouson ab 17 
Uhr , Tel 08223/6422 

* Suche' * * * C64 odor C128 * 
C84/C12B mil Datasollo * * * ovon- 
luoil C64 mil Floppy ab 18 h, Tel 
0432131631 * B Marquardt. Ilsahl 13. 
2350 Neumunster * • * 

C64 + 1541 *■ Dalasotto + 300 BSP 
Disks. 4- Ughtpon + 4 Joysllcks + Aku- 
sllkkop + bloralur zus zu voikaulen! 
H6chslos Angobol gilll Tel 00495/ 
323208 Schwetz - 0632/3208 (Ro- 
phool) 

Vofknulo. C64 t I&4I » GODohotton + 
Lileralur + Zeitschrlfton + orig Spiele (T 
+ D) + Joysllck + Datasollo nach VMB 
(ouch olnzoln) Tel. (040) 895193 Born- 
hard Wenzel 

* * * Verkaufe * * * 
C-84 + 1541 + Spoeddos Plus + ow- 
male 20 (FarbdruckeO + vlel ZubehOr 
und Sollwaro Alios 1 a Nur komplell' ln- 
to JonoHamonn, Toi 7541/52020 

Kaufe Slratogio und Taklikspiolo bea von 
SSI* B Kamplgruppo. Broadsides. Bailie 
of Aniiwinm. Ralls West uaw.. Chrlsiian 
Baus Oboro Gulgenhock 9. 6610 Lo- 
bach 

Suche billigo Software fUr C64 fur 

Anlflngor 

Schick! Listen an 

M Biohl. Hormann Fiioson-Slr 23, 
6236 Hotholm 

* * * Habo Top-Sollwaro' * * * 
und Thomas Kaslnor 
aucho An der Ache 3 
TauBChparmor 824 Borchlosg 

* *■«»•--••*..*«*, 
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Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



Original Ultima 4, Horz von Alrlka. Uridl- 
um. Paradroid, PSI 5 Koronis Rift, Theatre 
Europe, ACS aul D'K zu verk. odor Orlgl* 
nale zu tauachen. 09524/5 28 ab 18Uhr 

Verkauie; MPS-601 + Papior + Faibban- 
der + Etlkerton. Drucker 1st origlnatvor- 
packt u. 1 Jahr alt. Farbbander zT neu. 
fun:. 299 DM. Vorkaul an Hg. Kuhn. Tol 
07472/22532 



■■ ! Achlung I ■■ 

Commodoro64 + 1541 + 2 Joysticks + 
60 Disk. ()300 Prg ) + Disk. Box, ein- 
wandtreler Zustand! Blllig zu vo'kautenl 
Tel. 02506/531 



Tauscho neuoste Soltwaro out D Am uton 
boi Andreas: 03615/2736 od. schlckt Li- 
ate an Tobler A. A-8784 Trloben 104. 
Hoy Thomas R. waa ist mil moinen Disks' 

Vorkaute Strotegiespielo for C64. Colo- 
nial Conquest/Diak sowle Cosmic Balan- 
ce/Disk tor nur )e DM 60.—. Susanne 
Knop, Rellingeratr. 22, 2000Hambg. 20. 
040.658517 

Verk. C64 + 1541 + Lade-Eprom + BO- 
cher Hotte + Datsaette + Spiete + Joy- 
sticks + Dlsketten + Kassetten lur 

1100.- DM VHS, Tel. 06348/7442 
VERKAUFE! 

C64 + 1541 + MPS 801 + 1530 + 70 
Disks (Bon) + Lit. + Sticks + etc, Hans 
Obormaier. 8201 Tuntenhausen. Tel. 
08067/612 VB: 1500,- 

Suche Tauschpartnor. habe neueste 
Sottware. Schrelbl an: M. M. Rongen. v 
Ketlelor Str. 48, 5138 Holnaberg 

Suche Tauschpartnor. habo neueate 
S ottware. Rut elntach an: 02452^21866 

Suche Touschpartner C64 (D). Listen an: 
JOrg Thiol, Konrod-Adenauor-Str. 49, 34 
Gottingen, 1 50 %ige Antwort Suche WM 
86. Biggies. Golt, Knight Rldar, Hanao 

****** 

Below the root! gesucht lor C64. Wor 
kann mlr hellon? Nur Disk. Wolfgang 
Schalfer. Tel. 089/8507834 

* * * *** 

Wn lauschon und kauten neuoste Soft- 
ware aus alter Welt au( Disk. Rult an boi In- 
leresae; 

Stelan * 0451/55182 oder *100%kj 
Marco * 0451/76769 1!! * Antwort 

C64 m. Speeddos+. Floppy. Datasetto, 
Druckof FX80 m. Gorlltz- Inter).. Monitor 
Taxan Vision EX vlolo Disks, Bilcher, 
Zellschr. zu verk. VB 3500,—. Tel 
0711/251933 



* * C64 * * C64 * * C64 * * 
Suche Tauschpartnor (Or Tape Antwort 

100%. Frank Folkon3tein, Ponoramustr. 

23. 7024 Rlderstadt 4 

■■■ 0711/777487 ■■■ 

Suche zuverl. Tauschpartnor In Oater- 
relch (Sottwa/o u. Anleit) 



Ammon Andreas. Achsledlungsstr 43, 
A-6900 Bregenz, 05574/344935 

Wegen Bund ketne Zed mehr. Verk. C64 
+ Floppy + Drucker + Dates. + Joys!. + 
Disks + Prg. + Ul. VB 1600 DM. Ach- 
tung: nur Samstags von 10-18 Uhr anru- 
ton. Tel. 0203/403156. {Top Ware) 

VerkauleC64 + Floppy (Knebelv. ) + For- 
mal 64 + Datoaetto + 2 Diskettenb. + 2 
Joysticks + Trackball + Hette, VB; 
950,-, Tel. 0211/326670 ab 17 Uhr 

■■■ Top Gomes! ■■■ 
Tausche neueste Soltwaro IOrC64. Habo 
Immer Noueate aua GB + USA! Habo 
auch Last V8 + Klkstart-C128l Rutt an — 
06175/7272 Klaus Jager 



Tauschen akluelle Sollwaro, Tel. 0421/ 
491519 (JOrg) 20-22 h, SpJtzonprogram- 
mo vorhandon 



Vorkaute: Elnen Epromer (64'or-Holt 
12/85) (Ur 160.— DM, oine CMOS-RAM 
Karte (64er 4'86) lor 130,- DM. ein 
Userport Centronics- Drucker, Kabel IUr 
30— DM, Tel 089/844675 

C64, Floppy. Fdrmel 84. 80 Disketlon. 
BQcher, Dales 850 DM, evil, ouch ein- 
zeln. Tel. 02191/83064 RS 

Suche: Spitz an -Super Joy Software' 
Auch Anl. goal Suche auch die alien Ga- 
mea. Ran an nen Kutttie und an; M Heller, 
PI. 56. 7703 Rielaslngen 11 Hollo Mur- 
phy -f ACS 

Suche Tauschpartnor! Habo Top-Gamos 
Schrelbt an Dirk Rlchter, Foldweg 9, 219 
Cuxhaven. 
Antwort 100%lgl 

Kltt Gre ets NGCS and VIRG TIBBS 

Verkaule wegen Systomwechsel; C64 
290 Fr, SX-64 1100 Fr, Monitor 1901 
mlt Garantie 790 Fr., Floppy 1670 mil Ga- 
ranlie 390 Fr., DataMttt 48 Fr.. Dlaket- 
ten 1S/2D |e 3 Fr., Dlsketten 2S/2D (e 
4.90 Fr.. 2 x Dlakbox (20) mit SchloS |e 
25 Fr,, 2 x Disk box (10) Jo 10 Fr., 84'er 
Hello 

Dam lan Perren. Juonweg 4. 
CH-3900 Brig, Tel.: 028/233530 

Verk. C64 + 1541 + Speoddos! mlt Mo- 
nitor, 90 Disks; Tape: Joystick! Zubehor 
und Zellschrilten (Or ca. 1500 DM * * 
Ich laase mil mlr radon' rult an: Tol. 
05193/4420 

Suche Tauschpartnor aul Tape. Suche 
neueste Games aus GB USA Zum Boi- 
spiel (Knight Rider), Usle an; Oliver Fei- 
deler, Easmannskamp 28. 2840 Diep- 
holz 1 



Dor KI-BU Froo-Soltworo Club C-64 
sucht noch MHgliedor. Info gegon Ruck- 
porto boi Burkhard Monlag. Konigrei- 
cheralr. 35. 2156 Jork 

* * * Suche Tauachpartner * * * 
Fur Orlglnal-Progrommo'kelne Raubko- 
pien. Suche gebr. Voicomas, schrelbt an: 
Morllz Arlt. Langestr 83. 7922 Herb- 
rechtln gen 

Verkaule Floppy 1541 (1 Johr alt) gegon 
Hochstgebol + RMS Titanic (Disk). Rail 
Weiz enbeck, Tel. 089/4305256 

* * * Verkaule C64 * * * 
C64. 1541.30Leordlskotlen, EmpiroDa- 
lasette. SFX-Muslc, WW 920008-lnter- 
laoe. Ulorotur. vial ZubohOr. VB: 1200 
DM Tel. 06663/5921 



Hallo Froaka * Sucho. tauscho und verk 
Soltwaro furC64 Nur Tape Evtl Liatoan- 
tordern: JUrgen Hog, lm Wlnkol 4. Oder 
Rainor Froy, Hauplstr 64. 7637 Elton- 
holm A 



Vorkouto nouw Anlogo C64 + Floppy 
1541 + Dfltaselto + Joystick + Module 
+ Llterntur. VB 1100 DM, Volker Ktaibor. 
Albftlr. 8, Tel. 07475/7300 
7453 Builadingon 



Data Bocker.64 gegon Hochslgebot, 
Prolimot. Intom. Tips a Tricks Nr. 2. 
Floppy-Buch. Botrlobssystom-Buch, 
Splolo-Buch, Adventure- Buch! 
02202'314 16 bis 14Tage nachErschei- 
nenl 

■■■ iHUte! ■■■ 

Sucho drlngond C64-Handbucht zahle 
gutl 

Meldon boi; Hennlng Ditlmor, Tel 
04261/2708 



Sucho doutscho Anloltung for Gamo Ma- 
ker (10.—), verkaule Orig Hacker 20.—. 
/Mlndshadow 20.— /Ghost- Busters 15.—. 
Alles T. Oliver Sobioralski. Buhsland 5, 
2340 Kappoln 

* C84 * * C64 * * C64 * 

Sucho dringond Floppy 1541 + Hand- 
buch; zahle bis 260 DM; rult unbodlngl 
boi Rainor Buss, 3170 Gllhorn an, Tel 
(05371) 73592 



Bitle! Armer Scholar sucht 1541-Floppy 
(kannauchdel. seln), Eretatte Porto Dan- 
ko. an Patrick Norand, Ev-Schulo, 
CH-7503 Samedan 



Suche Tauschpartnor (Or C64 (Tape!) 
Sucho Mad Games! Verk Atari-2600 't- 
is Koss. + 9 Anloitungen (billlglll). full 
an, Tel. 05137/6024 



* * * C-84 Freak aulgepaflt! * * * 
Suche absolut zuvoriassigon Touschpart- 
ner! (Disk). Habe selbat vlolo Spltzen- 
spielo! (TAU-Ceti, Shogun...) Tel. 
02171/33406: Mark 



C64 + Floppy 1541 + Monitor 1701 + 
Disk-Box + 35 Diska + 11 64er + 
Staubschutz + Uteratur + vieles mehr 
■■■ DM 1400.- ■■■ 

Raum Franklurt, Tel. 0610V64279 

Vorkaule: Speoddos Plus DM 85.—, Joy- 
card DM 9,90 * Monitor gron 40/80 Zei- 
Chen DM 259.— m. Ton * Monitorstfln- 
der DM 38.- * 1 x Speoddos C128 DM 
100— * Tel. 02173/68664 

Hallo Freaks! Suche Tauachpartner, habo 
Super Games auf Tape. Schick! Euro U- 
ston an Joachim Schmitt, Alemannenstr. 
6. 7449 Neckartenzlingen Antwort 
I00%lg. 



C64-Kompletlaystem: C84, Floppy, Da- 
tasotte, Fernsohor. 2 Joysticks (Comp- 
Pro), 1 Spiel (orig. PSI-5} lur 850,- odor 
Tausch gegon CPC 6128 Tol. 02103/ 
45509 



Sucho Daioy-Tbompson's Suportost u. 
Bowling, nur Tape: verkaule Spindizzy 1 5 
DM, Now Games I 15 DM. Hyper Sports 
10 DM u 7 BilHgsp I 20 DM. Tol 
089/438395 



Tausch von News' 

GB & USA 
■■■■■■■■ 

06282 / 6661 



***************** 

Suche gebrauchlo >Maus< Kir C64! 
Evontuoll mlt Software. 

Tol 08078/2224 
***************** 

* * Suche Drucker * * 
War verkault o. schonkt mir seinon MPS 
803. Zahle bis zu 150 DM. Rult an. Nlcht 
delekt. Tel. 07322/4294. Also rutt an. 

Tauscho Advonluro Loaungen. Fragen 
an: Ralph Mund, JBgerallee 6. 3257 
Springe 1, 0504 1/5856. Vork. auch orig. 
Manao, Dragonworld u Fahrenheit zu Jo 
49 DM, 



■■■ Scarabaeus Greets: ■■■ 
SF- P8- FCG -Newlook-Sottru nner-AD J. 
Please send me the >Schrotlpresse« 
■■■ HeikoDodek ■■■ 
Llllenstr 19 ■ 7984 Klaslegg 



Verkaule Origlnalprogrammo (Tape): Vo- 
kabel 64: 6 Rabos: Das Sprite: Aktlus: 
Journey: )e 15.—: altos 80,—: bel R Bo- 
rowaky, Btokenstr. 15 
* 2854 Donnern. Tel Q4703/238 * 

Ich suche Tauschpartner (auch Anlfln- 
gor). Schick! Euro Uste an: Marco Lau- 
men, Markl 27. 6041 EM Roermond. 
Holland 100% Antwort 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 



■■■ Raum Dusseldorf ■■■ 
Suche Farbmonilor (1 702) gOnstig — su- 
che Anloitungen alter Art — suche Ertah- 
rungsauatausch und Tauschpartnor — 
Tel. 0211/792568 



Suche Top Games (Or C64 

z.B. »V«, Urldlum, Rescue O. F.. Koronis 

R. und VA. 

Ich auche auch Ernslhalleo. Tel 04307/ 
1032 (Kal) 



C-64 * * Help.! * * C-64 
Anlonger sucht gute Games aul Disk. 
Werkannmlrhol(en?Schrelban:L Foksl. 
Emmonalr. 5. 4562 Biborlsl (CHI 

VC84-Progr. I. prlv. Anwendar 

wg. Systomwechsel gimstig. z.B. Supor- 
text 64. Jahros-Blo, Logerverw. 64, Da- 
tenbank- Manager — Inlo E. Werner. 
Oaterlold 21, 3015 Wonnigson 

Suche Tauschpartner fur Top-aktueltste 
Spltzensoltware. Tol. 0221/417320 

■■■ Verkaule Originate ■ C64 ■■■ 
Little Computer People (T) 30 DM. RMS 
Titanic |D) 50 DM. Das Spukschk»6 (T) 5 
DM. Mr. Wimpy (T) 5 DM. Bel Mothios 
GuhnB 05237/241 20-21 Uhr 

Sucho gobrauchtenVC64 + 1541 (zahle 
bis 400.— DM) Oder 128 (bis 600,- 
DM), Kaule auch Schrotl 1 Wilfrted Wein- 
zerl. Sackgoase 70. A-8510 Stalnz - 
Austria 



Verkaufo o tauacho orig. (Koronis R.. 
Falrllght. Talkies. Hereon. H. O. Africa). 
Kaufo auch gute Prg, Ralner Slenzenber- 
ger, TVallelborgstr. 7. 7014 Kornwoat- 
holm 07154/4508 



Achtung: 

Wir machen unsero inMrenlen daroul aufmorkaam. doll diid Angebot, dor Verkauf oder 
d* Varbfaltung von urhoborrechltich geschulrtef Software nur lur Origlnulprogtamme 
orlaubt Itt. 

Daa Heratollon Anb-oton, VoiKaufon und Vorbreiten von -Raubkoplen- voraioRt oooon 
das Ufhaberrechlsgeooti und kann stmf- und zivUrechtlich verfolgt wotdan. Boi Vof- 
sld&en muR mlt Anwaita- und GorichiakOBton von ubo> DM 1 000.— geiochnot werden 

Orlglnalprooiammo sind am Copyright- Hinwoia und am OnQ*nalaulk)ober doa Daten- 
trflgom (Diakotle odor Kaaaallo) zu ortujnnon und normalerwoiso oriQinalvefpackl. Mil 
dom Kaut von Raubkopten eiwirbt der Kflulor auch kotn Nutzungsrechl und geht das FUsl- 
ko elnor ledarzoltlgen Beachlagnahmung ein. 

Wir bifton unaero Loser in doren oigonem Inieroaao. Rnubkopion von Original -Software 
weder anzubioton, zu verkaulon noch zu vorbroiten Ei/iehungsberochligte halton fur 
ttve Kinder. 

Der Verlag wlrd In Zukuntl koine Anzotgon moh/ voiOtlontiichon, die daraul schltoBon 
tossen. dafl Raubkopien angeboton wotdon. 
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ABC Elektronic — Andreas Budde 

HUgelstraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1 
Telelon 0521fB90381. Telex 932974 

1 M«ga Floppy |X ' fUr Atari ST ;um Emsot.* ills Ersflaufwork 496,- 
Qlga Soil Mouaa fur Atari 200 ST voll kompallbol turn Original mil varboaaortar 
AullOlurtQ. "0.- 
Qiga Soil Mouae lur IBM-kompatlbla Jum MlkrowtUIandard-AnKhlufl an 
RS? 3 2 Port 1W- 
ZX-Spoclrum 126: 120 KRAM, RS232*PortMIDI SchrulIolBllo, ROB Mon-lorauugung. 
3-Kanal'Sound-CHffl*; on 128-Modo Bochalnbonotn/oWingnbo mOQfcch. hompaiibni zu 
o«om GioDlod dor Spoclrum Soil- & Hordwaio 399.— 



OL Sollwaro 

G-ji SWt fJn*."©le< • MculO' 49— 
G-ju '0 B»f«Na * 

0*W£J»"«Hl.|O< 49- 

Gh» 5o» Mr n IM 0*h C-Mj'uU So* 

h^Mtrvn n*( toaw Oral* * Suowtotrwi 49.- 
0<»i Soft ql mo Sc«uuaii« 

■OM •* M Pacmon. 49.- 

OhxCiow MMsiiogiwvn 98— 

PuoScKk" S9— 

Pvwi Bnw 69— 
OHM Procwt Omvc Cov&*> 

0«Krr«wnj«M 4 a* 5X 1 W- 

Mxto<K# nugfcrKuUIW BO- 

U<cuOo*> Aoumau! U BootAoyftfurn 00— 

MeUcomco AuaffOkn 140— 

M«l»comco USP 190— 

Majmnoo ocld i90— 

Mataoornto PucM 220— 
200— 



OL Zubofior 

OL Suo*' Tocauf 3 UO- 
R3232 Kabol ongi *9— 
Hwijmifl RS2.12 aur CextrooC* 
tfflOO Dm) 1*0— 

i ' ■ . ■" K «Vom /nn Ekmu ma 
Oaf. *" 6«pnf*wi»port tMU (rat 333— 
CSr HaBpyaa * H>*om vol QDOS «Oitt>iiM>»I 
.»m Eiirai *uti Do*W**>»t"m 730 K mrt 
OoutKta) AnWitumj 

Einrvtaulw** 3 V 609— 
0>M»B>urMrt(3.6* 1099— 
CST Dokxiartaca nruaki 299— 
Svm. SupwHorio SI2 K 866— 
01 JS HOM lu< OL •ngllKh 129— 
0*0* Son "chim P*-or • &e» Dw* OCM- 
■Ivdcm * G<ga IUm ;0 r*ufl BWWW 
SotMiemtartaca 322— 
ilMH.iiui W IO0OAS -fUChMf «J»«uf 799.- 
CUB Farbmonllor 14 Zoll 999,— 



MnlKCTWG C-C*"*)**' 

NEU: QPRINT-OSound-lnltrlac* achrvolles Conlionlca-lnlorfaco mil wflnibarom 
Druckorbulfor. auflordom 1st oln Ooi-KAnnl-Sonndchip lur to*o Mun4X u Soundolfokto 
(initiation 19B,— 
QL Syatamhandbueh: mit auslurvtchan Boacrirelbungon dor Syatcmva/inbktn-Syatorrv 
Irabo sow* Tips tUr Assombloiprogrammwruna dos 68008- Pro:ossors 09.— 



444,— 



68008 Computer zum Sparprels: 

Sinclair OL dtutaoh* AuitUhrung 

— 68008 Hauplprowetor 

— 8049 Zwallproiaieor 

— 2x RS232-ScfinlttalBllo 

— NaliwirkanacriluB nur aolango Vorrm rcnohl 
Saga 3-Taatalur IUr ZX-SpaeUum 

dk'Ironica-Taatatur IUr ZX-Spoctrum 121 
dk'duBlpon Joyatlck-lnlortaco ♦ Quick Shot 2 4) 
AuBardam In KUrw II alar bar; CP/M-Fk>ppy-r>ak*Sy»lom for Spocbum; D>gltalioicror 
turn Anicrilufl z B v. Videoknmorn und Spoclrum- Boschloiinlgor. 

3K'-0iak«tt«n aarid 10ar Pack SB.— 
Cartrldg* tur 01 und Mlerodriva 4 Slk. 30.-: 12 51k. 90.— 
LM'arung o*u«n Scfxtc* a pa* NaclwaMvo VMMndtovlan id S"Bi»»o*t«nc»p»»oft. 
Te»»1oroJO»» von 10 00-19 00 UN 

ABC Elektronic — Andreas Budde 

Huge!8trafie 10-12, 4800 Bielefeld 1 



r MARKT&TECHNIK 1 

Wir slnd ein moderner und expansiver Fachverlag mi! elwa 
420 Mitarbeltern und Tochtergesellschaften in Kalifornien und 
der Schweiz. Unser Metier sind Zeitschriflen und Bucher aus 
den Bereichen Elektronik und Computer sowie Software lur 
Heim- und Personal Computer. 

Wir suchen zum nachstmoglichen Termln computerbegeisterte 
jUngere Mltarbeiter lur die 

Softwareproduktion 

Das ist die Chance. Ihr Hobby mil dem Beruf zu verbinden! 
Grundkenntnisse Im Heimcomputerbereich und die Motivation, 
sich in vielseitige und interessante Aufgaben einzuarbeiten, 
sind die Antorderungen. die wir an Sie siellen. 

Die anfallenden Arbeilen umfassen: 

• Bedienung von professionellen Diskettenkopieranlagen 

• Qualitatskontrollen 

• Bearbeitung von Anfragen und Reklamationen 

Wir bieten neben einem angenehmen Betriebsklima in einem 
engagierten Team ein leistungsorientiertes Gehalt sowie 
vorbildliche Sozialleistungen (13.Gehalt ( Fahrtkosten- und 
Essenzuschul), WeiterbildungsmOglichkeiten usw.) 

Bitte richten Sie Ihre schrlftliche Bewerbung (tab. Lebenslauf. 
Zeugnisse und Uchtbild) an unsere Personalabteilung. 

Markt&Technik 

Verlag Aktiengesellschaft 

Hans-Pinsel-StraBe 2. 8013 Haar bei MUnchen 



Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 



Voikaule C64 + Floppy 1541 + Dales 
1530 + 2 JoysHcks + Sptole + Lllerntur 
{Hefte + BQcher) + 20 Disks + Dtakboy 
VB B50 DM, Tol. 02641M339ab 18 Uhr* 

Ostorrelch* Suche fauschparlnor (Disk). 
Habo nouesto Sotlwa/el 100%igo Ant- 
wortl Listen an: JaschoOslormann. Hoho 
WandBtr. 27/4. A-2344 Maria Enzors- 
tiorf-Sudsladl 

VerkauleC84 + Floppy + Dol'In-DOS + 
Druckor + Fornsehor + 300-400 Disks 
+ Akustikkopplor + volce-Mastor + Da- 
taselte und Crack-ModuL.M P'ois VB 
3000 DM. Tel 04153^68298 

■■ Aktuollsto Spilzenso'twaio ■■ 
Ml Geaucht 111 
Tel 02362/73362 Michael 
■■I Bald auch aul Amiga 1MB 

Wir suchon Tauachpartnor (auch Anion- 
ger). Schickt Euro Lisle an. Harry Wo- 
vors, Bingbank 5. 6041 Ar Roermond, 
100% Antwort 



Suche zuverl&ssige Tauschparlner (Or 
C64. Habo nouesto Gomes. Tauscho nur 
Disks. Listen an: Marco Woiin. Wollskeh- 
le 14. 8650 Kulmbach 

Suche: Bard's Tale, The Archmago's Tolo. 
Lord o t Ringa, Bal Man, Pawn Marble 
Madness (olles evil. DEUTSCH). Vorkau- 
lo auch C128 fur nur 840.-; Tel 
08593/396 (ob 2 Uhr) 

VorkauleC64 + Floppy 1541 (Knebel) + 
Abdeckhouben + 80 Disks • Joysticks 
+ Uierotur (oiioo neuw ) VHB 900. Jens 
Mtiller. Waldslr 29, 6200 Wiosbadon. 
Tol 06121/812878 

Epromor PP 64 + 5 Eproms 9 Mon. aJt, 
Dynamlks AKuslikkoppler 1 J. alt. Lear- 
disks usw. zu vorkeu'en. 

0781/75416 od 72851 

Verk. for C64 orig. Tape Ftvo Asido Footb 
15,—. Hotel 15.- one Court Tonnis 10.—. 
ono FleWloolb. 10.—. olles zub. 40.-. M. 
Kurzrock. Fr-Eberl-Str 1, 3509 Mor- 
schen 

Newi C.D.B.-BOX Karlsruhe Newl 
Onlino: 24 H Parameter: 7/1'E/V Coll. 
0721/377112/0721/377112. Sysop. 
Ftoinor & Pelra Co-Sysop Siellen. Wir 
Ireuen un s. aul bald' 

Die Chanco 

Verkou(oC64 + Floppy 1541 + Dotasol- 
lo + 100 Disks + Joystick + Lileralur u 
Zeit8chrlllen (nur kompl.) VB 950.—. Tel. 
(0221) 461869 ob IS Uhr 

Verkaufe kaputte Floppy 

Nur klelnor Schoden — olles do' Angobo- 
tean: Alej( WUIIor. Tel 023<3V44iii!0 
PS : Gr eellngs lo Lumpi und TEC 

Verkaule Paper boy. G. Goblins, Alterna- 
te Reality, Ultima IV und Speeddoo + , Set- 
kosho GP 500 VC Sucho Workf Games, 
Knighl Ridor. 

+ + + 06222/13282 ««» 

Wir suchon u verkaulon C-84 Games. 
Habon: Lendorbor., Thrust, Knighl Rider. 
Hackor 2. Ghosls'n Goblins, Revs. Spin- 
dizzy. WorldCupcar. usw. Tol 8243154 
Oder 030/B237426ab 18 h 

C84 + Floppy 1541 + Monitor 1701 + 
Disk-Box + 35 Disks + 11 84'or + 
Sloubschulz + Utoralur + vielos mohr 
■■■ DM 1400,- ■■■ 

Raum Franklurl. Tel. 0610V84279 

Verkaule nouesle Spiole'nur 1986-er aul 
Disk. od. Koss toltwoiso orig. vorpackt 
wogen Systomwechsel Gegen 50 Pig. i 
Brielm. Lisle anlord K. Llndemann, PI. 
3108. 48 Blelelold 1. Tel. 051/88178 (ob 
18 Uhr) 



Packet -Radio -Modem. RTTY/CW-Deco- 
der. RTTV/CW-Prgr , Profimal. Eleklro- 
mat. Dlsktool V4.0 sowie K37-Kopior- 
schutz + Modulgonorolor zu verkaulen. 
T el. 07361/32742 ab 18 Uhr 

Suche Floppy lur Commodore 64, Tel. Nr. 
0222/7500 Klappe 6459 Durchwahl 

***************** 
Super Cycle + Way of the Tiger 

Zusammon nur 25 DM! Rubin. Kl. Lauben 
12, 39042 Brixon (Italy) 
*********** * ***** 

Verk.. C-64. VC 1541. VC 1530, 
Ouicksh. 2. 2 Abdeckh.. 30 Disk. Dlskol- 
tenbox, 64'er Hello. 

VC 1541 m. Gar., sonst 7-8 Mon. alt. 
PreisVB Tel.: 08704/1255 

Vorkaulo SX84 (C64 + Farbmonilor + 
Floppy 1541 In 1 Gohauso (+ Zubehor) 
FOr nur 1490.— DM 
T. Neupert 
0711/764481 



MSX 



Vorkaulo Philips MSX VG-8010 + Data- 
selle + Llloralur + 20 Spiele + 1 Joy- 
stick ■ Tei 06827/603 

Verkaule Sony Hit Bit mil Datasolte. Joy- 
stick, 4 Modulen, 4 Kassellen lllr 480 
DM (NP 800). Boris Steinberg, Tel 
06881 80231 ab 14.00 Uhr 

Gomolnsam sind wir slarkf 
Computerverband OEHOCA will in alien 
Fragen helfen. Info; DEHOCA. P. 1430. 
3062 Buckoburg 



Verkaule Sony-Trockboil GB-7. SFr. 
98.—. Ignaz Wolgls. Schweiz. Tol 
01/9235677 



***************** 

Vorkaulo: MSX-Computer CF-2700 von 
Panasonic, 64 KRAM. 32 KROM. 16 K 
Video olc 'VB sFr. 300,-. Palrick Wolgls, 
CH01/9235677 

Wor schenkt einem ormen Schiller gebr. 
CANON MSX Computer? Porto libOr- 

nehme Ich! Schick! es on: J. Koren, 5630 
Remschei d 11. Schneppond. Weg 40 

***** MSX ***** 

Suche Sollwaro aul Tap sowie Modulo. 
Angobolo an: Guntor Grot. Allenstoinslr. 
10. 8900 Augsburg. Tel Ofl?1/703A70 

von 17-20 Uhr 

MSX Prg. Info g. Frelumsching MSX. Wor 
hal auch Iroubte mil dem Druckor KX- 
P1092? LPRINTCHRS(9) W, Fischer, 
Friodrichalr. 14, 6463 Froigericht 5 



SCHNEIDER 



Vork. CPC 664 grUn, Dalenrocordor olio 
Sonderhello, last alio Hello Data Beckor 
BQcher. 2 Konol-V24, olngob. Vlole or. 
Programmo 900.- DM, Tol. 05141/ 
47723 ob 20.00 Uhr 

Orlginalsoltwaro CPC 464^664 Colour. 
Terminal, Oiscsoil. Flbu, Malhe-Star, 
Ouickdolo, Write +, Sybox Asskurs ubw. 
io 29 DM, Martin Kochlooll. Krouzstr. 2, 
8052 Moosburg 
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Warn in sich dieser 
: ,kleine" Drucker 
immer wieder in den 
VordergrMydwielt 



Compuler-Markt 

Private Kleinanzeigen 



Wer kann helfen. Tandomlaulwerk als 
ZweltlaufwerkanCPC 464. Sitle melden 
Walter Ollen, FinkwegNr. 34, 5144 Weg- 
berg 2. Tel 02436M870 

Zuvertassiger Tauschpartnor (Or CPC 
464 gesucrtt Nur Kasselte Top Software 
zum Tausch vorhandon Nur ernstge- 
metnte Zuschrift an J. ledema, 5000 KOIn 
71, Weserptetz 1 

Verk CPC 6128 {grUn) + Topo + 15D«k 
(Anwondung + Spiele) + BOcher + Z«ft- 
schrllien + Sonderhefte. Neu; 1700.— 
DM Prets: VB D Helllger. Pfingstbornstr 
8. 6497 Stainau. 06663/5865 

■■■ CPC 464 • Coformonitor ■■■ 
1 Jahr all, mil 5 Flugslm .. Data Becker Bu- 
chern, Pascal-Compiler, Schach, Joy- 
stick wogon Zoltmango I abzugeben ■ VB 
1190 ■07735^2280 

■ Schwolz ■ CPC 6128, 8 Mo alt ■ 
Farbm., I Orkj.Karton -f Dlskellenbox + 
Joystick: fOr sFr 1200.— bol Oliver 
Schmld, tnduairlestr. 16, CH-8108 DAM- 
kon. Tel 01/8440371 

Vorkaufo; Original Turbo-Pascal fur 
Schnoidor 464 mitrll 360noltigon Hand- 
buch tur 110 DM. Sucrio gilnstig Word- 
star tur CPC Hal' Roaenborgor. Tel 
06192/22696 

Sucho Tauachportnor (Or CPC 464-Pro- 
gramme IKassotto) Usie an: Jons Ploch- 
ky, Erwin von Stetnbach Sir 12, 6906 
Uimon 

Cumana 5.25-ZoH-Zvvolllaulwork (ur 
CPC464 200.— Voftox-Spoichororwoi- 
lorung 150.— Wordstar, dBase. Mulllplan 
Original kompl 300.- DM. Tel. 
04361/62376 

Vorkauto CPC 864 mil Fa/bmon und 2 
laufwork (Ur DM 1000— Bloto gunstlgo 
Software unci Buchor (ur CPC on Tel 
04g42'1429 

■ it Achlung II ■ 
Schnoidor CPC-464 (grOn). Top Zu- 

slano. billig zu vorkoufun 

■ Tel 02508/631 ■ 

CPC 6128 - Wordstar - Multlplan 
dBase II wg Syal -wochsol zu vorkaufon 
|« 110 DM Kmpl 300 DM. Voftox Fl-X 
nur 800 DM 

Till 02043/55757 -ab 17,00 Uhr 

* * * MATAbonnemonm # # * 
sflmlliche Zoitachnften gibt os nb soforl 
ubor den OEHOCA mil 25 Prozont R». 
bait. 

OEHOCA. Pontl 1430. 3062 BQckeOurg 

Baaller, Tultlor, DFU-Froaks. Dor OEHO- 
CA sucht noch Autoron (Ur aoino PRINT 
und region Mallboxon Wondot Euch an 
Syaop RtUnor, Tol 05722/23848 odor 
Box 06722/3848 

Kloinanzeigon kostonloB (Ur alio Milglio- 
dor tn dor PRINT, dom Vorbondsmngazin 
dos bundoawoilon DEHOCA. P 1430. 
3062 Buckoburg 

CPC-464 Tauachportnor gosucnt Biolo 
gonUgond Sol twnro aul Disk. Kobb Lislon 
an Androoa Votre», Dorumor Wog 44. 
2860 Bromorhaven, Tol. 0471/51284 

Moln Jungs Vorkaufo CPC-464. grun. 
Vortex 6.25 Floppy, violo Progrommo 
IVOos, CPM) ca 300 Wordstar. Turbo 
Pirti:.il. Buchor. VII 1700 I Mel' 
lert, Tol 06439/1089 

Suche Konlakt zu CPC-Bosilzorn im 
Raum Flkiorstndl Wonn mOgl mil Kas- 
sonlslation odor mil ft'/. FIoppy. Potor 
loebol, Tol 0711/774316 

■■■ Flghter-PUot ■■■ 

Onglnnl Diskotto nur 30.- DM m Tol 

o?oyi43aBa 



Ausgabe I I/November 1886 



! Hide l Suche for Schneider CPC 464 ei- 
ne lautfflhige Hardcopy IMC!). AngepaBt 
an Okidata ML 182 (Standard -ROM) (Ur 
alio 3 Modi! T. Schoer, Fhodrichslr. 16. 
355 Marburg 

verktufo: CPC 464 Colour, neu, voile 
Gamnlio 915,— DM. Originate (Kass.) a 
10.— DM: Kaiser, Ghostbuster. Sorcery. 
Jetset Willy, Hard Hat Mack. Jorg Braun 
0535V33457 

* * * Suche dringend * * * 
Schneidor DMP 2000 Angebole an: H. 
Slerck, Ivenflether Wog 1. 2209 Bors- 
flelh 

Verkaufe Akuslikkoppler AS- A. 2480 t 
Schnlttst. + Soltware (o FTZ) 200,— 
Highway Encounter 15.—. Marc Mlillor. 
06943/37 33 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Verkaufe CPC 464 + GT 64 + Data- 
bocker Uteratur VHB 450.-. Tol 
06432 3348 



Verkouto molno Soltwarosammlung 
(Kass ) (18 Prg). Nouprois 420 DM, Ver- 
kaufsprols ca 250 DM Aucch Eln- 
zolnrg ; Info bol Hans-Gerd Eflomann. 
Obringslr 3. 4352 Horton 

Sucho Schnoidor-Compuler urn sle com- 
puterlnterossiorton armon Schulorn In 
Polon u. der Tschochei zu schlcken 
Schick! an: M. Gunchen, Longackorweg 
2. 766 Qoggenau 12 

CPC 464 (Faibo), DMP-2000, DDI, Slar 
Writor I. Disketton. . t : ■ umfhch* + Zoil 
schrllton, kompl od elnzoln. Tel 
07746/6763 nur nachmtttogs 

Schnoidor CPC 464. Colormonitof mil 
ZubehOr und viol Software zu vorkaufon 
VB 1000,— 

Tol 02171/31354 odor 02174 60622 

Vorkauto TOrbo P. EMS. Tbxtomal. Mar- 
co Polo 1. Codon Matt2. Fighter Pilot. 
RSXTronBmal u 684 '6128 Inlorn Dirk 
Pnhlke. Schulslr 50, 4018 Langonfold. 
Tel 02173M77B7 

Verkaufe CPC 6128. grUn. + Modulator 
(VHFI) + Drucker VLO 401 +■ Traktor- 
(Uhrung f + Papier) + Software (Wordstar 
u. Spiolo) + 10 Di&kelton tur I860.-, 
06643/297 

Super Angobot' 404 (Farbo) -f DOM 
(neul + Drucker (3 Mon | + Maxom- 
ROM (T-Ednor, Asaembl.) + ca 30 Prgr 
+ Ukt usw NP 3800.-. VB 1796,-. 
W Lurch Rniiino. Tol 05971/14098 

Original WordSlar 3.0 (neu) (Ur CPC 
464/684 nur 140 DM. Poker/17+4, lo- 
comotion. Form 1 Sim - alios 30 DM: 
Hacker. Codonomo Mot 2, |e 20 DM, Tel. 
0467V4866 (13-19 h) 

Orig Wordstar 3 nur 140 DM, CPC 
464/664 nuuobzugebon' 3 x Mastortro- 
r>lc - 05 DM z.B Flndorn Koopora odor 
|e 20 DM HockorMnt 9. To) 
04671/4866 (13-18 Uhr)' 

Tausch Gr Mon + MP1 + Atari 2600 + 
4 Kass gog Farbmon WlnlorgamoB- 
ImpoB Misuion. WintorsportD Sumrnorg 
I, Hypera-Summerg II. W Wolcheri, SlOv- 
kamp 12. 2418 Ratzoburg 

Sucho guto und protogunoligo Softwaro 
tur don Schnoidor 404 Llnlo/Angebol on 
JurgonSlOsser.Gartonstr 32. 7012 Roll- 
bnch. Tel 0711'68B968 

Sucho Microdrivo m j ■■■ ; .-Jiocker 

zu Microdrive 1 ZoNo bis DM 100,- (Ur 
la Zustond Tol 02161/651278 Bilto 
mohrmala vorsuchonl 




. . . ist es seine 
einfache Handhabung? 

Zwel Kinschiih\chlil/i' auf dcr 
Frontseili 1 vrloklik'ni den 
Papii'irinschuh. Kelnv Behln- 
dvruHK durch AnschHIwc auf 
dcr RUck.M'lli' di-s (icriites hfim c w 



...ist es sein sauberes 
Schriftbild? 



I)ii> ni'un mul neu n I'unkli 
Matrix brilUH Slundurd-. 
Kell- mid Doppvldrueh 
suiihcr und schurf I 
uufs I'upler. 
t <NLQ 17x13) 



. . . ISt CS (NI.Q 17x13) 

seine raumsparendeGrofte? 



K|^V^^ . . i\i es sein 
M ttt%% Einzclblatt 
^WlnK^^ einzus? 

fl^^^ — 'l^^^^Sj Dieser kleim- Drui'ker urhellel 
H H ohne Wal/e. Das I'upler wird 

t^. V einfach miter den Druekkiipr 

: II ucfilhrl. /.wri 

Wfl ^^^^ soruen hei Kin/clhliltlcrn fiir 
Wr^^^^ Kurtbvwi'BunH Vuch I ndlosfonnulure 
werden mil Slaehelriidern vorHurls nder 
rliekwiirts bewegl. ^ 

... ist es seine Wirtschaftlichkeit?' 9 ^ 

Die Ceschwindlskeil mil 121) /elchen pro Sekunde Isl rUrefnen I 
Drucker dieser (iru'flemirdniinK eine heuchtllche ttflMuflR, 1 



e ruiimsparende (*rii1le und 
in uerlrmes Gcwichl (-1 k|>) liillt 
st'inen Klusul/ selbsl mi nii::vi- 



I'ltil/unuehul zu. 



a 



. . . oder ist es 
gar sein Preis? 




CITOH ^ 

Slil'KR-RITKMAN F+ 

945,- 
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Verk. 1 x Orig. Machine Code Tutor. Ma- 

sterfile. Master). Ext, Easy Topcaic 

Schneld Basic. Handbuch 
zuje30.- 
Qawol, 060 78/70236 (tagauber) 

Verkaufe Seikosha CPC 500 + Kabel 'k 

Jahf all VB450.-DM 

Tel. 02152/510429 

Wtr 1st an Konlakten mil 6128-Besitzer 
(Einstelger) interesslert? Suche zudem 
gUnstlge Software (K/D). Peter Zlobinski, 
Kerckhotfetr. 74. 43 Essen 1. 
0201/746390 

Schneider-Club sucht noch Mltglleder. 
auch weibllcho Jeden Altera. Atle An (an- 
ger. Bastler, Profia, Spieler moldei Euch. 
Intoa von Wolfgang Wlndorpski, Tel. 
030^8227750 

CPC-6128! Suche/tauache Soltware nur 
3 Zoli Disk. Schick! Euro Listen moglichst 
schnollan: D. Pllger. Am Hetzepotsch 7. 
5000 KOln 71. Tel. 0221/707676 

DDI + Abdeck. + 10 Disks: 550 VB 
DKTronics 64 K + CPM 3.0: 150 VB 
BASF 6104 (mit Handbuch): 160 VB 
200 Prg. (3 Zoll/5.25 Zoll) n. Vereinb 
Frank Borrmann. Tel. 08541/6850 

CPC 484 gr„ DDM, SP64, 12 Disk, vtel 
Sottw. 6 Data Bockor BOcher. Firmw- 
Handb DEVPAC Asm fur VB 1750.— DM 
zu vorkaulen, 

Tel 021V402748 

***************** 

CPC 464 nv Farbmonitor u. Floppy DD-t, 
2 Joysticks, Fkjppysarg m. 15 Diskelton. 
ca. 80 Programme. Preis VS. Tel. 
06641/3403 

Original- Disks: Datei-Star V2.4. Sta/wrl- 
ler 3D-Chosa. Winlergamos. They sold a 
Mill. |+S Spindlzzy. Arlola 4-Pack. neuw. 
+ Org. verp 50%, Tel. 0791/3672 Oder 
089/7694030 

Verkaule (Or Schneider CPC 484: VOR- 
TEX F1-X DM 599.-. Eprom-Karto 2-64 
K IDobberlin) DM 199.—, Grunmonltor 
GT 64 DM 199,—. DIN-Tastatur (EPROM) 
DM 65.—. Tel 06201/71483 



MZ-731 mit: HRG (320 x 200). Quick 
Disk, Druckor Interlace. Dr ucker Oklmate 
20. Monochrome Monitor und Program- 
me auf 20 Disks und 30 Kassotten, Tel. 
0731/52409 

VorkaufeSharpMZ721 dazu Druckor Sil- 
ver Reed SM 8000 MP mit Interface und 
Jede Menge Software fur 895,— DM, Tel. 
ab 5.10.86 0711/702413 

PC-1500 Strip-Poker PC-1500 
Ab 10 KByte RAM. Spltzen-Oraflk und 
Splelwltz nun ouch auf dem PC-1500 + 
CE150. Tausch T. Wesenberg, Bochstr. 
14, 2200 El manor n 

PC-1350 + 2 x CE-201 M + CE-140 P + 
KasBint + Software + BOcher, teilw. mit 
Gar., kompl.: DM 750.-. Peter Gargulok, 
Markwaldslr. 45 

■ ■■ 6050 Offenbach 'Main ■■■ 

PC-1350 Anlagezu verkaufen. PC-1350, 
CE-140 P. 2 xCE 201M, Kasalnl.. Bucher 
u. Soltware; DM 750,—, Peter Gargulak. 
Markwaldslr. 45 

■■■ 6050 OlfenbaclvMaln ■■■ 

Sharp 731 mit eingeb. Rec + Plotter (I 
defekt) + Sanyo- Mo n + Software: 
Baslc-Comp, Pascal. Ass. + Literatur. 
Ges.-Prels: 350.— DM, Tel. 
07147/12448 

PC-1401'02: 10 der beaten Programme 
(Games, Anwendersoftw.) von UCS auf 
Kasselfet Wie? 15 DM an Ulrich Knaus, 
Lochflckorweg 15. 7900 Ulm (z.B. Post- 
anweisung) 

Armer Azubi sucht proiswerten Sharp PC 
1430 oder 1401 max. 70 DM. Bllligongo- 
bote bitle an; Ulrich Schulte, Lonswog 3. 
4292 Rhode 

MZ-700 mit Monitor (bernstoln) Dreh- 
tlsch, PCG-Graflk. Basic. Pascal ua + 
div. Comp-Uleratur. KomplotlprelB DM 
6 60,— , Tel. 0711/749794 (Slultgorl) 

***** MZ 700 ***** 

Sucho/tausche/verkeufe Splele Guido 
Wittponn. WeaermOnderatr. 8. 2854 
Lox-Stinstedt 

* * * * Tel. 04703/883 * * * * 

PC 1402 mil Tool. Drucker, vlel Soltwaro 
u. Literatur zu verkaufen. Prels va Tel. 
06081/7610 



SHARP 



Sharp MZ-80 A * * Sharp MZ-80 A 
Suche Touachportnor (Or MZ SO A 
Schreibt an: Dirk Goetto. Liebenouor Sir 
49. 3532 Borgentrelch-KQrbecke. T.: 
05643/344 

DEHOCA-Orlsgruppe In DETMOLD Wont 
(eden Freitag urn 18 Uhr Im Kohlpott Pi- 
vllsheide! Info bei Andreas WOrner. Tel. 
05232/78612. DEHOCA. P. 1430. 
306 2 BUckeburg 

MZ-800 + Floppy + gr. Erwelt. + Basic 
+ Pascal + Assembler + 100 weltero 
Progrommo + Bucher VB 899.—; Philips 
Monitor BM 7522 (Bernstein) VB 270.— 
aHes6 Mon. alt 02801/2179 

Wer tauacht Taschonc (mind. 2 K& Pe- 
rlph.) gegen Handlunkgorat mit Akkus. 
Ladogerat & Kurza. (Quollo-K. S. 895, 
Pos 28; NP 310 DM)? Bestes Angebot! 
Marcus Maler, 07130f8334 

DEHOCA- Reglonelbox Bamtrup Sysop 
JOrn Kapello, Tel. 05263/3830 Online 
19-08 Uhr. Mil doboi alio regionalon 
Dehoca-Seiten und Trella aus dem Raum 
Dolmold. 



SINCLAIR 



VetK. Dh'lnjnlca Taat. mit gr. SpacoTooto 
fur Spectrum Grundpiatte lelcht bescha- 
dlgl DM 86, Tel. 0711/7655517, P. Me- 
taschk, Fl deltostr. 10. 0-7000 Stg. 70 

Verk. ZX 81 + 16 KRAM, Monitoraus- 
gang, Gerai ok.. Folienlastatur. l Letter- 
bahn defeki. 80 DM m. Handb. Roll Roth, 
Edenstr. 8, 5501 Kordel, 06505/491 
nach 18 Uhr 

Prelareduzlerung: Kempston Centr. E 
+ LPRINT in jo nur noch 88 DMI Info + 
loii" Poke's V2.0, 1,40 OMI Torn-Spec- 
trum-Cfub, Hohltlr. 11, 6791 Stelnbach, 
06383^7490 ab 18.30 

Tauscho Microdrive + 3 Cartr. + Lorm 
Microdrive One gegen Hlsoft C-Compiier 
Tel 089/281345 

Verkaufe Bela-Disk-Controller Version 
4.12, Prels 280,— DM, Sleglriod Haugor, 
Hauptstr. 68. 7734 Brigachtal 

Sucho Floppydisk-Controller und Port- 
verlangerungskabel 'Or den ZX-Spoc- 
trum. Tel 0261/84470 



■■ Verk. ZX-Spectrum 48 K ■■ 
Original-Programme z.B Chess Formal 

1... 

Preis VB 300,— 
Tel. 04392/2162 

Neuwerligor Spectrum 48 K zu verkau- 
fen mil BUchern und verschtedene Spiole 
(Kass ) VHS 350 DM, Rene Borkel. Leh- 
mannstr. 9. 7552 Durmerahelm. Tel. 
Q724S/5S38 

Spectrum 48 K elngebaut in Sage 1 Ta- 
statur (nlcht untergeschraubt), Rotronic 
Wafadrive + 10 Kass. 64 K. FachbOcher 
ROM-Ustlng usw. 

400 DM, 0208^ 843287 ab 17 Uhr 

Verkaufe ZX Spectrum 48 K + externe 
Teatalur Druckor Uteratur Spiele Interfa- 
ce 2 Kempstone- Interlace 
Preis 350,- DM Tel. 0821/863165 

Verkaufe Neues Microdrive 85 DM, ZX- 
Drucker mit Metallpapier 70 DM, Sprech- 
synlhesizer mil SW 65 DM. 
Sucho Kontakt zu Beta- Disk- User I W. 
Jabs. Kornhalde 9. 7901 Stalg 

Spectrum 48 K in Profi-Taatatur SAGA 3, 
Disk-Laufwerk TEAX 2 x 80 Spuron + 
Controller Beta-Disk 4.07 DM 900.-. 
Fos tprcis. Tol. 0511/469239 evil einzoln 

***************** 

Ich suche Splolprogramme fur den Sin- 
clair ZX Spectrum 48 K auf Dataaetto, Tel 
06101/12357 

***************** 

Verkaufe: Spectrum 48 K + Joysl. hit + 
Uteratur + Top Soltware' VB 200.—. ZX 
81 alcl + 16 K del. + Software (HRG) 
YHS'Tel 04321/31831 * B Marquardt. 
Ils ahl 13, 2350 Neumunster 

* * * Hallo Slnclalr-Freakall * * * 
Sucho drlngend Konlakt zu QL- und 
Spectrum-128 K-Anwendorn! Moldet 
Euch bei: Frank Fischer, Schutzenslr. 6. 
2980Nordon 1. 0493M6026 

* * * Hallo Sinclair-Freaks! * * * 
Suche prelsgOnatlga Progrmme for den 
ZX Spectrum-128 Kl Meldel Euch bei: 
Frank Fischer. Schufzenstr 6, 2980 
Nordon 1/04931/16025 

Suche drlngend Lisp, Logo, Fortran und 
Prolog sowie Kontakte mit Usern. Bltte 
meldet Euch. Auch ohne Anloitung. Be- 
zahlo gut Tel 07651/5472 Sa + So 

Wer will haben? Computerverband ver- 
schlckl Infos, Llaton und dlo Zeitschrlft 
PRINT kostenloa an alio Mltglleder (Bei- 
trltt ab 4 Mark). Anfragen unter 
05722/26939 

Hallo Tauschpoilnor Warum mncht ihr es 
Euch so schwer? Werdet einlach Mllglied 
Im DEHOCA. Dort gibl os MG-Liaten gra- 
tla. Info unter 05722/26939 

DEHOCA-Gruppe in BLOMBERG trllfl 
slch freltogs urn 18.30 Uhr Im Jugend- 
zonlrum. Kontakt uber Dirk Humke, Tel. 
05235/8426 Oder DEHOCA, P. 1430, 
3062 BUckeburg 

Suche Microdrive fur VHB 70 DM evtl mit 
Cartridges. Verkaufe 18 Orig Kassotten 
z.B. Chess, Psssl. Run 1/2 fur 20 OM 
Tel 07844/1925 ab 18.30 h 

Sucho the Quill, Illustrator ufl Tauscho 
gegen Doomd. Rovenge, Sherlock, Atic 
Atoc MCoder 2, Past, Cookio. Angoboto 
an: Uwe Raabe. W Buschstr. 14. 8740 
Bad Neuatadt 

Spectrum 48 K; Profi-Tast.: H 1+2; MD; 
12 Carlr.; Kempston E + Joy-IF; viol Soft- 
ware fTasword. Compiler. MC-Spiele 
u.v,m,); Lit,; Alles nouw VB 800.—, Tel 
0211/6B01B51 



DIN A3 Plotter f Spoclrum + QL AutlO- 
aung: 0.1 mm; belloblge Farben als Bau- 
88b: 395.-. tertig: 495.- DM Demogra- 
(Ik: 5,— DM. T. Eschwe, Bahnrlehe 42 b, 
3000 Hanno ver 1 

Speclrum * * Spectrum * * Spectrum 
Suche Software fur Spectrum. 
Usten an: R Schwadorf 
Habichtweg 8 
5000 KOln 30 

Verkaufe Sinclair QL mil 20 Carlr. + Joy- 
stlckadapter + Maus (Ur VB 480 DM Blt- 
te molden bei Thomas Levin. Neutraleatr. 
20, Marienhof. 5133 Gangelt/Hohen- 
b usch, Tel. 02454/7658 

Verkaufe ZX u. Speclrum, Interface 1 + 
2 Mlcrodrives + Softwaro VB 560,- DM. 
Tel. 04101/47894 nach 1 8 00 Uhr 

Suche: Sinclolr OL-Forbmonltor und QL- 
Software 

Schiller. MarlhabrfiuBtr 10, 808Furston- 
feldbr uck, Tel 0814118343 

Spectrum*. IF 1, Mlcrodr. DIN 
A4-Drucker mil 2000 Blatt. Joystick SW 
Fernseher. Datenrecordor und Softwaro 
kompl. nur 999 DMI Tel. 07171/63814 
wegan Syslomwechsol 

PIL-Soltwore suchl noch Sinclair- Froaks 
* In- und Ausfand * * Bltte Ruckporto 
boltegen (1,- DM)I P Schuch/PIL-Solt- 
ware. Darmstadt. Grillparzerslr. 25. 6100 
Darmstadt 12 

Suche Sinclair Computor lor computerln- 
teressierte arme SchOler In Polen ud 
Tschechet, eventuell DDRl Schicktan M. 
Gundchen, Langackerweg 2, 758 Gag- 
genau 12 ^^^^ 

Verkaufe Spectrum 48 K Fuller FDS To- 
statur. Betadlsk-Contr. 4.7 DOS, 2 
Druckorint Kempston/ZX LPRINT. Llcht- 
grlffel. Taatatur-Fotlon, ULA Wandterspu- 
le, Tel. 06196/547 

Suche Kempston Pro 36-lnterface Zahle 
bis zu 40,—. Suche SW-Tauachpartner. 
Maine Adrease: Klaus Klefer. Aichenzoll 
10, 8805 Feuchtwangon, Tel 
9852/9639 

QL Hllfe! QL 
Suche Sprltegenerator, Grafikprga.. Mu- 
sikprga., Malprgs. (UrQLt Angebote an: J. 
Schneider. Altenbergatr. 49. 7813 Stau- 
fen 

QL 16-BII-Compuier + RGB-Fafbmonl- 
tor, fast neu, unbonutzt; Schloppe 
949.99 DM, Deutsche Ausfuhrung! auch 
elnzeln 

02103/69598 

Neuo Tasword 2 — Druckroullno! 
Druckt einen Text mit (edern Zelchonsalz 
(8 x 4 bis 8 x 8-Malrlx) aus Programm + 
20 Zelchensatze: 15 DM. 
Tel. 05645/1582 

Verk. ZX Spectrum 64 K mit Zubehor. 11 
OriginoJspiete, 2 Info Kasaotte Tel. 
08731/41411 

Verkaufe neueile ZX S46 Software 

(z,a Jack the Nipper, Batman usw.) (nur 
1 x vorhandon. Org.. <16 DM) Info bei: 
Christian Gorsch, Treuenbritzener Str. 1 1. 
1000 Berlin 26 

QL-Art Mai und Zoichenprogramm. Das 
Gralikprogramm fUr den QL' Fontedltor, 
Zoom. Hardcopy. 2. BlkJ Im Spoichor. 
Handbuch nur 98,-. Tol 040/7019216 
Od 040/7017430 

Verkaufe Originalsoftware Hisoft Pascal 
(neueste Version), Assembler. Disas- 
sembler, verschledeno Spiote. Utilities 
proiagunstig. Guido Hansen, Tel. 
06503^8476 
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Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



Vsrknule Biichor: 33 Programme Das 

2XSoeclrum ROM, Einfuhrung in Forth. 
Video + Compute rspiole, Happy- 
Sonderhett Sinclair f 1). Tel. 02339/7536 
ob 15 Uhr 

Spectrum 48 K + Data Becker-Such. 
Kaum bonulzt. Wie neu Profs: nur 100.— 
DM Tel. 07147/12448 

■■■ Gelegenhelt! ■■■ 
Verk. Microdrive + Interlace I + 8 Car- 
tridges (Or 199,— elnzeln lOr |o 110.— 
Spectrum Plus 250.— + vielo Splole Tel. 
04441/6066 (Bornl) 

Speclrum+,(o8lneu.250.-inkl BUcher 
ZX 81 Im Gehause ext. Taatatur-Qulch* 
Save elngeb. 84 K Erw. Jede Mongo BO* 
chor + Profl- Programme 150,—. Tel. ab 
19.30. 02241/44129 

Botadisk,V.4.12 + 3tt-ZoH*Floppy640K 
zu verkaufen (Or VB 850.— DM. (Nur 
komp!!)lnkl. »Meglc8utIoni Dadurchol- 
le Prg. auf Disk mogl J. Pallmer. Reutlln- 
gen, 07121/290483 

* * * Spectrum Plus 48 K * * * 
Suche Programme (Or Spectrum 48 K. 
Insbesondere Spiela Listen on Claua 
Muiler. Eichenwog 22, 7964 Kisslogg 

OL * QL * QL * QL 

Suche gute OL-Prga. 

Angobote on: J. Schneider. Alton-Berg- 

Sir. 49. 7813 Stauton 

QL * QL * QL * QL 



Verk. origin. Spiele: )e 15 DM, EUREKA; 
Never end. story; Gremlins. Bin auch am 
Tauschen Inter 

P MQnnlch, Tel. 0531/52731 

ZX5SIC- User- Club sucht Mitglledorf Gu- 
te Softworeengebotet Infos mil tnlorma- 
tlonen (vlelo). Nohoros bel: Helko Ublor, 
Prangorshol 3 a, 8458 Sulzbach- 
Rosenberg 

Verk. Spectrum/48 K + Dk'tronlcs Testa- 
tur, Reset, Prog. Joystick, Monitoran- 
schluB. vlel Uteratur, vlete Programme 
(orlg.) wle Joomdark, Way of Tiger usw. 
350,-, T. 0931/83409 



VERSCHIEDENES 



Verkaute Drucker GP 250 X. 50 Z/s, 
RS232 und Centronlcsanschlull, 6 Mon 
alt, NP 300 DM, VB 170 DM. Rutt an! Tel 
09471/6144, abends 



* Suche Sony Walkman WM DD II * 
Bltto nur in Top 2ustandl Blelo 10 Varhn- 
tlm Minidisks (nagolneu) + bis zu 100 
DMI Tel. 08076/1262 (Klaus). Bitto ab 
16 Uhr anrufen! 

TA-Anlago mil Fest- + Wechsetplotto 
(NP )100000 DM) leicht delekt, gUnstig 
Oder Tausch (C64 ofl ) Julian Zlerach, 
Eborsbergerstr. 11 

* * * 8000 Munchon 80 » » * 

* * * I Suche Tauschpartner! I * * * 
Tauscho gogon allornouesto Games. Rult 
an: (02365/1 7203). Iragt nach Thomas! 
*** Dlak und Tape! * * * 

■■■ Achtungl Sucho gebraucht: ■■ 

Floppy 10SO sowle Vlerfarbplotter 

Jochon Gelst, Tel. 09831/2631 



* * * Floppy SF364 * * * 
mil voller Garantie! Abgabe an HOchst- 
blotonden. Tel 0911/541740 Bltto orst 
ab 18 Uhr! 



Epson RS232C/V.24-Elnbauinlerlaco, 
unben. 170,- VB * Disk 51/4 15.- * 
ICTeslor 70.— * 256-Karte 90,— * 
Div. onderes. Tel. 040/542423 



Sucho Programme in Lisp und C allor Ait! 

Alios auf 5^-Zoll-Dtsk. alle Formaiel 

Sebastian Scale, Am Silverborg 20, 
A-8042 Groz 



Ich achroibo Ihro Intros* Naturilch In 
6510-Code! Sehr viol Ertahrung vorhan- 
dent Info 80 P( ! Michael Radko. Boim Hlr- 
tenkaten 4, 2000 Hamburg 74 

Verkoufe 

Atomuhr Empfanger DCF 77 mlt Interfa- 
ce fur C-64 (Geratonummer 12, 13, 14), 
J. Wempo, 0662V62500 

Vorkaulo KYAN-Poscal (das bosto) und 
Assemble rmodut gegon Hochsigebol 
Alios original und mil Uteratur. Sucho 
Tips zur Happy, Telofon: 02104/12313 

■■ Tauschpartner gesucht ■■ 

Kauf/Tausch & Verkauf von Prgs.1 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Vorkaule: Disks (3 DM), Bucber, 64'or 
Holto 84 .... Tel. 08141/17874 Florlan 

* * Wanted: * * 

Motorola IC MC 1377 + 1374 
Tel.: 02305/33535 19-21 Uhr 



Aktlve Computer Freaks In ganz Doutsch- 
landgesucbl: Wer. wle, was. Ausfuhrliche 
Info gogen 0,80 RP anfordern bol: DE- 
HOCA, Morktstr. 13, 3260 Rlntoln 4 
odor: 0575V7877 



■DEHOCA- News von Freak zu Freak! 
Weiehor Freak hot noch nicht von DEHO- 
CA gehort? Damit dos ondera wlrd. solort 
gegon 0.80 RP Info anf., Marktstr. 13 A, 
3260 Rlntoln OT.4 



Die Lobby allor Freaks mufl nun endlich 
starker werdon, mach ouch Du mlt boi DE- 
HOCA 1 Wer. wlo. was. Info bel DEHOCA. 
Marktstr. 13 A, In 3260 Rlntoln 4, gegen 
0.80 RP anf. 



1 Flschertechnlk-Computefbaukasten 
und oln NDR-Kloln-Computernetzteil zu 
verkauten. Tel. 08732/2294, H. Rlodo- 
rer, Eulonweg 10, 8316 Frontonhausen 

* * * * MPS - 802 * * * * 

la-Zustand mlt neuem Fa/bband. nur — 
nur 300,— ! — Nur —nur. Rutt schnoll an. 
sonat 1st er nioht mehr do! Andy 
089/989212 

* * * *Salkotha OP 500 VC * * * * 

la-Zustand mil orlg. Hondbuchl Nur — 
Nur 300,—! - Nur — nur. Rult schnell an, 
sonst lot er nicht mohr do! Andy 
089/989212 



■■■ SchluchzH ■■■ 

Wer schenkt mlr Hardware? A. Stindt. 
Dorfstr. 6. 3446 Melnhord 1 



Suche Sucho Suche 

detokte Hordware aller Marken. 

Zahlo gutt 
J. Schnell. St.-Androos-Str. 13, 8899 
Longenmosen 

Wogen Syslemwechsol 30 nouo, unbe- 
nutzte 5,25 Zoll doppotseitlge Diskotton 
zum Prols von DM 50,— zu verkaulon; 
Stefan Ossowskl, Tel. 0201/788776 

Verknulo: ZX-LPRINT-lnt. (90.—), AdreB-, 
Finance- Manager, Flghler PH.. Chess. 
Lords of M . Hobbll, Tbsword + Erg., vol- 
hallo, Mugsy. Sherlock |e 6 DM, Tel 
07133/7576 

* CBS Coleco-Vltlon + 4 Splele * 

Donkey Kong, Zaxxon. Mouse Trap u. 
Roc"n Rope! Neuprels 420.— DM. Alias 
zusammen VB 115.- DMi Ruft an: 
089^3615147 

■ ■Topsoltwaro ■ Topsoltware ■■ 
I want to swap Topsoltwaro with pooplo 
trom the whole world. CPS. Postl. 1268, 
N-5414 Vallandar 



Sucho blllig gobrauchten ZX80. VC 20 

ZX61 (o Soiiw. u. Erw.) 

M Moyor. Longestr. 35 a, 
3250 Hamoln 13 



** Verkoulo Orlglnal-Prg'st ** 

1 x Flight Sim. II + Hondbuch + Plug- 

karton - 90 DM! (Disk) 

1 x Ultima 3 mit allem Zubehor 

* * ■ 40 DMI Tel. 02324/40740 * * 

Homecomputer ode, grell zum PC! Kay- 
pro 2, CPM 2.2. 2 x Floppy. Monllor Inkl. 
dBase, Wordstar, Suporcolc Profitpton 
usw. VB: 1899.-, Tel. 089/597201 od 
09901/6328 



64'er + Happy- Computer 
Jahrgang 84/85'86 
+ SH's + Sammelord * blllig *. 
C. Dickonhorsl, Behringslr. 80 a, 
8000 Munchon 50 



Vorkaufo Dragon 32, verslegolt. mlt origi- 
nal Steckmoduten lUr 120 DM wg. Um- 
stleg auf Dragon 200. Guntrom Sartorls, 
5500 Trior. Kurlurstenatr. 35, Tol. 0651/ 
73242 



Achtung Sucho Achtung 

Achtung suche HC 7/85. Allomonn A , 
T. 085/223371 ■ CH 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 



Vorkaulo Thomson Centronlca-Drucker. 
40, 80, 98. 138 Zolchen/Z. Kursiv- 
schrllt, Elnzolblatlbetriob. vollgraliklahig, 
mlt Gorontle, NP 600 DM lUr 500 DM, 
T. 06152/61573 



Kaufe Hoppy-Computer- Hello; 11/83 + 
02/85 + 03/86. Angobote on: D. Jans- 
son. Pillauor Weg 6, 4044 Kaarat 1, Tol. 
02101/601838 



Kaum gobrauchto Software: Titanic, Disk. 
35 DM; Int. Karato, K; 15 DM. Shogun, K: 
25 DM, Bop, D: 9 DM; Gomopack 84 18 
DM; uv. mehr Info: S. Rauch, MOr- 
scherstr 17, 7552 Durm ersheitrt 

DFU-Freunde aulgopaflt! Topoktuollo 
Audio -Kassotte mlt vielen Tips & Tricks 
zur DFU Eln MuB (Ur joden Hackert Info: 
80 PI, M Mage. Robbok 6. 2 Hamburg 
52 



MC Stoney in the Coves. Kassetto fur 
C16/118/PIU5/4 for DM 10 + DM 3 ROck- 
porto Tollor Sound, super Gratlk, 21 Hi- 
Res- Mulllcolor-Blldor! Relnke. Otto-DIx- 
Str. 3. 1 Berlin 21 



Suche Anlollung zu Cotocoben. tauscho 
Revs, Superman, Space Invasion (Disk), 
Tel 07243/67079. Helko Fischer. Gar- 
tenstr. 15, 7517 Waldbronn 1 C84 

Verk trweiterung f. C64 + 1541 (36 x 
schneltor) ab 85.— DM. Interface I. 
Drucker 145,— DM. Tronsistortestor 38 
DM, abslurzf. Umschallpla ab 30 DM, 16 
K-RAM f. ZX 81, 0236V44597 

Wer will habon? Computerverband ver- 
sohlckl Infos, Listen und die Zeitschrlfl 
PRINT kostonlos an olle Mltglloder (Bei- 
(rltt ob 4 Mark). Antragen untor Tol 
05722/26939 



Verk. 27 Computerhelle, ua. HC, moln 
HC 1/85-5/86, komplett 60 DM. Suche 
Happy 11/83. bieto 10 DM. Zuschrlfton 
en: Thomas Groin, Spessartstr. 5. 8763 
Kltngenberg 

LeserJVZ 200 Wer hat inn und will noch 
tlofor »1n Ihn hlnolnsteigen*. wie ich de- 
nials ouch? Info von Po. Guise filing . LObe- 
ner Wog 24, 1000 Berlin 51 onfordorn 

NiwBroln-Erwelterungen: Disk- Con- 
troller. Disk 5.25 Zoll (800 KB), Disk 3 
Zoll (200 KB), Expanslonsbox 64 KB mlt 
8 Schnlltst. , gr. Notzteil, olios Im Gehause 
+ Uterolur, 04262/3310 ab 18 Uhr 



* * * Epson FX-80 * * * 

mil Hondo, (dcutsch t OfifljL) DM 700- 

Go>IIU8422 Intort C64 Epson DM 99,- 

* Zusammen nur DM 750.—. R. Polor. 
089 2608311. ab 18 00 h 

■■■ Star Geminl-10 X ■■■ 
Neu. mlt Garantlo. 1 20 Zysoc Centronics, 
Epson ■kompatlbet, statt 725,— fur nur 
625,- 

■■■ Tel 0731 267626 ■■■ 

Sucho drlngend Farbmonitor lur Com- 
modoro 64 und Atari ST. Zahlo bis 
1200.— neu, bis 900- gebr. Verkoule 
auch Sanyo CD 3195 C fur 450,— VB 
Tel.: 065451442 



Suche drlngend PC-Gehause mil Testa- 
tor (ohno Computer!). Am besten von 
PC-10 odor C128 D. Zohle gut! M Eller- 
meier, MOhlenweg 31, 5588 Blonkon- 
rath. Tel 08545/442 

Tauschelverk.JGamosaulTape. GobolOr 
1 Gamoo 25.- Contr.-Knb! Sucho Elite 1 
Bieto Zolds o 5th Axis oa ■ Ralph Don- 
gler, Wirthslr. 22, 7800 Frolburg ■ Tel 
0761/131093 



* SUPER * 
Mollbox - 02181/41758 (22-6 Uhr). 
Rult on! (Es lohnt sicb) 



Vorkaulo Heimorgol Marke Hohnor, 4 
Johro all. Neuprels 4800,— lur 2900.- 
VB an Solbstobholor. 
Helko Schlotter, Wittonbochstr. 10, 
7807 Elzoch bel FR, 07682/1015 



Mailbox I - 0571/710141 
CCC'SVHI-Mlndon 18-23/Wo 10-23 
Mailbox II - 05731/6878 



Suche Endlostraktor GJE 001 
Einzelblatteinzug ASF521 Oder ASF522 
von 8DT odor RS-22'10 von Rutishausor 
fQr THumph-Adlor TRD 7020, Tel 
08721/34336 



Computer Club Garfield. Ruft on und in- 
formlert Euch ab 15.00 Uhr 

Tel. 02274/1511 

Call Klaus-Dieter 



Und nun nochmal (Or alio Homefanst Dor 
Dohoco ist dor »Doutscho Dachvorbond 
ftir Computer-Anwondungen eV.« und will 
ouch DIR In alien Belangen hellend zur 
Soite stohen. Info: DEHOCA. P. 1430, 
3082 Buckeburg 

* IBM * IBM * IBM * IBM * IBM * 

Komp. Rechner/256 K/1 LW/Tostolur 
deutsch'Monitor bernstoin/Uhr/Dotum/ 
Prols - 1950.— DM. Tel. 0211/375650, 
U aLliiliinut.. DUaawhltwl 

Computer- BOrse — Computer-BOrso 
Ankaul — Vorkoul — Vermlttlung von ge- 
brouchten Computorn allor Aril Eln Anrul 
lohnl Immor! Tel. 0211/375650 
U. Schillings, Dusseldorl 



* IBM * IBM * IBM * IBM * IBM * 

Kompotlblor Rechnor Thomcot/512 K/2 
Disk-LWTastatur deutsch'Farb- Monitor 
13 Zoll nur DM 2600.- Tel 0211/ 
375650, U. Schillings. Dusseldorl 

Wegen Systemwechsel 30 neue, unbe- 
nutzto 5.25 Zoll doppolseitigo Disketten 
(Ur DM 50.— zu vorkoufen: Stolon Os- 
sowskl, Tel 0201/788778 



MANN, da l*uft doch wao,„fl?? 
Naklaro! .die *FOB*,dto MAILBOX, 

dio's In slch hat! Z.a FREEsott (Or den 
C-84 zum SK-Prols. Hackor AUFKLE- 
lit H und vlelo MENUPUNKTE. wio: 
Hackerbox, Chaotenbox, Splole + auch 
Boxon for C-84, SCHNEIDER, AMIGA. 
ATARI. APPLE usw.. usw.. 
Tel. 07B1/5B345 * 24 h * 7/N/1 
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Footballer 
of the Year 



*f*rm ftull Or Qunr. vth nm Xmm Mr* dm 
Wa; tr»tVn I'ufJ^fcm a, okihm' Ho ftfihrgr ' Irfafan 
tnpiN wm Ant** nm ftrt und nktf *r nMwgrtr 
(Jmrre m* «l drra (iUnj aid dm term Frttanhnm 
ftw<-'*" dm Tr*rf*tAh»*Mm dm Wfctnmrn 
urfAtn wduuvfat Aritrv Sr fcf MM MB ftmm n 
*f rrfbJlj^dre 1 tFA FA ^UAdv-'j-rn tad -t 
mfctw*raMU**Sr»irUiI>ibtM«a*B YMSMR dr* I Mn ' 



Avenger 

(Way of theTiger II) 



(.» tiXiro nn IMF. WY <CTHE DliER dm kUnNttro bnc^uM 

■I) 'tT(.»nJu"«*n lrUwM(XjAi^Urvrtmn«rntevi«^F l A^ir*ii 

iAnftwn<Mrn ndnnnuiurinvvAnnMrn W to i;r*hrti/vi<n 
*S dr» Itop dm humnmtdrii ifvrtu«l Wmn dr> 

IrfufiwwW dn Ftamn M IVmni U(fAV»r \»n*. rmadrl Da M dm 
OaKwaiipvlw>m drvn Wu tr*i«rd malnirtck fftri h »i i IVnj*n«t> 
(numiuruiko*Titrm ImdrtnZrtwrTmctm ■miUu JrDrwfjev+wlbMrt 
Irnm bni^Mtu «■! Mr Vmn lr«u brt brwrdm won IK. dm kam fcrdUU 
w.,,!i/. T *tmi. f 'M I »•« m4 Ihr iwAt drwr.Hmw**hlt4 km wnfm 



Mrfr IVf> S<r Rn»*4i uod nutr feb *rf dm 
tjMTuni to Ufi| tm IUI Anrki dr m dr taMn MM 
mo vt.a drro SrfimUrtro faMm :< \* ti ti^ix* dr. 
tlmlRHtunto) VtuffjS wot «4jUrxhrr> Kmat V* Rvtfufat 
n r* nfwtmdmd ira Drm - ■■<■ v.-> |\ 

flMMBMBM «*rr unJ iwn dr V*rfti«n to frftatwi •_' rfr 
fVnrlVMlplo'iTDranratobnki ftor*arfuk«»-lae)trfirldnfa 
3) xl«nlr>t<«TnvnV Qrnm dr ( (nfU lr to rttfrVn ml 
••hitftfeh u> Sfriiftt Fwo«( M d* SdMfcOl llnrrt Amrlu wai 
llSMj dr* todhtm r^tomldmfantArnitVwWn-ljMiMifl 



Future Knight 



FiarluMmtrTntrKrrTnutiltw^Kr.rnrFAri «Jtom*n*fmto*- 
MnaUiijm bur* - ««v ff** wt* far \ut-ftu<ra H*r ufc lob ind 
art RlHi tnn dm tftftxri. ANfjtklrfi dr «h and on 4r 

9*ra«if«Ulni >.kudUr <Ati FUhrn dr IVnwi fotync «■ urlrfWi VWrr 
Wiedrtti tiuf-ftirj ^r- «.!> |h-.ir'««i>y IJffl itth tn^rirujrT! •■W I'.ti 
» nmi S|(ui< mvvn LaBdrt l(nitt«tihi r olnrlkt lh< juIVib 



Trailblazer 




//up Si//lcrs 

K iinimudiiri' 64 1 2H > 

Z — Monty on the Run 
— Bounder — Siaiquakc 



Amlix Acculudes 
($cHndder GPO 

Monty on ilic Run — SwBQvtfS 
WciiIU — Houndcr — Siarquakc 



MSX Ctesstcs 

iMSV< "mpulcri 

Grog's Revenge — (iunfrighi — 
Valkyr — Houndcr 



Vorslcht vor Grauimportcn! 

Bitle prUlen S<e schon belm Kaul, ob .: 
sos Programm wirkJich oine deulscne An- 
leitung enthal! Spalere Reklamaltonen 
Wnnen (eider nicnt benjcks*cht»Qt werdon 



( Ift Clussics (C ltf/rin>4) 

S»ord of Dcstiniy — Jclbrix — 
Oultwing Falcon — Reach for 
Ihc Sky — XargonN Rcv-cngc — 
Doric's Dilemma 



Gremlin Graphics Soltware, An der Gumpgesbrucke 24. 4044 Kaarsl 2 
Verlneb: Rushware Mitvertrieb: mic«o-H*oiMCH Distribution in Osterreich: Karasofl 
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Gewerbliche Kleinanzeigen 



Tl 99/4A-Konsolo. V.24-Korto fur Exp. 
Unll sowle zafilrelcho Pgme, gegen Ge- 
Dot obaugeben von: Albrecht, Eger. Aeu- 
lestr. 15, 7400 Tubingen 1. Tel. 07071/ 
61558 

Ver. Tl 90/4A + Ex. Basic + Handbuch 
+ Joystick + Rec-Kabel + 8 Listings - 
250,— DM und noch mehr. Info von: Mar- 
kus Thotmor, Schwedenstr. 2, 6203 
Hochhelm a. M. 

Philips P2000T (16 KRAM) 300 DM, 
EP-20Prinler 200 DM. Suche bis DM 
150: SV801-DlBkcontr. + SV902-Disk 
bis 200 DM. G Wieslngar, Dr.-Muller-PI. 
2, 4710 Qriosk/Auslrla' Tol.-Angob. 

Verk. Brother HR-5C Thermo- Druckor 
mil Adapter und 2 Farbbandern zu 200 
DM, Into bei Thomas Kubis, Obore- 
Hoilener-Str. 48. 41 Dulsburg 11, Tel 
020 3/591334 ab 17 Uhr 

FX-702P ft FX-Serle von Casio' Tauscho 
undbiele eig. Programme oiler Art. Im Go- 
roal odor aul Kasaolle M Ollek. bel 
Czech, Kiesacker 30, 7070 Schw. 
G mund 

Suche Colour-Genle-Druckor. Intorfaco- 
platine EG2012/V2 ohne Bauteilo/Zolch- 
nung der Plailno mit Leiterbahnen, O. 
©mm. Marien9lr. 40, 2390 Flensburg, 
Tol. 0461/21359 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Atari 



NEU NEU ATARI ST NEU NEU 

CAD- 3D DM 199: monoSTar DM 99; Top 
Secret DM 75.50; Wintergamos DM 74; 
X-TronDM79; Animator DM 114;K-Graph 
DM 155: dBase II DM 348: Spaco Quest 
DM 169: Phantasie DM 129; Super Huey 
DM 169: Leader Board (Golf) DM 64: 
World Games DM 169; umfengr. Uste 
Buchtv Werner Finke, Kipdorf 32. 56 
Wuppertal 1, Tol. 0202/454220 

Programmdudan: fUr alle ST/XL-Usor. 
die ihre engl Man. nlcht verstohen. Do- 
tail) Beachr. der beaten Prog. 'Or XL « St 
Z.B. Sundog, Bratlacas. Univorso II, Si- 
lent Service, F15 uva.. Da 1st lor Jeden 
etwas dabel. For nur 29,— zu bostollon 
bel: D. Schabel, Wormser Wag 7a. 4000 
Dussoldorf 1 (VK und NN) 

C16 C16 Boaitzor Achtung C16 C16 
64 KByte Spelchorerweitorung nur DM 
149,— bel Elnbau durch una. DM 89,— 
bol Selbsteinbau. Info gratis! Fa. Klaus 
Schifltoauer. Poslfach 1 17 IE. 8458 Sulz- 
bach. Tel.: 09661/6592 bis 21 Uhr 



Public Domain ST Soltware 

Splolo, Gralik, Sprachen, Tools, Jo Disk in- 
kl. 3,5" Datentrager nur DM 1 1.90. Kata- 
log DM -,80 in 8riefm Oder Intodisk DM 
10,- 

IngonlourbUro Manlrod Ohlma 
PI. 6 312. 4400 MOnster 

PD-Sottworo tor Atari ST? Into Ober 20 
Disk bei R. KOhler. Muhlgasse 6. 6991 
Ige rshelmlt! 

■■ DAS 1050 TURBO MODUL ■■ 
■Echtos Double Density. 70000 Bd.B 
■TURBO-DRIVE. Backup-Funktionon, ■ 

■ Druckorlntorfaca Nur 98 DM"' ■ 

■ Druckerkabel dazu nur 49 DM!! I ■ 

■ Test Happy 6/86. Gratlsinfo bel: ■ 

■ Bernhard Engl, Bunsenstr. 13, ■ 

■ 8000 MUnchon 63. ■ 



***************** 

Software (Or den ATARI 520 ST 
Hervorragendo Programmo (Or Ihren ATA- 
RI ST: Diskettenmonltor * Calculator * 
FLOYD- Monitor * Bundesligatabollen- 
vorwaltung * VIP- Professional Info ge- 
gon 2.— DM von JJC. CrlsplnBtr. 4, 46 
Dortmund SO 

C64 C128 VC20 User Achtungl 
LIchtgrlHel mit Programmen und dl. An- 
ieitung nur DM 49,—. Versand gogen 
Schock/Nachnahma Vlele weitoro Aril- 
kol fQr VC20. C84 und C128 aul Lager! 
Fordem Sle unseron kostenloaen Com- 
modorezubehorprospokt an, 
Firma Klaus SchiSlbauor 
Poslfach 1171C. 8458 Sutzbach 
Tel : 09661/6592 bis 21 Uhr 

AN ALLE ST-USER: 40 (in Worten vlerzlg) 
Diaks randvoy mit PD-Soft habon wir jet/t 
und atandig wot don os mehr! INFO bei R. 
Kohler. Muhlgasse 6. 6991 Igershelm' 



Commodore 



+ Flugtraining I0r Commodoro + 
C-64. VC-20 (+8 K}. C-16, C-116, PLUS 
4 und 3032 bis 8296. Umlosoonde Aus- 
wertung Ihrer FlOga 

A) Hubschraubor- Simulator in Aktlon. 9 
Anzelgon Im Cockpit 3 Flugprogr. zur 
Wahl 29 DM 

B) SpacoShul!lo-Landung.Ech!zoltsimu- 
latlon Nach NASA Unterlagen. 29 DM 
C» Boeing-727 Simulator. Dieses Pro- 
gramm ist zur AnfAnger- und Inslrumen- 
tonllug-Elnwoiaung geelgnot Mit Anltg. 

34 DM 

Ab 2 Progr. |edos minus 6 DM 

Disk/Kas. Info gegon ROckporlo 
Fluglng. F Jahnke. am Berge 1, 
3344 FlOthe 1, Tel 05341/91616 

* * C-64: Schlachtfold Nicaragua * * 
Eln Stralogiespiot fur Anfangor. nur DM 
10.— an: R. Rahn. M0hlonkamp45, 4000 
DUssoldorf 1 



* * * C64/128 — Plck'om up * * * 

* Nou. Supordenk- u Strutoglosplel * 

* 2 Pors od alleln, high sc savon * 

* Morkondisk; 15.- DM Karto. Lutz * 
*Arnken, Weddigenweg69. 1 Bin. 45* 

AAAAHHt * MIIIOAAH * LUXUSSOFT 
Einmallges. zettbegrenzles Super-An- 
gebot: Grotikaoftwaro. * Deluxe Paint: 
Spltzenmalpgm.*D. Video: Trickfllm- u 
Videostudlo.. * D, Print: Bring! olios aufs 
Papier: 1 Pgm 229 DM, 2 Pgme. 445 DM, 
alle 3: 640 DM — Gloichbestellen: Vork 
oNN(+3.50) beim 
AST R O-VER SA N D * Pf. 1330 * 3502 
Vellmar 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

■ Commodore 64: 88 Diakotten Pub- ■ 

■ lie Domain Software aus den USA, ■ 

■ je DM 10.-, alio 88 DM 600,-. LI- ■ 

■ ste gegon ROckporlo 80 Pf. Mar- ■ 

■ ken. Kopieraervlce Publ* Domain ■ 

■ Software Christian BetlinQrath. ■ 

■ Trift 10. 5860 laerlohn, Tol ■ 

■ 02371/24192 ■ 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

***** SPRITE- LIGHT ***** 

* Die Spriteverarbeitung for den * 

* VC64. Prolisprites. -Movies In * 

* Minuten eratellen. Doton'Grafik- * 

* ausdruck, Menuslouerung, Mirror. * 

* Load, Save, Turn, Zoom. Move ua. * 

* Disk, nur 89 DM (NN - 95 DM) * 

* Info 3 DM. Poslkto: 339914-102 * 

* Post! 620728, 1000 Berlin 62 * 

* W. Zunker ft Uwe HassepaB * 
***** SPRITE-LIGHT ***** 



Commodoro PC 128: 22 Diskollon 
CPM out Spur 154 1 und 1 Disk Im 
128-er Modus zum Kopieren von 
Fremdlabrikaten |o DM 12,—, alle 
23 DM 200,—, CPM Software dor 
Slg'm User Group (Ober 200 Disks) 
fUr Floppy 1571 je Disk DM 10.—. 
Uste gegon ROckporlo 80 Pf In 
Marken. Koplorsorvlco Public Do- 
main Software Christian Bellmg- 
rath, Trilt 10. 5880 laerlohn. Tel. 
02371/24192 



C 64/128 Bomb Jack 29,90 
C Space invasion 29.90 
Ooppol Disk Critic Mass 49.90 
Info bol Juptiersoft; R. Golh; HOttinger 
Sir.; 8836 Ellingen 

* Amiga RAM-Erweltorung 256 KB * 
219— DM. Amiga 2. Laufwerk NEC nur 
498,— DM, anschluflfertlg, Amiga- 
3248.— DM, AB-Computor A. Buden- 
bonder, 5 Kin. 41, Wlldenburgstr. 21, Tol. 
0221/4 301443. Atari ST-ZubohOf 

Atari 600XLfB00XU130XE User! 
LIchtgrlHel mit Programmen und dt An- 
Ieitung nur DM 49,— 
Versand gogon Schock/Nochnahmo 
Info gratis! Fa. SchlOlbauor 
Poatfoch 1171 A B458 SuUbach 
Tel.: 09661/6592 bis 21 Uhr 



Commodoro — Schneider CPC 
Computer und Zubehor, Programme 
Computor-Vortriob- Krusche 
Shnpertstr. 3. 8110 Murnau, T 4276 

* HORRIDOO: Untere Knallerchentl * 
Original Freeze Frame MK III: 115 DM 
The Final Cartridge: 125 DM 

Belde C64 Supermodulo zus 230 OM 
Nun aber los: (Vorkasso o NN + 3,50 
DM) 

Listo gogen 50 Pf. o. bel Beslellung 
ASTRO-VERSAND * Pf. 1330 * 3502 
V ellmar 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■a 

■ Amiga; 26 Dlskerten, frole Soflwa- ■ 

■ ro (Kermll. Forth, UtUitios und ■ 

■ elnlge Splelo bald auch C) in ■ 

■ KOrze weitoro Disketten for Amiga. ■ 

■ je DM 20,—. 26 Disketten DM ■ 

■ 400.—, Uste gegen 0,80 in Mar- ■ 

■ ken. Kopiersorvice Public Domain ■ 

■ Soltware. Christian Boillngrolh, ■ 

■ Trilt 10. 5860 Kodohn, Tel. 02371/ ■ 

■ 24192 ■ 
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 



Schneider 



* * DISKETTEN * * 

* * |e 10 Stock nur * * 

3 Zo« 8b DM 79,00 
3,6 Zoll ab DM 44.00 
5.25 Zoll nb DM 11,95 
INFO glbt os von CVT. 

Postf 2106, 5500 TRIER 

SC H N EIDE R-CPC'Grotisinfo von Fr. 
N euper. 8473 Pfrelmd. Poslfach 72 

* CPC 484/684/6128 - Chomle * 

4 Pgm.module (!m. als 100 KB!) 
30— K/40.— D/Typ?/lnlo 2.— Bfmk. 

* U. Hox, Ackorstr 65, 4190 Kleve * 

PROGRAMMIEREN 
OHNE VORKENNTNISSE 
Erhebl. Zelterapamls f, GoObto 
CPC — Generator 
generiert Dotolon, Maskon und lauf-/llst- 
fflh. andorbaro BASIC- Programme (Er- 
fasson. Andern. Blattorn. Suchen, L6- 
schon/Druckon) 

kpl. mil Handbuch nur DM 79,- NN. 
Tolelon 02129/6103 

Software v Fachleuton fur Schulo u. Be- 
ruf. au. Vorhaltenstroinlng. 
Info: Dr. Kolb. Bergslr 34. 69 Heidel- 
berg. Tel. 06221/474711 

CPC464 CPC6B4 CPC6128 User! 
LIchtgrlHel mit Programmen und dt. An- 
lollung nur DM 49,— 
Vorsand gegen Schock/Nachnahme 
Info gratis! Fa SchlBlbauer 
Postfoch 1171S 8458 Sutzbach 
Tel.; 09661/6592 bis 21 Uhr 



Wichtlger Hlnwels fUr alle Klelnanzeigenlnserenten: 

Der Verlag behalt slch vor, bei Softwares ngeboten indizierte Spiele ersatzlos zu streichen. 



Folgende Video- und Computerspiele sind Indiziert: 

Battlozone Blue Max Paratrooper Rlvar Raid Stalag I 

Beach Head Desert Fox Raid over Moscow Seafox/Seawolf F 15 Strike Eaglt 

Beach Head II Green Beret Rambo II Speed Racer Tank Attack 
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HEW -Computer- Vertriebs- GmbH 

fiihrende Markenprodukte vom Fachhandel 



Computer-Mark! 

Gewerbliche Kleinanzeigen 



Sinclair 



Spiele. Adventure & 30-Planer ( Spec- 
Ifum A QL. Tel 0713V482308 



• ZX-Speclrum • 

• Repiratur-Schnelldlentt • 

• UHd Er sfllitoKo • 

• Computer & Modienlechnik • 

• Heinz Meyer. • 

• Rahserstr. 52. 4060 Viersen 1, • 

• Tel. (02162)22984 • 



QL & Spectrum Supersoftwaro 

QL-Paket (3 Splole + MaJproo. .) DM 35 
Nou: OMoths, OControl, Superboot 
SpocirumspJele: je DM 8 Into DM 1 
RBsolt. Haaburgoratr. 10. 28 Bremen 

Lohn-Einkommonsleuer 1986 vom Facn- 
mann ber ochnet Alios m Tost-Ausdruck 
Kass 50.—, Mlcrodrivo: 56,— 
Dip! Flnwlrt U Oluls. Bachslr 70. 5216 
Niedorkassol 2, T. 0220/84815 

Geaohfllts-Soltw tur ZXSpoctrum 

Brief. Rechnung'Lagervorwallung/Buch- 

tuhrung/Adrossonvorwattungf 

Jetzt auch aut Diskette 3%" llotorbor. tnfo 

und Prelsllste boi Straubingor Etektronik, 

D-8306 Schlorllng, Hohlweg 5 

Tel 09451/1736 

#QLdt Vera VOKABELTRAINERQL* 
ongl + Iranz. + span. DM 45 + NN 
I. Thurm, Pf 1671. 7080 Schorndorf 

PrelsermaBlgung tiir Tastalur 

Eve neuer Prots DM 220.— + Vera- 
Koaten - E ZUPANCIC. 5810 Willon. 
Tet 02302 58764 -Poallacb 2553 

Spectrum Speztalsoltwaro (ur Ihren Bo- 
trleb LAGERVERWALTUNG. FAKTURA, 
INVENTUR u. MASKENINPUT 
Info be) Kal Uffonkamp. Gartenstr 3. 
4904 Enger-Dreyon 



■ DiBkotton ■ (Nashua Qualital) ■ 
5!4 SS'DD DM 1.40, DS/DD DM 1,60 
3% OS'DD DM 5.00 fab 100 Stuck) 

P Smithuls, Zwiopsowg. 21. 7244 Nabar- 
chom, Holland. Tel. 05734/438 

Froi-Kalk.-Progr. IBM-komp. PC Ink! 
deutsch Beschr. DM 68 USS. Duhrener 
Str 10. 6920 Slnaholm 

Helmorgel, Akkordoon. Gitarro 3 mat so 
schnell erlernbar. Gratisprospekl: Kla- 
varskrtbo, Hlndonburgstr. 33 368. 8360 
Doggondorf 

KG. DREESER * SOFT- UNO 
HARDWARE * 
Wir bekommon lautend dio akluollsten 
Produktotiir don Spectrum, QL. CPC und 
Commodore. Nutzen Sie unsoren Tele- 
ton- und Auttragsservlce zu don ongege- 
benen Zelten. damll auch Sic ubor die 
Nouhollon Informiert slnd. 
Neuholton Stand 03/86 z.B.; FOURTH 
PROTOCOL (SP) 58.90 DM 

KUNG FU MASTER (C64) 48,90 DM. 
MUSIC SYSTEM (CPC) 68,90 DM 
PAWN (QL) 88.90 DM und viotes mohr 

Fordorn Sie unsere Grallollsto anM 
Dreoser. Soft- u Hardware. ImRosonhag 
6. D-5300 Bonn 1, 

Tot 0226:254084. Montng bis Froitag 
von t7.00-20.00Uhr 

Samatag von id 00 Uhr - 18 00 Uhr 
odor Auttragsnnnahmo rund um dio Uhr 

4. KOInor Compulerborse 30.11.88 11-16 
Uhr Haus Wolkonburg, Koln-1, Mourltl- 
uaatelnwog. Into lur Anbiolor 0221' 
522358 U. 449830 

■ Dlskelton ■ 

■ 5'/. ab DM 1.20/DM 1.75 ■ 

■ 3'/f 135 tp. DM 4,10/5.60 ■ 

■ auch andere. besond. Garanlle ■ 

■ allgem Austro-AG, Ringatr 10 ■ 

■ D-8057 Echtng. Tel 08133 6116 ■ 

Bnotnwkonvurwaltung f C84/128. 
Schnetdor. IBM-PC Into: Hubortus Bach- 
mann. 8985 Stadtprozolten 2/0 

5,25-DS/DD ST 1.59. 0201/788778 



HEWY: ARC-AT ... 
HEWY: XTzb 

Floppy 640 KB RAM m TTL-Monl 



ab DM 3999.- 



2 x 360 KB •flCOA 
tor m. DOS 2.1 1 DM 1077.' 



Okidata ML 182 



666, 



POCKETCOMPUTER „ 

Sharp PC 1401 185.- 

pc 1402 249.- 

PC1350 299.- 

pc 1450 229.- 

Casio fx 7000 G 169.- 

720 p 147.- 

*ffi£ f * 75op "2-- 

PB 220 179.- 



Zubc-hor: z.B. 
Dlskatten 5,25" 

10 Stuck, ab DM 

Dlskelton 3.5" 

Stuck ob DM 

Endloapoptor 

1000 BlQtl 



9.95 
6.90 
19.90 



Schneider: 
Joyce PCW 8256 
CPC 6128 



1799.- 
998.- 



Phillpa-Monttor 22 MMi/12" ann 

ab DM lUU.- 
Thomson 36512 oio 
Klasse-Farbmonitor Oj".- 



399.- 



Commodore: 

Amiga 3298.- 

Goner "Dielectric Drucker 
GE 8100 t&A 

50 Z/s im EDV-Druck 
25 Z/s boi NLO 
Forbband:schwarz. blau od. rot 
Einzelblalt, Rollonpaplor od. 
Endlostormulare, 3 Schnitlstel- 
len; C 64, atari u, Centronics 
oingebaut 
MEWV-Komplotl-Prol 

Typenrad-Orucker 
Silver Reed EXP 500 S 

Druckgetchwindigkelt: 16 Z/aok. 

Em DiP'Schaltoi o'MuDI dip Wnhi jwtKfien 
■ und v. ■ . 

□ ia VI [.■.,.- ■,■ i •(,■,■., • 

von m da> lalwcha a*n de> r-,,.,., 

Irnninotl rail \'4f vorwartri und ruckwlflt 
una dar ivponradKage'-Voracriubmit 1/120' 

itl 1 , [,. , • ,.; if. ,'.„ ,.,.„ ... p. .,.,[. 

tCBi.lltaHuno 10. 12.16 HZa\> 

EXP 500 S 
Zusatzl. m. externem 
Userportinterlace OQQ 
fur C 64 077/ 

EXP 500 
Parallel 



499, 



Verschiedenes 



* Compulor Hard- & Sottwnro • 

* Commodore. AInrt. Schneider, MSX # 

* Spindluy 52.00 * 

* Horz von Atrtka D 56,00 * 

* Leader Bord (GoiM D 47,00 * 

* Golf Construction Sot D 49.90 * 

* Tnpoornphift HoitlBch n 40.90 * 

* Farbbandor * 

* MPS 801 DM 10.50 * 

* MPS 802 DM12.50* 

* Epson MX80'FX80 DM 12,50 # 

* Modem, Epromor. Diak und vlolos * 

* mehr Gosamlkjitalog anfordorn * 

* H&S Werner Wohllahnstatter * 
t * Posltoch 301033, 4 Dusieldort * 

* Hollo Schwolzor Computor-Froaka 1 
VC-84/PC'128'AlarJ 520ST/Hard,-Solt- 
ware 

Leordlskolton 2D/D0 ab Sfr 23,- 
Tlpa a Tricks zu VC-64 Str 5.— 

Into boi MARCO-VERSAND Postfach4t 
CH-5603 Slauten 



SUPERANGEBOT. 3 ZOLL DISK'S .Ma- 
de In Japan* CF-2D zu DM 9,50 und 
CF-2DD zu DM 16.95 PREISE ink. 
MWST Vorsand gofjon Nochna odor 
Verk Fa amba 22, Tet 0911/361618 

20 Farblernseher oob lur DM 395.— 
daa Stuck inkl Vorsand Iroi Houa zu verk 
Haas. 8581 ECKERSDORF. Luchauontol 
3. Tel 0921/31326 



Achtung: 

Wir mnchon unsere Insorenten dor- 
nut aufmerkanm, dad dns Angobol. 
dot Vorkauf odor dio Vorbroltung 

von urhoberrochllich geschulzter 
Software nur lur Onoinalprogwrnmu 
orlnubt tsl 

Das Herstellon, Anb-eten. Vorkau- 
'on unrt Votbrotton von -Raubko- 
plen- vorstoflt oegon das U'tieber- 
rechlEKjosotz und kann strut- und it- 
vllrechllich vortolgt wordon Bei 
VersldOon muf) mlt Anwntts- und 
Gorichtskoston von ubar DM 
1 000.— gorechnet warden 

Onginoiprogrammo &rnd am Copy- 
hght'Hinwols und am Onginaiaut- 
Kleber des DAtentrAgers (Diskette 
odor Knssotte) zu erttonnon und 
normalefweiso oilylnnlvotpockt MU 
doni Kaul von Raubkop>on erwlrbt 
der KOutor auch keln Enjt>"lum und 
goht dna Ristko omor ,■:■.■.!.;■■■■ 
Beschlagnahmung oln 

Wir bitten unsere Loser in doren oi- 
genom Inlerosse. Raulikopien von 
Origmal-Sullware wodoi nnzubie- 
len, zu verkaulon noch zu vorbrei- 
ton Erziohungsborechligto nitlien 
fur llue Kinder 

Dor Vorlag wird in Zukuntt kotno An- 
zeiqen mohr verollentlichen, dto 
daraut scntioOen lasson, daB Raub- 
kop-en angvbolon wordon 



4100 Puisburg • Mulheimer Str. 89 ■ g 0203/330343 
4630 Bochum • Kortumstrafte 25 • g 0234/680515 
5810 Witten-Herbede- Wasserbank 9 g 02302/77353 
56 Wuppertal-Elberf. • Tannenbergstr. 43 • g 0202/303196 

QirnungaiaHan: 10-13 und 14.30-1S.M Uhr. Samalae 'On 10-14 Uhf. Jadan 1 Samtlag bla Ifl Uhf 



DISCO-PHONO-SERVICE 
Postfach 21 29. 4472 Haren 2. Tel: 05934/1460 
DER HEISSE DRAHT Soil worWHaid wars AKTUCLL 

DfiidHM 

Pannaontc KX-P 1080 DM Slcfc &48.- 

Rothkmmo KX P 1091 DM Sick 77fl,- 

PnnaaoncKX'P 1002 DM Sick 978.- 

Prmuaon* KX-P 1592 DM'Stck 1248.- 

Pmumofuc KX-P 1695 DM Sick 1698 - 
Mptotrw onuchMKintifl 

Alnri SI. PC 10'PC ?0 I8M Sch(U)«l.»f DM 60 — 
Cont C 16 C 1l8'+4/C64-€ 128'C 128 D DM 120.— 



Ohidnlu Okmuila 20 




DWSlck 


588.- 


OkidAIn ML 10? 




OV t.'.-.i 


OkidAln ML 192 




DMSick 


1158 — 


SlOf'Druckv &<nvni 10 X C(i'il'o>>>c 


DM'Stck 


405.- 


Star Druckor NL 10 




DM Sick 


748- 


CommodO'B-Compulaf una Zubolioi 






Cwnmodorii C 84 II 




DMSick 


489- 


ConimodWD C 128 




DM Stck 09H — 


Commcxtou C 128 D 




DMStr* 


398 — 


Commodoto VC 1 64 1 




DMSick 


498— 


Commodo'o MSP 803 




DMStfk 


3S8 — 


Commoooto Vt 18/1 




PMflBch 


/28,- 


Phihpn Cokw Monilc CM 8600 Mil TON DM. Sick 


648- 


ATAPJ UOOXL (W1 Floppy 1060 




DM Sick 


628- 


DlekBllon: 








3>2ol 


10 Sick 


50 Sick 


100 SI 


MF ? DD Fua 


78.90 


374,- 


099.- 


MF 2 DO WWtO UU»I 


69,90 


324,- 


699- 


MF l DO WNlo LnrwM 


59,90 


274.- 


499.- 


5 V, ZoB. 1» Ouaaioi 


10 Sick 


50 Sick 


100 SI 


MD 2 0. P»ppDo«, twil) 


13.— 


60- 


110.- 


MO 1 D. Pappbox, wotll 


12,- 


66^ 


99.- 


MD 1 D Niahua 


29,90 


124- 


199.- 


MD 2 D SitiMh-i fmb 96TPI 


64.90 


284— 


499,- 



Olakotionboion 

mil SchloO tut 5'd ZoM odor 3V ; Zo* Diakoilon i«i«.b.ir 

tur 40 Diftkollon DM Sick 20.00 

lur 100 DlftNollon DM Sick 29.90 
Joysticks: 

OuKkahol I DM Sick 15.90 

QiiKkulrol II DM'Stck 10,90 

Quickohol UC DM Sick 32,90 

Compeiilnn Pro 5000 DM Sick 59 — 

WlCO Command Conlrol DM Sick 79.— 

WrCO Conliol TiockboU DM Sick 148,- 

SlniittTChut/hnubo lur C 64 DMSick 24 — 
DiuckOfkofiK*) 

Qim. Supof «i Outturn und Doimjn DM Sick 78— 
Ofuckotpaptof 300 BMH'tol Tmookmion DM Sick 10.90 

UNBFDrNOT Gonnmlknlnloo Compulor. Druckiir. MoniUwo. 
Flopptos ole gog«n DM 80 RuckporlP anlordofii* 
Vowmd unlioi pnr PoMrwictnuihnwt 
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nind um die AIARI ST 



G Jurgonamomr 

WordStar fur ATARI ST 

April 1086, 435 Saltan 

WordStar ist "in umlongretchOB und ielBtungs- 
lafilgoa ToHtveraiboltunoapragrnrnrn und damit 
Bichonich in Ftocftl doa motnlvorkoullo Pro- 
gromm soutnf Aft Docri bodeuto t Otoa mcfil un- 
boding), daft on ouch otntach iu bodmnori ■>< 
Hmr sotrt dmsoo Such on: Eb macht <n vorbiWIi- 
chor Woibo mil allon Mogltchkoiton von Word- 
Star und MnllMorgo vor trout und IbI dam it oino 
Idoalo Eronnjung •*»"■ Hondbucb Eb vorsanv 
moll alio Intormntkwon lur don oftektiven Eur 
Ml/ d«owr Progrnmmo aul don ATARI-ST- 
Compulern. 
B*Bl.-Nr. MT W208 
ISBN 3-89090-208-1 
DM .i v.-. 1 -.i i 46,10/65 382,20 

In Vorbereltung: 
dBASE II liir ATARI ST 
4.QuarlBl 1086, ca. 250 Saltan 
8esl.-Nr. MT 90206 
I58N 3-80090-206-5 



MbWMMR 



A 

AIARJST 
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P RoBonooek 

C-Programmlerung unter 
TOS/ATARI ST 
Man 1986, 376 Saltan 

EiB( durch daa Prognwimmron in C kann dor 
atolfa BevUflr alio Fawgkelton aeinoa ATARI 
ST autnutien Fur Losoi mil ommontaron EDV- 
VorkonnlrUBaon gibt dor Aulor m dmflom Buch 
oino grbndlicho undwicht loobaro EinlUhrung in 
dos Programmleron mil dtoaor wlchligon und 
violaotl»gon Sprncho. An auaoogekroiiigon und 
in nllon Eimolholton orklflrlon BoiBpiolon wor- 
don ouch dm lorlgoachntlonon Aspakto dor 
Spmcho (Dotoworwollung. Stiucluros, dynaml- 
scho SpoichorvorwoHung. Rokuroion) obonoo 
aufltuhrllcn wio dm Grundlagon ooaprochen 
BoBondeios Gowichl 1st nut obb Programmm- 
ron aul Systomobonon gotogt (Schnillalono 
rum BatrmbSBYBtom TOS, Bonul*ung von 
GEMOOS BIOS und X8IOSJ. bo daB dor Losor 
in din Lag* versa Let wird, ouch aynlemnoho Pro- 
orammo aul Boinom ATARI zit ororboilon 
• Wagon Siv Oon Sennit jur Proll-Progrom- 
miorung aul domSTI 
Boil.-Nr MT 90226 
ISBN 3-89000-226-X 
0M SSWtFr. 47.80fOS 405.60 



GEM 
fur den 
ATARI 520 r 




R Aumillor'D LudA 
ATARI -ST- LOGO 
Man 1988. 236 Saltan 

LOGO voroinlgl vinlo Vor In, Mi 
nndorer Piogrnmmiorspro- 
chon to sich Eb tst tntorekbv. 
listen- und proioduioriontmrt. 
orwoitorbo/. olntoch iu orlor- 
non und doch kompJoxon Pro- 
blomon gowochaon Dieses 
Buch 1st tur Anlnngor und 
FortgoBchnttono glotcher- 
maflon geoignol BJdBChtrm* 
totoa. vlolo ouBliinrllche Boi- 
Bpielo - (otKvoift© mil Obungs- 
nufgnben rut Vortiolung dos 
Go4oi»onon - trogon m olnor 
guton UoiatBndUchkait unr) 

oinom Bicboron Lornortolg 
bei Doch auch dor ortohtono 
Progrommieier komml out 
solno KoBton, ptolOBSionorm 
Anwondungon und oin Kapilal 
uber kunstltcno IntoWgon/ 
rundon das Spoktmm ob 
BoBt. Nr. MT 90223 
ISBN 3-B9090-223-5 
DM 40,-isFr. 45,10;OS 382.20 



P. Rosonbock 

C-Programmlerung mncr 
GEM/ATARI ST 

4.0uarlat19B6. ca.300S- 

GEM. dW Bonuljoiobortlflcho 
dor ATARI STComputor. gilt 
oIb auitoroidontltcb bodionor- 
Iroundlich. SW voroinigt nor- 
auBrngondo QintiBcno Oar- 
slollung und sulbBloiklaron- 
do. BymboVscho Bonu»orlub- 
rung NolUrhch voiblrgl stcb 
hintoi diuaor troundlicbon 
Oborllflcho omo oulorof dont- 
Uch komplovo intorno Slruk- 
tur. 

• Das Buch lolgt, wto man 
mil dof Programml«rsp<BohO 
C d>o inloroBsantoBlon Mark- 
malo dor GEM-BonulJiorobor- 
IIAcho (Windowtt. Pull-Down- 
Montis, Mous) ouch tn dor 
oigonon Pfogrammtotungvor* 
wan don Knnn. 
BOBt-Nr. MT 90203 
ISBN 3-89O9O-203-0 
DM 58,-/tFr. 53.40/oS 452.40 



I LukO>P Ulko 

Das Syslemtiandbuch 
zum ATARI ST 

4.0uaMal 1986, cn. 300 S. 

Zwoi Thomon bildon dto 
Schworpunkto doa vorttogon- 
don Buchoa: Dio Slruktur dor 
6B000-CPU und dor ATARI 
620/26O ST Aut dioser Ihoo 
rolischon BbbIb atonon dw 
Auto* on dio Proorommior' 
umgobung dos ATARI 620' 
200 ST onnond wlor Boi- 
nptoi program mo dor Boson 
doro Aulmo'kBamkoil wird dor 
Euib-ndung von Mtuchinon' 
BpracnmoduHn in dan Bo- 
i' i ' - , -■ und i" Mho'o 
ProgrommiorspracHon |i B 
BASIC und C) gowidmot Cho 
BoBprochung einos 0BOOO- 
Assomblors und oimgo go 
rolOBpoiillBChO Mnschinon- 
Bprachmodulo rundon daB 
Buch ab 

Bo It -Nr. MT 90216 
ISBN 3-89000-216-2 
0M52.-fiFr.4;,B0/oS 405.80 



W F Fasttinrnlh 

ATARIST-BASIC- 

Handbuch 

Man 1988, 284 So II on 

Dao BASIC lur dm ATARi-ST 
Compulor ibI ouBofordonlhcb 
umlangroich und mBcnllg 
Uber 130 BeleNo Btonen 
bomll. um auch komploioio 
Aulgobon mil drown Compu- 
lorn tu bowaltigon Oto nou- 
afllgo Bonul/oroborllocho 
der Rochnor oriofdorlo otn 
onlaprochondoa >Tun<ng< dio- 
aer ollgod>onion Piogrnm' 
mterBpracne 

Dwbob Buch fllolll oino Anloi- 
tung lur Anwnndung won RA- 
SlC out dio ErlordorniBse und 
Mofllicnkoiion diosos tpo»ei - 
ion Sysloms dor. Eino Ubor- 
BKhllicho ZusammonBloihing 
dos goBamton BolohlsvoriatB 
macht dio bob Buch iu o ; nom 
Mitlabuch bot dor taglichoft 
P i oginm mm i orbolt 
Best -Nr. MT 90205 
ISBN 3-B000O-205-7 
DM 52,-(»Fr.47,B0W5405,80 



I Ulko 'P i ii-" 

Der ATARI 520 ST 

2. uberarbollele und erwal- 

tarla AutlaQa Mart 19BB, 

190 Saltan 

Dm bob Buch wnthnll otto intot 
malaonon. dm lur BloCo BobiI- 
xer oinos ATARI 620 200 ST 
wtchtig Bind. CHo iolzl vor- 
liogondo uborarboiioio und 
oiwoitofto Aullago Iragt den 
nouoflton Entwicktungon bo* 
ATARIRochnung UnlorandO' 
torn wurdon das iniwischon 
doutBchspractiigo BolrmbB- 
oyBlom und omigo oOAndorlo 
Systo m ou bb la 1 1 u ng Bmo r k/Tia ' 
lo boruckftichlig) 
BoBl.-Nr. MT 90229 
ISBN 3-89090-229-4 
DM 40,-(»Fr. 45.10!oS 382.20 



Markt&Technik-Fachbiicher 
erhalten Sie bei Ihrem Buchhandter 

Schwolr I4«»M»T»chnl* V«rtrt«bi AO. Konantritta 1. 
CH-BJOO 2uo, Ttl.lon(042)41 

Oit»«*lch: u*b«'r«ui*r M»ai« «Mr> una mMM mbH. 
AlMr SlriBa J*. A-IOBI Wlan, Tolslon (0132) 4BII1B 

Besuchen Sie Markt&Technik 
auf folgenden Messen: 

auchmaiia. Frinklurt 1.-4.10.B6. M*iit 6 o. Stand B 430 

Inlatkima, DUiialdort 6.-11,10.86, HilK 12. StindCIT 

OrsilBChnlk, X6ln 18.-31.10.16. Hilrt 3.2 StindK2B 

Sytlsc, Miinelwn 27.-30.10.86, Halt* 7 Stand Dl 

ElaclronlCB.MUiKhBn ll-IS.1t.86. Malta t6 StBndAlO 



J Stotnof.'G Sloinor 

GEM (iir den 
ATARI 520 ST 

2. ubararbellot* und erwal- 
tart* Aullaga Fobruer 1086, 
334 Saltan 

Diobob Buch lit omo E.nwo- 
Bung in obob. wob GE M lur don 
Benut/or intoroBsanl mochl 
Bosondors InloroBBant lur 
don tortgoBcruittonon An- 
wondor. nbor auch fur oon. 
dor .nur« dio Slruktur olnos ao 
komploton BolriobQaystoms 
Konnonlomon mochlo. Bind 
dio Kapilol ubor don intornen 
Au'bau von GEM mil soinon 
gmlisf hon Morkmnkm 
Hon -Nr MT 00230 
ISBN 3-89090-230-8 
DM IMh 4^,B0IOS 405.60 





Markt&Technik 

UnteiMBweinbtnitcH ftKhverliB 
Hans Pinsel SiraBe 2. B013 Hjji net Munchen 



Test Software 



CAD fur schmale 
Portemonnaies 



Nachdem die Atari XL-Mo- 
delle schon seit geraumer 
Zeii unter 200 Mark gefallen 
sind, gibt es jetzt auch ein Grafikpro- 
gramm zu einem Zehntel des Com- 
puterpreises. 

Zwei verschiedene Grafikmodi 
sind auf dem Atari besonders inter- 
essant: die hochauflosende Farb- 
grafik mit 160 mal 192 Punkten und 
vier Farben, sowie die hochste Auf- 
losung von 320 mal 192 Punkten, in 
der man nur noch mit zwei Farben 
arbeiten kann. Fast alle Malpro- 
gramme verwenden verstandlicher- 
weise die Vierfarb-Grafik, ist sie 
doch ein verniinftiger KompromiB 
zwischen Farbenzahl und Auflo- 
sung. 

Die Auf losung 
macht's 

Die hochste Auflosungsstufe wur- 
de bislang etwas stiefmutterlich be- 
handelt. Das ist immer dann schade, 
wenn man die Zeichnungen aus- 
drucken will und daher mehr an ei- 
ner mbglichst feinen Auflosung, als 
an den Farben interessiert ist. Indie- 
se Lucke stbBt das Programm 
»Design-Master«. 

Wie es sich fur ein modernes Pro- 
gramm gehort, findet sich auch bei 
■Design-Master" eine Steuerung 
Uber Fenster, die in die Grafik ein- 
geblendet werden. Dabei ruft man 
die einzelnen Menus mit den ver- 
schiedenen Funktionstasten auf und 



»Design Master« ist ein Zei- 
chenprogramm fur die Atari 
XL/XE-Computer, das starke 
Funktionen und meniigesteu- 
erte Benutzerfiihrung zu ei- 
nem unglaublich niedrigen 
Preis bietet. 



bewegt den Cursor mit dem Joy- 
stick. Damit ist stets fur eine beque- 
me und ubersichtliche Befehlsein- 
gabe gesorgt. 

•Design-Master* umfafit alle Stan- 
dard-Funktionen von Malprogram- 
men, wie Zeichnen von Punkten, Li- 
nien, Kreisen und anderen geome- 
trischen Figuren. Auch verschiede- 
ne Spriihdosen und Fullmuster sind 
vorhanden. Interessanter sind je- 
doch die Funktionen, die »Design- 
Master* von anderen Programmen 
abhebt. 

So kann man beispielsweise mit 
zwei getrennten Bildschirmen ar- 
beiten und dabei Bildausschnitte 
von einem in das andere Bild uber- 
tragen oder diese Ausschnitte dre- 
hen. Weiterhin ist bemerkenswert, 
daB man auch ein Fadenkreuz ein- 
blenden kann, das sich Uber die 
ganze Gr6Be des Bildschirms er- 
streckt. Damit ist es sehr einfach, 
den Cursor genau zu positionieren. 
Wer will, kann aber auch mit einem 
Gitter und eingeblendeten Randli- 
nealen arbeiten. 



Verschiedene (nachladbare) Zei- 
chensatze in mehreren Gr6flen und 
Mustern stehen zur lexteingabe zur 
Verfugung. Schlieftlich sei noch die 
»Zoom«-Funktion erwahnt, die den 
Grafik-Chip des Atari voll ausnutzt 
und dadurch ungeheuer schnell ist. 

Wenn die Pixel uber 
den Bildschirm rasen 

Bewegt man den Cursor, so wird 
der vergrdSerte Bildausschnitt vol- 
lig ruckfrei mit einer atemberau- 
benden Geschwindigkeit iiber den 
gesamten Bildschirm verschoben. 
Da6 auch im *Zoom«-Modus Gitter 
und Fadenkreuz-Cursor funktionie- 
ren, versteht sich fast von selbst. 

Als zusatzliches Schmankerl be- 
findet sich auf der Diskette ein 
Hardcopy-Programm, das iiber ein 
einfaches Menu jeden Drucker mit 
8-Nadel-Grafikdruck ansteuert (Be- 
sitzer eines »Atari 1029«-Druckers 
konnen unser Hardcopy-Programm 
aus Happy-Computer 10/1986 be- 
nutzen). 

Fur den sagenhaften Preis von 
19,80 Mark erhSlt man die unge- 
schutzte (!) Diskette und eine deut- 
sche (!) Anleitung. Design Master 
steht nicht nur durch seine starken 
Leistungen, sondern auch wegen 
seines giinstigen Preises zur Zeit ab- 
solut konkurrenzlos da. 

Oulian Reschke/ts) 




| tthaltzeicmi I 

Bm l«l :D I rarbesDI Fftnsvl x • I Spiegel : | Frei 
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"Design Master*- — fiir technische Zoichnungon optimal 
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m Tur Karate-spieie. 

Jetzt wird die Legende fortQesetzt: 
Der Nachfolger ist da! • 

Noch mehr Action, 
noch rtiehr Spannung, 
, noch rnehr Abwechslung: 
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TV 



Ft 

RDF 



1 M V 



Commodore 64/128 
Schneider CPC 
Spectrum 48 K 
Kassette und Diskette 

wr Mit deutscher ^ 
^ Anleitung . ^ 



FfST II — • 

Kampfen Sie sich durch eine Welt, 
in der Ihnen Ninjas und Shoguns 
an den Kragen wollen.«* 

Nur ein wahrer »FIST«-Meister 
kann diese Prufung bestehen --- 
nehmen Sie die Herausforderung an! 



Micropoo! Deutschland, An der Gumpgesbrucke 24,' 4044 Kaarst 2 . 
Vertrieb: Rushware Mitvertrieb: ^cro-Handter Distribution in Osterreich: Karftsoft 



Micro 



-pool-Produkte erhalten Sie in den F^chabteiluni^n von h""! w6 sowie in alien gutsortierten 



Comtaulershops und im guten Vefsandhandel 



Melbourne 
House 



Grundlogen 




Das Geheimnis 
des verborgenen 

POKEs 



In der August-Ausgabe von Hap- 
py-Computer hatten wir Sie auf- 
geforderl, Uber Ihre Erfahrun- 
gen bei der Suche nach Spiele- 
POKEs zu berichten. FUr die vielen, 
teilweise sehr originellen Zuschrif- 
ten. mochten wir alien Einsendern 
herzlich danken. Die Zuschriften 
zeigten auch: In den Speichertiefen 
seines C 64 nach den POKE-Adres- 
sen forschen, kann jeder, Grund- 
kenntnisse in Maschinensprache 
vorausgesetzt. 

Tatort C 64 

Freitag abend, kurz vor Mitter- 
nacht. Michael S. verliert zum hun- 



Unsterblichkeit, unendliche 
Macht und Kampfkraft sind 
jedem Spielefreak mit den 
richtigen POKEs gewift Hier 
erfakren Sie, wie man diese 
mit einigen recht einfachen 
Kniffen selbst austiiftelt. 

derlsten Mai sein Leben. Eine fal- 
sche Handbewegung, ein um Se- 
kundenbruchteile zu langes Zdgern 
und um das kleine bunte Sprite auf 
dem Bildschirm ist es geschehen. 
Noch wahrend es in der Pracht sei- 
ner vier Farben in 1000 kleine 
Stucke zerbirst, springt die Zahl ne- 



ben dem Wort »LIVES« auf und die 
Buchstaben -GAME OVER* erschei- 
nen in fantasievollen Lettern. Trotz 
stundenlanger Bemuhungen ist Mi- 
chael S. wieder gescheitert, hat 
technisch auf ganzer Linie versagt, 
hat das vierundsechzigste Level sei- 
nes Lieblingsspiels noch nicht er- 
reicht. Doch dann erinnert er sich. 
Von irgendeiner langst verstaubten 
Diskette kramt er einen Maschinen- 
sprachemonitor hervor und beginnt 
das Spiel aus der Sicht des Program- 
mierers unter die Lupe zu nehmen. 
Fest entschlossen, den todbringen- 
den Zahler, der seinem Spielver- 
gniigen immer wieder ein janes En- 
de setzt, zu stoppen... 
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Grundlagen 



Wir wollen Michael S. hier verlas- 
sen und uns lieber selbst Gedanken 
dartiber machen, wie man dem 
»GAME OVER« ein Ende und sich 
selbst wenigstens auf dem Bild- 
schirm ein wenig Unsterblichkeit 
bereitet. Die radikalste Methode 
ware natiirlich die folgende: Sie 
schnappen sich ein frisches Farb- 
band, hamstern einen Berg Endlos- 
papier zusammen und drucken den 
ganzen Programmcode in 6502- 
Mnemonics Byte fur Byte aus. 

Mit Kanonen auf 
Spatzen ••• 

Sodann verziehen Sie sich mit ei- 
nem Stift, viel Notizpapier und eben 
dem Ausdruck in die Vorratskam- 
mer und briiten tage- oder gar wo- 
chenlang iiber dieser Ausgeburt ei- 
nes unmenschlichen Programmie- 
rerhirns (»Wo springt der denn jetzt 
hin ?«), bis Sie die Nadel im Heuhau- 
fen endlich vor sich haben: Die Pro- 
grammierung der Sprite-Kollisions- 
register oder die Speicherstelle, die 
fur die Anzahl der Spielfiguren ver- 
antwortlich zeichnet. Dieses Vorge- 
hen ist sicher sehr wirksam. und das 
Studium fremder Programme ist im- 
mer noch einer der besten Wege, 
urn Maschinensprache zu lernen. In 
den meisten Fallen reichen jedoch 
sechzig Minuten und ein Monitor, 
urn sich freie Bahn zu verschaffen. 

Mit dem Monitor 
ans Ziel 

Hier muft allerdings vorausge- 
schickt werden, daft viele Original- 
programme mit einem Autostart ver- 
sehen sind. Das vorherige Einge- 
ben eines POKEs wird damit sinn- 
los, denn beirn Laden des Program- 
mes werden die von Ihnen gePOKE- 
ten Speicherstellen neu initialisiert. 
In diesem Fall miissen Sie sich also 
zunachst eine Sicherheitskopie an- 
fertigen, die mit RUN gestartet wird, 
falls Sie eine solche nicht bereits be- 
sitzen. 

Bevor Sie mit dem Monitor einfach 
draufloswerkeln, sollten Sie wissen, 
wie Sie das Programm manipulieren 
wollen. Werden bei dem zu bear- 
beitenden Spiel einfach die Leben 
gezahlt, bietet es sich an, diese Zah- 
lerei direkt zu beeinflussen. Signali- 
stert jedoch ein schrumpfender Bal- 
ken oder ein gegen Null wandern- 
der Zeiger wieviel Lebensenergie 
verbleibt, setzt man bei den Ereig- 



nissen an, die zum Sinken dieses Pe- 
gels ftihren. Doch dazu spater mehr. 

Der Standardfall ist folgender: 
Das Programm notiert in einer Spei- 
cherstelle die Anzahl der noch ver- 
bleibenden Leben. Zwei Stellen im 
Programm sind interessant; Die Ini- 
tialisierung dieser Speicherstelle 
(nennen wir sie LIVECOUNT). bei 
der die anfangliche Zahl der Leben 
festgelegt wird, sowie die Vermin- 
derung derselben mit Abfrage auf 
Spielende. Im Idealfall sane ein ent- 
sprechender Programmteil so aus: 



PROGRAMM : POFI.GEfJ 0801 09A0 



0801 : 


0B 


08 C2 


07 9E 


32 


30 


36 


4A 


0809 : 


n 


00 00 


00 A2 


00 


Bh 


47 


EA 


0811 : 


08 


9D A7 


02 BD 


AO 


08 


9D 


4E 


0819 : 


00 


03 E8 


DO Fl 


A2 


08 


20 


84 


0821 : 


BA 


FF A9 


OA A2 


3D 


AO 


08 


2D 


0829 : 


20 


BD FF 


A9 A7 


A2 


02 


85 


FF 


0831 : 


F7 


86 F8 


A9 F7 


A2 


00 


AO 


B4 


0839 : 


04 


4C D8 


FF 50 


4F 


4B 


45 


Dl 


0841 : 


46 


49 4E 


44 45 


52 


A9 


D6 


83 


0849 : 


AO 


02 20 


IE AB 


20 


60 


A5 


3F 


0851 : 


86 


7A 84 


7B 20 


V 


00 


20 


83 


0859 : 


6B 


A9 A5 


14 85 


8C 


A9 


04 


F0 


0861 : 


AA 


AO 00 


20 BA 


FF 


20 


CO 


0D 


0869 : 


FF 


A2 04 


20 C9 


FF 


A9 


36 


6E 


0871 : 


85 


01 4C 


34 03 


93 


w 


4F 


BD 


0879 : 


4B 


45 46 


49 4E 


44 


45 


52 


E2 


0881 : 


20 


2D 20 


42 59 


20 


43 


52 


Dl 


0889 : 


59 


50 54 


4F 4E 


20 


53 


4F 


DB 


0891 : 


46 


54 57 


41 52 


45 


0D 


0D 


9D 


0899 : 


4D 


45 4E 


3A 20 


DO 


00 


8B 


7D 


08A1 : 


E3 


83 A4 


7C A5 


1A 


A7 


E4 


92 


08A9 : 


A7 


86 AE 


00 00 


00 


00 


4C 


D8 


08B1 : 


48 


B2 00 


31 EA 


66 


FE 


47 


E5 


08B9 : 


FE 


4A F3 


91 F2 


0E 


F2 


50 


17 


08C1 : 


F2 


33 F3 


57 Fl 


CA 


Fl 


ED 


4E 


08C9 : 


F6 


3E Fl 


2F F3 


£6 


PS 


A5 


FA 


08D1 : 


F4 


ED F5 


A9 05 


85 


02 


A9 


46 


08D9 : 


07 


8D 20 


DO A9 


01 


8D 


21 


E4 


08E1 : 


00 


A5 AF 


C9 08 


B0 


03 


4C 


54 


08E9 : 


DA 


03 A6 


02 BD 


F4 


03 


85 


C9 


08F1 : 


8B 


BD FA 


03 85 


8D 


A9 


08 


F5 


08F9 : 


85 


F7 85 


F8 AO 


02 


Bl 


F7 


CB 


0901 : 


59 


88 00 


DO 63 


88 


10 


F6 


E3 


0909 : 


AO 


01 A5 


8D 29 


06 


F0 


01 


DD 


0911 : 


ca 


09 C6 


85 8E 


84 


64 


AO 


AO 


0919 : 


04 


C9 C6 


FO 0C 


Bl 


F7 


C9 


93 


0921 : 


00 


90 04 


C9 E0 


90 


41 


85 


16 


0929 : 


90 


88 Bl 


F7 85 


8F 


A9 


08 


F4 


0931 : 


85 


F9 85 


FA A4 


64 


Bl 


F9 


9C 


0939 : 


59 


BE 00 


DO 24 


86 


10 


F6 


AB 


0941 : 


A9 


37 85 


01 A6 


F9 


A5 


FA 


CE 


0949 : 


20 


CD BD 


A9 2C 


20 


D2 


FF 


03 


0951 : 


A9 


00 A6 


BE CA 


20 


CD 


BD 


D6 


0959 : 


A9 


0D 20 


D2 FF 


A9 


36 


85 


1C 


0961 : 


01 


A2 02 


20 E3 


03 


DO 


CC 


6B 


0969 : 


A2 


00 20 


E3 03 


DO 


8D 


CE 


1A 


0971 : 


20 


DO C6 


02 30 


03 


4C 


4B 


CE 


0979 : 


03 


20 E7 


FF 20 


64 


FF 


4C 


45 


0981 : 


74 


A4 F6 


F7 DO 


02 


F6 


F8 


EF 


0989 : 


B5 


F7 C5 


AE DO 


04 


B5 


F8 


77 


0991 : 


C5 


AF 60 


A2 A2 


AO 


AO 


A9 


9F 


0999 : 


A9 


86 8E 


84 8C 


B5 


6D 


AA 


3A 



Listing. Ww incht, der flndet. 
Pokoflnd hilft Ihnen 



IDA # LIVES 
STA LIVECOUNT 



DEC LIVECOUNT 
BEQ GAME0VER 

Leider finden wir im Programm- 
code keine so aussagekraftigen La- 
bels, sondern nichtssagende Zah- 
len. Ferner ist natiirlich nicht garan- 
tiert, daft das Programm den Akku- 
mulator zur Initialisierung benutzt. 
Ebenso lassen sich hierzu X- und Y- 
Register verwenden. Auch das De- 
krementieren des Zahlers erfolgt 
eventuell auf andere Art (zum Bei- 
spiel mit SBC). 

Aber da die hier gezeigte Metho- 
de die kilrzeste und sinnvollste ist, 
wird bei weit iiber 50 Prozent aller 
Spielprogramme die Verwaltung 
der Leben nach dem beschriebe- 
nen Schema gehandhabt. 

Dem LDA auf der 
Spur 

Laden Sie also Ihr Lieblingsspiel 
und anschlieftend einen Monitor. 
Der Monitor muft natiirlich in einen 
anderen Speicherbereich geladen 
werden, damit er sich nicht mit dem 
Spiel iiberschneidet und so viel- 
leicht zufallig den gesuchten Pro- 
grammteil wieder zerstort. Ihr Moni- 
tor sollte unbedingt iiber eine Such- 
funktion verfugen. Lassen Sie ihn 
damit nach der Bytefolge A9 XX 8D 
suchen. A9 ist der Code fiir unmittel- 
bares (immediate) Laden des Akkus 
(LDA). 8D ist der Code fiir STA (abso- 
lute Hierdurch werden die meisten 
Falle ausgeklammert, in denen der 
Akku rein zufallig mit der Lebensan- 
zahl geladen wird. Fiir XX miissen 
Sie entweder die anfangliche An- 
zahl der Leben oder die der Ersatz- 
leben einsetzen. Meistens wird der 
zweite Fall eintreten. Hat der Moni 
tor einige Speicherstellen (im Ideal- 
fall nur eine) aufgespiirt? Prima, 
dann sind Sie schon ein groftes 
Stuck weiter. Nun sollten Sie natiir- 
lich diese Speicherstellen durchte- 
sten, indem Sie den Wert LIVES er- 
h6nen. Bei Erfolg stellen Sie sich 
dann die Anzahl des Lebens nach 
Wunsch ein. Hierzu andern Sie ent- 
weder den Programmcode selbst 
(zum Beispiel mit LDA #255) oder 
Sie POKEn den Wert nach dem La- 
den des Spiels in die entsprechen- 
de Speicherzelle. 

Urn Unsterblichkeit zu erlangen 
miissen Sie aber noch ein wenig 
mehr unternehmen, Disassemblie- 
ren Sie sich also alle ausgegebenen 
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Fur einen von 
Ihnen geworbenen neuen 
Abonnenien erhalten Sie eine dieser drei 

wertvollen Ptdmien: 




Pramie Nr. I 

Allround~2D-Leordisketton 
5.2S ", 48TPI 



Pramie Nr. 2 

Copilot-Clip 



Pramie Nr. 3 

»Nappy-Comauter« 
Wertgvtschem 



Die zehn unverwechsetbaren roten »Hap- 
py- Computer -All ro and -Disketten sind durch 
zwei Scnreibschutzkerben und zwei Indext6- 
cher fast fur all© Sysleme geeignet. Si© sind 
beidseitlg zu benutzen. Ihre Speicherkapazt- 
tat betraqt jeweils mindestens I MByte. In 
der praktischen »Happy-Computer«-Box 
sind sie immer gul aufgehoben. 



Ihr Engagement lohnt 
sich in doppelter 
Hinsicht: 

■ Sim selbst erhalten cine der 
drei wertvollen Pramlen ah Dan- 
keschon ttir Ihre Vermittlung. 

■ Der neuc Abonnent bezieht 
»Nappy-Computor« kiinftig mit 
folgenden Verteilens 

1 • Er versdum! keine Ausgabe und somil kei- 
nes der dorin enthallenen interossanten und 
akluellen Themen 

2. Er ist immer luckenlos informiert. Nur o!s 
Abonnent erholt er » Happy-Corn pule r« Aus- 

abe fur Ausgabe jeden Monat punktlich per 

osl direkt zu House zugestelll. 



3. Er nutzt den Preisvorteil und zahlt fur 12 
Ausgaben jdhrlich DM 66,-, staff DM 78,- 
im voraus. Es entstehen Ihm keine weiteren 
Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgebuh- 
ren ubernimmt der Verlag. 



Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fur 
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder 
waagerechter lage Oberall sicher zu befesti- 
qen. 30 cm longer flexibler Dreharm. Leucht- 
kopf urn 360° schwenkbar. Der Anschluf}- 
wertbe1ragtnur5W, trotzdem ist sie lOx hel- 
ler als herkommliche leseleuchten. Anzu- 
schlieften an Stromnetz (220V) oder Auto- 
steckdose (12V) 



Eine Pramie, die Ihnen viele Mdglichkeilen 
bietet. Denn dieser Gutschein hat einen Ein- 
koulswert von DM 33,—, den Sie bet uns qe- 
gen einen oder mehrere Artikel Ihrer VvShl 
einlosen konnen. 

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver- 
lag. Erfiillen Sie sich so Ihren persfinlichen 
Wunsch. 



Besteilkarte mit 
Pramiengutschein 

Ich habe den neuen Abonnenten 
geworbent 

IcK Kaba nobeiuvhontfen AbonncWon fur Sic .1- . *...■:."■ 

d«n Sic mii noch ■ .y ; ■>.) dor Zohlur*g (Or dot ntvo M ■ 1 •• 
men! ■!"■ 

PritmlvNr.X Q 



□ PHtaOaNr.1 Q 

on totgondo Amchrlfh 



LLJ. 

In*** 



v.i 



Bojtollkort© mil Pf6mk>ngunchoin auiliMn, owitchnoldon vnd 
Im Ku«'i ode- an' Hktm H» W tot> «JmehkL«n an* 

MnrkfitTrthnlk Vc rlny Alt tin nno 10 Hich nir 

»Happy-Computor<« Lc»or-Sorv«o 

Po*Ho<h 1304 

8013 Hoarb. Munchsn 



Ich bin der neue Abonnent: 

Jo, ich obonnlete dot 'Hoppy Compu'o- mm nochst- 
monlichon Tcmin. Ich bortoho do* ■Moppy CompuHiii brthor 
now r«ht rogolmofcfl v*k* moch<e t*e NAsrtoilo oln«i ponOrdt 
chon A bonne moon out/ on. 

kh b«oWo emtchlieolkh Ffot-Houi-ltotarung tor 12 Ami- 
gabo" <m vouvv noch Erhali do' Rochnwng 

whritch halbrthrltgh _ riMtolfltitlldi 

U |i « DM 66.-) U (2 " DM 33.— I U |4»DM 16.50) 
|Aui)ondjp»ol» »Who Impfauum) 

Dai Aborviomont vortongert Vch culomatlich ym «in wot- 
larm JoKr iv don donn ouJtigon Bodlngungon. wenn ei nicKt 2 
Mor»aW vo' Abiod tchnftllcS 



tiolor- und Hn ch « 



golundtgl wlrd. 

Hfti 



piMMftMiMMl 

Ml' ill bgVanni, do6 Ich dla Boitol'ung Innoitiolb von 8 Id' 
gon bol dor Baiielbdrosw wrdarrulon konn. Zur Wahmng dor 
Frill genogt dio rochtfoingo Abiendung dot Wldorruh. 

kh boiW'igo dioi durch molno 2. Untonchrilt. 



LmtVU 



■ 



Grundlgg en 



Adressen und notieren Sie die Spei- 
cherstellen, in die der Wert LIVES 
geschrieben wird — also LIVE- 
COUNT. Hiervon streichen Sie alle, 
die im VIC-, SID- oder CIA-Bereich, 
also im $Dxxx-Speicherbereich lie- 
gen. AnschlieBend beginnt eine er- 
neute Suche. Und zwar nach 
CE Lo Hi. 

Lo und Hi sind dabei Low- und 
Highbyte der notierten Adressen 
(also unser mutmaBliches LIVE- 
COUNT). CE ist der Opcode fur ab- 
solutes Dekrementieren (DEC). Ha- 
ben Sie Gliick, so bleibt bei unse- 
rem Ausleseverfahren genau eine 
Speicherstelle Ubrig. In diesem Fall 
sollten Sie den Programmbereich 
einfach direkt disassemblieren. 
Sieht er so aus wie oben angedeu- 
tet? Anstelle eines BEQ kann auch 
ein BNE stehen, oder gar ein BPL. 
Sie erhalten also im Idealfall eine 
Adresse, die mit der ursprunglichen 
Anzahl der Leben initialisiert wird 
und an anderer Stelle im Programm 
um Eins erniedrigt wird. Jetzt brau- 
chen Sie noch den POKE, der si- 
cherstellt, daB der Computer gar 
nicht auf die Idee kommt, in LIVE- 
COUNT konnte eine Null stehen. Er- 
setzen Sie einfach das DEC xxxx 
durch ein CMP xxxx (Opcode 205). 
Das funktioniert fast immer. Hin und 
wieder ist auch ein LDA xxxx (173) 
angebracht, wobei nattirlich an der 
jeweiligen Stelle der Akku keine 
spezielle Aufgabe wahrnehmen 
darf. Ausprobieren ist hier der si- 
cherste Weg zum Erfolg. Dies gilt 
auch, wenn Sie mehrere Adressen 
erhalten haben. Testen Sie einfach 
alle ausgegebenen Adressen aus. 
Das standige Laden des Spiels ist 
zwar etwas langwierig, laBt sich 
aber nicht vermeiden. Der Triumph 
ist um so groBer, wenn es dann end- 
lich klappt. 

Harte Niisse 



Bei einigen Spielen wird es vor- 
kommen, daB Sie mit diesen Modifi- 
kationen zwar allerlei interessante 
Effekte im Spielverlauf erreichen, 
sich am standigen Bildschirmtod je- 
doch nichts Sndert. Die Adresse 
LIVECOUNT liegt gelegentlich 
auch in der ZEROPAGE. Der ent- 
sprechende CODE als Zeropage- 
Adressierung fur STA lautet dann 
$A5 (165), der DEC-Opcode $C6 
(198). In diesem Fall mtissen Sie die 
Suchbedingung fur den Monitor na- 
ttirlich entsprechend andern. Auch 
hier erfolgt die Initialisierung even- 
tuell ttber das X- oder Y-Register 
oder die Dekrementierung iiber 



PROGRAM : N.A.G.O. 033* 03BD 



033* 


: 20 


A2 


03 


A9 36 65 


M 


A2 


7* 


033C 


: 00 


AO 


08 


86 A4 B-i 


A5 


AO 


A5 


03** 


: 00 


Bl 


A* 


C9 AD F0 


1* 


C8 


C3 


03*C 


: DO 


F7 


A6 


A5 E8 E0 


DC 


F0 


31 


035* 


: 05 


86 


A5 


*C *5 03 


A9 


37 


11 


035C 


: 85 


01 


60 


C8 Bl A* 


C5 


02 


EE 


036* 


: F0 


0* 


88 


*C *B 03 


C8 


Bl 


55 


036C 


: A* 


C9 


DO 


F0 05 88 


88 


*C 


96 


037* 


: *B 


03 


EE 


20 DO A9 


00 


85 


66 


037C 


: C6 


A5 


C6 


F0 FC AD 


77 


02 


0* 


038* 


: C9 


85 


P0 


05 88 88 


*C 


*B 


61 


038C 


: 03 


38 




A9 A9 91 


A4 


C8 


76 


039* 


: A9 


00 


91 


A* CB A9 


EA 


91 


DF 


039C 


: A* 


88 


B8 


*C *B 03 


io 


FD 


79 


03A* 


: AC 


09 


53 


DO 05 A9 


IE 


*C 


D* 


03AC 


: B* 


03 


C9 *8 DO 08 


A9 


IF 


BP 


03B* 


: 85 


02 


20 73 00 60 


*C 


08 


to 


03BC 


: AF 


00 


00 00 00 00 


00 


00 


60 



Listing. Ungcstrafte ZusammenstoBe. 
N.fi.G.O. macht'l moglich 



SBC. Die Tabelle zeigt die gemgig- 
sten Wege der Programmierung. 
XX ist die Variable fur die Anzahl 
der Leben, YYZZ gibt die Adresse 
LIVECOUNT in Lowbyte (ZZ) und 
Highbyte (YY) an. 

In diesen Standardfallen wird die 
Suche sehr schnell zur Routine, so 
daB sie auch der Computer selbst 
mtihelos ubernimmt. Zu diesem 
Zweck haben wir das Programm 
■Pokefinder* geschrieben, das nach 
den Befehlsfolgen sucht und sie 
nach Wahrscheinlichkeit geordnet 
auf dem Bildschirm oder dem 
Drucker ausgibt. AnschlieBend pro- 
bieren Sie einfach die vorgeschla- 
genen POKEs der Reihe nach aus. 

POKEs per 
Programm 

Auf Seite 156 finden Sie ein MSE- 
Listing des »POFIGEN«. Dieses Pro- 
gramm erzeugt nach dem Start mit 
»RUN" den Pokefinder auf der Dis- 
kette ($02A7 bis $03FF). Fur die Ana- 
lyse laden Sie zuerst den Pokefinder 
und anschlieBend das Spiel. Bei 
Spielprogrammen mit mehr als 154 
Blocks geben Sie nach dem Laden 
»New« ein. AnschlieBend starten Sie 
den Pokefinder mit »SYS 679* und 
geben weiterhin die Startzahl der 
Mannchen, Raumschiffe etc. ein. 
Nun gibt das Programm samtliche 
vermuteten POKEs auf einem ange- 
schlossenen Drucker und andern- 
falls auf dem Bildschirm aus. Dabei 
werden die POKEs nach der Wahr- 
scheinlichkeit des Erfolges sortiert. 

Hilft dies alles nicht, liegt zweifels- 
ohne ein Hartefall vor. Sollte es dar- 
an liegen, daB der Autor sich ganz 



bewuBt vor unfairen Methoden wie 
der unseren schiitzen wollte, dlirfte 
der einzige Weg wirklich in der an- 
fangs beschriebenen Radikalkur 
liegen. Sollten es einfach recht ei- 
genwillige Programmiermethoden 
sein, kann man immerhin noch ver- 
suchen, sich in die Lage des Pro- 
grammierers hineinzuversetzen. Bei 
»Blagger« (Alligata) beispielsweise 
dekrementiert Autor Tony Crowther 
die Zahl der Mfinnchen direkt im 
Bildschirmspeicher, was zur Folge 
hat, daB nicht auf den Wert Null, son- 
dern auf den Bildschirmcode fur 
das Zeichen »0« abgefragt wird. DaB 
Crowther hier fiir die Zahlendarstel- 
lung einen speziellen Zeichensatz 
verwendet, in dem eine Ziffer zwei 
Zeichen breit ist, macht die Sache 
noch komplizierter. 

Wer die »Miner 2049'er«-Fortset- 
zung "Bounty Bob strikes back* 
kennt, weiB, daB man sich hier in ei- 
ner Art Installationsmenu selbst aus- 
suchen kann, ob man mit drei oder 
vier »Bobs« an den Start gehen will. 

Einer Eingebung folgend lieBen 
wir unseren Monitor nach einer Ta- 
belle mit den Defaultwerten fur die- 
ses MenU suchen. Wir wurden fiin- 
dig und konnen so zumindest mit 
POKE 31745,x die Start-»Bobs* noch 
bis zu einer bestimmten Grenze ver- 
mehren. Sofern Sie dieses Spiel be- 
sitzen, sollten Sie einmal nach dem 
POKE fur unendlich viele MSnn- 
chen suchen. 

So ist nicht auch zuletzt ein wenig 
Gltick und viel Intuition hilfreich bei 
der Suche nach den Programmier- 
tricks, mit denen die Programmauto- 
ren den POKE-Detektiven das Le- 
ben schwer machen. 

Auf Kollisionskurs 



Eine weitere recht einfache, aber 
unprofessionelle Methode besteht 
darin, die Abfrage der tOdlichen 
Spritekollisionen auszuschalten. 
Hierzu ersetzen Sie ein LDA $D01E 
(im Monitor sucht man nach der By- 
tefolge 8D IE DO), durch ein LDA 
#0:NOP. 

Bei vielen Spielen wird jedoch 
dieses Register nicht mehr verwen- 
det, sondern durch eigene Routinen 
ersetzt. Zweitens gelangen Sie bei 
einigen Spielen nur dann in das 
nachste Level, wenn Sie bestimmte 
Gegenstande, die durch Sprites 
dargestellt werden, beriihren oder 
einsammeln. 

Die Suche nach Programmteilen, 
in denen die Spritekollisionen be- 
handelt werden, 13Bt sich nattirlich 
auch vom C 64 selbst erledigen. Das 
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Grund laqen 



Programm N.AG.O. (Never Again 
Game Over) durchsucht den Spei- 
cherbereich von $0800 bis $D000 auf 
eine Kollisionsabfrage. 

Die Bedienung ist sehr einfach. 
Das Programm wurde moglichst 
kurz gehalten, damit es im Kasset- 
tenpuffer Platz findet. Aus diesem 
Grund muBte auch auf eine Bild- 
schirmausgabe verzichtet werden. 
Benutzer einer Dataselte mussen 
den Kassettenpuffer verlegen. Hier 
bietet sich zum Beispiel der Bild- 
schirmspeicher an, den Sie mit den 
folgenden POKEs anwahlen: POKE 
178,0 : POKE 179,4 

N.AG.O. geben Sie ebenfalls mit 
dem MSE ein. Das Programm be- 
ginnt bei der Adresse 820. Nach- 
dem Sie auch das Spiel geladen ha- 
ben, starten Sie NAG O. mit SYS 
820,x. An Stelle des x setzen Sie ent- 
weder ein S oder ein H ein. So legen 
Sie fest, ob N.AG.O. nach Sprite-Spri- 
te-Kollisionen oder nach Sprite-Hin- 
tergrund-Kollisionen suchen soil. 

Bei erfolgreicher Suche Sndert 
das Programm die Rahmenfarbe. 
Ein Tastendruck auf Fl entfernt die 
entsprechende Kollisionsabfrage. 
]ede andere Taste veranla/Jt das 
Programm so lange weiterzusu- 
chen, bis $D000 erreicht ist. 

N.AG.O. verabschiedet sich mit 
einem schlichten »READY«. Urn die 
Frtichte Ihrer Miihe zu ernten, star- 
ten Sie Ihr Spiel in altbekannter Ma- 
nier mit »RUN«. Sie werden erstaunt 
sein; Spiele, wie "Impossible Mis- 
sion", »Who dares wins Ik »Hexen- 
kiiche* oder »Ghostbusters« werden 
pldtzlich kinderleicht. 

Hier noch einige Tips zur Bedie- 
nung: 

1. Bei Spielen mit mehr als 154 



Initial iBierung««Mon 

LDA -XX ABXX 
STAYYZZ 8DZZYY 

LDX #XX A2XX 
SIX YYZZ 8EZZYY 

LDlf#XX AO XX 
STY YYZZ flCZZYY 


Eatsprtchvnd* 
Dakr*m»tlanu0 

DEC YYZZ CEZZYY 


LDA #XX 


A9XX 




STAYY 81 


} YY 




LDX • XX 


A2XX 


DEC YY C6YY 


STXYY 8 


J YY 




LDY -XX 


AO XX 




STY YY 84 YY 




Prognmmierung auf Lobon and Tod 



Blocken ist es ratsam, nach dem La- 
den des N.AG.O. »NEW« einzutip- 
pen. 

2. Bei Spielen, die aus mehreren Tei- 
len bestehen, mussen Sie jeden Pro- 
grammpart einzeln bearbeiten und 
anschlieBend mit Hilfe eines Moni- 
tors wieder speichern. 

3. Bei Spielen, die mehrere Abfra- 
gen enthalten, sollten Sie jeweils nur 
eine Kollision unschadlich machen, 
damit Sie erfahren, welche Abfrage 
fur welchen Vorgang zustandig ist. 

Die Suche nach Spiele-Pokes stellt 
sich meistens als einfache Aufgabe 
dar, wenn Sie stur nach unseren Uni- 
versalrezepten vorgehen. Dort, wo 
es die Programmierer vorzogen, 
Stolpersteine in den Weg zu legen, 
ist die POKE-Suche immer noch ein 
groBer Nervenkitzel und eine der 
wirksamsten Methoden, auch fur 
Einsteiger, um in die Tiefen der Ma- 
schinenprogrammierung vorzudrin- 
gen. 

(O. Buschek/B. Wilpert/ 
T. Schlottke/Matthias Rosin/lg) 



FottMMzung von Seiio 123 

reichender Auflosung Ihres Digiti- 
zers wird Ihr Computer die Buchsta- 
ben erkennen. Voraussetzung ist na- 
turlich, daft die Prototypen den digi- 
talisierten Buchstaben in Grofte und 
Form entsprechen. Wenn Sie ferner 
iiber ein Programm zur Sprach-Syn- 
these verfugen, so ist es nur noch ein 
kleiner Schritt, bis Ihr Computer Ih- 
nen (wenn auch sehr langsam) vor- 
liest. Darliber hinaus laftt sich die- 
ses einfache Programm fur viele an- 
dere Experimentezur Mustererken- 
nung einsetzen und erweitern. 
Phantasie und Experimentierfreude 
sind in der KI kaum Grenzen gesetzt. 
Programmieren Sie sich Ihren Ein- 
stieg in KI doch selbst! 

(Matthias Rosin/lg) 



Kl-Freaks gesuchf 

Intelligente Programme die ler- 
nen, sehen, sprechen, horen, las- 
sen sich mit den richtigen Kniffen 
auch in Basic programmieren. 
Haben Sie ein Programm ge- 
schrieben, dafi nach Ihren Wiln- 
schen die nachste Urlaubsreise 
zusammenstellt oder gar automa- 
tisch Gedichte schreibt? 

Damit Kunstliche Intelligenz 
kein Fremdwort bleibt, wollen 
wir derartige Programme in den 
nachsten Ausgaben vorstellen. 
Machen Sie mit! Wenn Sie sich an 
diesem brandheifien Thema mit 
einem Programm oder einem Ar- 
tikel beteiligen wollen, wenden 
Sie sich bitte an: 
Redaktion Happy-Computer 
Herrn Matthias Rosin 
Stichwort KI-Freaks 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar 



tasinuB 



von GUBA&ULLY 



LteSCC fpeumd.icm CHAU8&E$ IST AW DEC 2EIT, 
DICM I^EINES OGROAM? G^OSfEN <k€- 
MGlMWl^SE D6R ELttCTCfONl SCHE N OATEW- 
VERARBEITONO ElNZUWEIHEN 




BElM ScWCElBEW AOF DEM COMPOrEf? 
BRAO-lHTMANKClNTipP-EA MEHp ! 
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Auf den folgenden Seiten er- 
wartet Sie eine Zusammen- 
stellung der verbreitetsten 
Heimcomputer. Neben einem kur- 
zen Uberblick der produktspezifi- 
schen Eigenschaften und der ver- 
fiigbaren Software finden Sie eine 
Auswertung der jeweiligen Kennzei- 
chen in Form einer Tabelle. Wir sa- 
gen, was uns gefiel und wo die 
Schwachstellen des betreffenden 
Gerats liegen. Eine Zusammenfas- 



Die Kardinalfrage beim Com- 
puterkauf lautet: Was be- 
koromt der Kaufer fur sein 
Geld? Welche Leistung und 
Qualitat kann er von welche m 
Gerat erwarten? Unter dieser 
Voraussetzung hah en wir die 
popularsten Heimcomputer 
unter die Lupe genommen 
und fiir Sie bewertet. 



sung finden Sie in der Grafik am 
SchluB der Produktvorsteilung. Die 
Angaben zu den jeweiligen Geraten 
sind in Relation zu den Konkurren- 
ten zu sehen. Einen objektiven Ma3- 
stab fur das »Optimale« zu finden, 
kann nicht gelingen. In die Bewer- 
tungsbalken flieSen die unter- 
schiedlichsten Kriterien ein. Des- 
halb sollte man sie nur als Anhalts- 
punkt, nicht aber als MaB aller Din- 
ge sehen. (ue) 
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Heimcomputer Thema 




Commodore 64 

Hardware: 

Von den 64 KByte Speicherplatz 
stehen dem Basic-Programmierer 
38 KByte zur Verfugung. Bei einer 
Auflosung von 320 x 200 Punkten 
kann der Commodore zwei aus 16 
Farben darstellen. Der 6510-Prozes- 
sor wird mit ungefahr einem MHz 
getaktet und kann auf 20 KByte ROM 
zugreifen. Der eingebaute Sound- 
chip verfugt uber drei Tbngenerato- 
ren mit verschiedenen Wellenfor- 
men und programmier barer Htill- 
kurve. Die Tastatur des alten C 64 
liegt zum Schreiben etwas zu hoch, 
die Arme errmiden leicht. Beim C 64 
II hat man diesen Mangel abgestellt 
und das Design dem C 128 ange- 
paftt. Die Anordnung der Tasten 
(QWERTY) ist far Maschinen- 
schreibkundige gew6hnungsbe- 
durftig. AuBerden existieren auf der 
Tastatur keine Umlaute. 
Software: 

Das implementierte Basic 2.0 ist 
ausgesprochen diirftig. Weder Gra- 
fik- noch Soundbefehle stehen dem 
Anwender zur Verfiigung. Diese 
Tatsache erschwert naturlich die 
Programmierung der fantastischen 
Fahigkeiten des C 64. Aufgefangen 
wird dieser Mangel zum IM durch 
ein ausgesprochen reichhaltiges 
Softwareangebot. Schwerpunkte lie- 
gen hier gerade im Grafik- und 
Sound- sowie im Spielebereich. 



Hardwaro Grafik 
Sound 



durchichnittlich 

V7Z77. 



SoHwaio Banc 
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C64 



Pluspunkte 

— groBes Sofwareangebol 

— guter Sound 

— Fbpularitat 

— groBes Angebot an Zusatzgeraten 
Minuspunkte 

— mangelhaftes Basic 

— gewOhnungsbedilrftige Tastatur 
(besser bei C 64 I!) 

— Komplettausstattung (Computet, Lauf- 
werk, Monitor) relativ teuer 

— langsames Disketienlaufwerk 
Pre is: zirka 600 Mark 



Commodore 128 

Hardware: 

Gleich die doppelte Menge Spei- 
cher gegeniiber dem C 64, namlich 
128 KByte, bietet sein groBer Bruder, 
der C 128. Dieser Raurn steht dem 
Anwender jedoch nicht »an einem 
Stuck* zur Verfiigung, vielmehr 
kann durch »Bankswitching« zwi- 
schen zwei 64 KByte groBen Spei- 
cherbereichen umgeschaltet wer- 
den. Der C 128 besitzt gleich drei 
Prozessoren, einen 6510, der ihn 
zum C 64 kompatibel macht, einen 
8502, der mit 2 MHz getaktet wird 
unddereigentlicheC 128-Prozessor 
ist. und eine Z80-CPU (Taktfrequenz 
4MHz), die den Betrieb unter CP/M 
ermoglicht. Mit einem RGB-Monitor 
kann man bei einer Auflosung von 
640 x 200 Bildpunkten 80 Zeichen 
pro Zeile darstellen, die iibrigen 
grafischen Fahigkeiten entsprechen 
denen des C 64. Die Tastatur ist flach 
und eignet sich aus diesem Grund 
gut zum Schreiben. 
Software: 

Mit Basic 7.0steht dem Commodo- 
re 128-Besitzer ein umfangreicher 
und leistungsstarker Befehlssatz zur 
Verfugung. Auch Grafik- und Sound- 
funktionen sind implementiert. Im 
Lieferumfang befindetsich daruber 
hinaus das Betriebssystem CP/M 
plus 3.0. Da der C 128 im C-64-Mo- 
dus betrieben werden kann, kann er 
dessen Softwareangebot nutzen. 



dure hue Imutlich 



optimal 



Hardware Grafik 
Sound 
AuBStotlung 

Sollwaio Basic 

Angetxx 




Pluspunkte 

— C 64-kompalibel 

— drei Prozessoren (Vielseitigkeit) 

— 80-Zeichen-Darstellung 

— CP/M-fahig 
Minuspunkte 

— wenig C 128-Software 

— zur 80-Zeichen-Darstellung RGB-Monitor 
erforderlich 

— Speicherplatz schlechi nutzbar 

— Komplettsystem (Computer, RGB-Monitor, 
Laufwerk) relativ teuer 

Prois: zirka 850 Mark 



Amiga 



Hardware: 

Mit dem 68000-Prozessor (Taktfre- 
quenz etwa 8 MHz) gehort der Com- 
modore Amiga zur 16-Bit-Genera- 
tion. 256 KByte RAM und 192 KByte 
ROM stehen dem Anwender zur 
Verfiigung. Eine Programmierspra- 
che ist im Betriebssystem nicht mehr 
verankert, sondern muB vor Ge- 
brauch gebootet werden. 4096 Far- 
ben, die bei einer Auflosung von 640 
x 400 Punkten sogar alle gleichzeitig 
benutzt werden konnen (Hold-And- 
Modify-Modus), lassen die grafi- 
schen Fahigkeiten dieses Compu- 
ters erahnen. digitalisierte Sounds 
machen ihn zum Klangwunder. Ver- 
schiedene uselbstSndige* Bausteine 
entlasten den Prozessor von seinen 
Aufgaben und machen den Amiga 
multitaskingfahig. 
Software: 

Neben dem zum Lieferumfang ge- 
horenden Basic erhalt der Anwen- 
der beim Kauf des Amiga ein Mal- 
programm, eine Textverarbeitung 
und ein Spiel. 

Das Angebot an Software ist noch 
nicht so gro3 wie bei anderen popu- 
laren Computern. wachst aber stan- 
dig. Die Mehrzahl der derzeit er- 
haltlichen Programme bezieht sich 
auf die uberragenden grafischen 
Fahigkeiten des Computers (Zei- 
chen-, Animations-, Video- und 
Druckprogramme). 



Haidwaro Grafik 
Sound 
Ausstollung 

Software Basic 

Angobot 



durchiichninlich optimal 
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Annua 



Pluspunkte 

— hervorragende Grafik- und Sound- 
eigenschaflen 

— Multitasking 

— Geschwindigkeit 

Minuspunkte 

— hoher Preis 

— noch wenig Software 

— noch geringe Verbreitung 

Preis: zirka 4000 Mark Einfuhrungspreis 
(mit Laufwerk, Monitor, Mans und Soft- 
ware) 
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Jetzt gibt's Spitzen-Spiele zu jy^ 
Taschengeld-Preisen 




AMERICANA — Traumhaft 
gute Spiele fur wenig Geld! 
Jetzt erhaltlich fur C 64/128, 
C 16/116, Schneider, Atari 
XL/XE und Spectrum 48 K 



LICENSED TO THRILL 

AMERICANA 



SOFTWARE 



Vertrieb: Rushware GmbH 

Mitvertrieb: Microhandler. 
U.S. Gold Computers piele e rhaiten Si e in den 
Fachabteilungen von und [^£3 

sowie in gutsortierten Computershops 
Distribution in der Schweiz: HILCU 



S. Gold Computerspleie GmbH. An der Gumpgesbrucke 24, 4044 Kaarst 2 





Schneider CPC 464 Schneider CPC 6 1 28 

Hardware: 

Mit 64 KByte RAM. von denen 42 
KByte fur Basic-Programme zur Ver- 
fiigung stehen, gehort der CPC 464 
zur 64-KByte-Klasse. Mit dem mit un- 
gefahr 4 MHz getakteten Z80-Pro- 
zessor ist CP/M-Betrieb moglich. 
Die Auflosung von 640 x 200 Punkten 
in Verbindung mit 27 Farben garan- 
tiert sowohl 80-Zeichen-DarstelIung 
als auch hochauflosende Grafiken. 
Drei Tbngeneratoren sorgen fur gu- 
ten Sound, der allerdings nicht ganz 
an die C 64-Qualitat heranreicht. 

Der Speicher des Computers ist 
auf insgesamt 4 MByte ausbauf&hig. 

Die QWERTZ-Tastatur liegt mittel- 
hoch und gestattet recht bequemes 
Arbeiten. Ein abgesetzter Cursor- 
und Zahlenblock erhoht den Bedie- 
nungskomfort. Ein Monitor, wahlwei- 
se monochrom oder farbfahig, ge- 
hort ebenfalls zum Lieferumfang. 
Software: 

Neben dem ausgezeichneten im- 
plementierten Basic wird die Pro- 
grammiersprache Logo mitgelie- 
fert. Der Anwender ist in der Lage. 
eigene Basic-Befehle (RSX) zu defi- 
nieren und mit ihnen zu arbeiten. 

In letzter Zeil sind immer mehr 
ausgezeichnete Programme fttr den 
CPC 464 auf den Markt gekommen. 
Wahrend der Schneider zunachst 
ein Anwendungscomputer war. ma- 
chen Spiele nun einen groften Anteil 
des Softwareangebots aus, 



Hardware: 

Schneiders Antwort auf den C 128 
leidet unter dem gleichen Mangel. 
Der 128-KByte-Speicherplatz wurde 
in zwei B&nke aufgespalten und 
steht dem Basic-Programmierer da- 
mit nicht uneingeschrankt zur Verfii- 
gung. Die ilbrigen Daten entspre- 
chen denen des CPC 464. mit dem 
Unterschied. dafi statt des Kasset- 
tenrecorders hier ein Diskettenlauf- 
werk eingebaut wurde. Nachteil des 
Massenspeichers: Schneider be- 
nutzt das ungewohnliche 3-Zoll-For- 
mat, das in diesem Bereich von kei- 
nem anderen Computer eingesetzt 
wird. Ublich sind 554-Zoll- und. im- 
mer beliebter, 3'^-Zoll-Laufwerka 
Es sind jedoch auch fur den CPC 
6128 Laufwerke im 514-Zoll-Format 
erhaltlich. 
Software: 

Das Basic wurde gegenuber dem 
CPC 464 verbessert. Mit dem 128 
KByte grofien Speicher kann man 
unter CP/M vernunftig arbeiten. 

Wahrend die Spielesoftware 
Uberwiegend auf Kassette er- 
scheint, und deshalb dem CPC 464 
auf den Leib geschneidert ist, kann 
der 6128-Besitzer auf den grofien 
Vorrat an CP/M-Software zurUck- 
greifen. Allerdings miissen die Pro- 
gramme oft erst angepafit werden. 
Aufierdem liegt der grofite Teil der 
CP/M-Software nur im 5%-Zoll-Dis- 
ketlen-Format vor, 



Haidwai© Cuhk 
Sound 
AuwtoJIung 

Software Basic 

Aivuoboi 



duichichmtilich optimal 




CPC 164 



Haidwan Ciafilt 
Sound 
Ausalallung 
Sofrwaro Bute 

Angoboi 



duichichniiillch 
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CPC M20 



Pluspunkte 

- 80-Zeichen-Darstellung 

- CP/M-Fahigkeit 

- RSX-Belehle 
Minuspunkte 

- nur im Pakei erhalihch 

- nur ein Joystickport Can den allerdings mit 
Hilfe eines Adapter zwei Joysticks 
angeschlossen werden konnen) 

Preis: etwa 800 Mark mit Grunmonitor, ot- 
wa 1300 Mark mit Farbmonitor (fntegrier- 
ter Kassettenrecorder) 



Pluspunkto 

- CP/M-Fahigkeii 

- gules Basic 

- 80-Zeichen-Darstellung 

MinuBpunkto 

- ungewohnltches Diskettenformat 

- Speicher unter Basic schlecht nutzbar 

- nur im Paket erhaltlich 

Preis: etwa 1000 Mark mit Grunmonitor, ot- 
wa 1700 Mark mit Farbmonitor (Disketten- 
laufwork intogriort) 



Sinclair Spectrum 
48K 

Hardware: 

Der Spectrum setzt ebenfalls auf 
die bewahrte Z80-CPU. Von den vor- 
handenen 48 KByte RAM kann der 
Anwender 41 KByte fur Basic-Pro- 
gramme nutzen. Bei einer Auflosung 
von 256 x 192 Punkten verfugt der 
Spectrum iiber acht Farben in zwei 
Helligkeitsmodi. Bei einer Bild- 
schirmdarstellung von 32 Zeichen 
pro Zeile tut sich der Anwender mit 
einer Textverarbeilung schwer. Dar- 
uber hinaus sind die Gummitasten 
des Original-Spectrum ohnehin 
nicht zum Vielschreiben geeignet. 
Erne Verbesserung stellt der Spec- 
trum Plus mit seiner schreibmaschi- 
nenahnlichen Tastatur dar. Die Ta- 
sten des Spectrum sind teilweise bis 
zu sechsmal belegt, was naturlich zu 
Lasten der Obersichtlichkeit geht, 
oft aber viel Tipparbeit spart. 

Software: 

Die Programmierung des Spec- 
trum wird durch ein recht gutes Ba- 
sic erleichtert. Zudem sind die Ta- 
sten des Computers mit den meist- 
gebrauchten Befehlen belegt. So 
reicht ein Tastendruck, urn einen 
Befehl auf den Bildschirm zu brin- 
gen. Das ist gerade bei der Original- 
version mit Gummitasten eine grofie 
Hilfe. 

Das Softwareangebot — vor allem 
Spiele — ist sehr reichhaltig. 



Haidwaio Crank 
Sound 



SoHw.ni' 



Ausmnllung 

Baaic 

Angobot 
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Spcctrm 



Pluspunkte 

— geringer Preis 

— kompakies Format 

— umfangreiche Tastenbeiegung 
Minuspunkte 

— Gummiiastatur (nicht Spectrum Plus) 

— Bildschirmdarstellung 

— ungewohnhcher Massenspeicher 
(Microdrive) 

— keine Normschnittstelle vorhanden 
Preis: Spectrum 48K etwa 2S0 Mark, Spec- 
trum Plus etwa 350 Mark 
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Thema Heimcomputer 




Atari 800 XL 

Hardware: 

Der Atari 800 XL verftigt uber 64 
KByte RAM, von den der Program- 
mierer 38 KByte fur Basic-Program- 
me nutzen kann. Der 6502C-Prozes- 
sor (Taktfrequenz etwa 1,8 MHz) ist 
dem 6510 des Commodore 64 ahn- 
lich. Die Bildschirmdarstellung von 
320 x 192 Punkten bei insgesamt 256 
Farben ist ebenfalls nicht filr 
80-Zeichen- Darstellung geeignet. 
Der Grafik-Chip des Atari ist pro- 
grammierbar, so daB man ohne Mti- 
he in jeder Bildschirmzeile einen an- 
deren Grafikmodus benutzen kann. 
Vier Tbnkanale stehen zur Soundtuf- 
telei zur Verfiigung. 

Der groBe Bruder des 800 XL, der 
Atari 130 XE, unterscheidet sich nur 
in der Grofce des RAM-Bereichs (128 
KByte) von seinem Vorganger, in- 
tern sind beide Gerate identisch. 
Die Tastatur ist angenehm flach und 
gewahrleistet so ermudungsfreies 
Arbeiten. 
Software: 

Das Basic des Atari 800 XL ist um- 
fangreich, hat jedoch gewisse Man- 
gel im Bereich der Soundprogram- 
mierung. Eine Vielzahl von M6glich- 
keiten er&ffnet dagegen der pro- 
grammierbare Grafik-Chip »Antic*. 

An Software herrscht fur den Atari 
800 XL kein Mangel, das Angebot ist 
grofr Den Uberwiegenden Anteil 
der Programme stellen Spiele von 
hervorragender grafischer Qualitat. 



dnichttchnmlich 



optimal 
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Software Basic 
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At am 80QXI- 



Pluapunkte 

— sehr preisgiinstig (Atari 800 XL) 

— relativ guie Grafikfahigkeit 

— flache Tastatur 

Minuspunkte 

— wenig neue Software 

— Cursor nur m Verbindung mit Control- 
Taste steuerbar 

Pro is: Atari 800 XL etwa 300 Mark, Atari 
130 XE etwa 500 Mark 



Atari ST 

Hardware: 

Der Atari ST ist neben dem Amiga 
ein weiterer Vertreter der 16-Bit-Ge- 
neration. Mit dem 68000-Prozessor 
(Taktfrequenz: 8 MHz) ausgestattet, 
gibt es inn in Versionen mit 512 oder 
1024 KByte RAM. Die Auflosung be- 
tragt wie beim Amiga maximal 640 x 
400 Punkte. Die Zahl der verfugba- 
ren Farben belauft sich auf 512. Ge- 
nau wie der Amiga ist auch der Atari 
ST mit einer Maus-unterstutzten Be- 
nutzeroberflache versehen. Die 
Tbnqualitat des Computers ist fur 
diese Klasse nicht ausreichend, da- 
fur bietet der Atari eine Midi-Schnitt- 
stelle, die die Ansteuerung elektro- 
nischer Musikinstrumente erlaubt. 

Die Tastatur ist angenehm flach, 
qualitatsmaSig aber nicht beson- 
ders hoch zu bewerten, in Verbin- 
dung mit der 80-Zeichen-Darstel- 
lung jedoch durchaus zur Textverar- 
beitung geeignet. 
Software: 

Das mitgelieferte Basic ist um- 
fangreich, jedoch relativ langsam. 
Wie beim Amiga, muB es nachtrag- 
lich gebootet werden. 

Das Softwareangebot fur den Ata- 
ri ST wachst bestandig. Obwohl er 
noch nicht sehr lange auf dem Markt 
ist, gibt es bereits Programme, die 
die wichtigsten Bereiche abdecken, 
darunter Textverarbeitungen, Da- 
teiverwaltungen, Grafikprogramme 
und Spiele. 



Haidwnro Cnidk 
Sound 
Auasiollung 

Sollwaio Basic 

Angobol 




Ann ST 



Pluapurikte 

- giinstiger Preis 

- gute Grafikfahigkeiien 

- 80-Zeichen-Darsiellung 

- Midi-Schnmstelle 
Minuspunkte 

- langsames Basic 

- mafliger Sound (fUr 68000-lfechnik) 

- keine Unierstutzung durch 
Coprozessoren 

Preis: in venchieden Konilgorationen ab 
etwa 1000 Mark 



MSX-2 

Hardware: 

Auch die neue MSX-Generation 
vertraut auf den bewahrten Z80-Pro- 
zessor. Dadurch sind die Gerate auf- 
wartskompatibel zur Gruppe der 
MSX-l-Computer. Auf anderen Be- 
bieten hat sich aber einiges getan. 
Der RAM-Bereich hat eine Grofte 
von 256 KByte, davon mindestens 64 
KByte allein als Grafikspeicher. Die 
Auflosung betragt 512 x 212 Punkte, 
512 Farben stehen dem Anwender 
zur Verfugung. Man kann 80 Zei- 
chen pro Zeile darstellen. Der 
Soundchip leistet Ansprechendes, 
aber nichts Oberragendes. 

Die Tastatur ist sehr flach und er- 
leichtert so die Schreibarbeit. Be- 
merkenswert ist auch der abgesetz- 
te Cursorblock, der die Bedienung 
sehr vereinfacht. 

In die Konsole der MSX-2-Compu- 
ter wurde ein 3'/2-Zoll-Diskettenlauf- 
werk eingebaut. 
Software: 

Das gute MSX-Basic wurde fiir die 
neue Generation noch erweitett, ist 
aber aufwartskompatibel zum MSX- 
1-Dialekt. Das Diskettenaufzeich- 
nungsformat MSX-DOS ist dem MS- 
DOS-Standard ahnltch, so dafi Da- 
ten ausgetauscht werden konnen. 

Schwachstelle aller MSX-Compu- 
ter war und ist das geringe Software- 
angebot. Die MSX-2-Computer ha- 
ben den Vorteil, MSX-l-Programme 
verwenden zu konnen. 



Hardware Crafik 
Sound 
Auniollung 

SoUwato Basic 

Angobot 
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Pluapunkte 

— Kompatibilitat zu MSX-I 

— gute Tastatur 

— gute Grafikfahigkeit 



Minuspunkte 

- geringes Softwareangebot 

— geringe Verbreitung 



Preis: etwa 1500 Mark 
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Erq cinzen Sie jetzt Ihre Sammlunq 

von Ha pp y-Computer! 
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interessantes 
Nadisdilagewerk 
und gleidizeitiq 
ein wertvolles 
Ardiiv! 

*>»fVJ.' 1 l* ii jw y* Greifen Sie jetzt zu, solange 

yMlj A4ijP ,y alter* Ausgaben nodi lieferbar sind! 
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Jetzt sind sie da: die proktischen 
Sammelboxen ffiir »Ha pp y Computer« 




Fur alle Leser, die 
»Happy Computer* regelmaSig 
kaufen, sammeln oder im Abonne- 
ment beziehen, gibt es jetzt ein 
interessantes Service-Angebot: Die 
Happy-Computer-Sammel-Box! 

Mit dieser Sammel-Box bringen 
Sie nicht nur Ordnung in Ihre 
wertvollen Hefte, sondern schaffen 
sich gleichzeitig ein interessantes 
und attraktives Nachschlagewerk. 

Ubrigens: Die Sammel-Box ist 
nicht nur ein praktisches Aufbe- 
wahrungsmittel: Sie eignet sich 
auch hervorragend als Geschenk 
fur Freunde und Bekannte zu 
vielen Anlassen. 
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Heimcomputer Thema 



Von Oldtimern und 
Outsidern 



Wer beim Compaterkauf aufs 
Geld achtet, kaxin mit ibis- 
laufmodellen und sogenann- 
ten »Exoten« leicht ein 
Schnappchen machen. Spater 
kann es aber Probleme ge- 
ben. 



E 



insteiger, die nur ein wenig 
Computerluft schnuppern 
wollen, spielen oft mit dem Ge- 
danken, sich einen preisgunstigen 
Computer zuzulegen. Wenn sie der 
Computerei dann kein Interesse ab- 
gewinnen, ist der finanzielle Verlust 
klein. Preisgiinstige Gerate finden 
sich unter den Modellen, die sich 
entweder auf dem Markt nicht 
durchsetzen konnten, und deshalb 
verramscht werden oder die bereits 
seit mehreren Jahren auf dem Markt 
sind. durch die Entwicklung uber- 
holt oder durch eine neue, verbes- 
serte Version ersetzt werden. 

Tatsachlich jedoch tun sich bei 
diesen Geraten Probleme auf, an 
die der K&ufer bei der Anschaffung 
noch nicht denkt. Zum einen gibt es 
fur wenig verkaufte Computer we- 
nig Software, zum anderen existie- 
ren keine oder nur wenige Clubs, in 
denen der Anfanger Rat und Hilfe- 
stellung finden kann. Aber auch das 
Gerat selbst birgt eine Quelle ftlr 
Komplikationen. So kann es gesche- 
hen, daB nach einiger Zeit ein wich- 
tiger Baustein den Geist aufgibt. 
Nachdem die Modelle nicht mehr 
hergestellt werden, ist lm Falle des 
Versagens die Reparatur mit groBen 
Schwierigkeiten verbunden. Der 
Hersteller wird sich namlich huten, 
fiir eine Handvoll Ersatzteile die Pro- 
duktion wieder aufzunehmen, de- 
ren Kosten in die Millionen gehen 
wiirde. Passiert solches innerhalb 
der Garantiefrist. hat der Kaufer 
Gliick. Er kann Erstattung des Kauf- 
preises oder doch zumindest gleich- 
wertigen Ersatz beanspruchen? 

Nach dem Ablauf der Garantie je- 
doch hat der Computerbesitzer nur 
zwei Alternatives seinen Verlust 
rnoglichst gering zu halten. 

Zum ersten kann er per Inserat 
oder Suche im Kleinanzeigenteil 
der Fachzeitschriften einen billigen, 
zweiten Computer suchen. Gew6hn- 



lich existieren noch einige defekte 
Gerate, die man ausschlachten 
kann. Das gesuchte Bauteil tauscht 
man selbst oder mit Hilfe von Freun- 
den oder Bekannten, die Basteler- 
fahrung besitzen, gegen den defek- 
ten aus. Vorsicht; Es hilft naturlich 
wenig, wenn der hinzugekaufte 
Computer an der gleichen »Krank- 
heiu leidet, wie der eigene. Achten 
Sie deshalb darauf, daB der Bau- 
stein, den Sie benotigen, noch funk- 
tioniert. 

Romsch-Computer 

Zum zweiten kann man natiirlich 
auch genau den umgekehrten Weg 
gehen und den eigenen Computer 
zum Verkauf anbieten. Gerade bei 
seltenen Geraten eroffnet der Er- 
satztetlmangel gute Verkaufschan- 
cen. 

Sollte beides nicht den gewiinsch- 
ten Erfolg versprechen, muB man 
sich mit dem Verlust des Kaufprei- 
ses abfinden. Das mag zwar hart 
klingen, ist aber bei genauer Ober- 
legung langst nicht so katastrophal. 
wie es im ersten Moment scheint, 
Rechnen wir einmal ein paar Bei- 
spiele an folgender Situation durch: 

Sie haben sich den Computer oh- 
nehin nurgekauft, weil ersehr preis- 
wert war und Sie noch gar nicht wuS- 
ten, ob Sie der Computerei treu blei- 
ben wollen. 
Alternativen: 

1. Sie verlieren bereits nach ein paar 
Sitzungen die Lust. Der Computer 
wird nur noch selten angeschaltet 
und gibt eines Tages den Geist auf. 
Wurden Sie, wenn Sie konnten, das 
Gerat reparieren lassen? Wahr- 
scheinlich nicht, denn fiir sporadi- 
schen Gebrauch lohnt sich eine Re- 
paratur nicht. Auch ein irreparabler 
Computer ist in diesem Fall (und in 
dieser Preisklasse) kein Schicksals- 
schlag. AuBerdem konnen Sie ihn ja 
— wie schon erwShnt — in defektem 
Zustand oft noch verkaufen. 

2. Sie sind zwar kein Computer- 
freak, aber Sie haben den Umgang 
mit Computern und auch etwas Pro- 
grammieren gelernt. Gesetzt den 
Fall, der Kaufpreis fiir den Compu- 
ter betr&gt ungefahr 240 Mark. Nach 
etwa zwei Jahren gibt der Computer 



den Geist auf. Dann hat er Sie pro 
Monat zehn Mark gekostet. Oberle- 
gen Sie nun, wieviel Sie im Monat fiir 
Freizeitvergniigen wie Kinobesu- 
che. Eiscreme im Sommer und Brat- 
wurst im Winter ausgeben, ohne da- 
durch einen bleibenden, spater ein- 
mal nutzbaren, Wert erhalten ha- 
ben. Haben sich da die zehn Mark 
monatlich nicht doch gelohnt? 
3. Sie sind ein Computerfreak ge- 
worden. Bald werden Sie feststellen, 
daB Sie einen neuen, moderneren, 
besseren oder gar einen ganz be- 
stimmten Computer haben wollen. 
Genau wie bei jedem anderen Hob- 
by werden Sie zusatzliches Geld in- 
vestieren, und das unbeschadet der 
Tatsache, ob Ihr »Anfangercompu- 
ter« noch funktioniert oder nicht. 
Dann verstaubt in der Regel das alte 
Gerat ohnehin in einer Ecke. Und 
diese Situation tritt in den meisten 
Fallen ein, lange bevor der Compu- 
ter auch nur daran »denkt«, den 
Geist aufeugeben. 

Die drei Beispiele setzen aller- 
dings voraus, daB Sie nicht zuviel in 
das Drumherum des Computers in- 
vestiert haben. Besitzen Sie einen 
Haufen PeripheriegerSte, die spe- 
ziell auf diesen Computer zuge- 
schnitten sind, und die Sie beim 
nachsten Gerat nicht weiterverwen- 
den konnen, trifft Sie der Ausfall des 
Computers naturlich wesentlich 
hSrter. Eventuell konnen Sie jedoch 
beim Verkauf der Ausstattung einen 
guten Preis erzielen. SchlieBlich ist 
ja auch Zubehdr fiir nicht mehr ge- 
baute Computer oft rar. 

Im ubrigen fallen Computer nicht 
so oft aus, wie Sie vielleicht glauben. 
»Montagscomputer« gibt es zwar, 
diese versagen aber meist schon 
wahrend der Garantiezeit. Preis- 
giinstige Auslaufrnodelle oder Exo- 
ten haben als Einsteigercomputer 
durchaus ihre Berechtigung. Sollten 
Sie mit der Anschaffung des Com- 
puters aber bereits spezielle Vbr- 
stellungen oder Einsatzwiinsche 
verbinden, so spielen neben dem 
Preis noch eine Reihe anderer Krite- 
rien eine wichtige Rolle. Der Kauf 
muB dann nach sorgfaitiger AbwS- 
gung der einzelnen Gesichtspunkte 
erfolgen. Eine Hilfe bietet Ihnen hier 
der Beitrag »Wer die Wahl hat...« in 
dieser Ausgabe. (ue) 
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Wegweiser zum 
Idealcomputer 



Gerade beim Kauf eines 
Heimcomputers sind Starken 
und Schwachen des Gerate 
far den Neuling kaum ohne 
Hilfe zu erkennen. 



B 



evor Sie sich zum Kauf eines 
Computers entschlieften, 
sollten Sie sich iiber den Ver- 
wendungszweck im klaren sein. Ge- 
nerell kann man die Einsalzgebiete 
in drei grofte Gruppen unterteiien: 
Gruppe 1: Anwendung 

Wollen Sie Briefe mit dem Compu- 
ter schreiben? Wollen Sie umfang- 
reiche Datenmengen mit dem Com- 
puter sortieren und verwalten? Wol- 
len Sie Zahlenkolonnen am Bild- 
schirm aufmarschieren lassen und 
mit ihnen exerzieren? All das gehort 
zu einem Bereich der Computer- 
technik, der oft mit der ein wenig dif- 
fusen Bezeichnung »Anwendung« 
versehen wird. Fiir unsere Zwecke 



ist die Bezeichnung -Anwendung* 
vollkommen ausreichend. solange 
wir uns daruber einig sind, mit die- 
sem Wort berufsbezogene Einsatz- 
gebiete zu kennzeichnen. 

Naheres zu den groBen Unter- 
gruppen Textverarbeitung, Datei- 
verwaltung und Tabellenkalkulation 
finden Sie unter Punkt »k 
Gruppe 2: Unterhaltung 

Eines der schonsten Einsatzgebie- 
te des Computers ist der Unterhal- 
tungssektor. An vielen Dingen, mit 
denen man sich schon immer die 
freie Zeil verschonert hat, entdeckt 
man mit Hilfe eines Computers vol- 
lig neue Seiten. Die Unterstutzung 
durch spezielle Programme macht 
viele Freizeitbeschaftigungen einfa- 
cher, interessanter, zumindest aber 
»anders« als bisher. Weitere Infor- 
mationen iiber groBe Bereiche der 
Computerunterhaltung, Grafik, Mu- 
sik und Spiele, finden Sie unter 
Punkt »2«. 



Gruppe 3: Technik 

Die Computertechnik besitzt eine 
eigene Faszination, der sich viele 
nicht entziehen k6nnen. Da gibt es 
Freaks, die die Fahigkeiten des 
Computers durch geschickte Pro- 
grammierung bis ins letzte Bit aus- 
reizen. Andere, die Bastler und Tiift- 
ler, versuchen tagtaglich (und oft mit 
betrachthchem Erfolg) ein gutes, 
vollstSndiges Gerat noch besser zu 
machen, eigene Ideen zu verwirkli- 
chen, ja vielleicht sogar »den Super- 
computer* zu konstruieren oder 
vielleicht auch, andere Gerate mit 
dem Computer zu steuern und Meft- 
werte zu erfassen. Wieder andere, 
die Fortschrittlichen, steigen mit sei- 
ner Hilfe in die neueste Technologie 
ein, sei es die Telekomrnunikation 
mit Akustikkoppler oder Modem 
oder die Prozessortechnologie von 
ubermorgen. Was jeder von ihnen 
von »seinem« Computer erwarten 
sollte, steht unter Kennziffer »3«. 



Programme Punkt fiir Punkt 



1.1: Textverarbeitung 

Diese wohl meistbenutzte Heim- 
anwendung bietet in der Tat man- 
nigfaltige Vorteile gegenuber der 
sonst verwendeten Schreibmaschi- 
ne. Loschen, Korrigieren und Einfii- 
gen, sowohl von Buchstaben, Satzen 
oder gar ganzen Abschnirten wer- 
den zum Kinderspiel. Allerdings ist 
nicht jeder Computer gleichgut zur 
Textverarbeitung geeignet. Ver- 
schiedene Kriterien beeinflussen 
die Arbeit mit dem Gerat. Dennoch 
gibt es fiir nahezu jeden Computer 
ein Programm, welches einfachste 
Anspriiche des Anwenders erfullt 
Maftstab fur Qualitat von Programm 
und Computer ist der Grad der Be- 
nutzung. Fiir Vielschreiber sollte 
der Computer zumindest die Krite- 
rien erfiillen, die unter aufge- 
fuhrt sind. 



L2: Dateiverwaltung 

Der Computer ist geradezu ge- 
schaffen fiir die Verwaltung grofier 
Datenbestande. Allerdings sollte 
sich der Computerkaufer immer vor 
Augen halten, dafi die Gerate, die in 
Firmen, Archiven, Buchereien und 
ahnlichen Einrichtungen die Kun- 



den- und Bestandsverwaltung iiber- 
nehmen, von anderem Kaliber sind 
als der normale Heimcomputer. Fiir 
jeden Computer gibt es ein Pro- 
gramm, mit dem man kleinere Kar- 
teien fiir den Hausgebrauch anle- 
gen kann. Sollten Sie mehr erwar- 
ten, konnen Sie unter »1.2...« nachle- 
sen, was der Computer bieten muB. 

L3: Tabellenkalkulation 

Im Heimbereich kommt sie kaum 
zum Ein3atz, aber im Geschaftswe- 
sen richtig eingesetzt, leistet sie un- 
schatzbare Dienste: die Tabellen- 
kalkulation. Wenn Sie bereits vor 
dem Computerkauf wissen, daft Sie 
hauptsaehlich mit ihr arbeiten wol- 
len, haben Sie mit Sicherheit auch 
schon die entsprechenden Einsatz- 
gebiete. Anhand der Kriterien unter 
t.1.3... « kc-nnen Sie nachlesen, wie 
der Computer zu dieser Anwen- 
dung aussehen sollte. 



2.1: Grafik 

Im Unterhaltungssektor muB man 
naturlich nicht ganz so strenge Maft- 
stSbe anlegen wie bei der »ernsthaf- 
ten« Anwendung. Gerade hier sind 
objektive Kriterien schwer zu fin- 



den, wenn nicht gar ganz vom 
Geschmack des Benutzers abhan- 
gig. Sollten Sie ein Grafikfan sein, 
gibt es trotzdem einige Punkte. die 
fiir Sie von Wichtigkeit sind, schon 
deshalb, weil es die einzigen Krite- 
rien sind, die man bei der Voraus- 
wahl zur Verfugung hat, ohne sich 
gleich jeden Computer und jedes 
Zeichen- und Malprogramm vorfUh- 
ren zu lassen. Diese Kriterien finden 
sich in den technischen Daten zum 
Computer und sind relativ einfach 
zuganglich (Marktiibersichten, Pro- 
spekte und so weiter). Die fiir Sie 
wichtigen Gesichtspunkte finden 
Sie unter »2.1...« 

2.2: Musik 

Wenn Sie eine Stereoanlage besit- 
zen, wissen Sie sicher, wie man die 
passenden Lautsprecherboxen 
kauft: Man hort sich verschiedene 
Fabrikate an. Den optimalen Klang 
gibt es wohl nur in Datenblattern 
und Normvorschriften, nicht aber in 
der Wirklichkeit. Wenn Sie sich fiir 
jtMusik mit dem Computer* interes- 
sieren, machen Sie vor dem Kauf ei- 
ne Horprobe, lassen Sie sich De- 
monstrationsprogramme vorfuhren, 
die Ihnen das Maximum der Fahig- 
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keiten verdeutlichen und, was wohl 
das Wichtigste ist, informieren Sie 
sich tiber die Technik der Musik- 
programmierung auf dem gewahl- 
ten Gerat. Oft ist es namlich nicht 
einfach, dem Computer auch nur ei- 
nen Ton zu entlocken, zur Klangbe- 
einflussung (wenn tiberhaupt mog- 
lich) muS man in diesem Fall meist 
schon ein paar Semester Informatik 
und Musikwissenschaft studiert ha- 
ben. Kriterien zur Vorauswahl fin- 
den Sie im folgenden unter »2.2...«. 

2.3: Spiele 

Nirgendwo ist die Auswahl des 
Computers so leicht und doch so 
schwierig wie hier. Schon allein aus 
dem Grund, weil das wichtigste Kri- 
terium von vornherein feststeht: das 
Angebot. Einfach ausgedruckt ist 
der Computer zum Spielen am be- 
sten geeignet, ftir den es die mei- 
sten Spiele gibt. Allerdingsschreitet 
die Entwicklung im Computersektor 
rasend voran. Computer, die gera- 
de auf den Markt gekommen sind, 
eroffnen Gebiete, die bislang uner- 
forscht waren. Die neue Generation 
kann allein durch die Hardwarefa- 
higkeiten den gesamten Spielesek- 
tor revolutionieren wie es seinerzeit 
die ersten Telespiele und danach 
die beriihmten "Spielcomputer* 
Commodore 64 und Atari 800XL ta- 
ten. Ware da nicht das Wortchen 
»kann«, man konnte bedenkenlos 
zum Kauf eines der neuen Gerate ra- 
ten. Wird es aber dazu kommen und 
wenn ja, ftir welche Computer wird 
es die meiste Software geben? Oder 
wird der Fortschritt bereits morgen 
einen neuen Supercomputer brin- 
gen, der noch besser. noch ausge- 
feilter und noch spielfreudiger ist 



als alles bisher Dagewesene? Der 
Computerkauf wird hier selbst zum 
Spiel, zum Gliicksspiel. Hilfestel- 
lung finden Sie unter »2.3...«. 

3.1: Programmierung 

Computern urn des Computerns 
willen. so konnte man die Tatigkeit 
beschreiben, der ein leidenschaftli- 
cher Programmierer nachgeht Fiir 
viele ist der Wunsch Programmie- 
ren zu lernen, die Fahigkeiten des 
Computers zu entdecken und dar- 
aus fiir das spatere Leben Nutzen zu 
Ziehen, ausschlaggebend beim 
Kauf eines Computers. Auch die 
Faszination, den Computer direkt zu 
beherrschen, ohne den Umweg In- 
terpreter oder Compiler, ist ver- 
lockend. Nun, programmieren kann 
man auf nahezu jedem Gerat, zu ent- 
decken gibt es selbst beim kleinsten 
Computer genug, aber deshalb soll- 
te man nur unter einer Vorausset- 
zung mit jedem beliebigen Compu- 
ter vorlieb nehmen: wenn man nicht 
mehr beabsichtigt als ein wenig 
Computerluft zu schnuppern. Aber 
von diesem Vorsatz sind einige 
frischgebackene Computerbesitzer 
bereits nach wenigen Tagen abge- 
kommen. Deshalb sollte man in die- 
sem Fall vorsichtshalber iiberlegen, 
was man mit dem Computer sonst 
noch machen kbnnte und woran 
man gegebenenfalls und unter Um- 
standen (die nattirlich doch nicht 
eintreten, oder?)SpaB und Interesse 
harte. Daraufhin sollte man sich dann 
ftir ein bestimmtes Gerat (gegebe- 
nenfalls an anderer Stelle dieser 
Entscheidungshilfe) entscheiden. 
Wer hingegen ernsthaft program- 
mieren mbchte, findet unter »3.L.« 
Hinweise ftir den Computerkauf. 



3.2: Hardware 

Technofreaks aufgepafit: Wohl 
kein Gerat ist so vielseitig wie der 
Computer Deshalb bietet er auch 
fur Basteleien und Erweiterungen 
unzahlige Ansatzpunkte. Nicht jeder 
Computer ist fur Hardwareinteres- 
sierte gleich gut geeignet. Viele Sy- 
steme sind derart »geschlossen«, 
dafi Eingriffe von auBen gar nicht 
oder nur sehr schwer mbglich sind. 
Andere verftigen tiber viele Spe- 
zialbausteine, die im Falle einer klei- 
nen Bastelpanne nur sehr schwer 
und unter hohen Kosten wiederzu- 
beschaffen sind. Einsatzgebiete fiir 
den Lotkolben finden Sie unter 
»3.2...«. 

3.3: DFtt 

Ein nicht gerade neues, wohl aber 
oft etwas vernachlassigtes Gebiet 
der Computertechnik ist die Daten- 
fernubertragung. Mit Hilfe des 
Computers kann man hier Einblick 
in Kommunikationstechniken wie 
Btx oder Datex-P gewinnen, leider 
oft nur unter erheblichen Kosten. 
Die Datenfernubertragung nutzt 
den Vorteil aus, mit einfachen akusti- 
schen Signalen Daten von einem 
Computer mit Hilfe des Telefons zu 
einem anderen Computer zu tiber- 
tragen. Aber auch mit einem ge- 
wohnlichen Akustikkoppler lassen 
sich viele interessante Entdeckun- 
gen machen. Immer mehr Mailbo- 
xen warten darauf, von DFt)-Fans 
benutzt zu werden. So gibt es bereits 
einige Handler, die Bestellungen in 
ihrer eigenen Mailbox entgegen- 
nehmen oder dort zumindest aktuel- 
le Produktinformationen abgelegt 
haben. Kriterien ftir DFO-Computer 
stehen unter »3.3...«. 




1.1.1: Tastatur 

Sie sollte robust und benutzer- 
freundlich sein. Die ideale Hone 
laBt sich auf einfache Weise be- 
stimmen. Sie mtissen mit auf dem 
Tisch aufgelegten Handballen al- 
le Tasten erreichen konnen. Das 



gewahrleistet ermtidungsfreies 
Arbeiten, Die Tasten selbst mtis- 
sen prellfrei sein, das heifit auf 
einmaligen Druck auch nur einen 
Buchstaben auf den Bildschirm 
bringen. Am besten sind Tasten, 
die einen sogenannten Druck- 
punkt besitzen, die also im Mo- 
ment des Kontakts ein nor- oder 
fuhlbares Kontrollsignal geben. 
Gerade die Tastatur ist eine 
Schwachstelle vieler Heimcom- 
puter. lesten Sie sie vor dem 
Kauf! 

Anwender, die des Maschine- 
schreibens mSchtig sind, sollten 
sich auf jeden Fall ftir eine 



»QWERTZ«-Tastatur entscheiden, 
urn nicht jedesmal umdenken zu 
mussen. 

1.1.2: Speicherplatz 

Der Bedarf orientiert sich 
hauptsachlich an der Lange der 
zu schreibenden Texte. Ftir kurze 
bis mittlere Schriftstticke sind die 
64 KByte des »normalen« Heim- 
computers ausreichend. 

Gehort man aber zur Gattung 
der Vielschreiber oder mbchte 
Btiroarbeit zu Hause erledigen, 
ist die Anschaffung eines Perso- 
nal Computers (Betriebssystem 
MS-DOS) zu empfehlen. Eine 
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nichl ganz so leistungsfahige Al- 
ternative ware hier ein CP/M-fa- 
higes Gerat mit mindestens 128 
KByte Speicherplatz. 
1.1.3: Bildschirm 

Wer seinen Computer haupt- 
sachlichzurltextverarbeitung be- 
nutzt, wird um die Anschaffung 
eines monochromen Monitors 
nicht herumkommen. Er allein 
garantiert weitgehend ermu- 
dungsfreies Arbeiten in den 
Buchstabenwiisten. 

Der Computer muB in jedem 
Fall einen 80-Zeichen-Modus be- 
sitzen, die Arbeit mit Texten in 
der 40-Zeichen-Darstellung ist im 
hochsten MaBe unpraktisch. 




1.2.2: Speichermedinm 

GroBe Datenmengen sind nicht 
mehr im Speicher zu halten. Des- 
halb benotigt der Dateiverwalter 
ein Speichermedium mit entspre- 
chend schneller Zugriffszeit. Ein 
Diskettenlaufwerk ist also zwin- 
gend notwendig. Man sollte dar- 
auf achten, ein Computersystem 
mit flinkem Laufwerk zu erwer- 
ben, denn auch unter Disketten- 
stationen gibt es schwarze, sprich 
langsame, Schafe. Ideal und pro- 
fessionell aber fur privat zu teuer: 
ein PC mit Festplatte. 

1.2.1: Speicherplatz 

Ein entscheidender Faktor fur 
die sinnvolle Dateiverwaltung. 
Nur wenn sich die Datei im Spei- 
cher befindet, ist ein Suchen und 
Sortieren nach verschiedenen 
Kriterien in verniinftiger Zeit 
moglich. Bei zu geringem Spei- 
cherplatz ist entweder die GroBe 
der Datei beschrankt oder die 
Such- und Sortierfunktionen sind 
eingeschrankt beziehungsweise 
zeitintensiv. Nur fiir Privatanwen- 
dungen wie Adressenliste, 
Schallplattenkatalog oder Video- 
kartei ist der 64 KByte-Computer 
vorbehaltlos geeignet. Eine La- 
gerverwaltung wird mit diesem 
Geratetypzurlbrtur. Brauchbare 
Alternative: auch hier wieder der 
MS-DOS-PC. 

1.2.3: Prozessorgeschwindigkeit 

Gerade fiir die Verwaltung gro- 
Berer Datenbestande ist es wich- 



tig, die Inhalte der Speicherstel- 
len mit hoher Geschwindigkeit 
auszulesen und zu transportie- 
ren. Ein MaB fur die Leistungsfa- 
higkeit des Prozessors ist die 
Taktfrequenz. AuBerdem geben 
Geschwindigkeitstests in Fach- 
zeitschriften oft AufschluB. 




1.3.1: Bildschirm 

Schon die Funktion einer Ta- 
bellenkalkulation, namlich die 
Bearbeitung einer groBen Tabel- 
le, bedingt die Notwendigkeit ei- 
nes 80-Zeichen-Bildschirms. Al- 
lein durch entsprechend iiber- 
sichtliche Darstellung wird das 
Arbeiten mit Tabellen mdglich, 
die aus teilweise iiber hundert 
Zeilen und Spalten bestehen. 
1.3.2: Speicherplatz 

Direkt abhangig von der GroBe 
der Tabelle ist auch der benotig- 
te Speicherplatz. Mit 64-KByte- 
Computern sind Anwendungen 
dieser Art kaum sinnvoll einzuset- 
zen. Brauchbare Programme gibt 
es ohnehin fast nur fiir MS-DOS- 
Computer (in der Regel 256 KBy- 
te und mehr Speicherplatz). 
1.3.3: Prozessorgeschwindigkeit 
siehe 1.2.3 




2.1.1: Auflosung 

Je hoher, desto besser, auf die- 
se einfache Formel kann man die 
Wahl der Auflosung bringen. Im 
»Freizeitbereich« hangt die Kauf- 
entscheidung in der Regel nicht 
von den benbtigten Fahigkeiten. 
sondern in erster Linie vom Geld- 
beutel ab. Heimcomputer mit 64 
KByte Speicher stellen den groB- 
ten Anteil im Heimbereich. Hier 
gibt es bereits groBe Unterschie- 
de in der Auflosungsfahigkeit. 
Zwischen 256x192 und 640x200 
Bildpunkten differieren die Wer- 
te. Nahere Angaben finden Sie in 
Happy-Computer Ausgabe 10/86. 



2.1.2: Farben 

Farbenvielfalt und Auflosung 
schlieBen sich oft gegenseitig 
aus. Das heiBt, in der hochsten 
Auflosung kann man oft nur zwei 
Farben verwenden. bei niedri- 
ger Auflosung dagegen mit meh- 
reren Farben arbeiten. Vor dem 
Kauf sollte man sich deshalb dar- 
Uber klar setn. daB auch viele 
hundert zur Verfiigung stehende 
Farben nicht alle auf einmal be- 
nutzt werden kbnnen, sondern 
immer nur eine begrenzte An- 
zahl. Allerdings bietet eine groBe 
Vielfalt entsprechend mehr Aus- 
wahlmoglichkeiten. 
2.1.3: Prozessor 

Berechnung und Aufbau von 
Grafiken erfordern sehr viel Re- 
chenleistung. Je leistungsfahiger 
der Prozessor und die thn umge- 
bende Grafikhardware, desto 
schneller und besser ist auch der 
Aufbau der Grafik. Wahrend von 
den 8-Bit-Prozessoren der alteren 
Heimcomputer deshalb keine 
Wunderdinge erwartet werden 
dtirfen, bieten die 68000-CPUs im 
Vergleich dazu wesentlich mehr. 
Nahere Informationen finden Sie 
wiederum in Happy-Computer, 
Ausgabe 10/86. 




2.2.1: Hardware 

Um mit dem Computer Musik 
zu machen, existiert in den mei- 
sten Ger&en ein Soundchip. Mu- 
siker sollten daruber hinaus auf 
eine Midi-Schnittstelle Wert le- 
gen, die die Ansteuerung exter- 
ner elektronischer Musikinstru- 
mente erlaubt. 
2.2.2: Sound 

Normalerweise stehen minde- 
stens drei Tbnkanale zur Verfii- 
gung. Um die erzeugten Kiange 
abwechslungsreich zu gestalten, 
muB man die Klangfarben ge- 
trennt fttr jeden Kanal regeln kbn- 
nen. Einerseits sollten zu diesem 
Zweck verschiedene Wellenfor- 
men (Sagezahn, Rechteck, Rau- 
schen) vorhanden sein, anderer- 
seits sollten diese Wellenformen 
mit HUllkurven (festprogram- 
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miert oder frei programmierbar) 
versehen werden konnen. Zu- 
satzliche Filter konnen den Sound 
ebenfalls beeinfluflen. 

Optimal sind natiirlich Compu- 
ter wie der Amiga, die von Haus 
aus iiber eine Auswahl an digitali- 
sierten Sounds verfiigen. 
2.2.3: Erweiterungen 

Ideal zur Erweiterung der Mu- 
sikfahigkeiten eines Computers 
sind zum Beispiel Erweiterungs- 
karten mit zusStzlichen Tongene- 
ratoren und Regeleinheiten oder 
digitalisierten Klangen, sowie ex- 
terne Klaviertastaturen, die, am 
Computer angeschlossen, das 
freie Spiel gestatten. Auf der 
Computertastatur ist das namlich 
hochstens ein Geschicklichkeits- 
spiel, keinesfalls aber musizie- 
ren. Auch taugliche Musikpro- 
gramme zum Komponieren und 
Soundtufteln sollten fur den Com- 
puter erhaltlich sein (siehe hierzu 
auch »Reisefuhrer durch Softwa- 
reland* in dieser Ausgabe), 




2.3.1: Software 

Wichtigstes Kriterium ist die 
Existenz qualitativ hochwertiger 
Software, mit anderen Worten; 
vieler guter Spiele. Ein Blick auf 
Spieletests in Fachzeitschriften 
geniigt oft, um zu erkennen, fur 
welche Computer die meisten 
Programme erscheinen. Spiel- 
maschine im wahrsten Sinne des 
Wortes ist nach wie vor der Com- 
modore 64. Aber auch fur die 
technisch hoherentwickelten 
Computer Amiga und Atari ST 
wachst der Softwarestrom. 
2.3.2: Graflkfahigkeit 

Um farbenprachtige Spiele zu 
programmieren, muB der betref- 
fende Computer die entspre- 
chenden Grafikfahigkeiten besit- 
zen. Beriicksichtigen Sie deshalb 
auch die Faktoren unter »2.U, 
wenn Sie eine Auswahl treffen. 
2.3.3: Hardware 

FUr Computer, die hardware- 
seitigdie Spieleprogrammierung 
unterstiitzen, sei es durch Sprites, 
Shapes, schnelle Prozessoren 



und guten Sound, wird es wahr- 
scheinlich auch immer Spiele ge- 
ben, die dies ausnutzen. Damit 
besitzen diese Gerate bereits ei- 
nen nicht unbetrachtlichen Vor- 
sprung vor ihren Konkurrenten, 
Achten Sie deshalb auf solche 
Leistungsmerkmale. 



Program mierung 




3.1.1: Programmiersprache 

Gerade fiir Programmierer, 
die ihre Fahigkeiten in klingende 
Miinze umwandeln wollen, ist es 
sehr wichtig, sich bei der Wahl 
des Computers an der Zahl und 
Auswahl der angebotenen Pro- 
grammiersprachen zu orientie- 
ren. Den Gedanken, mit Basic- 
Programmen viel Geld zu verdie- 
nen, kann sich der Anfanger 
schnell aus dem Kopf schlagen. 
Zum Lernen und Verstehen der 
Programmiertechnik mag die 
Sprache durchaus geeignet sein, 
professionelle Programme aber 
werden iiberwiegend in Pascal, 
Maschinensprache und C ge- 
schrieben. 
3.1.2: Anwendung 

Wenn Sie den Entschluft gefafit 
haben, mit selbstgeschriebenen 
Programmen Geld zu verdienen, 
mussen Sie sich naturlich Uberle- 
gen, welcher Art die von Ihnen 
entwickelte Software sein soli. Be- 
absichtiqen Sie, Anwendungs- 
programme zu schreiben, pro- 
grammieren Sie fiir Computer, 
die hauptsachlich fiir Anwendun- 
gen eingesetzt werden. Das sind 
in der Regel MS-DOS- und CP/M- 
PCs, wobei letztgenanntes Be- 
triebssystem im Geschaftsbe- 
reich nur noch wentg zum Einsatz 
kommt, wahrend MS-DOS-Perso- 
nal Computer derzeit in nahezu 
jedem Biiro zu finden sind. 
3.1.3: Unterhaltung 

Anders ist die Situation im Un- 
terhaltungssektor. Neben den 
Computern, die die groBten 
Marktanteile im Heimbereich be- 
sitzen und fur die aus diesem 
Grunde die meisten Programme 



geschrieben und verkauft wer- 
den, kann es lohnend sein, sich 
fur die neuen Gerate (beispiels- 
weise der 68000-Generation) zu 
interessieren. Fiir diese Compu- 
ter besteht grolier Bedarf an Soft- 
ware. Ein Anfanger lauft hier 
aber Gefahr, nach der notwendi- 
gen Lernphase ein Ger&t zu besit- 
zen, das sich nicht durchsetzen 
konnte. Dann fehlt naturlich der 
Markt fiir Programme. 




3.2.1: Hardware 

Ein wichtiger Gesichtspunkt ist 
der innere Aufbau des Compu- 
ters. Je einfacher die Konstuktion 
ist und je weniger »Spezialbau- 
steine* existieren. desto einfa- 
cher ist es, Veranderungen vorzu- 
nehmen. Auch fiir das Verstehen 
und Nachvollziehen der Vorgan- 
ge im Computer kann ein iiber- 
sichtliches und unkompliziertes 
Inneres nur von Vorteil sein. Nicht 
zuletzt aus diesem Grund sind »al- 
tertiimliche Kleinstcomputer« wie 
etwa der ZX81 bei Bastlern so be- 
liebt. 

3.2.2: Erweiterungs- 
moglichkeiten 

Um externe Basteleien am 
Computer zu betreiben, muB die- 
ser uber Ausgange verfiigen, die 
vom Anwender ansprechbar und 
programmierbar sind. Ge- 
brauchliche Standard-Schnittstel- 
len sind zum Beispiel •Centro- 
nics" und »RS232«, wobei erstere 
dem parallelen, lelztere dern se- 
riellen Datentransport dient. An 
diese Ports sind Erweiterungen 
recht einfach anschlieBbar. Na- 
tiirlich kann es auch SpaS ma- 
chen, an Schnittstellen, die keiner 
Norm unterliegen, Basteleien 
vorzunehmen, beziehungsweise 
nachtraglich eine Normschnitt- 
stelle einzubauen. 

3.2.3: BauteUe 

Abhangig von der Hardware 
des Computers sind naturlich 
auch die benotigten Bauteile. Ge- 
nerell kann man sagen, je ver- 
breiteter und bekannter der Pro- 
zessor, desto leichter sind auch 
zugehorige Peripheriebausteine, 
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Reisefuhrer 
durchs 
Softwareland 

Gewaltig ist die Zahl der Computer-Programme, fiber auch 
in diesem Bereich ist nicht alles Gold, was glanzt. Hier 
erfahren Sie, woran Sie »Edelmetall«-Software erkennen. 
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Coprozessoren und Erweiterun- 
gen zu bekommen. Als Beispiel 
mag hier der gute alte Z80A gel- 
ten, den man in fast jedem gut sor- 
tierten Elektronik-Fachgeschaft 
erhalt. Auch die 8088- und 8086- 
ICs, die in MS-DOS-PCs zum Ein- 
satz kommen, sind weit verbrei- 
tet. Benutzt der Hersteller selbst- 
entwickelte Chips, so ist Ersatz oft 
nur direkt von ihm beziehbar und 
meistens nicht gerade billig. 




Akustikkoppler besitzen nor- 
malerweise eine RS232- bezie- 
hungsweise V.24-Schnittstelle. 
Wenn Sie Ihren Computer direkt 
anschlieBen wollen, achten Sie 
also darauf, daB er einen solchen 
Ausgang besitzt. Allerdings sind 
filr die meisten Computer Spe- 
zialkabel, teilweise sogar speziel- 
le Kopplermodelle erhaltlich. In- 
formieren Sie sich vor dem Kauf 
Ihres Computers uber das Ange- 
bot, gegebenenfalls mit Hilfe der 
groBen Marktiibersicht -Akustik- 
koppler* in dieser Ausgabe. 
3.3.2: Software 

Mit dem Akustikkoppler allein 
ist es nicht getan. Zum Betrieb be- 
nbtigen Sie .ein Terminalpro- 
gramm. Eine Obersicht uber die 
verfugbaren Programme fur die 



Wenn Sie sich nun uber die Haupt- 
einsatzgebiete Ihres Computers 
klar geworden und daraufhin den 
Entscheidungswegen des Artikels 
gefolgt sind, wird sich die Zahl der 
fur Sie in Frage kommenden Gerate 
stark eingeschrankt haben. Die 
endgiiltige Entscheidung liegt aber 
bei Ihnen. Vor dem Kauf sollten Sie 
sich deshalb die verbliebenen 
Computer vorfiihren lassen und, 
nicht zuletzl, selbst ausprobieren. 
Auch Computermodelle sind ein 
wenig »Geschmacksache«. (ue) 
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Neben unzahligen Spielen 
bietet der Softwaremarkt 
Anwendungsprogramme 
fUr nahezu jeden Zweck. Angefan- 
gen bei Musik-, Zeichen* und Mal- 
programmen, die zumindest teilwei- 
se zum Unterhaltungssektor geho- 
ren, existieren dariiber hinaus Pro- 
gramme, die zur »professionellen« 
Anwendung gedacht sind. 

Im folgenden haben wir Kriterien 
zusammengestellt, die ein Pro- 
gramm erfiillen muB, urn in seiner 
Kategorie als »brauchbar« zu gelten. 
Die EinschrSnkung, die wir bereits 
an dieser Stelle machen mussen, 
betrifft die unterschiedlichen Ein- 
satzgebiete des jeweiligen Pro- 
gramms. Derjenige Anwender, der 
mit einem Zeichen- und Malpro- 
gramm technische Konstruktions- 
zeichnungen machen will, ist nicht 
darauf angewiesen, daB »sein« Pro- 
gramm bis zu sechzehn Farben 
gleichzeitig darstellen kann. Eben- 
sowenig nUtzt es dem reinen Briefe- 
schreiber, wenn er mit seiner Text- 
verarbeitung ellenlange lexte ver- 
kniipfen kann, und der Dateiverwal- 
ter ist ftir eine Schallplattenkartei 



nicht auf die Fahigkeit der Daten- 
banken, verschiedene Dateien un- 
tereinander zu verknUpfen, ange- 
wiesen. Wichtig fur alle ist jedoch 
das Wissen urn die Mindestleistung, 
die man von einem Programm, fur 
das man eventuell viel Geld zahlen 
muB, erwarten kann. Daraufhin kann 
jeder selbst entscheiden, auf wel- 
che Leistungen er gegebenenfalls 
zu verzichten bereit ist, wenn er da- 
fur auf »seinem« Gebiet eine wert- 
volle Fahigkeit dazugewinnt. All das 
im Rahmen eines angemessenen 
Preises. versteht sich, 

Welches sind nun die groBen Pro- 
grammkategorien? FUr welche Be- 
reiche ist es notwendig, gewisse Kri- 
terien zu finden, die eine zweck- 
orientierte Auswahl gestatten? Zum 
einen gehoren mit Sicherheit die 
Musik- und Malprogramme sowie 
Terminalprogramme zur Datenfern- 
tibetragung dazu, auch wenn sie oft 
nur zur Freizeitgestaltung herange- 
zogen werden. Vielleicht aber auch 
gerade deshalb. Denn wer mdchte 
schon in der kostbaren und oft viel 
zu kurzen Zeit des Tages, die man 
nur seinem Vergniigen widmet, be- 
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verschiedenen Computertypen 
finden Sie in dieser Ausgabe. 
3.3.3: Peripherie und Hardware 

Fur weiterfiihrende Anwen- 
dungen wie Btx und ahnhches 
sind besondere Module erfor- 
derlich. Auch hier mussen Sie 
sich erkundigen, ob diese fiir Ihr 
Modell hergestellt werden. Hilfe 
bieten auch hier die entspre- 
chenden Marktiibersichten. 
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lastigt und verargert werden durch 
Dinge, die leicht hatten vermieden 
werden konnen. Vorausgesetzt, man 
ware sich der auftretenden Proble- 
matic in bezug auf mangelnde Fa- 
higkeiten und benutzerunfreundli- 
che Eigenschaften zum Zeitpunkt 
des Kaufs schon bewuBt gewesen. 
Nicht minder bedeutend sind diese 
Faktoren jedoch auch beim Erwerb 
reiner Gebrauchssofrware. SchlieB- 
lich kann der Anwender von einem 
»Dienst«-Programm ein MaS an Un- 
terstiilzung und Komfort erwarten, 
das die 2u leistende Arbeit verein- 
facht. Dies trifft besonders auf Pro- 
grammgattungen wie Textverarbei- 
tung, Dateiverwaltung und Tabel- 
lenkalkulation zu. 

Punkt, Punkf , 
Komma, Strich... 

Beginnen wir mit unseren Be- 
trachtungen bei den Freizeit- und 
Hobbyprogrammen. Malprogram- 
me werden eingesetzt, urn Grafiken 
auf den Bildschirm des Computers, 
mitunter auch auf den Drucker zu 
zaubern. Aus diesem Grund verfu- 
gen sie zumeist iiber eine Vielzahl 
von Programmpunkten. Ein gutes 
Malprogramm soli dabei die Pro- 
grammpunkte in einem Menu an- 
bieten. Gehen wir davon aus, daB 
die meisten der Programme mit ei- 
nem externen Eingabegerat Qoy- 
stick, Maus, Grafiktablett) gesteuert 
werden, so bedeutet das in der Pra- 
xis, daB ein Symbol (Pfeil, Kreuz, 
Pinsel, Stift) auf den gewilnschten 
Meniipunkt bewegt wird. Der An- 
wender braucht nur noch einen 
Knopf zu driicken und der gewahlte 
Programmpunkt wird ausgefuhrt; 
sei es, daB eine neue Pinselform, ei- 
ne andere Zeichenfarbe oder auch 
ein Diskettenzugriff gewunscht 
wird. 

Gute Programme lassen aber 
auch die Eingabe uber die Tastatur 
zu. Neben den programmspezifi- 
schen Fahigkeiten sollte ein Zei- 
chen- und Malprogramm zumindest 
so ausgereift sein, dafi es die vor- 
handenen Eigenschaften des Com- 
puters voll ausnutzt. Dazu gehort 
beispielsweise, daB es in der Lage 
ist, die maximale Auflosung des 
Computers auszunutzen und die zur 
Verfiigung stehenden Farben alle- 
samt darzustellen. Dies ist leider 
nicht immer der Fall. So gibt es Pro- 
gramme, die in einer niedrigen Auf- 
losung mit vielen Farben arbeiten, 
die hochste Auflosung des Compu- 
ters aber auBer acht lassen (in der 
Regel »reine* Malprogramme) oder 
Programme, die zwar in der hochst- 
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mdglichen Auflosung arbeiten, hier 
aber nur wenige Farben (meist zwei 
Farben gleichzeitig) bieten, und die 
niedrige Auflosung nicht vorgese- 
hen haben (Zeichen- oder CAD-Pro- 
gramme). Naturlich finden Speziali- 
sten, die sich aus bestimmten Grun- 
den filr eine der Formen entschie- 
den haben, alles was sie zum Arbei- 
ten benotigen. Allerdings ist es 
durchaus nicht schwer, beide Prinzi- 
pien in einem Programm zu vereini- 
gen und dies wird auch oft prakti- 
ziert. Deshalb braucht sich der An- 
wender nicht mit weniger zufrieden- 
geben, als er flir sein Geld bekom- 
men kann. 

Hier nun eine Zusammenstellung 
der Betriebsmodi, die ein vernunfti- 
ges Zeichen- und Malprogramm zur 
Verfiigung stellt: 



Der Draw-Befehl oder Draw- 
Modus gestattet freies Zeichnen 
mitdem Grafik-Cursor. Bewegun- 
gen mit Joystick oder Maus wer- 
den auf dem Bildschirm nachvoll- 
zogen. 

Der Line-Modus erlaubt die 
einfache Konstruktion von Gera- 
den. Durch Knopfdruck werden 
Anfangs- und Endpunkt festge- 
legt, das Programm verbindet 
diese Punkte daraufhin automa- 
tisch. 

Im Circle-Modus kann der An- 
wender mit einfachen Mitteln 
Kreise konstruieren. Wiederum 
durch Knopfdruck werden Mit- 
telpunkt und Radius festgelegt. 
Den Rest erledigt der Computer. 

Rechtecke lassen sich sowohl 
durch vier einzelne Linien erzeu- 
gen als auch durch den Box- 
Modus. Hier obliegt es dem Be- 
nutzer, den linken oberen und 
den rechten unteren Eckpunkt 
durch Knopfdruck zu bestimmen, 
die Verbindungslinien werden 
vom Programm errechnet. Auf 
diese Weise kann man nur Recht- 
ecke mit Seitenlinien parallel zu 
den Bildschirmrandern konstru- 
ieren. »Gekippte« Rechtecke 
muB der Anwender weiterhin von 
Hand erzeugen. 

Eine Fill-Routine dient zum Aus- 
fOllen geschlossener Flachen. So 
werden Kreise zu Scheiben und 
Rechtecke zu Kasten. 

Jedes Programm, das etwas auf 
sich halt, sollte einen guten Undo- 
Modus besitzen. Wahlt man die- 
se Funktion an, so wird der letzte 
Schritt riickgangig gemacht. Dies 
ist besonders wichtig, wenn beim 
Ausfullen einer nicht vollstandig 



geschlossenen Fiache der ganze 
Bildschirm »vollaufk Leider funk- 
tioniert gerade in diesem Fall 
nicht jede Undo-Routine. 

Der Spray-Modus simuliert ei- 
ne Spriihdosa Anstatt Hauser- 
wande auf diese Weise zu ver- 
schonern, kann der Graffiti-Kiin- 
stler nun am Bildschirm mit kuh- 
nem Schwung »gespriihte« Grafi- 
ken entwickeln. 

Mit Hilfe eines Zoom-Modus ist 
punktgenaues Arbeiten moglich. 
Ein Bildauschnitt wird soweit ver- 
grbfiert, bis die Bildpunkte die 
GroBe von Buchstaben errei- 
chen. Damit konnen kleinste De- 
tails bearbeitet und korrigiert 
werden. 

Die Copy-Funktion gestattet 
dem Anwender, Bildschirmaus- 
schnitte an eine beliebige Stelle 
zu kopieren. Das erspart unter 
Umstanden eine Menge Arbeit. 



Die genannten Funktionen stellen 
einen Beinahe-Standard dar. Ein 
zeitgemaBes Zeichen- und Malpro- 
gramm sollte zumindest diese F3- 
higkeit besitzen. Dariiber hinaus 
gibt es noch eine Reihe weiterer Ei- 
genschaften, die von Fall zu Fall ver- 
schieden sind und den einzelnen 
Programmen die »pers6nliche Note* 
geben. 

Hanschen kleim • . 

Noch starker abhangig von der 
zur Verfiigung stehenden Hardware 
als Grafikprogramme ist die Musik- 
software. Ein Musikprogramm muB 
ebenfalls die vorhandenen Fahig- 
keiten des Computers ausreizen. 
Ein gutes Programm besteht des- 
halb zumindest aus zwei voneinan- 
der unabhangigen Teilen, dem 
Kompusiiiunsteil, in dem die einzel- 
nen Noten zu MusikstUcken zusam- 
mengesetzt werden konnen, und 
dem Soundteil, wo durch Verandern 
verschiedener Parameter der 
Klang beeinfluBt wird. Viele Pro- 
gramme ersetzen diesen Teil durch 
eine Auswahl an fest vorprogram- 
mierten Sounds. In diesem Fall miis- 
sen naturlich an Qualitat und Quanti- 
tat der vorhandenen Tbnfarben ho- 
he Anspniche gestellt werden, urn 
das Programm auf lange Sicht inter- 
essant und abwechslungsreich zu 
halten. 

Die Trennung von Komposition 
und KlangverSnderung soli natur- 
lich auch die getrennte Speiche- 
rung von MusikstUck und Soundpa- 
rametern zulassen, urn dem Anwen- 
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der die Gelegenheit zu geben, be- 
reits ausgetiiftelte Klange bei ande- 
ren Gelegenheiten wiederzuver- 
wenden und auf der anderen Seite 
die komponierten Sequenzen mit 
anderen Sounds zu belegen. 

Ein anwenderfreundliches Kom- 
positionsprogramm muB sowohl die 
gleichzeitige Zusammenstellung al- 
ler zur VerfUgung stehenden Stim- 
men gestatten, als auch ein relativ 
freies, nicht taktgebundenes Kom- 
ponieren zulassen. 

Was muB nun ein brauchbares 
Musikprogramm kdnnen? 

Kompositionsteil: 

Einfaches Setzen und Ldschen 

von Noten, den Werten, die H6he 

und Dauer eines Tbns bestim- 

men. 

Verschieben, Kopieren und 
Transponieren (Verschieben in 
eine andere Tbnlage) von Se- 
quenzen (kurzere, zusammen- 
hangende Tbnfolgen). 
NachtrSgliche Regelung der Ab- 
spielgeschwindigkeit. 
Vor- und Zurtickblattern durch 
die bereits geschriebenen Lied- 
teile. 

Soundteil: 

Komfortable Einstellung aller 
veranderbaren Parameter, zum 
Beispiel Lautstarke, HOllkurve 
und Filterfrequenz. 
Soundspeicherung. 
Getrennte Programmierung der 
verschiedenen Stimmen. 

Verschiedene Musikprogramme 
bieten dariiber hinaus weitere Ge- 
legenheiten in den Klangverlauf ein- 
zugreifen. Hier ist aber nicht so sehr 
der gute Wille des Programmierers 
entscheidend, als vielmehr die 
Hardware des Computers. 

Immer auf Draht 

Zur weltweiten Verbindung mit an- 
deren Computerbesitzern bedarf 
es heutzutage neben einem Telefon- 
anschluB und einem Akustikkopp- 
ler nur noch der entsprechenden 
Software. Wahrend der Koppler als 
Hardware allein far die Ubertra- 
gung der Daten zustandig ist, leistet 
das Terminalprogramm die eigentli- 
che Arbeit. Hier werden Obertra- 
gungsparameter, wie Parity- und 
Stop-Bit sowie die Wortlange und 
gegebenenfalls die Baudrate einge- 
stellt. AuBerdem wandelt das Pro- 
gramm die Informationen so um, 
daft sie vom Computer gespeichert 
und weiterverwendet werden kon- 
nen. Was muB nun ein Terminalpro- 
gramm beherrschen? 
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Festlegen der Wortlange: Die 
Lange eines gesendeten »Wor- 
tes« betragt Ublicherweise 7 oder 
8 Bit. Zur Obertragung von Texten 
reichen in der Regel 7 Bit aus, mit 
ihnen konnen 128 verschiedene 
Zeichen dargestellt werden. Bei 
der Obertragung von Listings, 
die ja zudem Steuerzeichen bein- 
halten, werden 8-Bit-Worte beno- 
tigt, mit denen man 256 verschie- 
dene Symbole senden kann. 

Parity-Bit: Dieses einzelne Bit 
wird zur Kontrolle der ordnungs- 
gemSBen Obertragung einge- 
setzt. Ist beispielsweise die Sum- 
me der gesendeten Bits gerade, 
wird das Parity-Bit gesetzt. Emp- 
fangt nun die Gegenstelle eine 
ungerade Anzahl an Bits, so er- 
kennt sie einen Obertragungs- 
fehler und die Nachricht wird 
wiederholt. 

Stop-Bit: Kennzeichnet das En- 
de eines abertragenen Bytes. 
Diese MaBnahme wird notwen- 
dig, wenn die Taktfrequenzen 
der beteiligten Computer nicht 
aufeinander abgestimmt sind. 

Baudrate: Baud ist die MaBein- 
heit far die Obertragungsrate (1 
Baud bedeutet 1 Bit pro Sekun- 
de). Die gebrauchlichsten Werte 
sind 300 und 1200 Baud. Wenn 
der Koppler die Obertragung mit 
1200 Baud gestattet, sollte das 
Programm die FShigkeit besit- 
zen, diese Obertragungsge- 
schwindigkeit zu verarbeiten. 

Die verschiedenen Terminalpro- 
gramme unterscheiden sich da- 
durch, daB einige der Programme 
nicht zum Empfangen von Program- 
men geeignet sind, andere bieten 
eine Schnittstelle zu Textverarbei- 
tungen, so daB ein empfangener 
Text dort weiterbearbeitet werden 
kann. Wieder andere sind auf eine 
bestimmte Baudrate festgelegt, so 
daB oft die Fahigkeiten des Akustik- 
kopplers nicht vollstSndig ausge- 
nutzt werden konnen. Far die mei- 
sten Computer gibt es allerdings gu- 
te Allroundprogramme, wobei Qua- 
litat oft ihren Preis hat. 

Von A bis Z 

Die meistverwendete Heiman- 
wendung ist mit Sicherheit die Text- 
verarbeitung. All das, wofar frUher 
die Schreibmaschine hergenom- 
men wurde, erledigt nun der Com- 
puter mit Hilfe einer sinnvollen Text- 
verarbeitung. Gerade an diesem 
Beispiel wird die ZweckmaBigkeit 
der Computertechnik deutlich. 



Tippfehler konnen im nachhinein 
ausgebessert, Absatze im Text be- 
liebig hin- und hergeschoben, ge- 
gen verbesserte Versionen ausge- 
tauscht, gelc-scht oder erganzt wer- 
den. Das alles hatte mit der Schreib- 
maschine eine vollstandige Neufas- 
sung erfordert. Allerdings beinhal- 
tet die Rille von Arbeitserleichte- 
rungen auch einige Wermutstrop- 
fen. So hangt die Arbeitsleistung 
nicht zuletzt von einer ergonorni- 
schen, das heiBt benutzerfreundli- 
chen, zum Arbeiten optimalen, Ta- 
statur ab. Wenn der Computer bei- 
spielsweise uber winzige Gummita- 
sten verftigt, hilft auch die beste 
Textverarbeitung nichts mehr, das 
Schreiben wird zur Qual. AuBerdem 
muB zur Ausgabe des fertigen Tex- 
tes ein zusatzliches Ausgabegerat 
angeschafft werden, der Drucker, 
der nun neben Computer, Monitor 
und Massenspeicher weiteren 
Raum beansprucht und zudem noch 
einen nicht unerheblichen Kosten- 
faktor darstellt. Hat man sich jedoch 
einmai dafur entschieden, den 
Schriftwechsel mit dem Computer 
zu erledigen, braucht man eine Text- 
verarbeitung. Beim Erwerb sollte 
man darauf achten, daB das Pro- 
gramm Qber einen gewissen Vorrat 
an Standardfunktionen verfagt. Die 
wichtigsten haben wir im folgenden 
zusammengestellt: 



Zeichen ldschen und einfUgen: 
Diese FShigkeit ist generell vor- 
handen, allerdings ist darauf zu 
achten, daB dies in beliebiger 
Anzahl funktioniert, ohne daB Un- 
ordnung im Text entsteht. 

Blockoperationen: lextstellen 
werden gekennzeichnet und als 
Ganzes geldscht oder an eine an- 
dere Stelle verschoben. 

Anzeige des freien Speicher- 
platzes: das Programm gewahrt 
zu jeder Zeit einen Oberblick 
aber den noch far Text zur VerfU- 
gung stehenden Speicherplatz. 

Formatierungen: Der Text kann 
in verschiedenen Breiten forma- 
tiert werden, gegebenenfalls mit 
rechtem Randausgleich (zusatzli- 
che Leerzeichen werden einge- 
fagt, um auf der rechten Seite 
ebenfalls einen bandigen Rand 
zu erhalten). 

Word-Wrapping: PaBt das zu- 
letzt geschriebene Wort nicht 
mehr vollstandig in die Zeile, wird 
es automatisch komplett in die fol- 
gende Zeile gezogen. 
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lext Oder nicht Text, dos ist koine 
rage . 

isX einfacher, Ms seine Texte' • 
tm Bildschirm zu schi-eibcn und ■ zu- • 
erichtigen. Dank der Heimcomputer ■ 
list Textverarbeitung kein Privileg ■-' 
firofier rirmen melu*, sondern halt Einzug 
[in die Kinderzimmer. Referote und 
rotokol le werden in zunchmenden Marie 
iiif dem Computer zuhause geschr ieben. • 
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-Star-TexteiM gibt es inzwischen nir fast olle Computer 



Volune Tenpo Transpose Tune 'Miil 



Brillante Musik bietet "Music-Craft* fur den Amiga 



Besonderes Augenmerk gebiihn 
dem zur Verfiigung stehenden Spei- 
cherplatz, je nachdem ob man nur 
Briefe oder auch langere Aufsatze 
schreiben mochte. Vorteilhaft ist die 
Fahigkeit, Sonderzeichen wie Um- 
laute oder mathematische Zeichen 
darstellen zu konnen. Fur Maschi- 
nenschreibkundige spielt daruber- 
hinaus auch die Geschwindigkeit 
des Programms und die Tastenbele- 
gung (optimal: QWERTZ) eine ent- 
scheidende Rolle. 

Auch hier gilt der Grundsatz: Je 
leistungsfahiger der Computer, de- 
sto leistungsfahiger kann auch die 
Itextverarbeitung sein. Gerade bei 
der Verwaltung groBer Zeichen- 
mengen ist ein schneller Prozessor 
von groBem Nutzen. Deshalb mils- 
sen die Erwartungen des Anwen- 
ders immer in Relation zum verwen- 
deten Computer stehen. 

Maier, Meier, Meyer 

Wer eine Vielzahl von Daten, sei- 
en es nun Adressen, Schallplattenti- 
tel oder Lagerbestande, zu verwal- 
ten hat, wird friiher oder spater auf 
den Gedanken kommen, diese Ar- 
beit von einem Computer erledigen 
zu lassen. Zu diesem Zweck gibt es 
Programme, Dateiverwaltungen 
und Datenbanken. Wahrend die Da- 
teiverwaltung in der Regel ein »star- 
res« Programmm ist, das heiBt, allein 
zum Verwalten eines bestimmten 
Datenvorrats bestimmt ist, kann man 
mit der Datenbank selbst die beno- 
tigten Unterdateien anlegen, ver- 
walten und verkniipfen. Zu diesem 
Zweck verfugt die Datenbank oft 
uber eine eigene »Programmier- 
sprache«. Die Dateiverwaltung kann 
vom Anwender nach dem Laden mit 
der gewilnschten Eingabemaske 
(beispielsweise Name. Vorname, 
StraBe, Wohnort, Tfelefonnummer) 



versehen werden, und von diesem 
Moment steht sie ihm zur Eingabe 
zur Verfiigung. Dabei sind zumeist 
von vornherein Lange und Zahl der 
einzelnen DatensStze vorgegeben 
und konnen nicht mehr verandert 
werden. 

Anders bei der Datenbank. Hier 
obliegt es dem Benutzer, Art und in 
Grenzen auch GroBe der ge- 
wunschten Dateien festzulegen. Zu 
diesem Zweck kann er mit Hilfe der 
Datenbanksprache Aussehen und 
Inhalt der Eingabemaske definieren 
sowie zwischen verschiedenen Da- 
teien Verknupfungsvorschriften 
festlegen, die Datenaustausch, 
Vergleichs- und Suchvorschriften 
ilbergreifend gestatten. Der Urn- 
gang mit der Datenbank ist nicht ein- 
fach, der Anwender bekommt mit 
ihr aber ein leistungsfahiges Ver- 
waltungswerkzeug. Ob sich ein sol- 
ches Programm fiir den einzelnen 
rentier! hangt von der Art der zu 
verwaltenden Daten ab. Mit einer 
Datenbank Schallplatten zu verwal- 
ten, hiefie mit Kanonen auf Spatzen 
schieBen. Fiir eine kombinierte 
Kunden- Auftrags- und Lagerdatei 
ist der Einsatz einer Datenbank al- 
lerdings zu empfehlen, sofern man 
nicht ein eigens darauf zugeschnit- 
tenes Programm (auch die gibt es) 
benutzen will. Kriterien, die beim 
Kauf einer Dateiverwaltung eine 
Rolle spielen: 



Maximale Anzahl der Daten- 
satze und maximale Datensatz- 
lange: Zwei Faktoren. die oft von- 
einander abhangig sind. So ist es 
bei einigen Programmen zwar er- 
laubt, Datensatze mehrere hun- 
dert Zeichen lang zu machen, da- 
fur schrumpft aber die Zahl der 
zur Verfiigung stehenden Daten- 



satze. Bendtigt man hingegen vie- 
le verschiedene DatensStze, so 
bleiben fiir den Inhalt nur wenige 
Zeichen. Dies ist der Fall, wenn 
die Dateiverwaltung komplett im 
Computerspeicher steht. Das 
Verhaltnis Satzlange/Anzahl er- 
gibt sich aus dem freien Spei- 
cherplatz. Geschickter ist die Da- 
teiverwaltung auf Diskette. Hier 
wird die Satzlange durch die Gr6- 
Be eines Blocks bestimmt. 

Sorrier- und Suchfunktionen: 
Wahrend im Speicher befmdli- 
che Dateien schnell nach be- 
stimmten Kriterien sorriert oder 
durchsucht sind, dauert dieser 
Vorgang bei Diskettendateien 
linger. Jede verniinftige Datei- 
verwaltung verfugt uber soge- 
nannte Jokerzeichen, »*« und »?«, 
wobei das Fragezeichen ersatz- 
weise fiir Buchstaben hergenom- 
men wird, der Stern einen ganzen 
Wortrest ersetzen kann. »Mei*« 
sucht also nach alien Dateien, de- 
ren erste drei Buchstaben »M«, 
»e« und m lauten, wahrend 
»Me?er« zum Beispiel alle »Meier« 
und »Meyer« zutage fordert. Eine 
gute Dateiverwaltung zeichnet 
sich dadurch aus, dafi gleichzei- 
tig nach verschiedenen Kriterien 
gesucht werden kann. 
Beispiel: 
Name: Me?er 
Wohnort: Munchen 
sucht die AdreBverwaltung nach 
alien Miinchner Meiers und Mey- 
ers ab, egal, wie sie mit Voma- 
men heiBen. Erweitert man die 
Suchanweisung um 
Vorname: Ha* 

werden nur noch Meiers oder 
Meyers mit den Vornamen Ha- 
rald, Hannelore, Hartmut und so 
weiter ausgegeben. 
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Entscheidendes Kriterium der 
ZweckmSBigkeit einer Dateiverwal- 
tung oder Datenbank isl dariiber 
hinaus die zum Suchen oder Sortie- 
ren notwendige Rechenzeit. Kann 
man beim Suchen eines beslimmten 
Datensatzes getrost eine Kaffeepau- 
se einlegen, ist das nicht unbedingt 
eine Empfehlung fur das Programm. 
Auch hier kann man nur empfehlen, 
die ausgewahlte Software bereits 
vor dem Kauf ausfuhrlich zu testen. 

RichHg kalkulierl 

Tabellenkalkulalionen sind Pro- 
gramme fur professionelle Anwen- 
dungen und demzufolge im Heim- 
bereich recht selten zu finden. Der 
Anwender hat ein Planungsblatt 
(Spreadsheet) vor sich auf dem Bild- 
schirm, in dessen Zeilen und Spal- 
ten er Werte eintragen und diese 
mathematisch untereinander ver- 
kniipfen kann. Nutzlich sind solche 
Programme bei der Kostenanalyse 
in Betrieben, sie konnen aber auch 
im Heimbereich eingesetzt werden. 
Ob sich die Anschaffung einer Ta- 
bellenkalkulation fiir den Heimbe- 
reich lohnt, sei dahingestellt. Hier 
ein paar Kennzeichen dieser Pro- 
gramme: 



Zeilen und Spalten: Das »Ar- 
beitsblatt* der Tabellenkalkula- 
tion wird durch Zeilen und Spal- 
ten in Zeilen unterteilt. Dabei sind 
GroBenordungen von uber hun- 
dert Zeilen und Spalten keine Sel- 
tenheit. Arbeitsblatter, die hinge- 
gen nur eine Bildschirmseite 
groB sind, eignen sich bestenfalls 
zum liben, nicht aber fiir ernst- 
hafte Anwendungen. Zeilen wer- 
den durch Zahlen bezeichnet, 
Spalten durch Buchstaben. selte- 
ner ebenfalls durch Zahlen. Zelle 
Al ist also das linke obere Feld, 
Zelle Bl liegt rechts daneben. Die 
Zeilen konnen nun untereinander 
verknupft werden. Sinnvoll ist, 
die GroSe der Zeilen frei definie- 
ren zu konnen, urn neben Zahlen 
auch Bezeichnungen (meist in 
der linken Spalte) einftigen zu 
k6nnen. 

Operationen: In der Regel ste- 
hen die Grundrechenfunktionen 
zur Verfugung, einige Program- 
me bieten daneben auch logi- 
sche Verkniipfungen (And, Or, 
Not). Ganze Zeilen oder Spalten 
konnen aufaddiert oder mit ande- 
ren Zeilen und Spalten verkmipft 
werden. 



Ausgefeilte Tabellenkalkulatio- 
nen bieten nebenher noch die Fa- 
higkeit, Geschaftsgrafiken wie 
Balken- oder Kuchendiagramme zu 
konstruieren oder Daten mit ande- 
ren Programmen auszutauschen. 

Der Ausdruck »professionell« 
enthalt eine gefahrliche Zwei- 
deutigkeit. Wahrend die ur- 
sprtingliche Bedeutung des Wor- 
tes nichts weiter als einen Bezug 
zum Beruf in sich fiihrt (im engli- 
schen beispielsweise bedeutet 
•profession* »Beruf«), hat die Ver- 
wendung im alltaglichen Sprach- 
gebrauch einen Beiklang von 
»Perfektion« und »Qualifikation« 
bekommen. In der Tat werden je- 
doch nur die wenigsten Program- 
me diesem Anspruchgerecht. Ei- 
ne mittelklassige Textverarbei- 
tung, die die anfallenden Arbei- 
ten im Bereich des Schriftver- 
kehrs untersrtitzen und damit er- 
leichtern soil, erlaubt auf diese 
Weise einen berufsbezogenen 
Einsatz. Damit ist sie zwar ein 
•professionelles* Programm, 
deshalb aber nicht notwendiger- 
weise »professionell gemacht* 
und fiir »Profis« geeignet. (ue) 



Computer- 
Naturheilkunde 



Die besten Computer sind 
nicht mehr als ein Haufchen 
Plastik, Metall und Silizium 
— worm sie defekt sind. Wir 
geben Duien einige Tips, wie 
Sie mit wenig Aufwand viele 
Jahre Freude an Direr Corn- 
put eranlage haben konnen. 

Wenn der teuer erkaufte 
Heimcomputer schon 
nach kurzer Zeit ein 
merkwiirdig verSndertes Verhalten 
an den Tag legt, die Laufwerke die 
Nachbarschaft aus dem Schlaf riit- 
teln oder der Monitor jedem Spie- 
gelkabinett Konkurrenz macht, 
dann ist es hdchste Zeit ftir unsere 
Pflegetips, 
Computer 

Es liegt in der Natur der Sache, 
daft nicht jeder Computer gleichen 



Typsauch qualitativ gleichwertig ist. 
Die Fehler- und Ausfallquote ist bei 
hochintegrierten Bausteinen leider 
immer noch relativ hoch. Hinzu 
kommt, daS die Qualitatskontrollen 
bei Massenproduktionen und Ter- 
mindruck gerne vernachlassigt 
werden. Das erklart, weshalb einige 
Computer schon nach geringer Be- 
triebsdauer ohne triftigen Grund 
das Zeitliche segnen. Gegen diese 
Ausfalle ist kein Kraut gewachsen, 
wohl aber gegen Storungen durch 
unsachgemafle Handhabung, wie 
es so schon heifct. 

Sie miissen den Computer nicht 
gleich in die Badewanne werfen 
oder in die Sahara schleppen. Er 
kann es Ihnen schon Ubel nehmen, 
wenn Sie ihn giefcen statt die Blu- 
men oder im Hochsommer unge- 
schutzt der strahlenden Sonne 
preisgeben. Weder dem Gehause 
noch der Elektronik bekommt eine 



solche Behandlung sonderlich gut. 
Manche Chips erhitzen sich bei- 
spielsweise, wenn sie in Betrieb 
sind, und geben ihre Warme an die 
Umgebung ab. Das funktioniert 
aber nur. wenn die Umgebungstem- 
peratur auch niedrig genug ist. Un- 
verdeckte Computer- und Netzteil- 
Luftungsschlitze und Zimmertempe- 
ratur sind die beste Lebensversi- 
cherung fur Ihren Computer. Dies 
gilt in gleichem MaBe auch fiir alle 
anderen Gerate der Computeran- 
lage. 

Eine weitere Gefahrenquelle sind 
die zahlreichen Verbindungen und 
Schnittstellen des Computers zur 
AuBenwelt. Egal ob Netzteil, Tasta- 
tur, Drucker, Laufwerk, Monitor 
oder Hardware-Erweiterung, ir- 
gend etwas ist immer an den Com- 
puter angeschlossen. Solange der 
Stecker oder das Gerat fest verbun- 
den bleibt, ist auch alles in bester 
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Die Profi-Textverarbeitung im 128er-Modus mil vollautomaf ischer 
Silbentrennung, integrierter Tabellenkalkulation und Zusatzprogramm zum 

Oberpriifen der Rechtschreibung 

• formatierte Ausgabe aul Bildschirm 
und Drucker mit programmierbaren Halte- 
punkten iiber serielle. V24- oder zwei 
Software-Centronics-Schnittstellen; 

• schnelle. selbsllernende Textkorreklur 
mit deutschem (ca. 25000 Worte) Grund- 
wortschalz sowte neun Kundenbiblio- 
theken, die in Text umgewandelt. bearbei- 
tet. erganzl. sortiert und ausdruckbar sind; 

• Textubertragung per DFU mit Space- 
Optimierung und automatischer Fehler- 
korrektur; 

• leistungsfahige Rechenmbglichkeiten 
mit Zeilenmarkierung (Rechentabulator), 
Kolonnenverarbeilung, programmierter 
Tabellenkalkulation und Taschenrechner. 
Ubrigens gibt es auch PROTEXT 
engllscher Wortschatz! 
Hardware-Anforderung: 

- C128 Oder C128 D - 80-Zeichen-Monitor 

- Commodore-Drucker oder Drucker mit 
Centronics-Schnittslelle 
Zum sensatlonellen Praia von DM 89,-* 
(aFr. 79, -/6S 990,-*) 

•inki MwSi. Unverbtndliche Pietsemptehiyng 



BUCHVERLAG 

Mafkl& Technik Vetlag Akiiengesellschnlt, Hans-Pmsel-Str 2. B013 Haar bei MUnchen 

Bestellungen im AusiancJ bille an unienstehende Adressen 
a Schwei*: Markt&Technik vertnebs AG. Kollersir. 3. CH-6300 Zug. Tol (042) 41 5656 

0s " ? '" ?lcn - mmmm Media Mandels- und Verlagsges. mOH. Alser Str. 24, A-1091 Wien. Tel. (0222> 481538-0 
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PROTEXT 
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Diese Markt& Technik-Software-Produkte 
erhalten Sie in den Computer-Abteilungen 
der Warenhauser. bei Ihrem Computer- 
fachhandler, im Buchhandel Oder direkt 
beim Verlag gegen Vorauskasse. 



Die ideale 

Erganzung: das Buch 
zur Software! 
R. Schineis/H. J. ThieG 
Textverarbeitung mit PROTEXT 
fur den C128 PC 

Eine systematische und leichtverstand- 
Ifche Anleitung in die Bedienung von 
PROTEXT: Druckeransteuerung, Serien- 
briefe. Tabellenkalkulation. 
Mit Druckertreiberdiskette fur MPS 801. 
MPS 803, NEC. TA-Gabriele 9009. 
Epson FX 85 etc. 
Best.-Nr. MT 90375, 
DM 39,-/sFr. 35,90/dS 304,20 
Erhaltlich bei Ihrem Buchhandler. 
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Ordnung. Aber wehe, man zieht das 
Kabel ab oder steckt es ein, wenn 
der Computer in Betrieb ist. Das 
mag einige Zeit gut gehen, irgend- 
wann (nach Murphys Gesetz zum 
denkbar ungunstigsten Zeitpunkt) 
nimmt es entweder der Computer 
oder das Peripheriegerat krumm 
und muB stationer behandelt wer- 
den. Der Grund: Beim Einstecken 
oder Abziehen einer Verbindung ist 
es unmoglich, alle Stifte des 
Steckers oder der Platine gleichzei- 
tig zu entfernen. In ungiinstigen Fal- 
len flieBt dann der Strom in Bahnen, 
die das vorzeitige Ableben eines 
teuren Ein-/Ausgabe-Bausteins ver- 
ursachen. 

Doch auch die Mechanik von 
Steckern, Buchsen und Leiterplat- 
ten ist mit Sorgfalt zu behandeln. Ein 
Verbindungskabel bitte immer nur 
am Stecker, und nicht am Kabel neh- 
men und herausziehen, wenn man 
etwas gegen abgerissene Leitun- 
gen hat. Beim Abziehen einer Plati- 
ne kraitig Ziehen und nur ganz sach- 
te seitlich bewegen. Platinenstecker 
und Leiterplatte werden es Ihnen 
danken. 

Ob eingebaut oder frei beweg- 
lich, die Computer-Tastatur ist ein 
Mullschlucker erster GUte. Sie ver- 
schlingt Staub und Schmutz. Cola 
und Kaffee gleichermaBen und 
riickt sie nicht so leicht wieder her- 
aus. Besser als umdrehen und schut- 
teln ist ein ganz normaler Staubsau- 
ger, mit dem man vorsichtig uber 
die Tasten fahrt, ohne die Beschrif- 
tung abzukratzen. 
Monitore 

Neben Feuchtigkeit und Hitze exi- 
stiert ein noch weitaus hinterlistige- 
rer Monitor-MeuchelmSrder: extre- 
me Temperaturunterschiede. Ein 
Beispiel: Sie haben Ihren neuen 
Computer am Vortag gekauft und 
die ganze bitterkalte Winternacht 
im Auto gelassen. Freudig packen 
Sie am nachsten Morgen die Uerate 
im wohlig warmen Wohnzimmer aus 
und schalten die Anlage erwai- 
tungsvoll ein. Doch was ist das? Beim 
Einschalten verabschiedet sich der 
Monitor fiir immer, noch bevor ein 
Bild zu sehen war. Dabei sind Sie ge- 
warnt worden: Wenn der Bildschirm 
nach dem Auspacken beschlagt, 
sollten Sie sich fUr die nachsten Stun- 
den einem anderen Hobby widmen 
und warten, bis sich der Monitor auf 
Zimmertemperatur erwarmt hat und 
die Dunstschicht verschwunden ist. 

Fingerabdrucke, Staub und 
Schmutz entfernt man am besten mit 
reinem Alkohol, den es in der Apo- 
theke zu kaufen gibt. Von Reini- 
gungs- oder Antistatik-Sprays ist lei- 



der nichts Gutes zu berichten. Ha- 
ben Sie nichts gegen Spiegel im all- 
gemeinen, wohl aber etwas gegen 
einen spiegelnden Bildschirm? Ne- 
ben einigen Spezial-Sprays, die es 
im Computer-Zubehdrhandel zu 
kaufen gibt, eignet sich auch Haar- 
spray ganz vorzuglich fiir Entspiege- 
lungsaufgaben. Decken Sie die Pla- 
stikteile des Monitors mit Krepp- 
band ab und spruhen Sie gleichmS- 
Big aus groBem Abstand mehrere 
Schichten auf den Bildschirm, bis 
dieser ausreichend entspiegelt ist. 
Vorsicht bei Farbbildschirmen: Die 
Farbbrillanz ist bei einem entspie- 
gelten Bildschirm deutlich gerin- 
ger! 

Diskettenlaufwerke 

Im Normalfall sind Laufwerke un- 
gemein wartungsfreundlich und 
ausfallsicher. Eine Reinigungsdis- 
kette. jeden Monat einmal eingelegt, 
sorgt fiir einen klaren Schreib-/Le- 
sekopf. 

Einige 5y 4 -Zoll-Laufwerke aiteren 
Datums, vornehmlich fiir Atari- und 
Commodore-Heimcomputer, stel- 
len jede Schlagbohrmaschine in 
den Schatten. Aus unerfindlichen 
Griinden hat man die Gleitschienen 
des Kopfschlittens nicht eingeOlt. 
Wer sich nicht scheut, sein Laufwerk 
aufzuschrauben und jeweils einen 
Tropfen harzfreies Nahmaschinenol 
auf die Schienen zu geben, wird mit 
einer verbliiffend leisen Station be- 
lohnt, mit der man auch nach zehn 
Uhr abends noch arbeiten darf. 

Besonders die Commodore-1541- 
Laufwerke strahlen eine wohlige 
Warme aus, die einerseits fiir ein an- 
genehmes Raumklima im Winter 
sorgt, andererseits aber zu Proble- 
men beim Lesen und Schreiben der 
Daten fiihren kann. Eine gute Beluf- 
tung ist deshalb unbedingt notwen- 
ding. Am besten ware die Verwen- 
dung eines kleinen Liifters, der mit 
Doppelklebeband Uber den Ltif- 
tungsschlitzen der Floppy befestigt 
wird. Disketten mit einem Backofen- 
Laufwerk zu formatieren, ist iibri- 
gens besonders ungesund fiir die 
Floppy, da sich ein heiBer Schreib-/ 
Lesekopf beim Formatier-Rattern 
gerne verstellt. Die Folge: Ein deju- 
stiertes Diskettenlaufwerk liest, 
schreibt und formatiert nicht richtig. 
Das erkennen Sie daran, daB alte 
Disketten und gekaufte Programme 
nur mit MUhe oder schlimmstenfalls 
gar nicht mehr gelesen werden kon- 
nen. 

Kassertenrecorder 

Auch dieser billige Datenspei- 
cher sollte gelegentlich griindlich 
gesaubert werden. Ibnkopf, Losch- 
kopf, Capstanwelle und die Gummi- 



Andruckrolle kann man gelegent- 
lich mit einem in Alkohol getrankten 
Wattestabchen reinigen. Sie wer- 
den staunen, wie das weiBe Watte- 
stabchen nach dieser Sauberungs- 
aktion aussieht! 

Von Kassetten mit einem Reini- 
gungsband ist abzuraten, da dieses 
Band nicht mit Alkohol getrankt wer- 
den sollte, weder Capstanwelle 
noch Gummiwalze reinigt und zu- 
dem Fussel im Recorder hinterl^Bt. 
Besser, aber auch etwas teurer sind 
Reinigungskassetten mit einem 
trankbaren Filz, der auf die Cap- 
stanwelle und die Gummiwalze 
driickt und diese somit optimal sau- 
bert. Zudem befreit eine kleine Me- 
chanik den Ibnkopf von jeglichen 
Ablagerungen. Obrigens: Bitte ver- 
wenden Sie keine Chrom- oder Me- 
tall-Kassetten zur Datenspeiche- 
rung, die meisten Datenrecorder 
sind nicht fur diese Bandsorten kon- 
zipiert. 

Treten auch beim frisch polierten 
Recorder noch Leseprobleme auf, 
liegen diese mit groBer Wahr- 
scheinlichkeit an einem dejustierten 
Ibnkopf. Mit einem kleinen Trick, ei- 
nem ebenfalls kleinen Schrauben- 
zieher und groBer Geduld bringen 
Sie Ihren Kassettenrecorder wieder 
ins rechte Gleis: Speichem Sie ein 
Mini-Programm (10 REM ***) auf ei- 
ne leere Kassette und horen Sie sich 
das Programm sodann auf dem Re- 
corder der Stereoanlage an (nicht zu 
laut, klingt schrecklich. . ,). Je dump- 
ier die Aufzeichnung klingt, desto 
starker ist der Ibnkopf des Datenre- 
corders verstellt. Mit einer kleinen 
Schraube laBt sich der Ibnkopf bei 
offenem Recorder oder bei ge- 
driickter < PLAY >Taste durch eine 
Bohrung am Gehause justieren. 
Wiederholen Sie diesen Vorgang, 
beginnend mit dem Speichem des 
Programms, solange, bis der Ton 
hell und klar klingt. Ihr Laufwerk ist 
nun optimal eingestellt, vorausge- 
setzt, der Recorder Ihrer Stereoan- 
lage ist richtig eingestellt... 
Drucker 

Eine Pinzette, etwas harzfreies 01 
und ein mit Alkohol getrankter, fus- 
selfreier Lappen geniigen, einen 
vernachlassigten Drucker wieder 
auf Vordermann zu bringen. Mit der 
Pinzette entfernen Sie alle Papier- 
schnipsel, die sich im Laufe der Zeit 
in der Mechanik angesammelt ha- 
ben. Der Lappen saubert die Pa- 
pierwalze von alien Druckversu- 
chen, die mangels Papier auf der 
Walze endeten. Gut geschmiert ist 
halb gedruckt, wenn Sie die Lauf- 
schienen des Druckkopfes leicht 
61en. (ts) 



180 



Auagabe 11/November 1986 



Bastelei 



Der Atari-EPROMer 



Teil 1 



Der Atari ST verdaut nicht 
nur Software von Disketten, 
sondexn audi Software in 
ROM-Modulform. Mit einem 
EPROMer progranunieren 
Sie sich solche Module selbst. 

Schon bei der Konzeption des 
Atari ST hat man an sphere 
ROM-Erweiterungen ge- 
dachl. Vielen ST-Besilzern ist sicher 
schon aufgefallen, daB ein mit »c« an- 
gemeldetes Laufwerk die Kennung 
»ROM-Modul« tragt. Ein Anklicken 
dieses Feldes bringt aber immer 
nur ein leeres Inhaltsverzeichnis. 
Des Ratsels LOsung ist ganz einfach: 
Ware im Modulschacht ein Modul 
eingeschoben, so konnte man auf 
diese Art das Modul-Directory an- 
zeigen. Der Vorteil einer Software in 
Modulform liegt in der enormen Ge- 
schwindigkeit, mit der Programme 
aus dem Modul in den Speicher ge- 
laden werden. 

Wie ist so ein Modul aufgebaut? 
Im groBen und ganzen besteht es 
aus einer passenden Platine far den 
Modulschacht, aus den EPROMs, in 
denen das Programm gespeichert 
ist, und ein paar mechanischen Bau- 
teilen wie Gehause und Schrauben. 
Nicht allzu viel also! 

Des Pudels Kern sind, wie man 
leicht erkennt. die EPROMs. 
EPROMs sind Bausteine, die wir in 
fast jedem Computer finden. Der 
Name ist eine Abktirzung, die uber- 
selzt »16schbarer programmierba- 
rer Nur-Lese-Speicher« bedeutet. 
Das hort sich zwar ungeheuer 
schwierig an, ist es aber gar nicht. 
Gehen wir die Sache von hinten an. 
»Nur-Lese-Speicher« bedeutet, daft 
man bei diesem Chip Informationen 
nur lesen kann. Bereits program- 
mierte Daten lassen sich nicht mehr 
Uberschreiben. Ein idealer Spei- 
cher also fiir Programme, an denen 
man nichts mehr andern muB. 
Gleichzeitig hat man einen wir- 
kungsvollen Schutz gegen unbeab- 
sichtigtes Lflschen. Was tun, wenn 
eine neuere Version des Pro- 
gramms erscheint und man die alte 
dadurch ersetzen will? Dann loscht 
man die EPROMs. Dies geschieht, 
indem man diese Bausteine ultravio- 
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lettem Licht aussetzt. EPROMs ha- 
ben an der Oberseite ein kleines 
Fenster, unter dem das Halbleiter- 
plattchen, der eigentliche Chip 
liegt. Das UV-Licht sorgt nun im In- 
nern auf diesem Piattchen fur einen 
fotoelektrischen Effekt, der das 
EPROM wieder in den Urzustand 
versetzt. Fur alle, die es ganz genau 
wissen wollen: Ist eine Speicherzel- 
le programmiert, so besteht ein P- 
Kanal (leitende Verbindung) zwi- 
schen dem Gate und dem Source 
des Feldeffekttransistors der Zelle. 
Jedes Bit im EPROM wird durch 
solch einen Transistor dargestellt. 
Wird der Feldeffekttransistor mit 
UV-Licht bestrahlt, so entladt ein fo- 
toelektrischer Strom das Gate und 
der Transistor wird gesperrt. Jetzt 
kann er neu programmiert werden. 

Die Programmierung eines 
EPROMs unterscheidet sich nicht 
allzu sehr von dem Beschreiben des 
•normalen* Speichers. Allerdings 
braucht man zum Beschreiben des 
EPROMs ein besonderes Gerat: 
den sogenannten EPROMer. Was 
verbirgt sich hinter diesem Begriff? 
Um dies zu klaren, mussen wir noch 
einmal unsere Kenntnisse iiber 
EPROMs ins Gedachtnis rufen. Ist 
der EPROM gelSscht, so sind alle 
Transistoren der EPROMs gesperrt. 
Will man eine Information (zum Bei- 
spiel »1«) in das EPROM schreiben, 
mussen die Transistoren, je nach 
dem Bitmuster der Daten. leitend 
gemacht werden. Das geschieht mit 
Hilfe der Programmierspannung, 
die je nach EPROM-Typ 21 Volt oder 
12,5 Volt betragt. Hat man die ent- 
sprechende Speicherzelle ausge- 
wahlt und liegt die Information an, so 
teilt man dem EPROM mit dem Pro- 
grammierimpuls mit, daB es die In- 
formation ubernehmen soil. Die 
Steuerung erfolgt natiirlich iiber 
den Computer. Dabei passiert fol- 
gendes: das Gate (das ist die Steuer- 
elektrode eines Feldeffekttransi- 
stors) l&dt sich durch die hohe Span- 
nung von 12,5 oder 21 Volt (hoch im 
Vergleich zur Betriebsspannung 
von 5 Volt) mit Elektronen auf. Der 
Programmierimpuls betragt norma- 
lerweise 50 Millisekunden, das ist 
ein Wert, mit dem man nichts falsch 
machen kann. Daneben gibt es auch 
sogenannte »intel!igente« Program- 
mier-Algorithmen. Diese iiberprii- 
fen standig, ob die Information 
schon gespeichert ist. Ist das der 
Fall, so wird bei der na*chsten Spei- 



cherzelle weitergemacht. In der Re- 
gel ist das schon nach weit geringe- 
ren Einwirkzeiten der Fall, als bei 
der 50-Millisekunden-Methode. Da- 
durch spart man eine ganze Menge 
Zeit. Einen Nachteil hat die ganze 
Sache: Man hat noch nicht festge- 
stellt, wie lange sich Daten halten, 
die auf diese »sparsame« Weise pro- 
grammiert worden sind. 

So programmiert 
man EPROMs 

Eine das Gate umgebende Isolier- 
schicht (Dielektrikum) verhindert 
ein AbflieBen der Elektronen. Die 
meisten Hersteller solcher Baustei- 
ne garantieren fur eine Zeit von 10 
Jahren, daB die Ladung und damit 
die Information erhalten bleibt. Wo- 
mit sichergestellt ist, daB das 
EPROM (oder besser die gespei- 
cherte Information) den Computer 
tiberlebt. 

Ein EPROMer muB erstens die 
Programmierspannung zur Verfu- 
gung stellen. Zweitens muB er alle 
Speicherzellen adressieren k6n- 
nen. Eine dritte Forderung ist ein 
einfacher AnschluB und leichte Be- 
dienbarkeit. Als letztes soil er natiir- 
lich auch recht billigsein. Dieersten 
drei Forderungen werden von den 
meisten Geraten erfUllt. Geht es 
aber um dem Preis, so kommt man 
selten unter 200 Mark weg. Anders 
mit unserem Bastelvorschlag. Die 
Kosten fUr die Bauteile werden rund 
30 Mark betragen. Dazu muB man 
noch etwas Zeit fUr das Zusammen- 
bauen und fiir das Eintippen des 
Steuerprogramms investieren. Was 
ist nun das Prinzip unseres 
EPROMers? Er macht sich ein Aus- 
stattungsmerkmal des Atari ST zu- 
nutze: den Druckerport. Dieser 
kann sowohl Daten senden, als auch 
empfangen. Bei jedem Schreib- 
oder Lesevorgang lassen sich 8 Bit 
gleichzeitig Ubertragen (parallel). 
Zugleich verfugt der Port noch Uber 
zwei Steuerleitungen, Busy und Stro- 
be. Interessant ist die Strobe-Lei- 
tung. denn mit ihr lassen sich einzel- 
ne Impulse nach »drau6en« schik- 
ken. Zu recht werden sie jetzt fra- 
gen, wie man die ganzen Informatio- 
nen (Daten, Adressen und Steuer- 
signale) mit nur 8 Bit an das EPROM 
ubermittelt. Mehr Details und eine 
komplette Bauanleitung finden Sie 
im nSchsten Heft. (Udo Reetz/lg) 
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Biicher 




Bucher 



Schonheit des Chaos 

Wenn es eine Kunst der Ma- 
thematik gibt, dann ist der (lei- 
der englischsprachige) Band 
•The Beauty of Fractals* aus dem 
Heidelberger Springer-Verlag 
em Kunstband der Superlative. 
Bereits den Einband ziert em 
Glanzstuck bildgewordener 
Mathematik und vermittelt -kos- 
mische Fantasies 

Was im Buch dann geboten 
wird, ist Computergrafik der 
Spitzenklasse in einer noch nie 
gesehenen Konzent ration, erst- 
klassig und farbenprachtig auf- 
bereitet. 

Und wer glaubt. alles zum The- 
ma Apfelmannchen zu wissen. 
wird erstaunt feststellen, daG er 
nur einen winzigen Ausschnitt 
aus dem mathematischen The- 
ma »Chaos« kennt. Die beiden 
Bremer Professoren Pleitgen 
und Richter stellen nicht nur in 
Uber 180 berauschend harmoni- 
schen Farbbildem und Schwarz- 
weili-Grafiken mathematische 
Figuren dar, sondern erlautern 
auch die zugrunde liegenden 
Algorithmen, 

Grofie Teile des Textes wird 
nur etn Mathematiker verste- 
hen, aber die Biider machen 



den Band auch filr kunstmteres- 
sierte Leser sehenswen. Hinzu 
kommen interessante naturphi- 
losophische Zitate, ein Abrifi der 
Geschichte der Chaos-For- 
schung von Benoit Mandelbrot 
und einige allgemeinverstandh- 
che BeitrSge, unter anderem von 
Herbert W. Franke. FUr aktive 
Computerfreunde gibt ein An- 
hang Hinweise, wie die gezeig- 
ten Biider auf dem eigenen 
Computer erzeugt werden kon- 
nen. 

Dank gebUhrt dem Springer- 
Verlag filr eine zivile Preisge- 
staltung entgegen der Tradition, 
wissenschaftliche Bucher be- 
sonders teuer anzubieten. Die 78 
Mark filr diesen Band sind allein 
durch die technisch aufwendige 
Gestaltung mehr als gerechifer- 
tigt. Bei entsprechender Nach- 
frage sollte sich der Verlag aller- 
dings Uberlegen, ob man nicht 
doch eine deutschsprachige 
Version verlegen kann. 

Dieses Buch verdient die Be- 
zeichnung Prachtband und ist 
ein edles Festgeschenk filr bi- 
bliophile Computerfreunde. 
vergleichbar in der Faszination 
nur noch mit Hofstadters Buch 
»Godel, Escher. Bach- - und 
doch vollig anders. (lg) 

Info: H -O Ronton. P H Richtor. Arte B«au- 
iy of Fractals-, Springor-Vorlag Heidotbcro. 
ISBN 3-S40-15S51-0. Prow 78 Mark 



Kurz entratselt 

Die Informatik und Computer- 
technik kennt, mehr als jedes an- 
dere Fachgebiet. eine Unzahl 
AbkUrzungen fur Fachbegriffe. 

Besonders schlimm wird es 
bei fremdsprachigen Texten. 
Dann smd auch Spezialisten hau- 
fig ratios. Hier hilft das Worter- 
buch »AbkUrzungen der Infor- 
mal ionsverarbeitung A-Zt aus 
dem Datakontext-Verlag. Auf 
aber 650 Seiten sind deutsche, 
englische. franzbsische, spani- 



sche und italienische Fachab- 
kUrzungen thren Bedeutungen 
gegenUbergestellt. Wer kennt 
zum Beispiel alle Uber 100 Be- 
deutungen von -CS-? 

Der Autor. J.J. Amkreutz. ist in 
erster Linie durch das dreispra- 
chige DV-Worterbuch, den »Ro- 
ten Amkreutz-. bekannt gewor- 
den. 

Der Band •AbkUrzungen- eig- 
netsich vor allem fUr Obersetzer 
von techntschen Texten aus der 
Informatik und Computertech- 
nik. sowie fUr Fachautoren und 

Maschinensprache-Program- 
mierer. die sich in hardwarespe- 
zifische Unterlagen einarbeiten 
wollen. Og) 

Into: |, J. Amkreuir, .Abkunmngon dor In- 
forrnotioravoroibetfunat. Dawkonioxt-Vor 
lag, ISBN 3-921B99-66-4. Preis 38 Mark 



Sinne fur den 
Computer 

Die meisten Computer-Benut- 
zer beschranken sich auf die 
Verarbeitung von Daten, die sie 
mit der Hand in den Computer 
eingeben. 

Dabei kann ein Computer mit 
geeigneten Sensoren und exter- 
nen Beschaltungen durchaus 
selbstandig Daten sammeln und 
Gerate schalten. 

Schuld an der Fantasielosig- 
keit der Anwender sind die Her- 
steller, die diese Art von Peri- 
pheriegeraten nur in sehr teurer 
Laborqualitat anbieten. Dabei 
kfimen preiswerte AusfUhrun- 
gen der Experimentierfreude 
der Hobbyisten sehr entgegen. 

Hier fullt der Band •Heimcom- 
puter-Bastelkiste- von Gerhard 
A. Karl aus dem Falken-Verlag 
eine Lucke. Das Buch enthail 
zahlreiche Bastelvorschiage fUr 
externe Schaltungen. die dem 
Computer — im Ubertragenen 
Sinn — Ohren. Augen, Stimme 
und Arme verleihen. 



Die Schaltungen smd einfach 
und klar aufgebaut. Thematisch 
berUcksichtigen sie die beson- 
deren Interessen von Hobby- 
isten (zum Beispiel Eisenbahn- 
und Amateur funk-Anwendun- 
gen). 

Eine EinfUhrung in die Pro- 
grammierung von Z80- und 6502- 
Prozessoren sowie Tabellen filr 
die Anpassung der Softwaretei- 
le an die wichtigsten Heimcom- 
puter {unter anderem C 64, App- 
le II, MSX, Atari und Sinclair) 
runden den Band ab. 

Nebenbei profitiert der Leser 
von einigen praktischen Einfai- 
len des Autors fiir die Gestaltung 
des Buchs. Eine Einteilung in 
mehrere Schwierigkeitsgrade 
gibt emen Hinweis. welche 
Schaltung sich der Leser zutrau- 
en darf, bei komplexen Schal- 
tungen findet er eine Checkliste 
fUr die Verbindungen zwischen 
den einzelnen Bauteilen. Zwei 
sehr praxisgerechte Hilfen. Un- 
ser Urteil: Empfehlenswert auch 
fur Sonntags-Bastler. (lg) 

Into: Gerhard A. Knrl. •Heimcomputor-Ba- 
molkute.. Falkon-Verta* ISBN 3-8068- 
4309-0, Praia 39 Mark 



Vitamin C 

Unverzichtbare Grundlage fUr 
jeden angehenden C-Program- 
mierer ist die C-Bibel von Ker- 
nighan und Ritchie. Man mufi 
sich aber nicht auch noch mit ei- 
ner Fremdsprache abmUhen. 
wenn man schon eine neue Spra- 
che lernen will. Deshalb emp- 
fiehlt es sich statt zur Original- 
ausgabe >The C Programming 
Language- lieber zur deutschen 
(Jbersetzung •Programmieren in 
C« aus dem Hanser Verlag zu 
greifen. 0g) 

Into Brian W Kernighan. DonniaM. Ritchia 
.Progrommioien inC«. Carl Haraor Vorlao. 
ISBN 3-446-13878-1. PreU 48 Mark 




Die edlo Aufraachung and das »koBmische« Titelblld verspre- 
chen nicht zuviel 



182 iSfe 



Biider von mathematischer Harmonie in Htille und FuUo bUden 
neben viol fachlicher Information den Inhalt 

Ausgabe 11/Novembor 1986 



PROGRAMM-SERVICE 




Bestellungen in der Schwoiz; Markt&Technlk Verlriebs AG. Kollerstrasse 3. CH-6300 Zug. Tel. 042/41 5656 
Bestellungen in Osterrelch: Bucherzentrum Meidling. SchOnbrunner Strafle 261, A-1120 Wlen, Tel. 0222/8331 96. 
Microcomput-ique E. Schiller. Fasangnsse 21. A-1030 Wien. Tel. 0222/785661, 
Ueberreuter Media Handels- und Verlagsgesellschaft mbH. Alsor Strafle 24, A-1091 Wien. Tel. 02 22 48 1538-0 
Bestellungen aus anderen Uindern bille nur schtiltlich an Markt&Technik Verlag AG. Abtellung Buchvertrieb, Hans-Plnsel-Slr. 2. 8013 Haar 

und gegon Vorauszahlung elner Prolorma Rechnung. 



Wer keine Zeil Oder keine Lust bal. alle Programme selbst in 
muhevoller Kleinarbeit abzuschreiben. kann wieder auf den be- 
wahrten Programm-Service zuruckgreilen. 

Der Diskette tiegen keinerlei Informationen bei. Lesen Sie aufmerksam 
die Anleitung {ob SYS-Befehle notig sind. in welcher Reihenfolge ge- 
laden werden mufl, eventuelle Sprach- oder Speicher-Erweilerungen 
und ahnliches mehr) in dem jeweiligen Artlkel nach. Aus Aktualitats- 
griinden wlrd jeweils die abgedruckte Version angeboten 
Eventuelle Fehler, die sich noch 1m Programm beflnden kbnnen. 
miissen von Ihnen selbst. nach Studium des Nachhalls. korriglert 
werden. 

Wenn Sie Fragen zu den im Programm-Service angebotenen Pro- 
grammen haben, wenden Sie sich an die zustandigen Redakteure 
des Happy-Computer-Magazins: 

Herrn Brandt (Atari-Computer) 

Herrn Hagedorn (Schneider-Computer) 

Herrn Zumbach (C64, C128) 



Das Angebot dieser Ausgabe: 

Programme fftir Schneider-Computer 

Oath, liul-iixloaMonnttmi AwnQatlo IV Mil litn|itBtt«cltim Sp>otmOQltehk*iilui) imdciQonom 

Spiotioldedilot 

Quadrat* 1 1 l*r. TnhKachos Spiw mil vOUig nouoi GfunctoJoo lur iwoi Pw nonon und mil drcl vot • 

%c>wodofiofi Vnfianlon MO 86) 

Olto. tk'WMionSio mil Ifuom CPC dun Sliwa Itws CWchonloa im Augu |1V88) 
Modem. Io(mintiliMoofi»mm *ur D/itflnlcimifwilmguna Ahuitikhopplm (I0 68| 
Topomonllor. DiuaoaMoriioipfOQiommvoitiitH ihtwnjum EmbbcHtn Onion, dwouf Kniootton- 
Wind QVbpVKt)Bt\ fund loawolao xuistottv DtMMn ktSHfl »>cn aamil wiodor lostouiioion 

(10 '66) 

DlM-RSJC. Noik» nSX'Bolchto ornolti"" livon Zugtill auf Di8k«H<minhnllo Das 
Dvmonalfoicnwwoaiitmir oiwoilofn Sio loichl bcispioiftwoisu zum toislungHlatkon Kopwr 
wow.wtm lut qoschuCM Omknllflnpfoornmmr) 1 10 80) 

Unci«» Mitcl-l rtjfaeiwnlltch mit ERA goWKhlo Olffcottondfltftton monugoMouOrt ROr 
rnnlond/uck wiodor iugnnghch (10 86) 

1 Dmkollo lur Schnoidoi-Compuior 1 K'tsetfo lu> Schneldof-Compultt 

Basloll-Nf. LM UI1 SO Bsiloli-Nr. LH 0011 SK 

DM 34.907iFi. 29.50JOS 34fV DM 34.90ViFr. 29,50foS MV 

* m. i MwSl Unvotbindl-cho Proisomplohlutig 



Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung und Oberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte, 
Oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung. 
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafur berechnen wir Ihnen keine Versandkosten. 
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PROGRAMM-SERVICE 

| Programme aus friiheren Ausgaben: | 



Happy-Computer. Aur.gr.be 10'BB 
Prog rim m» fUr Commodore 041128 

Aus AusooDo 9/86 

Nucleus: BorochnonSW mil Irvorn C 128rad«- 

nklivc Zorlaasrolhon (nur tur C 128). 

Race ol Iho Bonos: Zwoi Goialor trngen oin 

sponnondea Duollum dio Nochlolgo al» Hoxen- 

meiitlar aus 

Aus AusQobo 10/86 

Civ* Bald:Packon Sto das Soil aus, donnunaor 
Listing dos Monota Orlngt viol Ac1»o in dor 
HONo Em Spiol mil Scroon-Edilor 
Directory: Duich oln WelnoB Listing loflon Sio 
das Directory ohno Piogrnmmvorlual. 
Toto-Tlps: Ihr Computer voirtt Ihnon, wolchos 
FuBosiiTosm dto bosaeren Chancon hal 
Uhren de» C04: So komml Ihr C84 nlo mohr 
aus dom Takt 

Bostoll-Nr. LH 0810 CD (DtBkotto) 

DM 28.00'/BFr. 24.00/05 290^ 

Happy-Computer. Ausgabo 9/86 
Schnelder-Compultr 

Angrlfl dor Cyclonen, Soundedltor. Eidlsc. 
Fetlft und dor Meutwuri: ..und alio 
Tlpo&Titcks aus don int.* too bokJon Ausgnbon 
von Happy-Computor. 
Bestell-Nr. LH 860B SO (OlSkOltO) 
DM 3-1.00- J -.1 r. 29,B0r0S 349/ 
Qonloll-Nf. LH PB09 SK (Knssolto) 
DM 34,S0*/sFr. 2B.S0(0 S 340/ 

Happy-Computer. Ausgabo 0(00 

Commodore 04/Commodoro 120 

Bundealiga. Ultrabool Menuo. 

Earlhrald. Lot's Bounca 

Bostoll-Nr. LH 00O0 CD 

DM 2B,00*/sFr. 24.90/OS 299, J 

Happy-Computor, Ausgabo 7/00 
Schneider-Computer 

OioiiK Giganl inkognito ' Explore 1.0 / Grot*- 
D0r / Spntzioo Sprites / Zolc/von-DoB-oner / Win- 



dows im ST-Look I Proisworto Stchorhoit / 
Scnwnr* out wcifl/ DiSkottetvMonu fur dBase II I 
Hotriblo Halls j RSX-Fill I SchnoW Kfoiso 
Bostoll-Nr. LH 0607 SD 
DM 34.00'/sFi. 29,50/OS 249/ 

Happy-Computer, Ausgabo 6/00 

Commodoro 64'CommoOOio 128 

BoatoB-Nr LH 6006 CD (Diskette) 

DM 29.90* (»Fr. 24.90/03 299.-* 

Happy-Corn putor. Ausgabo 5/66 

Commodoro 64Commodoro 128 

Boatell-Nr. LH 8606 CD 

OM 29.90*/*Fr. 24.90/OS 289.-' 

Happy-Computer, Ausgabo 4/00 

Schnoidor- Computer 

Bosiell-Nr LH 8604 SK IKnaaotte) 

DM 29.90* /aFr 24.90'OS 299.-* 

BostollNr LH 8604 SD (Diskette) 

DM 20.90*/aFr. 24.90'OS 299.-' 
Happy-Computer. Ausgabo 3(80 

Commodore 64iCommodo'0 128 
BostollNr LH 6603 CD 
DM 29.90* 'oft- 24,90'OS 299.-* 
Ha ppy-Com putor. Ausgabo 2J00 
Commodoro 64 /Commodore 128 
BoatoU Nr LH 8602 CD 
DM 29.90* /aFr 24.90/OS 299/ 
Happy-Computer, Ausgabo 1(68 
Commodore 64-CommodofO 128 
Boalitll Ni LH 8601 CDlDtskotlo) 
DM 29.90* 'aFr 24.90/OS 299/ 
Happy-Computor, Ausgabo 12105 
Atari 800XL 130XE'800 
Bostoll-Nt LH8512B 
OM29.90''sFr 24,90/05 299/ 
Happy-Computer. Ausgabo 12/65 
Schnoidor CPC 

Boatoli-Nr LH 6612 G (KossottO) 
DM 29.90* /tFr. 24.90/OS 290.-* 



Boston-Mr LH 8612 D (Otakellol 

OM 34.90* aFr 29.50 OS 349.-* 

Happy-Computer. Ausgabo 11105 

Commodoro 04 

Bcsiell-Nr. LH8511 A 

DM 29.00" 'sFr 24.90 'OS 289.-' 

Happy-Co mpulor, Ausgabo 10(05 

i ■ Spectrum 
BoatoU Nr. IM B510D 
DM l9.90*/sFr. 17.-/OS 199/ 
Atari 800X1 
Ronton Nr LM 8610 B 
DM 29.90* 101 24,90'OS 299/ 
Happy-Computof, Ausgabo 9(85 
Commodore 64 

Boatoll-Nr LH 6509 A lO(BkulIe) 
DM 29.90'/aFr. 24.90/OS 299.-* 
Happy-Computor, Ausgabo 0/85 
Schneider CPC 464 
Bestnll Nr. LM 650B G (Kossottol 
DM 29.90' /aFr 24.9C.-oS 290.-* 
Happy-Computor. Ausgabo 7/85 
Commodoro 64 

Bostoll Nr LH 8507 A (DiShotlo) 
DM 20,90*/aFr. 24.90/OS 299.-* 
Happy-Computor, Ausgabo 6(85 

Commodoro 64 

Bostetl-Nr LH B606 A (DiSNottO) 
DM 29.90* 'aFr. 24,90'OS 299,-* 
HapprComputor, Ausgabo 5(85 
SchriflKler CPC 484 
Buslell Nr LH 850& G (KossottO) 
OM 29,90*/aFr 24.90^dS 209.-* 
Happy-Computer. Ausgabo 4(05 
Commodoro 04 

Bostoll-Nr. LH 8604 A (Diskette) 
OM 29.90* /aFr. 24,90/OS 299,-' 
Happy-Computor, Ausgabo 3/05 
Schneider CPC 464 
Bostefl Nr. LH 8503 G (Kassolto) 
DM 29.90*/aFr. 24.90/OS 299.-* 

Happy-Sonderhefte 

Sondorholt 10100: Schneider 

1 Dlskotto fur Schnoidof'Computor 
BonteU Nr LH 86S10 D 

DM 34.90* /sFf. 29.60'OS 349,-' 

2 Koaaotton tu* Sclinoidor-Compulor 
DM 34,90*'eFr. 29.50/oS 349.-' 
Sondorholt 9/06: OBOOOor 
Diskette t lur Ainu ST 

Boston Nr LH66S9 D1 

DM 20.90*^8F( 24,90'OS 299.-" 

Dlskotto 2 lur Atari ST 

Beatoo Nr LH 68S9 02 

DM 29,90*/eFr. 24.90/OS 299.-* 

Dtskolto 3 toi Atrui ST 

Boatnll-Nr LH B8S9 03 

OM 29.90''oFf. 24.90'OS 299.-' 

Alio 3 Diskotton lur AUul ST Wn Pakol 

BoutoU Nr LH 86S9 04 

OM 69.90' /tFr 69.90/08899.-* 

1 Dlskotto llW CommodOio Amiga 

Bostell-Nr. LH 86S9 D6 

DM 29,90* 'aFr 24.90/OS 290.-* 



Sondorholt B'Ofl: Computer sla Hobby 

l Di*ko!to*urC84.'*28 
BostoH Nr. LH 86S8 Dl 
DM 29.90* 'sFr 24.00'OS 209.-* 
t Diakotto (ui Schnoider CPC 

■■■■ v LH B6S8 D? 
DM34.90*'sFr 2 9. 50 'OS 349.-* 
1 Dakelto Im Atoii 800 XU130 XE 
Bostoll Nr LH 86S8 D3 
OM 29.90* aFr 24,90/05 290.-* 
Sondorholt 7/88: Schneider 
Dlskotto odor Knsaotte mil obon Piogrammen 
BoaloB Ni LH B6S7 10-sketlol 
OM 34.90* /aFr 29.50/OS349.-* 
BoatoU Nr LH 6657 K (Kasaollo) 
DM 34.90* aFr 29.50^oS 349.-* 
Sondorholt B/B6: OBOOOor II 
Diskette mil allon Programmon lOr Atwi ST 
nuOor FortrvCompilor 
BoslOll'Nr. LH 86S6 D1 
DM 34,90 * /aFr 29.60'OS 349.-* 
nut Forth- Compiler 
Beaten Ni LH 66S6 0? 
DM 29.90" /sFr 24,90/0$ 299.-* 
alio Progmmmo lur Apple Macintosh 
Bostoll-Ni. LH 86S0 D3 

DM 29.90*.'sFr. 24.90'OS 299.-* 

Sondorholt 5/86: Programmlorsprachen 

Otskotto fur Schneider-Computer 

Boat -Nr LH 88S5 SD 

OM 34,90' /aFr. 29.&0/OS 349.-* 

DlftkoltO lirr C64 

Bost-Nr LH88S5CD 

DM 29.90'/»Fr. 24,90/OS 299.-* 

Dtskolto fur C 128 

Sosl-Nr LH86S6BD 

OM 29.90/aFr 24.90- OS 299.-* 

Sonderhell 4(86: Schnoider 

Beslell-Nr. LH 86S4 K (Ksaselto) 

DM 29.90* 'aFr. 24.90/OS 299,-* 

Boalell-Nr LH 86S4 D (Diskette) 

OM 34,90* /aFr 29,60/03 349.-* 

Sondorholt 3/86; 68000er 

BoatoB-Nr. LH 88S3 (Dlskotto) 

DM 29,80* /aFr. 24,90/OS 299,-* 

Sonderhell 2/B6: ATAB1 

Bostoll Nr. LH 66S2 D (2 D>ako1ion) 

OM 34,90*/sFr. 29,60/OS 349.-* 

Sondorholt 1186: Schneider 

Bostofi Nr. LH 86S1 (OAkotto) 

DM 34.90*/aFr. 29,60/OS 349,-* 

Bostoll-Nr. LH 86SI K (Kassolto) 

OM 29.90* 'sFr. 24.90/05 299.-* 
Sonderhell 2/65: Schneider 
Bostoll-Nr LH B5S2 (3* DlBkotto) 
OM 34.90* /SFr. 29.50/OS 349,-* 
BeslOU Nr. LH 85S2 V (5W'-DlSkotlol 
DM 34.90* 'sFr. 29,60/OS 349.-* 
Bod tell -Nr LH 8&S2 K (Kassollo) 
OM 29.90' /aFr. 24,90/OS 299.-* 
Sondorholt 1/05: Spectrum 
Bosfolt-Nr LH 8SS1 D (Kassolto) 
DM 19,90*/aFr 17-/0S 199V 

* tnkl MwSt Unvorbinollcho Preioompfohlucg 
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Kermit sorgt fur gute 
Verbindung 

Hinter der Bezeichnung »Ker- 
miit verbirgi sich ein universel- 
les Fileiransfer-ProtokoH, das in 
den Jahren 1981 und 1982 am 
•Columbia- University Center 
for Computing Activities in New 
York entwickelt wurde. 

Die Programme dUrfen ko- 
piert und weitergegeben wer- 
den; allerdings nur auf nicht- 
kommerzieller Grundlage. 

Kermit, das Protokoll 

Der grundlegende Gedanke 
hinter Kermit ist ein paketorien- 
tiertes Filetransfer-Protokoll. 
Dabei werden die Daten in 
Blacken Ubertragen. Jeder 
Block oder jedes Paket enthalt 
dabei die zu Ubertragenden Da- 
ten, ein Byte zur Synchronisie- 
rung. die Paketlange. die Pakei- 
nummer (so werden fehlende 
Pakete erkannt) sowie eine Pruf- 
summe uber den ganzen Block, 
mit der Fehler bei der Obertra- 
gung fesigestellt werden 

Zur Obertragung werden alle 
in einer Datei vorkommenden 
Zeichen in lesbare 7-Bit-ASCII- 
Zeichen umgewandelt. Dies hat 
den Vorteil, daB ohne Probleme 
Fileubertragungen auch Uber 
Computer. Schnittstellentreiber 
und Netzwerke moglich sind, 
die bestimmte Steuerzeichen 
nicht Ubertragen kbnnen oder 
zum Beispiel das achte Bit ausfil- 
tern. Wenn ein nicht zulassiges 
Zeichen vorkommt. wird dieses 
in zwei Byte umgewandelt und 
nach der Obertragung wieder 
restaunert. Somit lassen sich 
auch ohne Probleme ausfuhrba- 
re Programmdateien mit Kermit 
ubertragen. Ein Nachteil dieser 
Methode ist die stark ansteigen- 
de Obetragungszeit, wenn zahl- 
reiche, nicht lesbare Zeichen 
vorkommen. Andere Protokolle. 
wie beispielsweise XModem, 
arbeiten hier effektiver. Dafur ist 
das Kermit-Protokoll auf einer 
weitaus grflfleren Anzah! von 
Computern verfilgbar als ir- 
gend ein anderes Protokoll. 

Kermit — wie geht's? 

Es gibt zwei grundlegend ver- 
schiedene Beiriebsarten fUr 
Kermit: Local und Remote. Im 
Local-Modus werden die Kom- 
mandos in den Computer einge- 
geben, auf dem Kermit lauft. Die 
Kommunikation mit dem ande- 
ren Computer geschieht norma- 
lerweise Uber eine serielle 
Schnittstelle. Der Computer 
steuert auch den Bildschirm. 

Im Remote-Modus ist der be- 
treffende Computer »taub", die 



Kommandos an das Kermit-Pro- 
gramm kommen dabei vom 
zweiten Computer und gelan- 
gen Uber die Schnittstelle zu 
Kermit. Der Bildschirm bleibt 
normalerweise dunkel, das 
heiBt er wird nicht von Kermit 
beeinfluflt, 

Die Kermit- Kommandos las- 
sen sich in folgende Gruppen 
einteilen: 

Befehle fur don Dateitransfer 

— Send; Senden einer einzelnen 
Datei oder einer Gruppe von 
Dateien. Das Kermit des zweiten 
Computers mufi mit dem Befehl 
RECEIVE auf den Empfang vor- 
bereitet werden. Dieser Befehl 
ist im Modus Local und Remote 
zuiassig. 

— Receive: Empfang einer oder 
mehrerer Dateien. Das senden- 
de Kermit-Programmschickt die 
Dateien durch «Send«. Local und 
Remote sind zuiassig. 

— Get: Empfang einer einzelnen 
Datei oder einer Gruppe von 
Dateien mit einem Kermit-Pro- 
gramm, das im sogenannten Ser- 
ver-(Bediener-)Modus lauft. Der 
Befehl ist nur im Local-Modus zu- 
iassig. 

Befehle fur den Terminalbe- 
trieb und den Verbindungsauf- 
baa 

— Connect: Das Kermit-Pro- 
gramm emuliert ein normales 
(urn zum Beispiel mil Mailboxen 
zu kommunizierenjlerminal und 
gestattet so das Einwahlen in ein 
Timesharing-System (das sind 
Systerne, bei denen ein Compu- 
ter seine Rechenzeiten auf viele 
Terminals verteilt) oder die 
Oberprufung der Verbtndung 
zwischen zwei Mikrocomputern, 
Der Befehl laBt sich nur im 
Local-Modus verwenden. 

— Set Line: Einstellen der be- 
nutztenTerminalleitung. Nur fUr 
Computer mit mehreren Schnitl- 
stollen. 

— Set Parity Setzen der Paritat 
auf None. Mark. Space, Even 
oder Odd. 

— Set Duplex: Mogliche Einstel- 
lungen sind Half oder Full. Half 
bedeutet Halbduplexbetneb 
mit Local echo Das ist vor allem 
beim Betrieb mil IBM-Mainfra- 
me-Computern interessant, 

— Set Handshake: Bestimmt das 
•turnaround-Signal, das den 
Richtungswechsel bei Halbdu- 
plex anzeigt, Zuiassig sind None. 
Xoff. Xon. Bell. CR ( LF, Esc. 

— Set Escape Bezeichnet das 
Zeichen, mit dem man vom Re- 
mote-Betrieb wieder zur Einga- 
be von der Tastatur zuruckkehrt. 
DafUr sollte eine ungewohnliche 
Zeichenfolge verwendet wer- 
den, die Standardemstellung ist 
meistens Ctrl-]. 



— Set Flow-Control: Setzt bei 
Full-Duplex die Art des Hand- 
shakes auf Systemebene fest. 
Meist wird Xon/Xoff verwendet. 
obwohl bei der ProtokollUber- 
tragung eigentlich kein weiterer 
Handshake erforderlich ist. 

Eine weitere Betriebsart des 
Kermit ist der Serverbetrieb. 
Befehle fur Serverbetrieb 

— Server: Eine komfortable Art 
des Remotebetriebs wird mit 
diesem Kommando eingeleitet; 
Das im Remote-Modus arbeiten- 
de Kermit- Progra mm empfangt 
seine Kommandos ebenfalls in 
Paketform vom Kermit-Pro- 
gramm des zweiten Computers, 
der ja im Local-Modus arbeitet. 
Voraussetzung dafUr ist. daS das 
Kermit im Remote-Modus das 
Kommando "Server- kennt und 
im Local-Modus die Komman- 
dos Get. Finish und Bye be- 
herrscht, Nur im Remote-Modus 
moglich. 

Und so wird der Befehl -Ser- 
ver! eingesetzt: 

— Bye: Das Server-Kermit wird 
verlassen, das hei/St die Verbin- 
dung wird getrennt und das Ar- 
beiten mit Kermit beendet. Nur 
im Local-Modus zuiassig. 

— Finish: Der Server-Modus des 
Remote-Kermit wird verlassen. 
ohne daS Kermit beendet wird. 
Die Verbindung bleibt beste- 
hen, Ebenfalls nur Local. 

— Get: Obertragung einer oder 
mehrerer Dateien von einem 
Server. Ein Server ist ein Pro- 
gramm, das einen anderen 
Computer .bedient-. Nur Local. 

— Send: Senden einer Datei 
oder einer Gruppe von Dateien 
an den Server Kermit. Nur Local. 
Auch die verschiedenen Para- 
meter lassen sich setzen: 

Set Block-Check. Set Debug. Set 
Delay, Set File, Set Incomplete. 
Set Parity, Set Retry 

Zu jeder Zeit kann man 3ich mil 
-Help- verschiedene Hilfsinfor- 
mationen ausgeben lassen, 

— Statistics: Gibt eine Statistik 
Uber die bisherige Obertragung 
aus. wie Fehlerrate, Anzahl der 
Ubertragenen Pakete und Bytes 
etc. 

— Show: Anzeige der aktuelien 
Einstellungen. 

— Exit: Verlassen von Kermit, 
RUckkehr ins Betriebssystem. 

— Quit; Hat dieselbe Funktion 
wie Exit, 

DarUber hinaus existieren 
noch einige Kommandos mehr, 
die nur fUr Groficomputer von 
Bedeutung sind. 

Kermil-ST fur den Atari 520 ST: 

Um diese Kermil-Verston ran- 
ken sich die seltsamsten Ge- 
rUchte. Meist heiBt es, dafl die- 
ses Kermit-Programm nicht 



funktionieren wurde. Dieser Ein- 
druck drangt sich auch auf, 
denn wenn man versucht, es 
durch doppeltes Anklicken des 
Icons zu starten, huscht nach 
dem Laden kurz etwas Uber den 
Bildschirm und man landet wie- 
der im GEM. Wer sich die MUhe 
macht. diese schemenhaft auf- 
tauchenden Informationen et- 
was genauer zu betrachten, er- 
fahn folgende Kommandos: 
Kermit c Connect 
Kermit s Send 
Kermit r Receive 
Kermit g Get 
Kermit v Server 
Kermit f Finish 
Kermit x Exit 

Parameter: 

b Baud 

d Debug 

e Escape Character 

h Half duplex 

i Image 

I Line 

n No filename correction 

prepend string to output 
files 

p parity 

1 no timeouts 

z log packet transactions 

Erschwerend kommt noch hin- 
zu, dall in der Dokumentation, 
die zum Entwicklungspaket mit- 
geliefert wurde - das Kermit ist 
Bestandteil des Entwicklungs- 
paketes - zwar ein ganzer Band 
dem Kermit gewidmet ist, dieses 
aber erst im Update des Ent- 
wicklungspaketeserscheint. Le- 
diglich das Sourcelisting (in C) 
wird mitgeliefert. 

Kermit-ST kann nur Uber die 
•Command-Ebene aufgerufen 
werden. Es kennt, im Gegensatz 
zu alien anderen Implementatio- 
nen, auch keinen Kommando- 
Modus. Alle erforderlichen 
Kommandos und Einstellungen 
mufl man bereits beim Aufruf in 
der Kommandozeile mitteilen. 

Am einfachsten ist es, wenn 
man das Kermit-ST im Server- 
Modus betreibt. dabei kann 
dann die Steuerung vom Local- 
Kermit aus erfolgen. Dies ge- 
schieht von der Command-Ebe- 
ne aus. Hier 2wei Beispiele, wie 
Kermit ST zu bedienen ist: 
•Kermit v 240O 

Kermit wird aufgerufen, in Ser- 
ver-Modus gestellt und auf 2400 
Baud eingestellt. 

■Kermit s a:*txt- schickt Kermit 
alle Dateien von Laufwerk A die 
eine Erweiterung »:txt« besitzen. 

Eine Version von Kermit fUr Ih- 
ren Computer halt der FGF- 
Freewarevertrieb fUr 15 Mark 
bereil. 

(P. Haenelt/Udo Reetz/lg) 

FOF FrMwnrovottriob, Dr Wnlier-von- 
Miller-Stra&e 31, 6000 Munctien 83 
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wo 

finden Sie Ihre fachgerechte 
Beratung? 

WIE 

finden Sie »Ihren« Computer und 
»Ihre« Software? 

WER 

bielet Ihnen eine 
■maligeschneiderte« 
ProblemlOsung? 




IHR 

FACHHANDLER! 

Kaufen Sie bei Ihrem FachhSndler. 
damit Sie auch nach dem Kauf 
in guten Hiinden sind! 



ABAC 141 

ABC Elektronik 144 

Activision 103 
Ariolasoft 83,107 

Buro-Elektronik Steins 134 

CC-Computer-Studio 138 

Computer Shop 111 
Computer Versand 

Wittich 99 

Compy Shop 127 

CSV Riegert 141 



Data Berger 134 
Dela Elektronik 141 
Disco Phono Service 151 



ECO-Soft 131 

EDV-Partner 138 

Elcos 57 

Elite Systems 2 

English Book Club 40/41 

Epson 31 

European Software 33 

EZ Appel & Grywatz 135 



Finke 99 
Fischer Ttechnik 119 
Fun Tastic 105 



Gamesoft HI 
GfA Hilchner 171 



HSV 139 
Huethig Verlag 133 



Kingsoft 99 
Korona Soft 111 



Markt & Tfechnik 
Buchverlag 

72/73, 117, 144, 152, 179 

Mastertronic 147 

Mathes 132 

MCE 26/27 

Merlin Data 52 

Muller 135 

Milnzenloher 135 



Panasonic 66 

Peter West Records 87 

Philips " 23 

Play it 105 

Printtechnik 138 

Printadress 99 



Raffel Elektronik 145 
Rat & Tat 140 
Rushware 28, 36, 91, 95, 
149, 154, 162, 192 



Schneider 69 

Softwareland 111 

Star Micronics 45 

Stockem 99 

Sybex Verlag 120 

SYNDROM 143 



Vobis Data 5 
Volkner Elektronik 137 



Wagner 99 
Wiesemann & Theis 151 
Worlein 131 



DAS AKTUELLE 
VERZEICHNIS DES 

FACHHANDELS 

FINDEN SIE IM 
HAPPY-COMPUTER- 
EINKAUFSFOHRER 

ouf Seite 174 



Interest Verlag 191 
Irata Verlag 134 

Zaporowski lob 
Zenith Data 58/59 
Joysoft 112 ZS-Soft 105 
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Weihnachts-Power 
im Spiele-Teil 

Das nachste WeihnachtsgeschaTt 
kommt bestimmt! Im groSen Spiele- 
Teil testen wir neben dem Balla- 
Balla-Spiel »Revolution« die brand- 
neue Sport-Simulation eWorld Ga- 
mes*. Fiir den Weihnachtseinkauf 
nehmen wir interessante Billigspie- 
le unter die Lupe und geben Tips fur 
Einsteiger. Auflerdem kuren wir die 
besten Spiele des Jahres! 




Immer ran an die 
Knuppel 

Ein schlechter Joystick kann das 
beste Spiel zum frustrierenden Er- 
lebnis werden lassen. Mai halten sie 
nicht genug aus, mal sind sie zu un- 
genau fur eine exakte Steuerung. 
Wir testen Joysticks unter praxisna- 
hen Bedingungen, damit Sie spater 
keine schlechten Erfahrungen ma- 
chen mttssen. 



Drucker sind das 
Thema 

Die Funktionsweise der verschie- 
denen Druckertypen ist nicht nur in- 
teressant, sondern vor allem auch 
fur das Schriftbild entscheidend. Le- 
sen Sie den Drucker-Schwerpunkt 
in der nachsten Happy-Computer 
mil Grundlagen, Pflegetips, Bastel- 
anleitung fiir einen Larmschutz und 
einer Obersicht aller Drucker unter 
1500 Mark. 



Intelligent fur CPCs 

Wer die Fesseln der Program- 
miersprache Basic sprengen will, 
steht mit seinem Schneider-Compu- 
ter einer wahren Software-Flut ge- 
genuber. Besonders aktuell sind 
Sprachen fiir KUnstliche Intelliyenz. 
Im Test zweier Interpreter fiir Lisp 
und Prolog lernen Sie die Grundzii- 
ge dieser beiden Programmier- 
sprachen kennen. 

Ei verflixt! 

Im Computer treiben sich so man- 
che merkwiirdige Typen herum, in 
unserem Listing des Monats fiir den 
Commodore 64 sogar ein springen- 
des Roboter-Ei. »Robo's Revenge* 
besticht durch butterweiches Scrol- 
ling und hervorragende Grafik. Da- 
mit Sie nicht auf die eingebauten Le- 
vels angewiesen sind, stehen Ihnen 
zudem zwei komfortable Editoren 
zur VerfUgung. 



Computer in Zeitlupe 

Eine kleine elektronische Schal- 
tung geniigt, und der Computer ver- 
fallt in ein Schneckentempo oder 
stoppt sogar ganz. Ob als Weih- 
nachtsbastelei, fiir die Fehlersuche 
im Programm Oder fur Bildschirmfo- 
tos von rasanten Autorennen — un- 
sere Bauanleitung ist genau das 
richtige fiir kalte Winterabende. 



Ein Star unter den 
Malprogrammen 

Monostar, ein neues Malpro- 
gramm fur den Atari ST. begeistert 
durch Funktionsvielfalt, einfache 
Handhabung und geringen Preis. 
Lesen Sie unseren ausfuhrlichen 
Test. 

Und natUrlich sprechen noch an- 
dere ST-Schmankerl, die wir fiir Sie 
zusammengestellt haben, fiir sich. 



Commodore-Maus 

Gerade rechtzeirig zu Weihnach- 
ten erscheinen eine RAM-Erwei- 
terung fUr den C 128 und eine Maus 
fiir den C 64. Wir haben beides fiir 
Sie getestet. Ein Listing-Leckerbis- 
sen ist ein Programmiertool, das das 
Schreiben von Programmen we- 
sentlich vereinfacht. Im Grundla- 
genteil sagen wir Ihnen alles Uber 
die Disketten-Spuren 36 bis 40. 



Die neue 
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Die private Nutzung von 
Computern hat in den letzten 
Jahren viele Freunde gefunden. 

Aus diesem Grund will »Happy- 
Computer« den vielen begeisterten 
Anwendern Hilfen und Problem- 
losungen anbieten, um ein 
ungewonnliches Hobby noch 
interessanter zu gestalten. 

Tips, Tricks und sinnvolle Listings 
sollen helfen, den Computer noch 
besser kennenzulernen. Vergleichs- 
tests geben Aufschluft uber die 
aktuelle Marktsituation. Nicht 
zuletzt haben Sie jeden Monat die 
Chance, im Listingswettbewerb zu 

gewinnen. 

Warum nicht auch Sie? 

Ein Jahresabonnement kostet nicht viel und 
Sie nutzen eine Reihe von Vorteilen: 

■ piinktliche und regelmauige 
Lieferung frei Haus, 

■ viertel-, halb- oder jahrliche 
Zahlungsweise 

■ und dann der finanzielle Preisvorteil: 
Sie erhalten 12 Hefte fur DM 66,- 
statt DM 72,- im Einzelverkauf. 



• Hardware 

• Software 

• »Happy-Computer« 






personliches 
Abonnement 



Fullen Sie einfach die nebenstehende Karte, versehen mit 
Absender und Unterschrift aus und senden Sie sie an 
den Verlag. 



Sie kennen aber auch 
einem anderen eine grofte Freude bereiten ... 

Wie? Durch ein 

»Happy-Computer«- 
Geschenk-Abonnement 

Auf Wunsch auch mit 
Geschenk-Urkunde. 




Geschenk- 
Abonnement 



,n diesem Fall nehmen Sie bitte die dafur vorgesehene 
Karte und tragen Name und Adresse des Beschenkten, 
sowie Ihre Daten als Besteller ein. 
Den Rest machen wir! Versprochen! 
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#Ja, senden Sie mir bitte sofort 



(Zutrcft endes Ditte ankreuzem 

O Neue Mdglichkeiten mit dem 
Commodore 64/128 

ttrapaziertamger RingDuchordner, DiN A4, Grundwerk ca 400 Seiten 
flesteil-Nr.' 2000 Prels DM92,- 

Alle 2-3 Monate erhalte icn die Erganzungsausgaben *um or undwerk 
mit jewels ca. 120 Seiten zum seitenpreis von 3fl Pfennig iADb«teiiurtg 
jeoerzelt mogiicn). 

O Musterprogramme, Utilities und 
Modulbibliotheken fur raffinierte 
Losungen in Turbo -Pascal 

st a Oiler Kunstlederor drier, DIN Ad Grundwerk en. 150 seiten 
Bested. Nr. 2500 Prels DM 9?- lerschelnt ca. fl. Quartal 86). 
AHe 2-3 Monate ernalte ten die Erganiungtausoaben zum Grundwerk 
mit Jewells ca. 120 Seiten zum seltenoreis von 38 Pfennig (ADDestellung 
lederzeit moglichi. 

O Mehr Erfolg mit 
Schneider CPC 464/664/6128 

rtrapaiiert aniger Kunstlederordner DIN A4, Grundwef k ca flOO Seiten 
Besteii Nr 2400 Preis.: DM 92.- (ersehelnt ca 4 Quartai 'B6i. 
Alte 2-3 Monate erhalte icn die Erganrungsausgaoen zum Grundwerk 
mit lewellsca 120 seiten 2um seltenorels von 58 Pfennig (Aboestellung 
lederzeit mogiicm 
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Dieses spezietl fQr den Commodore 64/128 entwickelts 
Nachschlagewerk gibt Ihnen 

• hundortprozentig leuffohige Programme und HihV 
routinen 

(Or Wirtschaft, Tachnik, Grafik und Sound, u.a. im Tell 9 
die Supermaus sowiB darauf abgestimmte Programme 
zur Datenauswertung. Textverarbeitung oder Dateiver- 
watojng; 

• rechnerbezogene Programmierkurse fQr hohere Pro- 
giamfnierspraciten und Assembler 

- das Grundwerk siellt Ihnen u.a. einen bewahrten As- 
sembler, einen Disassembler und Mnschinensprachen- 

mnnrrnr zur Vprfiigung; 

• detaillierle SystembeschraibungBn mil genauer Be- 
schrelbung der Prozessoren (Coprozessorenj, Sound- 
und Vidoocnips sowie Spoicherbausteine litres 64er3 
I128ers); 

• inleressante Erwetterungen and Zubehdr 

-Teil 7 zeigt Ihnen u. a. wie Sie Ihren 64er mtf CPM nach- 
rflsten oder wis Sie sich mil Software aus EPROM-Mo- 
dulen ein noues Betriobssystom schofton; 

• kompletle Bauanleilungen incl. Platlnerrfolleti 

u.a. die eines parallelen lEC-Anschlusses (incl. Soft- 
ware) oder eines lichtg riff els; 

• Ergaruungsausgaben zum Grundwerk 

mil neuen nOtzlichen Routinen und Programmen, Inten- 
sivkursen fn Sprachen wie Logo. Pascal und Forth, neu- 
entwickelten Erweiterungen und vieles mehr. 

Fordern Sie noch haute an: 

*«••!. Moglichkeiten mil dem Commodore C 64/128" 

stabiler Ringbuchordner, Format DIN A4, Grundwork 
ca. 400 Seiten. Bestali-Nr. 2000, zum Preis von DM 92, . 

Alio 2-3 Monate ertialten Sie Enjanzungsausgabenzum 
Grundwerk mil jeweils ca. 120 Seiien zum Seitenpreis 
von 38 Pfennig. (Abbestellung jederzeit mflglicii). 




NBUEMoglichkBitonmil 
dem Commodore 64/12H 



Dieses speaell fflr Schneider CPC 464/664/6128 entwik- 
kotto Nachschlagewerk gibt Ihnen 

• hundertprozentig lauffahige Programme u. Anwen- 
d ungs be i spiel e fiir Wirtscnaft, Technik und Hobby: 

Sie erhalten u.a. in Toil 8 menGgBsteuerte Programme, 
die Sie bequsm mit emor Maus stouorn kbnnen sowie 
darauf abgBstimmte Programme zur Datenauswertung 
und Dateiverwafhjng; 

• Programmierkurse fur BASIC, Assembler, Turbo-Pas- 
cal und Logo: 

Der BASIC-Kurs in Teil 7 bilft Ihnen u.a. Bile Moglichkei- 
ren des BASIC-lnterpreters zu nutzen. Neben Lokomo- 
liva BASIC 1 werdon die Bosonderheiton von lokomo- 
tivB BASIC II erlautert; 

Das ProgrammiBien in Maschinensprache ormOgllcht 
Ihnen der Z 80-AssemblBrkurs. Ein bewahrter Assemb- 
ler- sowie ein Maschinensprachenmonitorstehen Ihnen 
ab sofort zur Verf iigung; 

• naue Tips, Tricks und Utilities wie CP/M- Utilities. 
Floppy routinen, Programmtransfer vom C64 zum CPC, 
Simulation von CPC 664- und 6)28 Befertlen auf dem 
CPC 464; 

• detaillierte Systembeschreibungen: 

Sie lernen Aufbau und Aufgaben s3mtlicher Bausteine 
- selbst des Z 800-Coprozessors fflr den CPC 6123 - kon- 
nen und naturlich aucb das Zusammenspiol dleser Kom- 
ponenten. Mit diesem Wissen sind Sie selbst fur ..Hard- 
ware -Ope ratio nen", wie das Erset/en von PROMs durcfi 
EPROMs, bestens gerflstet; 

• Bauanleitungon fur Hordwaroorwoitorungon wie 

Lighlpen odor Userport; 

• Erganzungsausgaben zum Grundwerk mil neuen Pro- 
grammen, Routinen, aktuellen Hard- und Softwareer- 
weiterungen, zusatzlicliBn Sprachkursen und prakti- 
schen Anwendungshinwaisen. 

Fordern Sie noch houtc an: 

Mehr Erfolg mit dem Schneider CPC 464/664/6128 

strapazierfahiger Ringbuchordner, Format DIN A4, 

Grundwerk ca. 400 Seiten, 

BestBll-Nr.2400, Prois: DM92- 

(crscheint ca. 4. Quo rial 'B6). 

Alio 2-3 Monato orhotten Sie Ergonzungsausgaben rum 

Grundwerk mit jeweils ca 120 Seiten zum Seitenpreis 

von 38 Pfennig. (Abbestellung jederzeit mflglich). 



Mdir Erfolg mil 
SchnBidBrCPC^iBMBE! 



HP*' 




RirlhreAnforderun g 
verwenden Sie 
bittenebenstehende 
Bestellkarte. 



Dieses neue Nachschlagewerk bringt Ihnan 

• ainen Program mi et-lntensit/kurs inTuibo-PBscal: 

Sie erfahren die richtige Vorgehenswoiso boi dor Ein- 
gabo von Daten, a lies flber Pascal-Operationen und 
Stouerstrukturen bis hin zu Prozeduren und Funkhonen; 

• hundertprozentig lauffahige Programme fQr Wirt- 
schaft. Technik und Hobby: 

U. a. Tabellenkalkulation, Programme zum Mosson, 
SisuBrn, Rogoln, technisch-marJiematischo Programme 
wie Differential, Festigkerts- oder Krafteberechnungen, 
Tevtverarbeitung5programme sowie allgemeine Pro- 
gramme wie QuicV.sortalgorithmus oder Spiele; 
m unembe bill die Tips, Tricks und Utilities wie 
CP/M-Rouiinon, MS/PC-DOS Utilities. Bildschirmaus- 
gaberoutinen, Maskengonerator. Prog ramml 1st er, Aus- 
tesler van Turbo-Pascal- Programmen, Routinen zur 
Diskeltenverwallung oder SchnittstellenprogrammB zur 
ParaniBierGbergaba von Acsomblerunterprogrommen 
an Turbo -Pascal; 

• komplctte Modulbibliotheken mit austuhriich doku- 
menberten Modulen aus Wirtschaft, Technik und Hobby. 
So finden Sie l. B. in der Modulbibliothek umer wirt- 
schaftlichen Modulon dsn Block Lagorverwaltung mit 
den Bausteinan EingaOemcske, ArtikelerfDssuno, Arti- 
kelautlistung usw. * 

Dieses Werk bietel Ihnen eine Anleitung zur smnvol- 
len Verknflpfung dieser Module zu einem kompletlen 
Programm. 

• sin Insialliorungsprogramm, das die imWerk enthsl- 
tenon Progromme an Ihro Pascalversion anpafit; 

• Ergbnzungsausgaben zum Grundwork mit neuen Pro- 
grammen, aktuellen Tips und Informatjonen. 



Fordern Sie noch heulo an' 

Must arpro gramme. Utilities und Modulbibliotheken fur 
ratfinierte LbsungBn in Turbo-Pascal 

stabiler Kunstlederordner, DIN A4, ca. 450 Seiten, 
Bestell Nr. 2500, PiBis DM92,- 
Alle 2-3 Monato orhalton Sio Erganzungsausgaben zum 
Grundwerk mit je ca. 120 Seiten zum Seitenpreis von 
38 Pfennig. (Abbestellung jederzeit mfiglich). 
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